I mazzi di carte
per bambini

Mazzi da quartetto

Altri
Fabbricanti A+-QO



Un gioco molto diffuso tra i bambini europei ¢ quello del quartetto.
Per questo gioco sono stati disegnati molti mazzi: questa monografia vuole mostrarne alcuni
tra 1 piu interessanti o particolari.

Il quartetto ¢ un gioco molto facile da apprendere e ci possono giocare anche bambini di
pochi anni, che non sanno ancora leggere. Per aiutarli ad abbinare le carte spesso i gruppi
hanno un simbolo che li identifica o identiche figure per tutte le quattro carte.

I mazzi per questo gioco sono nati verso la meta del 19° secolo e sulle carte sono raffigurati
soggetti, di solito in gruppi di quattro da cui il nome del gioco, che hanno elementi in
comune.

Con le carte che hanno in mano 1 giocatori devono cercare di ricostruire gruppi omogenei,
effettuando scambi secondo le regole stabilite,.

Quando tutti gli abbinamenti possibili sono stati conclusi chi possiede piu gruppi completi
vince.

I mazzi contrassegnati da # hanno, sotto I’immagine, le -caratteristiche di quanto
rappresentato. Questo permette al bambino di giocare, oltre che a quartetto, a quale macchina
ha piu potenza, quale nave ¢ piu pesante o quale treno ¢ piu veloce.



4758 - Ariston - Marchenquartett

Nome Mirchenquartett

Fabbricante Ariston Spielkartefabrik G. m. b. H.

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 36 + 1 regole gioco + 1 pubblicita Otto Maier
Anno 19471950

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 102x67

Ariston era la filiale della ASS, fondata quando la fabbrica di Altenburg fu occupata dai russi
e il direttore con le maestranze si spostarono nella Germania Ovest. Questa ragione sociale
fu usata fino a tutto il 1950, quando lo stabilimento si trasferi a Stuttgart.

Il mazzo “Quartetto di fiabe” mostra favole amate dai bambini tedeschi, alcune conosciute
anche da quelli italiani.

Le fiabe sono: Hansel e Gretel (Hdnsel und Gretel), il tavolino magico (7Tischlein deck dich),
la signora Holle (Frau Holle), Cenerentola (Aschenputtel), Biancaneve (Schneewittchen), la
bella addormentata (Dornroschen), Fratellino e sorellina (Briiderchen und Schwestwrchen),
Cappuccetto rosso (Rotkdppchen) ¢ il principe ranocchio (Der Froschkonig).

Al mazzo ¢ allegata una carta con le regole del gioco e una con la pubblicita di un mazzo
stampato da Otto Maier

@9 +Hinsel und g‘rém”

B o R
@1 insel und Gretel €9 2dtinselund Gretet @) 37Cinsel und Gretel

1, Die Kinder im Wald 1 Die Kindewim uvald 1. Die Kinder im Wald 1. Die Kinder im Wald

2. Das Knusperhéuschen 2. Das Knusperhiuschen 2. Das Knusperhiuschen 2. Das Knusperhiuschen

5. Gefangen bei der Hexe 5. Gefangen bei der Hexe 3. Gefangen bei der Hexe 5. Gefangen bei der Hexe

4. Gretel schiebt Hexe in den Backofen 4. Gretel schiebt Hexe in den Backofen 4. Gretel schiebt Hexe in den Backofen 4. Gretel schiebt Hexe in den Backofen




¥ 1, Tischlein, deck dic!”

1. Wirt belauscht ,, Tischlein deck Dich*
2. .,Esel streck Dich!”

3. ,Kniippel aus dem Sack* belohnt Wirt
4. Mit den Zaubergeschenken heimwiirts

2. Tisclein,deck dich!”

1. Wirt belauscht ,, Tischlein deck Dich*
2. ,Esel streck Dich!”

3. .Kniippel aus dem Sack* belohnt Wirt
4. Mit den Zaubergeschenken heimwirts

1. Wirt belauscht ,, Tischlein deck Dich®
2. ,Esel streck Dich!”

3. ,Kniippel aus dem Sack® belohnt Wirt
4. Mit den Zaubergeschenken heimwiirts

% ™
23, Tischlein, deck didh!”

N

R4 Tischlein, ded dich!”

1. Wirtbelauscht ,, Tischlein deck Dichs
2. ,Esel streck Dich!”

3. ,,Kniippel aus dem Sack* belohnt Wirt
4. Mit den Zaubergeschenken heimwiirts

@ 1 ,_‘f-rau ?faff

1. Die gute Marie am Backofen

2. Bei der Frau Holle

5. Unter dem Goldtor

4. , Kikeriki, die Pechmarie ist hie!”

Q? 2 FrauFotle

4o

M
1. Die gute Marie am Backofen
2. Bei der Frau Holle
3. Unter dem Goldtor
4. ,Kikeriki, die Pechmarie ist hie!”

\

AF 4+ FrauFHolle

L. Die gute Marie am Backofen
2. Bei der Frau Holle
3. Unter dem Goldtor

4., Kikeriki, die Pechmarie ist hie!”

3

o 5 Fraun FHotee

L. Die gute Marie am Backofen

2. Bei der Frau Holle

3. Unter dem Goldtor

4. ,Kikeriki, die Pechmarie ist hie!”

—’

& 1 ﬁc@rnpuﬁ:eﬂ

1. Téubchen helfen Linsen auslesen

2. Viglein bringt das Festkleid

5. Aschenputtel verliert de Goldschuh
4. Aschenputtel, die rechte Braut

& 2 (Lschenputtel

Téubchen helfen Linsen auslesen

. Viglein bringt das Festkleid
Aschenputtel verliert den Goldschuh
Aschenputtel, die rechte Braut

= ke

%<& 3 UUschenputtel

1. Tdubchen helfen Linsen auslesen
2. Voglein bringt das Festkleid

3. Aschenputtel verliert den Goldschuh
+. Aschenputtel, die rechte Braut

™ 4 ([schenp ntted

1. Taubchen hélfen Linsen auslesen

2. Vioglein bringt das Festkleid

3. Aschenputtel verliert den Goldschuh
4. Aschenputtel, die rechte Braut




@1 Schncewittcfern

1. Die bise Konigin
2. Schneewittchen bei den Zwergen
3. Der giftige Apfel
4. Im glisernen Sarg

@2 Schneewittchen

Die bose Kanigin
. Schneewittchen bei den Zwergen
. Der giftige Apfel

. Im gléisernen Sarg

oo =

<

@ 3 Schneewittchen

=

. Die bose Konigin
2. Schneewittchen bei den Zwergen
3. Der giftige Apfel

D 4 Schneewittchen

1. Die bose Konigin
2. Schneewittchen bei den Zwergen
3. Der giftige Apfel

4. Im glasernen Sarg

i/

4, Im gliisernen Sarg

%‘2 Dornrischen

1. Dreizehnte Fee verwiinscht das Kind
2. Dornroschen freut sich an der Spindel
5. Der hundertjihrige Zauberschlaf

4. Der Prinz erlost Dornrischen

/

Yr 3 Dornrdschen

5

1. Dreizehnte Fee verwiinscht das Kind
2. Dornroschen freut sich an der Spindel
3. Der hundertjihrige Zauberschlaf

4. Der Prinz erlost Dornrischen

o

V& 4 Dornrdschen

1. Dreizehnte Fee verwiinscht das Kind
2. Dornroschen freut sich an der Spindel
3. Der hundertjihrige Zauberschlaf

4. Der Prinz erlost Dornrischen

4

&1 Briiderdenu Schwesterdjen

. An der verhexten Quelle

. Jagdhérner locken das Rehlein
. Schwesterchen wird Konigin

. Das/verzauberte Schwesterchen

S G

5o Britdevdyenn Sohwestetefien

1. An der verhexten Quelle

2. Jagdhorner locken das Rehlein
5. Schwesterchen wird Kénigin

+. Das verzauberte Schwesterchen

B3 Briiderfienu Schwestenfyen

L. Au der verhexten Quelle

2. Jagdhorner locken das Rehlein
5. Schwesterchen wird Konigin

4. Das verzauberte Schwesterchen

& i Beiderdienu Shwesterdien

1. An der verhexten Quelle

2. Jagdhorner locken das Rehlein
3. Schwesterchen wird Konigin

4. Das verzauberte Schwesterchen




=
@ 1 DasRothdppchen

1. Abschied von der Mutter

2. Begegnung mit dem bosen Wolf
5. Der Wolf in GroBmutters Bett
4. Jiger niht den Wolfsbauch zu

; i
2 2 Das Rotkippdhen

. Abschied von der Mutter

. Begegnung mit dem bosen Wolf
. Der Waolf in GroBmutters Bett
. Jiger niht den Wolfsbauch zu

SR

. Abschied von der Mutter
Begegnung mit dem bisen Wolf
Der Wolf in GroBmutters Bett
Jager niht den Wolfsbauch zn

sl e

o 4 Das Rotldppdien

Abschied von der Mutter
. Begegnung mit dem hisen Wolf
. Der Wolf in GroBmutters Bett

o -

4 01

. Jager naht den Wolfshauch zu

—
&1 Derfroschdnig

1. Die jiingste Prinzessin am Brunnen
2. Der Frosch will mitspeisen
3. Zornig warf sie ihn an die Wand

4. Herunter fiel ein erloster Pring

1. Die jiingste Prinzessin am Brunnen
2. Der Frosch will mitspeisen

3. Zornig warf sie ihn an die Wand
4. Herunter fiel ein erléster Prinz

Quartett-Spielregel
Die Teilnehmerzahl ist beliebig, Mindestzahl 3. Man

mischt die Karten und verteilt blactweise in Richtung
des Uhrzeigers.  Spielbeginn: der links vom Karten-
. geber sitzende Spicler fragt einen Mitspicler nach
einer Karte, die er zur Bildung eines Quartetts sucht.
Der Gefragte gibt die Karce an den Fragenden ab,
falls er sie hat, Dieser letztere darf so lange andere
Mitspicler nach ihm fehlenden Karten fragen, bis
einer die verlangte Karte nicht hat. Dieser setzt
nun das Spiel fort und fragt einen anderen Spieler
nach einer von ihm benStigten Karte und so fort.
Mitspicler, die irriimlicherweise eine gefragre Karte
besitzen und nicht abgeben, zahlen eine Bufe an
den Frager. AbschlieBend erhilt jeder Mitspieler so
viel Gewinnanteile, als er Quartette ablegte. Widhtig
ist, dab man sich merke und iberlegt, wer wohl die
ihm fehlenden Karten in den Hinden hilt, damit
man beim Abfordern Glidk hat.

-
&3 DerFroschlednig |

L. Die jiingste Prinzessin am Brunnen
2. Der Frosch will mitspeisen

5. Zornig warf sie ihn an die Wand
4. Herunter fiel ein erloster Prinz

Die jiingste Prinzessin am Brunnen
Der Frosch will mitspeisen

Zornig warf sie thn an die Wand
Herunter fiel ein erléster Prinz

ke
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2823 - ASS - In den Bergen

Nome In den Bergen - 31440

Fabbricante Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken A. G.
Paese Germania

Numero carte | 32 + 1 presentazione e regole gioco

Anno 1991

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm.

Il mazzo “In montagna” ¢ disegnato da Ali Mitgutsch.
E stato stampato dalla ASS, ma il copyright ¢ di Ravensburger - Otto Maier, il noto
fabbricante di giochi per bambini.

Ognuno degli 8 quartetti mostra un’attivita che si svolge in montagna: sport di arrampicata o
invernali, attivita agricole e industriali, giochi di bambini o vita di villaggio e attivita
turistiche. Ogni quartetto ¢ identificato da un simbolo posto in alto a sinistra: bimba in slitta,
trattore, abete, gatto, cane, camminatore, automobile e operaio in cantiere.

Le vignette a mio parere contengono troppi particolari e risultano un po’ confuse.







In den
Bergen

Quartett
Fiir 3 und mahr Soieler

Ziel des Spiels
Sammeln und kustegen megtchst valr Kartenabize ma
# 4 mussmmenpasssncen Karon. Ein Guarteti hasizbt
et U guichen
Zahooe (2 B. 1 bis 1)

Spielablauf
A A2 Karien wefden verdackt gamischl und redam an
s SEreber vortedd ibis keno mehr beig (81l

hat, dast dias kompletie Cunrtuit (4 Marinrs) wor ajch ab
legen,

Dt links vom Karmengoeber sitzante Spialar Boginet Er
gt minan balistigen Mitapialer Arch smer Kans, dis e
aeibat noch Wb

Beaitet dor Dolraghe Spesler thasa Knrio, o mul ue e 4n
den Fragenden angaben

Der FragonteSer il solange webes am dar Rede, solange
ot Erioig hai. Beaitn abor sin befragter Soister, din gi-
suchly Kare nich, 50 sl or jetet sefn zn dar Reika. otz
daet ar nach Karten Sagen

Ende des Splels
Dan Spied endet, scoald alle Chartafe offan susgsieat
Bing ES aminnt, wer G masalan Qusdtenlo gesammelt hat

Wiprugh Alenburgesr uiet SieaEnce
Gmﬁmr-i:nﬁn%ﬂ
Fasaonweg 5, D-7022 Laniokdon #
Tel OTTSERE ﬂ
4




3964 - ASS - Verkehrsquartett

Nome Verkehrsquartett 34702.1

Fabbricante Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken A.G.
Paese Germania

Numero carte | 32 + 1 presentazione

Anno
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 91x58

Il mazzo “Quartetto del traffico” vuole insegnare ai bambini i1 segnali stradali in modo da
rendere piu sicuro il loro comportamento nel traffico.

In alto alla carta troviamo un vigile, nelle varie posizioni delle sue braccia per segnalare cosa
fare agli automobilisti, il nome del gruppo e, in basso, la spiegazione del segnale mostrato
sulla carta.

I gruppi sono: Vorfahrt gewdren (Diritto di accesso), Hinweistafeln (pannelli indicativi),
Gebots-schilder (cartelli segnaletici), die Ampel (il semaforo), Gefahren-zeichen (segnali di
pericolo), Vorfahrts-schilder (segnali di precedenza), Fahrtrichtungs-vorschriften
(indicazioni dei sensi di marcia) e Verbots-schilder (segnali di divieto).

A

=2 ™ N v
Vorfahit Vorfahit Vorfaht | Vorfahit
newahren pewahren gewahren gewdahren
¥ |
|
|
| .
Wenn dieses Schild an einer PaB auf! Dieses Schild weist l Halt! Du muBt an der Haltelinie i An einer Kreuzung mit diesem
StraBenverengung steht, muBt auf einen nahen Bahniiber- anhalten und den anderen Ver- | | | Schild muBt du die anderen
du warten und den Gegenver- gang hin. Schienenfahrzeuge | | | kehrsteilnehmern Vorfahrt ge- | | | Verkehrsteilnehmer zuerst fah-
kehr zuerst fahren lassen! haben dort Vorfahrt. | | wahren. | | renlassen.
A . /AN )
H‘ ; I. I ) 5 : ; : ) - 2 h
inuweistafeln | | # Hinweistafeln Hinweistafeln Hinuweistafeln
"
Verkehrs-
helfer
J -
Di Schild ist auf ei - - . - > . Dieses Schild steht direkt vor
Poliodensisaionin. | | | Besimeravonmn o | | G cort sonmacoid: must | | | oinom Fubgangerdberweg.
Verkehrsheifer folgen. StraBe dberqueren, muBt du
LS _/J S DN J \anhalten und solange warten. o




schilder

Dieses Schild weist auf einen
speziellen Radweg hin. Rad-
fahrer missen hier fahren; Fu-

Gebols- |

schilder

Gut aufpassen: SpielstraBe!
Hier miissen alle Fahrzeug-
lenker langsam fahren und auf

Gebots- )

Gebols-
schilder

=

Steht dieses Schild an einer
StraBe, so ist das eine Kraft-
fahrstraBe; damit ist sie for
FuBgénger und Fahradfahrer

<

Gebors- )
schilder

Wenn dieses Schild an einem
Weg steht, dirfen nur FuBigén-
ger ihn benutzen; du muBt

& A 2
ganger und Autofahrer dirfen spielende Kinder achten.

; A dein Fahrrad schieben.
\Ihl‘l nicht benutzen. SIS\ - L

| kgespem. ¥,

a:\

) Die Ampel ) | (&

fie Ampel

L
[ ]

G.elb! PaB auf und halte an!
Die Ampel schaltet gleich auf

Die Ampel’

®
W
LJ

Rot heiBt immer Halt! Du muBt
stehenbleiben und warten, bis

Die Ampel

®
i

AufgepaBt! Wenn Rot und
Gelb gleichzeitig leuchten,

Grin! Du darfst weiterfahren!
Alle anderen Werkehrsteil-

Rot. kommt gleich Griin. Dann nehmer miissen warten, da sie Griin kommt.
kannst du weiterfahren. Rot haben.
s ARG Sy R A J

Gefahren-
eichen

Gefahren- |
zeichen

Gefahren-
Zeichen

Gefahren- |
zeichen |

Vorsicht! Gleich kommt ein
Zebrastreifen, den du noch
nicht sehen kannst. Fahre
langsam, damit du eventuell
\_anhaiten kannst. )

Vorsicht!
kreuzen Radfahrer die Fahr-
bahn. Schau genau, bevor du
{iber die StraBe gehst!

J o / N J

Vorsicht! Du kommst an eine An dieser Stelle
uniibersichtliche Kreuzung.
Der Verkehr von rechts hat

hier Vorfahrt,

Vorsicht, Kinder! Hier miissen
alle Fahrzeuglenker - also
auch Radfahrer - auf Kinder
aufpassen.




\

Vorfahrts- |
schilder

T

Wenn dieses Schild an einer
StraBenverengung steht, hast
du Vorrang vor dem Gegen-

\ ol

Vorfahrts-
schilder

Auf einer StraBe, an der dieses
Schild steht, hast du immer
Vorfahrt.

schilder

Mit diesem Schild wird das
Vorfahrtsrecht fir dich wieder
aufgehoben. Kommen keine
anderen Schilder, gilt ab jetzt
k..nechts vor links". Y.

Vorfahrts-)

weise Vorfahrt.
L

Vorfahrts-)
schilder

Wenn an einer Kreuzung oder
SeitenstraBe dieses Schild
steht, hast du hier ausnahms-

/'

verkehr.
. J

L Fahrtrichtungs-)

air/

L1 vorschriften

Siehst du dieses Schild, muBt
du hier geradeaus fahren und
darfst nicht abbiegen.

\

L. Fanrfrichtungs-

=™ vorschriffen

{]

In einer EinbahnstraBie darf
man nur in der angegebenen
Pfeilrichtung fahren. Auch das
Wenden ist verboten.

& Fahirichtungs-
-7 vorschriften

Siehst du dieses Schild, muBt
du hier nach rechts abbiegen.

e

s Fanrtrichungs-
5 vorschriften

Siehst du dieses Schild, muBt
du hier nach links abbiegen.

A

NG iy,

0, S oA

Verbots-)
schilder

>

Wenn dieses Schild an einer
StraBe steht, ist es verboten,
mit dem Fahrrad durchzufah-
ren.

i

Verhols-)
schilder

Steht dieses Schild an einer
StraBe, ist es fiir FuBginger
verboten, die StraBe zu benut-

zen.

b

schilder

Steht dieses Schild an einer
Strafle, ist die Einfahrt in diese
Strafie verboten.

Verbats- |

. /

Vertals- )|
schilder

Siehst Du dieses Schild an
einer StraBe, ist die Durchfahrt
fiir Fahrzeuge aller Art verbo-
ten.

A )

Verkehrs:]

Quartett

'r

For 3 und mohr Spieler

Feiha,

Spaoforn offen ausgeieg! widen

/2 ~
Quartett-Spielregel

Ziol des Spieles (st o, moghchs! vials Quartel-
0 zu sammiein, Jedes Quaroll bestet

s den 4 Karten siner Verkehrezsichongnippe
it desm gleichon Polisisten oben in der Ecke.
Zu Beginn warden de 32 Karten gut gemischl
und an die Spistar verteil, bis keine mahr (brig
st War jutzt schon 4 musammenpassende
Karten hat, darf diess vior sich ablegen

Es startot dar links vom Kartengobar sitzondo
Spénlar und tragt einen belobigen Mitspisler
nach ainer Karle, die inm salbat noch fenll
Besitet dinsar Spislor die Karte, mull &r sie
dem Fragendean peben, Deser ist 5o lange an
der Aeihe, wie ar Erfolg hat. Hat ein Splafer die
igofragte Karle nicht, komm o seitest an dis

Das Spiel andet, sobald alle Cuartetia von dan

Es gewinnt, wer dann dia melsien hat




3971 - ASS - Neue Ordnung im Verkehr

Nome Neue Ordnung im Verkehr - Verkehrs-Quartett 3107
Fabbricante ASS - Altenburg-Stralsunder Spielkarten

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32

Anno 1971

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo “Nuovo ordine nel traffico - Quartetto del traffico” ¢ stato stampato per insegnare ai
bambini a leggere 1 segnali stradali e a comportarsi correttamente nel traffico.

Su ogni carta troviamo in alto un segnale stradale o un simbolo accompagnati dal nome del
quartetto: Vorfahrt (diritto di accesso), Uberholen (sorpassare), Geschwindigkeit (velocita),
Wichtige Warnzeichen (importanti segnali di avvertimento), Halten und Parken (fermate e

parcheggi), Verkehrsordnung (regolamenti del traffico), Zusatzzeichen (segnali aggiuntivi) e
Sicher ist sicher (meglio prevenire che curare).

Sotto la vignetta troviamo un domanda, in rosso, € la relativa risposta corretta, in nero.

@ | A2 Vorfahrt @ A3 Vorfahrt @ A4 Vorfahrt

A1 Vorfahrt

A LT |

q i
Was bedeuten diese beiden Schilder?

Was bedeutet dieses neue Schild?

Wie mufi sich der Verkehrsteilnehmer Was bedeuten diese beiden Schilder?

bel diesem Schild verhaiten?

Schild A:VorfahrtstraBe! |
Hier kann man damit rechnen,

auf einer langeren Strecke Vorfahrt

zu haben.

Schild B:

Ende der VorfahristraBe! |

Das runde Schild:

Verbot der Durchfahrt

bei Gegenverkehr!

Das eckige Schild: "

Gegenverkehr ist waﬂepﬂlchh?.
| In jedem Falle langsam fahren!

Dieses Schild gibt nur fiir eine | i
Kreuzing oder Einmincing Vorfahet ‘ Unbedingt anhalten! Vorfahrt achten!

fas \)
G i) o
£ Al s

Wie mu man sich zwischen diesen
beiden Schildem verhalten?

Man darf kein Kfz mit mehr als
2 Radem dberholen!

Darf hiar der PKW den LKW (berholen?

Ja, denn nur LKW dirfen hier nicht
Gberholen!

Darf hier Uberholt werden?

Nein, da man hier noch nicht erkennen
kann, wie sich die Verkehrslage
entwickelt.

Was mufi man fun, bevor man zum
Uberholen ansetzt?

Zuerst in den

schauen,
blinken, dann ausscheren!




B1 Geschwindigkeit w B2 Geschwindigkeit

walcti"ug gedeutung- haben die Schilder

wel | Was bedeutel dieses Schild?

| Bai normalen Verkehrsbedingu mﬂ?""

B3 Geschwindigkeit @

Dieses Schild empfiehlt eine
Geschwindigkeit zwischen 70 und
110 km/h.

Warum ist es ratsam, sich an diese

Wie schnell darf man zwischen diesen
Schildern héchstens fahren?

Worauf muB der Autofahrer bel diesem
Zeichen achten, und was muB er
unbedingt tun?

Woraul muB der Autofahrer bei diesem
Schild achten?

Gefdhrliche Doppelkurve!

Auf Kinder, die evtl. undberegt und
Unbedingt langsamer fahren!

pidtzlich die Strafe iberqueren!

%Hﬁd‘mﬂ zuldssige Geschwindigkeit rsbed Geschwindigkelt zu halten? ﬁd"{-'}'"” da tﬁgﬂzmw? inard
B - Fotdescwindg Weil dadurch der Verkehr filissi rtaende bazeichnen
N.rml:lgr:g der Geschwindigkeits el dacuech g
D1 Wichtige \ D3 Wichtige ' D2 Wichtige D4 Wichtige )
Warnzeichen Warnzeichen

Wie muB sich jeder Autotahrer bei
diesem Schild verhalten, und was
bedeutet es?

Langsam fahren und auf den Fahrbahn-
zustand achten.

Schleudergefahr!

Waorauf muB jeder Verkehrsteilnehmaer
bei diesem Zeichen achten?

Aut Bauafbuter Baumaterial,
verschmutzte und verengte Fahrbahn.
Geschwindigkeit herabsetzen!

Was bedeutet dieses Schild?

Darf das weiBe Auto hier halten?

Striktes Halteverbot! Ja, zum kurzfristigen Ein-

und Ausladen!

E3 Halten und Parken .‘ E4 Halten und Parken .

Unter welchen Umsténden darf hier
geparkt werden?

Mit einer sichtbar befestigten
Parkscheibe darf man zeitlich begrenzt
zwischen diesen beiden Schildem
parken.

Was ist an dieser Parkreihe
auszusetzen?

Parkpléatze sind kostbar!
In dieser Parkreihe gibt es zu viel
verschenkten Raum!




G1 Verkehrsordnung

§“ G2 Verkehrsordnung

Warum milssen LKW vor einem
geschlossenen Bahniibergang bei der
letzten Bake halten?

Warum missen LKW und Omnibusse
auBerhalb geschlossener Ortschaften
Abstand halten?

Damit schnellere Fahrzeuge leichter

Damit sich Personenwagen davorsetzen
iberholen und einscheren kdnnen.

kénnen!

3

Verkehrsordnung § .'

Wo muB sich der Radfahrer beim
Linksabbiegen einordnen?

Der Radfahrer muB sich auf der linken
Spur, rechts neben dem abbiegenden
Fahrzeug einordnen.

G4 Verkehrsordnung §

Warum darf der Autofahrer bei Griin
| nicht in die Kreuzung fahren?

| Weil er sonst wegen der Stauung die
Kreuzung versperren wiirde.

..‘j

N
\

Auf welche Gefahr weist dieses Zusatz- | was pedeutet dieses Zusatzzeichen?
schild hin?

Auf Schleudergefahr durch unerwartete
Glatteisbildung!

Warnung vor unbefestigten Seiten-
strelfengzum Ausweichen und Halten

ungeeignet !

Wie mul# sich ein Autofahrer bei diesem
Zusatzschild verhalten?

Sehr langsam und vorsichtig fahren,
da mit spielenden Kindern in dieser
Sackgasse zu rechnen ist!

/

N

Auf was weist dieses Zusatzschild
in Verbindung mit diesem Warnzeichen
| hin?

Mit Seitenwind ist auf den nachsten
3 km zu rechnen.

H1 Sicher ist Sicher

Kann der 3. Wagen hier Gberholen?

Wie heiBt die Grundregel zum Abstand-
halten?

Man merkt sich einen markanten Punkt, | Nein, es ist zu gefahriich,

den der Vordermann emeicht hat und Auboswlangan zu (berholen.
zéhit: einundzwanzig — zweiundzwanzig. | Kolonnen missen sich von vom
Erreicht man den Punkt bevor man mit aufidsen: 1, 2, 3.1

Zihlen fertlg ist, ist der Abstand

zu gering!

| H2 Sicher ist Sicher u H3 Sicher ist Sicher u

Wo Oberqueren FuBganger die StraBe
am sichersten?

An Ampein, Zebrastreifen und
markierten Ubergingen.

H4 Sicher ist Sicher

In welcher Entfernung vom Auto
muB bei einer Panne
das Wamdreieck stehen?

bt eine Faus
u ndstraBen mu dasWamdremck
ca. 100 Schritte, auf Autobahnen ca
200 Schritte vem Auto entfemt stehen.

eue
Ordnung im Verkehr

Verkehrs-Quartett




2600 - ASS - Auto-Quartett

Nome Auto-Quartett

Fabbricante Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken A. G.
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 36 + 1 regole gioco

Anno 195x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo comprende 9 quartetti con fotografie in bianco e nero che mostrano automobili,
partendo dalla piu antica, la Daimler del 1886. Sotto la fotografia sono illustrate le
caratteristiche tecniche. Le automobili che troviamo sono europee e nord americane, al
tempo gli asiatici non erano ancora presenti nel settore. Troviamo la Jaguar XK 120 SS, la
Porsche 356 o una Mercedes-Benz 3L Rennwagen del 1938. Ci sono anche utilitarie come la
Renault 4 degli anni ’50, la Fiat 500C Topolino, la Volkswagen Maggiolino.
Fra le auto piu curiose la Hanomag Kommissbrot (pane del commissario) del 1925, cosi

chiamata per la sua forma somigliante alla tipica pagnotta delle provviste militari tedesche.

1a

a Mercedes-Benz ,300"
b Mercedes- Benz , 220"
< Opel ,Kapitdn 51~

d Mercedes-Benz 1705

Deutschland 1
iiber 1,5 Liter

1
Mercedes-Benz ,,300"
Viertirige Limousine, 5-6 Sitze,
Sechszylinder-Viertaktmotor,
2996 cem Hui:ruum, 115PS leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 155 km/Std.

1b
a Mercedes-Benz 300"
b Mercedes-Benz 220"
c Opel .. Kapitén 51"

d Mercedes-Benz ,1705"

2|
Mercedes-Benz , 220«
Viertirige Limousine, 4-5 Sitze,
Sechszylinder-Viertaktmotor,
2195 cem Hubraum, 80 PS Leistung
Hadhstgeschwindigkeit 137 km/Std.

Deutschland 1
iber 1,5 Liter

1c

$cchl

1d

d1
iber 1,5 Liter

a Mercedes-Benz , 300 D
b Mercedes-Benz , 220

¢ Opel ,Kapitén 51

d Mercedes-Benz ,1705"

3
Opel ,Kapitan 51
Viertirige Limousine, 4-5 Sitze,
Sechszylinder-Viertaktmotor,
2456 cem Hubraum, 58 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 128 km/Std.

aM des-Benz ,300"

b Mercedes-Benz , 220
< Opel ,Kapitan 51«
d Mercedes-Benz ,170 5"

4.
Mercedes-Benz ,170 S~

Viertirige Limousine, 4-5 Sitze,

Vierzylinder-Viertaktmotor,

1767 ccm Hubraum, 52 PS Leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 120 km/Std.

Deutschland 1
iber 1,5 Liter

\

\

¢ Ford .Taunus 12 M*
d Volkswagen

1.

Borgward ,Hansa 1500~
Zweitirige Limousine, 4-5 Sitze,
Vienzylinder-Vierttaktimotor,
1498 cem Hubroum, 52 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 120 km/Std.

¢ Ford .Taunus 12 M"
d Volkswagen

2
Opel ,Olympia 51
Zweiturige Limousine, 4 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
1477 ccm Hubraum, 39 PS Leistung,
Hadstgeschwindigkeit 112 km/Std.

¢ Ford Taunus 12 M"
d Volkswagen

S
Ford . Taunus 12 M*
Zweitirige Limousine, 4-5 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmator,

1172 eem Hubraum, 38 PS Leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 110 kmsStd.

/ / / /
2a 2b _\ 2c 2d \
a Borgward .Hansa 1500 Deutschland 2 aBorgward.Hansa1500©  Deutschland 2 aBorgward, Honsa1500*  Deutschland 2 o Borgwerd . Honsa1500* Deutschland 2
b Opel .Olympia 51 - 1-1,5 Liter b Opel .Olympia 51 1-1,5 Liter b Opel .Olympia 51* 1-15 Liter b Opel .Olympia 51* 1-1,5 Liter

< Ford .Taunus 12 M*
d Volkswagen

4,
Volkswagen
Zweitirige Export-limousine, 4 Sitze,
o ' s

Vi 1 Viertakt-B

1131 cem Hubraum, 24 PS Laistung,
Hadistgeschwindigkeit 100 km/Std.




3a
o DKW, Meisterkl: " Deutschland 3
b Goliath .GP 700" Kleinwagen

¢ Gutbrod . Superior*
d Lleyd .LP 300+

15
DKW ,Meisterklasse”
Zweitirige Limousine, 4 Sitze,
Zweizylinder-Zweitaktmotor,
690 cem Hubroum, 23 PS Leistung,
Hacdhstgeschwindigkeit 100 km./Std.

/

3ab

o DKW, Meisterkl 5 Deutschland 3
b Goliath .GP 700" Kleinwagen
c Gutbrod .Superior”

d Liyed ,LP 300"

2
Gaoliath ,GP 700"
Zweitirige Limousine, 4 Sitze,
Zweizylinder-Zweitaktmotor,
688 ccm Hubroum, 24 PS Leistung,
Hacdhstgeschwindigkeit 100 km/Std.

A

3¢
o DKW, Meisterklosse  Deutschland 3
b Goliath .GP 700" Kleinwagen

¢ Gutbred ,Superior”
d Lloyd ,LP 300"

o
Gutbrod , Superior”
Zweittrige Cabrio-limousine, 2 Sitze,
Zweizylinder-Zweitaktmotor,
592 ccm Hubraum, 20 PS Leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 105 km/Std.

2

3d

a DKW, Mei
b Goliath .GP 700"
¢ Gutbrod Superior*
d Uoyd .LP 300”

Ll " tschl

13
Kleinwagen

D

Lioyd .LP 300"
Zweitirige Limousine, 4 Sitze,
Zweizylinder-Zweitaktmotor,

293 eem Hubraum, 10 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 75 km/Std.

A

4a

a Mercedes-Benz, 300 $* Deutschland 4
b Pors.:he 356 Sportwagen
c Goliath ,GP 700 Sport”

d Dyna-Veritas

1
Mercedes-Benz ,300 S~
Lweitiriges Sport-Coups, 3 Sitze,
2 Notsitze, Sechszylinder-Viertaktmotor,
2996 ccm Hubraum, 150 PS Leistung,
Héchstgeschwindigkeit 175 km/Std.

4b

a Mercedes-Benz ,300S" Deutschland 4
b Porsche , 356" Sportwagen
¢ Goliath ,,GP 700 Sport*

d Dyna-Veritas

2
Porsche 356"
Zweitiriges Sport-Cabriolet, 2 Sitze,
2 Notsitze, Vierzylinder-Viertaktmotor,
1086 cem Hubraum, 40 PS Leistung,
Hédhstgeschwindigkeit 140 km/Std.

/

£

Ac

a Mercedes-Benz,300S* Deutschland &
b Porsche ,356" Sportwagen
c Goliath ,GP 700 Sport*

d Dyna-Veritas

3
Goliath ,,GP 700 Sport"
Zweitiriges Sport-Coupé, 2 Sitze,
2 Notsitze, Zweizylinder-Zweitaktmotor,
688 ccm Hubraum, 29 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 120 km/Std.

44

o Mercedes-Benz, 3005 Deutschland 4
b Porsche ,,356" Sportwagen
¢ Goliath,,GP 700 Sport**

d Dyna-Veritas

&,

Dyna-Veritas
Zweitiriges Sport-Cabriolet, 2 Sitze,
Zweizylinder-Viertaktmotor,
744 ccm Hubraum, 40 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 120 km/Std.

/|

5a

a Daimler-Wagen 1886 Deutschland 5
b Mercedes-Wagen 1501

¢ Hanomag , Kommifbrot*

d Mercedes-Benz ,3LRennwagen”-

15
Daimler-Wagen 1886
Der erste vierradrige Daimler-Wagen
mit Einzylinder-Viertaktmotor
aus dem Jahre 1886,

5b

a Daimler-Wogen 1886  Deutschland 5
b Mercedes-Wagen 1901

c Hanomag ,Kommifbrot*

d Mercedes-Benz 3 L Rennwagen”

Mercedes-Wagen 1901
Benannt nach der Tochter eines Daimler-
Vertreters, Vierzylinder-Viertaktmotor,
1,88 Liter Hubraum, 35 PS Leistung,
Haochstgeschwindigkeit 72 km/Std.

-

a Daimler-Wagen 188 Deutschland 5
b Mercedes-Wagen 1901

¢ Hanomag ,Kommifibrot™

d Mercedes-Benz,,3 L Rennwagen”

3
Hanomag ,,Kommifbrot"
Erste Ponton-Karosserie, 2 Sitze,
Zweizylinder-Viertaktmotor,
500 cem Hubraum, 10 PS Leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 65 km/Std.

o

5d

a Daimler-Wagen 1886

b Mercedes-Wagen 1501
¢ Hanomag, Kommifsbrot'
d Mercedes-Benz ,3 LR

Deutschland 5

4,

Mercedes-Benz ,,3 L Rennwagen”
Zwblfzylinder-Kompressormotor,
Hadhstgeschwindigkeit mit Spezial-
Stromlinien-Karosserie 435 km/Std.




6a

a Alfa Romeo , 6 C2500"

b Al

c Fiat ,1400*
d Fiat .500 C*

Hachstgeschwindigkeit 130 km/Std.

M,

Italien 6
fa Romeo , 1900 sc*

1k
Alfa Romeo ,6 C 2500
Viertirige Limousine, 7-8 Sitze,
Sechszylinder-Viertaktmotor,
2443 ccm Hubraum, 93 PS Leistung,

=

Italien 6

6b

a Alfa Romeo ,6 C 2500
b Alfa Romeo , 1900 se¢*
< Fiat 1400

d Fiat ,500 C*

2
Alfa Romeo ,1900 sc*
Zweitiriges Sport-Coupé, 2 Sitze,
2 Notsitze, Vierzylinder-Viertaktmotor,
1884 cem Hubroum, 100 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 180 km/Std.

N

6c

a Alfa Romeo .6 C 2500
b Alfa Remeo , 1900 sc*
¢ Fiat , 1400“

d Fiat 500 C*

Italien 6

3.
Fiat 1400~
Viertirige Limousine, 4-5 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
1395 ccm Hubraum, 45 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 120 km/Std.

.|

Italien &

6d

a Alfa Romeo ,6 C 2500
b Alfa Romec ,1900 sc”
¢ Fiat ,,1400"

d Fiat ,500 C*

4,
Fiat ,500 C
Zweitirige Cabrio-Limousine, 2 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
569 ccm Hubraum, 16,5 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 95 km/Std.

Tb

o Ford , Vedette”

b Simca 9 .Aronde”
¢ Panhord . Dyna 120"
d Renault .4 CV*

Frankreich 7

Simea 9 ,Aronde
Viertarige Limousine, 4 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
1221 cem Hubraum, 45 PS Leistung,
Hadutgeschwindigkeit 120 km/Std.

Te

a Ford , Vedette”

b Simca 9, Aronde”

c Panhard .Dyna 120"
d Renault , 4 CV""

Frankreich 7

3
Panhard ,,Dyna 120"
iges Cabriolet, 2 Sitze, 2 Notsi
Zweizylinder-Viertaktmator,
745 cem Hubraum, 31 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 117 km./Std.

7d \
a Ford . Vedette*

b Simca 9 .Aronde”

¢ Panhard .Dyna 1207
d Renault ,8 CV*

Frankreich 7

4,

Renault .4 CV*
Viertirige Limousine, 4 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
748 cem Hubraum, 18 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 90 km/Std.

\
Ta
a Ford ,Vedette® Frankreich 7
b Simea 9 . Aronde”
¢ Panhard ,,Dyna 120 |
d Renault .4 CV* |
|
1.
Ford ,Vedette”
Zweitiriges Cabriolet, 5-b Sitze,
Adhtzylinder-Viertaktmotor in V,
2158 cem Hubroum, 65 PS Leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 130 km/Std.
Vi
8a
a Jaguar ,XK 120 5§° England 8

b Humber ,Hawk*
< Ford ,Consul”
d Austin ,A 40~

1,

Jaguar , XK 120 55~
Zweitiriges Sport-Cabriolet, 2 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,

3442 ccm Hubraum, 160 PS Leistung,
Hédhstgeschwindigkeit iber 200 km/Std.

£
N

England 8

8b

a Jaguar ,XK 120 S5~
b Humber . Hawk*

c Ford ,Consul”

d Austin ,A 40~

74
Humber ,Hawk”
Viertirige Limousine, 5-6 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
2267 ccm Hubraum, 58 PS Leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 115 km/Std.

8c

a Jaguar ,XK 120 S5*
b Humber , Hawk*

c Ford ,Consul”

d Austin ,A 40"

3
Ford ,Consul”
Viertirige Limousine, 5-6 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
1508 ccm Hubraum, 48 PS Leistung,
Hadhstgeschwindigkeit 110 km/Std.

Auto-Quartett

AUS ALLER WELT

VEREINIGTE. ALIEN_BURGER UND SJRALSZUNDEIL
. SPIELKARTEN-FABRIKEN A.G.
STUTTGART-S

AUTOS

Quartett-Spielregel

Die Teilnchmerzahl ist beliebig, Mindestzahl 3. Man
mischt dic Karten und verteilt blattweise in Richtung
des Uhrzeigers. Spielbeginn: der links vom Karten-
geber sitzende Spieler frage cinen Mitspieler nach
einer Karte, die er zur Bildung eines Quartetts suche.
Der Gefragte gibt die Karte an den Fragenden ab,
falls er sie hat. Dieser letztere darf so lange andere
Mitspieler nach ihm fehlenden Karcen: fragen, bis
einer die verlangte Karte micht hat. Dieser setzt
nun das Spiel fort und fragt einen anderen Spieler
nach einer von hm benstigten Karte und so fort.
Mitspieler, die irrtimlicherweise eine gefragte Karte
besitzen und niche abgeben. zahlen cine BuBe an S ;@'6*\\\ X {‘{IQ_}\O\‘
den Frager. Abschlieend erhile Jeder Mitspicler so0 e S le%
viel Gewinnanteile, als er Quartette ablegte, Wichtig ’ N

ist, daB man sich merke und iberlegt, wer woh! die
ihm fehlenden Karten in den Hinden hile, damit

man beim Abfordern Gliidk hat.

und

S

N

briken A.G S

England 8

/
ﬁ\

England 8

/
\ ad

a Jaguar ,XK 120 55
b Humber , Hawk*

c Ford ,Consul”

d Austin ,A 40

4,
Austin ,,A 40"

Viertirige Limousine, 4 Sitze,
Vierzylinder-Viertaktmotor,
1200 ccm Hubraum, 40 PS Leistung,
Hachstgeschwindigkeit 120 km/Std.




4089 - ASS - Heilkriauter Marchen-Quartett

Nome Heilkrauter Miarchen-Quartett
Fabbricante Verlag Spielkartenfabrik ASS
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32 + 1 regole gioco

Anno 1960

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

11 “Quartetto - fiabe delle erbe officinali” ¢ illustrato con i disegni di Liesel Laiiterborn.

Ogni quartetto ¢ dedicato a un’erba medicinale: Kénigskerze (verbasco), Lowenzahn (dente
di leone), Waldmeister (asperula o caglio bianco), Brennessel (ortica), Lavendel (lavanda),
Salbei (salvia), Baldrian (valeriana) e Wegwarte (cicoria). Una frase € posta sotto ogni
disegno. Per esempio nel verbasco la carta 1 ha scritto “Da stehet sie - stolz im goldenen
Kleid, ein helles Licht der Sommerszeit” (Eccola li - orgogliosa in un vestito dorato, una luce
brillante del periodo estivo), la carta 2 afferma che ¢ utile contro il catarro bronchiale, mentre
sulla 3 si consiglia di prendere a questo scopo 1’infuso di fiori di questa pianta.

Infine sulla 4 si ringrazia il verbasco per aver reso felici guarendoli mamma e bambino.




Warwollle.da




Denn sehet fors
der-Rloimen, Lere,
Derbluter alleu

A

4y

Das Barbelkanm kein
Obat verdragern
Spricht Hams, Cickoric
tdrkt dery Magen !

" Glchorie-Salat.

Spielregel.

Tellnehmerzahl belleblg, jedodh zumin-
destens 3; Anzahl der Quartette ist gleich.
Die Karten werden gemischt, verteilt und
dann beginnt das Spiel in folgender An-
ordnung: Der linke Nachbar Karten-
gebers fragt einen Mitspieler nach einer
Karte, die er zur Bildung eines Quartetts
bendtigt. Hat der Gefragte die Karte,
so glbt er sie an den Anfragenden ab.
Letsterer hat das Recht, solange beliebige
Mitspieler nach ihm fehlenden Karten
zu fragen, bis er einen findet, der die
geforderte Karte nicht besifst. Dieser hat
nun das Recht zu fordern usw. . . Spieler,
die auf Befragen irfimlich den Beslis
einer Karte verneinen, haben eine Buke
an den Fragenden zu enirichten, deren
Héhe vor Beginn des Spieles am besten
festzulegen Ist. Zum Schluk erhélt jeder
Spielersoviel Gewinnantelle, wie er Quar-
tette abgelegt hat. Aufgabe des Spielers
ist, sich zu merken und zu folgern, wer
die Ihm fehlenden Karten in Handen hat
und sie nachzufordern, sofern wieder die
Relhe des Fragens an fhn herantritt.




Un’altra edizione (4923) ha 36 carte, con 1’aggiunta della Kamille (camomilla).

Sie Aat vlel welose

M Lauter

=

Das Erntervwm
die Herbotesmeit
Tok eine rechile
Seligheil.

D, Biibchor, baff
e Ll ae
Wil marvsich béo
verdiihlor faniv.

/

Ha molte corone
bianche sulla testa,
ornate da numerosi

bottoni dorati.

La raccolta in
autunno € una
vera gioia.

Tu, ragazzino, tieni
addosso la giacca,
perché potresti
prenderti un bel
raffreddore.

f)opo il riscaldamento

¢ freddo. Adesso ¢ il
momento della
camomilla e della
sudorazione.




4925 - ASS - Waldmannlein-Quartett

Nome Waldmannlein-Quartett
Fabbricante Verlag Spielkartenfabrik ASS
Paese Germania Occidentale
Numero carte | 36

Anno 195x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

I1 “Quartetto degli omini dei boschi” ¢ illustrato con 1 disegni di Liesel Laiiterborn e mostra,
come dice il titolo, 1 fantastici abitanti che animano 1 boschi delle fiabe.

I quartetti sono dedicati a: Familie Zapfenklein (famiglia piccola pigna), die Beerengeistlein
(gl spiriti delle bacche), Pilzmdnnlein (i piccoli uomini fungo), beim Waldkrdimer (dal
venditore ambulante della foresta), im FElfenland (la terra degli elfi), beim Waldklausner
(dall’eremita del bosco), die Krduterfrau (la donna delle erbe), bei Wichtelmann's (dai
folletti) e im Nixenreich (nel regno delle sirene)

T mitie Fantorsbes

7

Eimes Tages geht's dann mumtor
@c’a&dzwﬂdmzmmw&ma!.ae{m

, =4
Die Beorengeiotlein 5

Phticket Du mick, —
75}?&0%0&5& b Dichs.
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Drehit Burzelmanm don, Riicheon,
Darm Aot e Nt Todortnn,

TFormmt: der Fredorsmamm.







4167 - ASS - Frohes Deutschland

Nome Frohes Deutschland
Fabbricante ASS

Paese Germania

Numero carte | 36 + 1 regole gioco
Anno 193x ?

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo “Germania felice” mostra per ogni quartetto il panorama, un’abitazione e una
coppia in costume locale. Purtroppo lo strano tipo di carattere usato a quei tempi in
Germania, il set di caratteri Siitterlin, non consente di interpretare il nome della regione
citata. Divenne dal 1930 il corsivo ufficiale in Germania.

I disegni sono di Liesel Lautenborn.

Le regole del gioco sono in caratteri gotici, altri caratteri di difficile lettura.
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Gpielregel.

Feilnehmergahl beliebig, jedbodh aumins
beftens 3; QAngabl der Quartette ift gleich.
Die Karten werden gemifdt, verteilt und
dann beginnt das Spiel in folgender Ane»
ordbnung. Der linfe Nadhbar bes Karten~
gebers fragt einen AMitfpieler nad) einer
Karte, die er gur Bildung eined Quar~
tettd bendtigt. Hat ber Befragte bie fKarte,
fo gibt er fie an Den Qnfragenden ab.
Lepterer hat bas Redt folange beliebige
AMitfpieler nad) ithm feblenden Narten
au fragen, bid er einen findet, Der bdie
geforderte Rarte nidht befist. Diefer Ii;nt
nun das Redt, gu fordern uj. .. Spieler,
bie auf Befragen iretiimlidh den Beliyy
einer arte perneinen, Haben eine Bufe
an den Fragenden zu entrichten, deren
$dbhe por Beginn Des Spieles am beften
feftaulegen ift. Gum Sdluf erhalt jeder

Gpieler foviel @ewinnanteile, ie er
Quattette abgelegt hat. QAufgabe Dded
Gpielers ift, fich su merfen und au fol-
gern, wer Die ibm feblenden SKarten in

Hianden hat und fie nadaufordern, fofern
wieder Die Reibe Ded Fragensd an ibn

Hevantritt.

; N .‘ 4




40903 - ASS - Dichtkunst - Schonste Deutsche -
Dichter-Quartett

Nome Dichtkunst - Schonste Deutsche - Dichter-Quartett

Fabbricante Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken A.G.

Paese Germania

Numero carte | 36

Anno 195x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 120x80

Il mazzo “Poesia - Il piu bel quartetto dei poeti tedeschi” risale agli anni “50.
Ogni quartetto ha un nome: Friihling (primavera), Jugend (gioventu), Liebe und Treue
(amore e lealtd), Natur (natura), Guter Rat (buoni consigli), Abend (sera), Nacht (notte),
Winter (inverno) e Lebensweisheit (saggezza). In alto troviamo il nome del poeta, date e
localita di nascita e di morte e il tipo di componimenti che lo caratterizza. Sotto il ritratto la
frase di una sua opera e il nome degli altri tre poeti che completano quel quartetto.

1”71 Friihling 1/2 Friihling 173 Friihling 1/4 Friihling

Johann Wolfgang Goethe * 1749 Frankfurt/M. |
v ichter

§ 1832 Weimar - Grobe

Ludwig Uhland * 1785 Tibingen { 1862 Tiibingen Heinrich
Dichter von Li nd Balladen Grofies

eldorf}1856 Paris | Fduard Morike * 1804 Ludwigsburg + 1875 Stutcgart
2 ler Plarrer, Erzihler und Liederdichter

Ludwig Uhland | Johann Wolfgang Goethe | johan Wollgang: Goetiie Johann Wolfgang Goethe
Heinrich Heine h Ludwig Uhland

Heinrich Heine Ludwig Uhland
Eduard Mérike Eduard Mérike Eduard Mérike Heinrich Heine
- A v Y -

L e ) ) . ] _d
L4 /1 Jugend /2 Jugend /3 Jugend /4 Jugend

Friedrich Schiller
Tdealist un

Johann Friedrich Holderlin * 1770 Lauffen a. N. Adalbert v. Chamisso * 1781 Schlob Boneourt Friedrich Riickert* 1788 Schweinfurt } 1866 bei Koburg
} 1843 Tabingen - Klassischer Dichter + 1838 Berlin - Romantischer Lyriker Professor und Liederdichter

Johann Friedrich Holderlin Eriedrich Schiller Johann Friedrich Holderlin Friedrich Schiller
Adalbert v. Chamisso Adalbert v. Chamisso Friedrich Riickert Johann Friedrich Holderlin
Friedrich Riickert Friedrich Riickert Friedrich Schiller Adalbert v. Chamisso




v

/1 Liebe und Treue

Novalis (Fricdrich v, Hardenberg) = 1772 Wiederstedt/
Mansf. 4 1801 WeiGenfels ~ Romantischer Dichter

Wenn alle untren werden,

/2 Liebe und Treue

Nikolaus Lenau * 1802 Czatad/Ungarn 1 1850 bei Wien
ngliicklicher Licderdichter

Diese Rose pflick ich hier,
r 2k

r /3 Liebe und Treue

Ricarda Huch * 1864 Brauns
Erzahlerin und Liederdichter

it du mir ferne bist,
hals ich nur Leid
weili ichy was Schnsuelit isc
und freudenlose Zei

Novalis
Nikolaus Lenau
Hermann Léns

+ 1947 Frankfurt/M

' /4 Liebe und Treue

Hermann Lins * 1866 Kulm / Wpr, 1 1914 gef. Reims
Dichter der Hei

Novalis

Nikolaus Lenau
Ricarda Huch

h

ankbarkeit au wden i M
§ Dankberkel. .‘,‘ brache. ich
Nikolaus Lenau Novalis
Ricarda Huch Ricarda Huch
Hermann Lons Hermann Lins
= ‘
/1 Natur

Joseph v. Fichendorll *178 bei Ratibor § 1457 Neific
Dichter des Walde

2O Tiler weit, o Hn\wu
o schbner grivner Wald,
du meiner I.. st und Wehen
andiich wfenthalt!

Theodor Storm
Theodor Fontane
Hermann Hesse

|-

v/2 Natur

Theodor Storm * 1817 Husum { 1868 Hademarschen
Meistererzihler und Liederdichter

mr Heideduft
Sommerluft
Joseph v. Eichendorff

Theodor Fontane

Hermann Hesse

v

/3 Natur

Theodor Fontane * 1819 Neu-Ruppin + 1898 Berlin
Erzihler und Liederdichter

trinmt die Fi
\\u!L-hvu nur;

die tiefe Stille der Natn

hre.

Joseph v. Eichendorff
Theodor Storm
Hermann Hesse

e

B e

/4 Natur

Hermann Hesse * 1877 Calw /Schwarzwald
Gestalter von Gedichten und Romanen

h

Nebel zu wandern!
r Busch unc
-unlvl den andern,
allein

e
jede

Joseph v. Eichendorff
Theodor Storm
Theodor Fontane

A

Vil

Guter Rat

| Yi2

Jean Paul (Riduec) * 1763 Wansiedel + 125 Bayreuth
dehner der Lebensfrrnde

Guter Rat

1013 Eisfeld § 1865 Dresden
er und Meluercreibler

Yia

& 1895 Wiesbaden

Gustav Freyiag * 18l

Guter Rat

Roman. wml llllllunl lhufl-lcllrr

Y.

Conrad Ferdinand Meyer *

Guter Rat

Zorich § 1898 Zoridh

Utte Ludwig
Gustay Frevag
Conrad Ferdinanid Meyer

| iag

Conrad Ferdinand Meyer

| Meinteelicher ¥

shler

Jean Faul
Ouito Ludwi
Conrad Ferdinand Meyer

R
{-unm Freytag




¥ir1

Abend

Annette v, Droste- Hillshoff ™ 1797 Hobsbofl $ Wil

i am Bodensee

Gottfried Keller
Peter Cornelins
Richard Dehmel

Grobe Diehterin

Abend

Peter Cornelius * 1524 Mainx 1 18574 Muainz
Dichter und Kompanist

Viiz Abend Vi3

Geottiried Keller * 1819 bei Zie
Grobier Erzihler and

590 Hattingen

Annette v, Droste- Hillsholl
Gottfried Keller
Richard Debmel

Annette v 1)
1, 3

| er Cornel
I Ricliard Dehmel

Y Yi/4

N

Abend

Richiard Dehmel * 1863 i Spreewald {1920 Blankenese
Dichter und Schriftstellee

Annette v. Droste- Hillshoff
Gottlfried Keller
Peter Cornelins

A

VIS

Friedrich

Jieh Klopetock *
T 1802 Hamburg des

Nacht

1724 Quedlinburg
chter

Y viliz

Ludwig 1853 Berlin
Homantiselier Erzables und Dramatiker

VIL/3 Nacht

Friedrich Heblbel * 1813 Wesselburen + 1863 Wien
Leidenschaftlicher Dramatiker

Nacht

Friedrich Gottlieb Klopstock
Ludwig Tieck
Gerhart Hauptmann

edrich Cottlieh Kl
ich Hebbel

> |
Nacht

Gerhart Hauptmann * 1862 Oher Salzhrann
T 1946 Agoel b st i

VIl/4

8 Claudius *

Winter
1740 Reinfeld b, 1 ok
Schriftateller und Lied behiter

Heinrich v. Kleist

offmann v,
Emanuel Gei

lenleben

s

Winter

v. Fallersleben * 1798 Fallerslehen
1878 Corvey  Liedenliditor

VI3
Hoflman;

Ghler

Matthias Claudiue
Hoffmann Heinsich v. Kleist

Emanuel Geibel Emanuel Geibel

A

<

Winter

| Emanuel Ceibel * 1815 Laheck + 1884 Labeck
Liederdichier und Universitats - Profrssor

ias Clandius
ich v Kleist
Hoffmuon v, Fallerslehen




X/1 Lebensweisheit

Gotthold Ephraim Lessing * 1729 Kamenz Sa.
+ 1781 Braunschweig

wWer Freunde sucht,
ist sie zu finden wert:

wer k \
hat keing

Franz Grillparzer
Adalbert Stifter
Wilhelm Raabe

Gelehrter und Dichter

noch begehrt.**

1X/2 Lebensweisheit

Dramatiker und Erzihler

nes nur ist Gliick hi
es Innern still
achuldbefecite Bri

ine: d
und die

Gotthold Ephraim Lessing
Adalbert Stifter
Wilhelm Raabe

Franz Grillparzer * 1791 Wien + 1872 Wien

IX/3 Lebensweisheit

Adalbert Stifter * 1805 Oberplan i. Bohmerwald
T 1868 Linz -

Dichter. Maler und Erziibler

Gotthold Ephraim Lessing
Franz Grillparzer

Wilhelm Raabe

IX/4

+ 1910 Braunschweig -

Lebensweisheit

Wilhelm Raabe * 1831 Eschershausen
Erzihler mit ticfem Humor

rechtesten
ir unsere
traft.”

Wir werden
und am bit
Uberhebunger

Gotthold Ephraim Lessing
Franz (;1-i]l‘p

I Adalbert Stifter

parzer

=
18.00.-28068 B2

Schonste Deutsche
DICHTKUNS

DICHTER-QUARTETT

VEREINIGTE ALTENBURGER UND SMEBNDER
SPIELKARTEN-FABRIKEN A.G. STUTTGART-5

Un’altra edizione (4707), antecedente e risalente ai primi anni ’50, afferma che la ditta
precedentemente aveva come marchio “Casino”.

Casino Spielkartenfabrik GmbH. era il nome adottato dal 1948 al 1950 dalla ditta che si era

spostata a Detmold dopo che la fabbrica di Altenburg fu occupata dalle truppe russe.
Nel 1950 la ditta riprese ’originale denominazione.

BEGLEITWORT
ZUM DICHTERQUARTETT

Das FuBballspiel ist zwar sehr schon. Aber
wenn es draufen regnet oder finster ist,
ch einmal ein schones Unter-
haltungsspiel betreiben, bei dem auch
Geist auf seine Rechnung kommt. Etwa zwel
bis sechs Personen konnen teilnehmen.
Jeder soll versuchen, soviel wie mdglich
Quartette — das sind jedesmal vier zusam-
mengehorige Karten - zusammen zu be-
kommen. Wer die meisten hat, st 4. Sieger
usw. Man kann selbstverstindlich auch
Preise aussetzen.
Nun das Spiel seibst: Karten mischen! Jeder
bekommt zunéichst erst vier bis acht, je nach
der Teilnehmerzahl. Die tbrigen liegen auf
einem StoB. Jetzt beginnt der Vordermann
(links neben dem Kartengeber) mit Heraus-
fragon, z. B.: ,Was sagt Goethe (ber den
Frithling?” Der Gefragte liest den Vers vor
und gibt die gewiinschte Karte ab, wenn er
sie hat; wenn nicht, ist er selbst mit fragen
daran. Hat einer ein Quartett beisammen, 8o
kann er es weglegen, und jeder Mitspieler
Kann sich der Reihe nach eine neue Karte
vom StoBe nehmen. Spiter, wenn alle besser
mit dem Inhalt vertraut sind, kbnnen die

der

ergibt sich alles von allein. Am Ende wift
Thr vielleicht das ganze Spiel auswendig.
VER ALTENBURGER U. STRALSUNDER
SPIELKARTEN- PABRIKEN A.-G.
A STUTTGART-S




3956 - ASS - Mittel und Ost Deutschland

Nome Unvergessene Heimat n. 633 - Mittel und Ost Deutschland
Fabbricante Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken A.G.
Paese Germania

Numero carte | 36 + 1 presentazione e regole gioco

Anno 193x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 103x75

Il mazzo “Indimenticabile patria - Germania centrale e orientale” presenta monumenti o
panorami di localita tedesche, divise in 9 regioni il cui nome ¢ scritto sopra I’immagine.
Le regioni citate sono: Schlesien, Sachsen, Riesengebirge, Thiiringen und Harz, Brandeburg,

Pommern und Ost-Brandenburg, Westpreussen,
Vorpommern und Riigen.

Sotto la figura troviamo il nome della localita e alcune notizie.
I Riesengebirge (monti dei Giganti) facevano parte della Germania nel periodo tra le due
guerre. Oggi fanno parte della Polonia e della Repubblica Ceca.

Ostpreussen e infine Mecklenburg,

I-1 Schlesien

Brasla
se Jahrh) qvhe w dan i
an r.hu ity

I-2 Schlesien

Glatz, »

Glate liagh in Niederschlasion on der Glatzer Maiss

Sreilew St Ansaberg Mohentollesmgrube

I-3 Schlesien

St. Annaberg, eiid oul dis

Aul durm SI. Anosbasg, dom helligen
erhabi sich sul der

Breslag Glatz

hachsten Stelly ouf einem
dim Gndmlledn Sl Anna

Barg Obnuhlnn.hnl.

I-4 Schlesien

Hohenzollengrube
Rin ngs. ut m Bouthen l Obaerschlasion lisgea visle Mitlen- vad
dm e ed-e H‘!Mallunq ube.

Hehenzollarngruba

$1. Annaberg

-2 Sachsen

Leipzig, vaikerschiodit-Sankmal

bl Lﬂ'ﬂ‘ﬂ‘)

Leiptlg

Obarwiaieathal ) Sachsliche Schwels

ands
smh Sieg vbc N-w' 1 n&lc ika andlich
ey amn tidhand:

Oberwiesenibal

-3 Sachsen

Dresden, ruisger

Houpt- und Residenzitadt des Irihean

Knnl d Smhon

Die Elbe rannt dis Allstod von der

Sachikiche Schwalt Leipiig

Obsrwisienibal

-4 Sadhsen

Oberwiesenthal

m oberea E ischan

ragsbirga 1w Fisklaibecg und Kailbar
[lm ) lingt berwmn‘hr

s bachiigalagens deuliche

Shchiliche Schwaix Lelpilg Dresden




-1 Riesangebirge

-
Schneekoppe

Der hodhite Punkt des Rissengebirges (1605 m) hat oul

dum Giplel aine Wellarmarhe, dansben ilchi die 1662 bis

1481 erbaute, dem Hi. Lotsss gewidmele Eoppankapalls.

Hirschberg, makipioiz
4 Kraiseladi am Bingang dum Riesengebirge.
« Strafenbohe luhrt nodc Bad Wasmbruna.

Riesengebirge

TR

-3

Briickenberg, kine Waay
Dnl Kirchimin, in dem hewle noch Goltesdient geleiart
wurdn sus Tellen einer olten nores
jehied (1844), der Ireivishende Glockentyrm i1t ouy

-4 Riesengebirge

Agnetendord, rumine
Groke Faliblocke bilden hinr hobe Torme, wie ven Rissen-
aden geboul.

neusrar Twil.
b Br w " 5 H ] agnelendard Hirichbarg Brdckenberg
- » -a -
V=1 Thirringen und Harz V-2 Thiringen und Harz 1v-3 Thiringen und Harz Iv-4 Thilringen und Harz
|
| - L
Eisenach, warbg Altenburg, scicy Brocken, 1 Erfurt, 51 maiendem
Bergachloh bal Eisanach, erbaul wma Johe 1070 als Site der Elaal Kralsshodi Thiringens, wird van dem ko, galsgenen Bior Bracken sl mit 1134 m der hadals Berg des Harie Dl Do {11541 und, die 51 Smvarkiche (1309) seigas s
andgralen von Thitingen. ok Uberrag, geblrges und hat oul isinem Giplel eine Weltersiotion das. Aller dieser Stadt am Fulie den Thiringer Wil
f wnd eines Farfsshiendes
Alenburg Erfuri Elsemach Broken Erburi Elsenady Abtenburg Erun Eltenadh Altanburg " Bradkan
V-1 V-2 Brandenburg Vo3 Brandenburg Vi Brandenburg
Berlin, s:ardenburger Tor Potsdam |, soncuci Potsdam I, Gamisonskirce Spreewald, o Lanas
Barlin, din Houphiadt Deutschlonds, it heute noch Vier- Somuiauci (orgenirel] haibl dﬂt hnl-d!- FRohohouchlch d"" Ein Blick au.e. 5|"“ Tor reigl Polidoms berlbmis Gar Eine ven doa ;.r. b Z\.um:nh wnd ai samen Wassar-
Sekboran-Siodl, Ein bekonnles Dankmal i dor Branden- 4l i ie Graber Friodrich Wilkalm I, und traken i ei Lahde o
burgur Tar. Sehodaws Viklaria von 1794, wurde ein Opler B s anen. Lu“.,"‘,_,f;: b P v ok !
en Krisges. Eine neus krint ‘.w wieder das Tor.
Patidom | Potsdam 1l spreewald Barlln Potsdam i Spraswald Barlln Potsdem | Sprocwald ) Pesdam i Poisdam I /)
\
Vil P und Osl-Brandenburg Vw3 P und Osi-Brandenb Vil P und Ost-Brandent

Stettin, 2 der Hakenterraise
Stellin i3t Pommerns Houphiodt und liegl on der Oder.
Ex il sin wichliger Seehafan.

Swineminde Kistrin Kolberg

/

ai__5 g
Swinenilinde, ouemothaten — Wallin
Des Loushlinm gehért su Chalerngibolen, winem kleinen
und Fischerdarl aul dar Insel Wollin,

Staftin

9

Kistrin, sy
Kdtein Hegt an der Mindung der Warlhe |n dis Oder wnd
wor Iriker preulisde Fethen,

) Stetin Swineminds Xolbarg

Kolberg, woriondom
Kolbarg liegl on der Mindung der Perseate in die Oshies.
Der wthlige golische Dom st win Bockslsinbou eus dem
13, Jghrhandat.

Steltin Swinamlnde

Kitrln v




Vi1

Westpreufan

Danzig, rrastor an dor Matilaw
Donelg llegl on der Mindung der Mottlay in die Waidhial |
el der Dontiger Budhi, |

sombarg !

Vil-2

Wesipreulien

Marienburg

Matianburg, am hohen rechlen Uler der schiffbaran Nogal
{Mandungscrm dar Weichiel) gelagen.

Will-3

Westpreuhen

Thom, siic vam linken Waidhialufar aul din Alfsiads

Thorn liegh an der Weldhiel und wor afle deulicha Feslung
sowie bedeulender Bahaknotanpunkl.

Vill-4

Weslpreuhen

g, mil Jeswi
Brombetg lisgl wnwell der Mindung der Brohe b dis
Walchsal,

Danzig Maiisnburg

Matlenburg Them Dantig Them Bromberg Danzig Brembarg
com iy spes e At
-1 Ostpraufien 1%-2 Ostipreufien Ix-3 Oslpreufien 1%-4 Ostprevijen

Kbnigsberg, soioh
Kanigiberg 1 die Hauphlod! Ostareyhess und wine
hedeulendite Holen-, Hondels und Induiirieshadt.

Memel

Fikabt Tanneabeig

TilsH, samatiicia
Tiliit gl om der Mamel. Dis Luisebricke werbindet
Tiliit mil dem Memalland, Bekanst dusch Ausfuhe von
landwirtsdhaltlidhen  Produkfen wnd dis Zelflstal. ued
HMolpvesarbaitunguisduirin,

Kanigbery Tamnenbirg Mamal

o

Tannenberg, te-imsl

Tosnankarg ist ein kieiner O in det Hihe von Allessiain,
umgeben von vinlen Sean.

Kealgibaig Tilsia Memel

Memel,uis ven de Dange sul din Barse
Maemal liagt am Mameler Tiel, dos dos Kurische Haff mit
dor Oitios varhindal,

ll;lmm' Tt Tannenbeig

Vi-1  Mecklenbg., Vorpommern u. Riigen

Stubbenkammer, kwidetelsen

T st i shte deulsche Ininl in der Oshies, Die

:a-‘:i:in.h;an :nf Ku!ituﬂkunwuu im Mordesten der Inyel
ragen 170 m hodh direki aus dem Meer Berous.

Graifswald Straliund Rostod:

VI-2 Medklenbg., Vorpommern u, Rigen

Greifswald, mariensinche
Greitiwald lieg! in flacher, fruhibares Niederung on dem
KilenBihdion Rydh.

Stubbenkammar Shaliund Bottock

VI-3  Mecklenbg., Vorpommern u. Rigen

Stralsund, raihau;
Stralwnd em Shrelownd 6n dor Dilsos golegen, Hier be-
ginnl der Fahrdomen Gber dan Sirelasund’ nodh Bdgen

Quartett-Spleiregel

Die Teilnchmerzabl int baliekig, Mindestsshl 2. Man
mipche die Kareen und werteiht Mattweiie in Ridhresg
des Uhreedgers.  SpielThepinn: der links vom Kasren-
pebar mimmende Spieler fragr eimen Minplela nach
siner Kate, die er zur Bildung elnes Quanests wecht.
Der Gebrage gibe &ie Karte an den Frapmden b,
falls wr wie hat, Dicwer Intatere dazf 50 lange andere
Mfitspieler nach ithm feblenden Kartes frapen, bis
dner die velsngre Kare niche hs,  Disier sem
nun das Spiel fomt umd fragy einen andeven Spieler
nach wimer von Ihm bendtlgren Kae wad o fori,
Mitipieler, die frrimlicherweine eine gefragre Kiste
beitzen und nide shpebon, zshlen sine Bule an
den Frager. AbachlicBiend evhils feder Mingicler so
wiel Gewinnamedle, als er Cruarrerte ablegre. Widhtig
Ist, daf mom sich methr e Gherhagt, wer wohl dia
ihm feblnden Karten in dem Hinden hilt, damit
man beim Abforden Gl has.

¥ Al b und
Spiakarian-Fabrikan A,G., Grngan-beiseldan

hr. 433

.

UnvergesseneHeimat

ALTEMBURG-STRALSUMDER SPIELKARTEN
STUTTGART-LEINFELDEN

~

ViI-4 Medklenbg., Vorpommern u. Riigen

-

Rostock, Ruu:

Sawstod? Roslock, die geihbe Stodl Meddanburgs.

Stubbenkammer Creiliwald




4631 - ASS - Deutsche Stadte Quartett

Nome

Deutsche Stadte Quartett

Fabbricante

Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarte-Fabriken A. G.

Paese

Germania

Numero carte | 36

Anno

195x

Tipo mazzo

Quartetto

Dimensioni

mm. 108x70

Il “Quartetto delle citta tedesche” mostra fotografie in bianco e nero delle maggiori citta
della Germania verso la meta del secolo scorso.
Ogni quartetto mostra localita di una data una regione Bayern - Wiirttemberg-Baden -
Hessen - Sachsen und Thiiringen - Brandenburg-Mecklenburg - Niedersachsen - Seestddte -

Nordheim-Westfalen e

Rheinland-Pfalz.

In alto ad ogni carta il numero del quartetto, un indice e il nome della regione; sotto la
fotografia il nome della citta, il monumento visualizzato, alcune note sulla citta e le altre tre

citta che completano il

quartetto.

1 @ 1. Bayern

Miinchen
Rathaus mit Frauenkirche
Jm bayrischen Alpenvorlande gelegen, bietet Minchen
viele Ki chitze und Seb iirdigkei und ist so
das Ziel vieler Fremden, zumal es als Stadt des Bieres
und der beiteren Lebensfreude, besonders  seines
Faschings und Okfoberfestes wegen, seinen Ruf bat.

Niirnberd — Regensburg — Bamberg

| 1 @ 2. Bayern

Niirnberg
Kaiserburg vom fiinfeckigen Turm aus

Als alte frankische Reicbsstadt und Stadt des mittel-

alterlichen Zunfllebens, das Richard Wagner in seinen

Meistersingern® verewigt bat, ist Nirnberg ebenso

bekannt wie als rege Handelsstadt, besonders fiir Spiel-
waren, Bleistifte und Lebkudben.

Miinchen — Regensburg — Bamberg

5 i

3. Bayern

Regenshurg
Steinerne Briicke mit Bl'ck auf den Dom
_Als Hauplstadt der Oberpfalz liegt Regensbirg male-
risch am Donauufer und birgt viele historische Seberis-
wirdighkeiten, insbesondere dem Dom, und in seiner
Nabe die Walballa.

l @ 4 Bayern

Bamberg
Der Dom

Die alte Bischofsstadt wird beberrscébt von demn sebens-
werten Do, Bamberq ist gleichzeitig das Zentrum der
vielseitigen oberfrankischen Industrie.

Miinchen — Niirnberg — Regensburd

1l v 1. Witrttembers-Baden

Freiburg/Breisgau
Das Miinster

Am Stidwestfufl des Schwarzwaldes zu beiden Seiten

der Dreisam gelegen, bietel diese badische Kreisstadt

viele Schonbei Den blick vom Schlofiberg

Deberrscht das Manster, um 1297 im fribgotischen Stil

erbaut. Die Universitdt [rdert das rege deistige Leben
der idyllischen Stadt.

Heidelberg — Stuttgart — Uln

1L ¥ 2. Wiirttemberg- Baden

Heidelberg
Blick in den SchloBhof

Durdh Viktor von Scheffels Lied: . Alt-Heidelberyg, du

feine* ist Heidelberg mit Romantik umgeben, Die

Schonbeit und Lieblichkeit der Landschaft und eine

Fille denkwirdiger Erinnerungen geben dazu die
Berechtigung.

Freiburg — Stuttgart — Ulm

| Minchen — Niirnberg — Bamberg
11 v 3. Wiirttemberg-Baden

Stuttgart

Tagblatt-Turmhaus in der Eberhardstrafe

Die im Kessel waldgekrénter Hoben gelegene Haupt-
stadt Tiarttembergs ist als rege Industriestadt bekannt

| Freiburg — Heidelberg — Ulm

4

II ¥ 4 Wiirttemberg-Baden
s =
| i

Ulm

Das Miinster

Das Wabrzeidben der alten Reichsstadt Ulm ist das
Miinster, welches 1377 begonren wurde und mit seiner
Habe ven 161 m noch die Kilner Dombirme diberragt.

Freiburg — Heidelberg — Stutigart

d




III % 1. Hessen

| {

Frankfurt/Main |
Der Romer mit Gerechtigkeitsbrunnen

Die ebemalide freie Reichsstadt und Kronungsstadt der

Kaiser ist infolge ibrer zentralen Lage ein bedeutendes

Industrie- und Handelszentrum, Der ,Romer”, das alte

Ratbaus der Stadt, erbaut 1405—1408, is! eine besondere
bistorische Gedenkstatte.

Wiesbaden — Kassel — Fulda

Hessen

‘Wiesbaden

Das Kurhaus
Als beritbmte Badestadt, am Taunus gelegen, ist Wies-
baden schon seit den Zeiten der Ramer das Ziel vieler
Heilungsuchender. Jm Mittelpunkt der schonen Park-
anlagen stebt das Keerbaus.

Frankfurl/M. — Kassel — Fulda

111 % 3. Hessen

Kassel
Wilhelmshohe, Herkules mit Kaskaden
Eine besondere Sebenswiirdigkeit Kassels bildet das

Slofi W ’

mit den

Frankfurt/ M. — Wiesbaden— Fulda

4

1T % 4. Hessen

Fulda

Orangerie mit Flora
Die alte Benediktinerabtei, durch Bonifatius im Jabre
744 gegriindet, bildet die Grundlage der regen Indu-
striestadt im alten Buchgau. Die Orangerie ist als Jeil
des stattlichen Schlosses sebenswert.

Frankfurt/ M. — Wiesbaden — Kassel J

IV B 1. Sachsen und Thiiringen
g

Dresden
Wallpavillon im Zwinger
Der Zwinger, 1709—1718 von Péppebmann fir August
den Starken in ippigem Barodkstil erbaut, bildet cine
besondere irdigheit der sachsisc ]
die als ,Elbflorenz” gepriesen wurde.

Leipzig — Weimar — Eisenacdh

1V M 2. Sachsen und Thiiringen

Leipzig
Der Hanptbahnhof

V M 3. Sachsen und Thiiringen

T
|
|

| Eisenach

‘Wartburghof mit Vogtei

de

Der Ml les der
Handels- und Messestadt Leipzig, insbesondere der Stad

des Buchbandels und der Pelze, ist der Hauptbabnbof.

Dresden — Weiniar — Eisenach

Die Wartburg, als beriibmie Statte deutschen Geisles
mit seiner vielseitigen Geschichle, lieat in der Nabe
der Stadt, inmitten des berrlichen Thiiringer TWaldes.

t

vV B 4. Sacheen und Thirngen

Weimar — Leipzig — Dresden

—4—

Weimar

Goethes Gartenhaus im Park am Stern
Die durch das Wirken Goetbes und Schillers, der beiden
Heroen deutschen Geistes, beriibmie Stadt, birgt viele
bistoristhe Sebenswitrdigkeiten. Das Haus im Park war
die Stdtte der Rube und Besinnung des grofien Dichters

Eisenadh — Leipzig — Dresden

V' @ 1. Brandenburg-Mecklenburg

Berlin
Der Dom vom Lustgarten aus

Der Dom liegt im Zentrum der im Sturme des poli-
tischen Gescbebens stebenden deutschen Hauptstadt an
der Spree.

Potsdam — Wismar — Rostock

V @ 2. Brandenburg-Mecklenburg

Potsdam
Sanssouci mit Merkur von Pigalle

Séhlof Sanssouci gibt der istorischen Stadi das Geprige.
Mit seinen berrlichen Parkanlagen ist es eine Sebens-
wiirdigkeit in der Unigebung Bertins.

Berlin— Wismar — Rostock

V @ 3. Brandenburg-Mecklenburg

‘Wismar
Lithsche Strafie mit Turm der Marienkirche

Die See- und Handelsstadt Mecklenburgs bat wie alle
Seestidte in Vergangenbeit und Gedemwart wirtschai-
liche Bedeutung.

Berlin — Polsdam — Roslock

V ® 4+ Brandenburg-Mecklenburg
E T = B!

Rostock

Das Kropeliner Tor
(aus der 1. Hilfte des 15. Jahrhunderts)

Rostock ist als gr&fte Stadt Mecklenburgs eine lebbafte
Tndustrie- und Seestadt mit bedeutender Vergangenbeit.

Berlin — Potsdam — Wismar

VI O 1. Niedersachsen

Hannover
Neues Rathaus

Die lcbbafte Handelsstadt st einwichtiger norddeutscher
Verkebrsmittelpunkt. In Hannover wird die bedeutende
Exportmesse abgebalten.

Braunschweig — Hildesheim — Goslar

A

VI O 2. Nicdersachsen

Braunschweig
Der bronzene Lowe auf dem Burgplatz

Der Stadt Heinrichs des Lowen dient als Wabrzeichen
der vor der Burg Dankwarderode aufgestellie Bronze-
liwe, der 1166 als Zeichern seiner Macht errichlet wrde.

Hannover — Hildesheim — Goslar

VI O 3. Niedersachsen

Hildesheim

Markt mit Rolandsbrunnen und Knochenhauer-
amtshaus
Die altertimliche Stadt birgt viele geschichtliche Sebens-
wiirdigkeiten. Am Markt das Knocbenbaueramtsbaus
aus dem Jabre 1520,

Hannover — Braunschweig — Goslar

A 3

i Hannover — Braunsdnveig — Hildesheim J

VI O 4. Niedersachsen

e o =

Goslar
Die Kaiserpfalz

Die der bistori: Stadt ist
die Kaiserpfalz, 1050 von Heinrich III. gegriindet.




VII @ 1. Seestiidte

Hamburg
Blick vom Jungfernstieg auf das Rathaus
Hantburg war einstmals das Tor fir den Weltwirt-
schaftsverkeby. Vou Karl dem Grofien gegrindet, er-
langte es schon im Asttelalter grofie Bedeutund, Auch
jetzt moch ist die Hansestadt, die zweilgrofite Stadt
Deutschlands, ein lebbaftes Handelszentrume,

Bremen — Liibedk — Kiel

! VII ® 2. Seestadte

Bremen

Dom und Rathaus mit Roland
Als dlteste der drei Hansestddte bat Bremen grofie
bistorische Bedeutung fiir den deutschen Handel nach
aller Welt. Sein beribmtes Rathaus mit dem Roland
zeugt vom Reichtum der Bremer Handelsberren.

Hamburg — Liibeck — Kiel

h 4

VII ® 3. Scestidie
-

Liibeck

Holstentor
gelegen, bat Libeck als dritte der Hanse-

An der Trave

stidte cine eb e Ver gang 'iele

Bawwerke erzablen vom deutschen Handel und Wandel

des Mittelalters. Eines der markantesten Bauwerke ist

das Holstentor. erbaut 1466 durch Ratsbaumeister
H. Helmstete.

Hamburg — Bremen — Kiel

VII © 4. Scestadte

Kiel
Handelshafen

Einst bedeutend durch den Kriegshafen, ist Kiel nody
beute eine lebbajte Handels- und Universitdtsstadt,

Hamburg — Bremen — Liibeck

VIII A 1. Nordrhein- Westfalen

Miinster
Das Rathaus

Die Stadt des Westfalischen Friedens und der Wieder-
taufer ist der wir und i
Westfalens.

Diisseldorf — Kéln — Bonn

VIII 4 2. Nordrhein-Westfalen

Diisseldorf
Die Kinigsallee
Die beriibmie Kunst- und Industriestadt am Rbein zeigt
ein_geistiges Leben eigener Prigung. Miltelpunk! der
scbonen Stadt ist die Konigsaliee mit ibren prachtigen
Gebiuden und reidser Auslagen

Miinster — Kdln — Bonn

VIIT & 3. Nordrhein-Westfalen

Koln
Blick vom Rheinufer auf den Dom

Die lebbafte und dlteste Stadt am Rbein ist beberrscht
durds das Wunderwerk des Domes. Sie ist die Stadt
des Handels und der Lebensfreude.

Miinster — Diisseldorf — Bonn

IX A 1. Rheinland- Pfalz

Trier

Die Porta nigra

Als Augusta TFreverorum der Romer ist Trier eine der
altesten Stidie. Die Porta nigra ist ein alles romisches
Stadtior aus dem 3. Jabrbundest,

Mainz — Speyer — Wors

IX A 2. Rheinland -Pfalz

Mainz

Das goldene Mainz®, die Geburtsstadt Gutenbergs,

des Erfinders der Buchdrudeerkunst, ist ebenfalls eine

alte. Romerstadt, spiter Erzbischof- und Kurfrirsten-
Residenz.

Trier — Speyer — TWorns

S
(4‘4*%/’0\\

IX & 3. Rheinland-Pfulz

I S

Der Kaiserd:

ist das des il
am Rbein mit den Grabern von acht deutschen Kaisern.

Trier — Mainz — Worms

EIN Ydsig- SPIEL

VEREINIGTE ALTENBURGER UND STRALSUNDER
SPIELKARTEN-FABRIKEN AG. STUTTGART-S

VIII 4 4. Nordrhein-Westfalen

P

Bonn
Eingang zum Parlamentsgebiude

Die Universitils- und Musikstadt Born bat durdh den
Sitz der Bundesbeborden neue Bedeutung und Erweite-
rung erfabren,

Miinster — Diisseldorf — Koln

IX A 4. Rheinland-Pfalz

‘Worms

Blick vom Andreasplatz gegen den Dom

Die Stadt der deutschen Heldensage. der Nibelungen,
Schauplatz zablreicher Reichstage, ist jetzt eine lebbafte
Handelsstadt.

Trier — Mainz — Speyer

d |




0919 - ASS - In giro per 1'Italia

Nome In giro per 1I'Italia - ASS 641

Fabbricante ASS Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken
A. G.

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 36 + 2 regole gioco

Anno 196x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 102x75

Il mazzo, nell’edizione tedesca “Unterwegs in Italien”, ci mostra le piu famose localita
turistiche italiane divise in 9 itinerari: iiber den Brenner an die Adria (oltre il Brennero fino
al mare Adriatico), an den oberitalienischen See (al lago del nord Italia), an den schonen
Adria (al bellissimo Adriatico), durch die Lombardie and Ligurische Meer (attraverso la
Lombardia e il Mar Ligure), von Genua an die Blumenriviera (da Genova alla riviera dei
fiori), von Genua nach Rom (da Genova a Roma), im und am Apennin (dentro e
sull' Appennino), um den Golf von Neapel (intorno al Golfo di Napoli) e Sizilien (Sicilia.

Le regole del gioco sono due carte in italiano e tedesco.

A 4

1/4 Uber den Brenner an :lén Adria
il Brennero

Uber den Brenner an die Adria
i Verso I Adriatice volicando

n Uber den Brenner an die Adria 12 Uber den Brenner an die Adria I
Verso IA do il Brennerc Verso I'Adriatica velicando il Brennero Varso PAd e
A

TR

( & Y-

Verona Padua Venedig Meran Padva Venedi

2

W3

An den oberitalienischen Seen An den oberitalienischen Seen
Sulle rive doi laghi dell'alta olia Sulla rive dei loghi dell'alla lialio

Lago di Come Lago Maggiore, Isola Bella Ponte Tresa

| ComerSee Lago Maggiore Luganer See itk Lags Magdiels (e L SR T T B s




r v v
o i & 3 /3 An der schénen Adria /4 An der schénen Adria
A L der onan Adda) 2 An dar schinen Adria i Mo N pe e |

i La Piazza
e g o Sanuane "B 0 A B i e '.i""" 'Jn"',??'ﬂ?i.“?l"«' aden Tonini 2y L "i"ﬂ;','.f.'-. g snum.lm-nunru
o ond e el e ins Mﬂu Wrauh ficion 8 A P 5
st liminl, L i di & bm_ln i wnwu solfice
sl monumenti millennori, fu o Ricios, sl pal vurde dulAdilon & s di i b f.,,.‘,“..”f‘,‘.".,"\:?f' aulle mas Gn senarre. profonds Tonna & o ia ltspenante sl tomr
i b Waanine el Gecidenle : Bl el s sl e Snims g b 4 A O E R B A e o ‘.;,G.HM e
o i iing gy . rorodice 10 Chiesa y Sant Age ercamite & pormiede moite bellsume Gp4rs orch Hosichs. PP S
Riccione Rimini San Marino Retwine Rimini I Ravenna Riccione San Marine Ravenna Riccione
IV/1 Durch die Lombardei ans Ligurische Meer IV¥/2 Durch die Lombardei ans h%grisdm Meer 1V/3 Durch die Lombardei ans gu urische Meer 1V/4 Durch die Lombardei ans Ligurische Meer
Attroversa lo Lombordia fino al Marn Ligure Attravorso la Lombardia fino al Mare Ligure Aticaverso la Lombardia fina ol Mare Ligure

Atiravenio la Lombardia fine of Mare Ligure

]

Milano, Duomo

Bergamo, Piazza Vecchia Maiord in da o-Eomna o T1epunkt mahrres Hougrhobriege guigen, dis duch Pavia, Cerfosa

B oahor sy don lisien Sdun dor Lomberdn und wurds von dr wrikichen o Mo ot il Sbevny S5 Setntondon by vod Hasdsesi: Genss fegt ot
et g sl i vds'ouf v Febr et e Bt o Ty b L alien Kirche und die. Unk or Ganya
S  urd

wnd 8. Plars in

Pavie, am Temin gringen i b
v g

e ol el o
TAoendimah " vom Lacnerd 32

b

w6tis Leheavireipision: dis Piasss

i
e, Marts Montiors. Capgells Cottasn

ulls e
o B bt

00,4 0 dale P4 odice i el Lomkortc o3 & improntels sa colura
Sirosce s Suthc, Coutiaice sy R e o o di .
Smacie la bely ol Lo Hlerza Whogaiors o I Copala e o, com s ot i

Rl s F et g Indurel pivisala sl viitote m",':g spare archlens tasors v
Mailand £ o ot B £ x o Covsonts s Vi
ailan enua Foudippes P = Bergamo Mailand Genva Borgamo Mailand
§ : A ' || vi4 Von Genua an die Blumenriviera
¥ Von Genua an die Blumenriviera v/2 Von Gonuu an die Blumanriviera Vi3 Gunavn alle Riviero dei forl
Gunigvo allo Riviera del fiarl Genova alle Biviera dei fori

Riviera Ligure, Presso Finole Pia Alassio San Remo
tangtibrusden

s eiges ¥
e el psisaer. Yesin
(AILeY raphen halias uad Fadhriin

e mings b e Klior e
-w\-- -... Ty sifowt £k sk o Somveer
i

aliasies

et v G Sare
i, i s B miuhes K . Croce wnd L i
SIS asifeda i - hnonnd.lu Winfackue

T, ol o o e Al
s o e et i o & Qo od o e vt e =

r impartont

s mstis ke, 8 1 i Smpstinin
iy i S

Ventimiglia A_

\l’nu Ganua nach Rom

Cady £2n Ryma, ibvesa
smscirdl] [y

T Ly —

w-l. ot ol poioR S tete e iy R iy e 55

Toswaaie s, 9 ssai. § wetaia
wagemm

S e S

Riviera Ligure Alossio Sen Remo

v 4

Viid Von Genva md- Rom
o

[y oy

Aalo, oot i Ventimcghia ‘ Fiviera Ligure Sen Remo Vantimiglia Riviesa Ligurs

Ven Ganug nach Rom

e Garaes i 0 Bsma

Vo Ganuo an die Blymenriviara i

Goangem cils Riviaea de Bt

Won Genipn moch Rom
D Gamez fircs a Ryma

Seutri Lavante Viareggia, Panorama

Viarsggio. Fise




Im und am Apennin

Im und om Apennin
Hells 10 dogl Appa Nalla zon daghi Appannin:

Y

Im und am Apennin

Im und am Apennin
Ml zons degl Appeanind

Malln zana degli Appennini

Flarenz

Um den Golf von Neapel
Insorno ol Gelfo di Nopok

Vil Um den Golf von Neapel
Tntarns ol Gelle di Napedi

Pompeii Neopel Copri

Pampeii

Vil

ving Um den Golf von MNeapel
[

nherna ol Gelle di Mapal

Um den Gelf vonNNe
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tntorno of Galfa di Mopall

Capri, Grofta Azzura
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Regola del Gioco Quartett-Spielregel
Numero qualunque di giocatori, man non meno
di tre. Le carte vengono mescolate, distribuite
«ed il gioco ha inizio come segue:
1l compagno di sinistra della persona che ha
distribuito le carte, domanda a un giecatore
una carta che gli manca per formare il quartetto.
Se questo ha la carta domandata gliela da ¢ puo
continuare a domandare le carte mancanti fino
a quando trova uno che non ha la crta
richiesta.
Tocea a questultimo di incominciare a doman-
dare le carte che gl'interessano fino a che, a sua
valta non trovi un giocatore privo della carta
desiderata ¢ cosi di seguito.
1 giocatori ai quali ¢ richiesta una carta, che
dichiarano di non possedere per errore, devono
pagare al richiedente una multa il cui imporio
¢ fissato prima d’ iniziare il gioco.
Per finire ciascuno guadagna tanto quanti sono
i quartetti scartati (combinati), L'abilid del
giocatore sta nel ricordare chi, ha le carte
mancanti, in mano ¢ di domandarglicle appena
si presenta il suo turno.

Die Teilnchmerzahl ist beliebig, Mindestzahl 3.
Man mischt dic Karten und vereilt blattweise in
Richtung des Uhrzeigers. Spiclbeginn: der links
vom Kartengeber sitzende Spieler fragt einen
Mitspicler nach ciner Karte, dic er zur Bildung
cines Quartetts suchi. Der Gefragte gibt die
Karte an den Fragenden ab, falls er sie hat.
Dieser letztere darf so lange andere Mitspieler
nach ihm fehlenden Karten fragen, bis einer die
verlangte Karte nicht hat. Dieser setzt nun das
Spiel fort und fragt einen anderen Spicler nach
ciner von ihm bendtigten Karte und so fort.
Mitspieler, die irmiimlicherweise eine gefragte
Karte besitzen und nicht abgeben, zahlen eine
Bufle an den Frager. Abschlieflend erhilt jeder
Mitspieler so viel Gewinnanteile, als er Quar-
tette ablegte. Wichtig ist, dal man sich merkt
und fiberlegt, wer wohl die ihm fehlenden Kar-
ten in den Hinden hilt, damit man beim
Abfordern Cliick hat,

., Verinigte Alenbuegerund Stalsnder e A
i -Fabril G rt-Led ‘ereinigte Altenburger und Stralsunder
T Sl Syielkaricn Fabriken A.G, Scatigart-Leinfelden

Ao i




4713 - ASS - Janosch Quartett nr. 31710

Nome Janosch Quartett nr. 31710
Fabbricante ASS

Paese Germania

Numero carte | 32 + 1 presentazione e regole gioco
Anno

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 91x59

Le carte portano 1 disegni di Horst Eckert (noto come Janosch) e mostrano il suo
personaggio, la piccola tigre, in varie sitazioni: Im Krankenhaus (in ospedale), Kleines
Schweinchen (maialino), Ich mach dich Gesund (ti guarir0), Der kleine Tiger Unterwegs (la
piccola tigre sulla strada), Im Strassenverkehr (nel traffico), In der Stadt (in cittd), Am
Wasser (in acqua) e Die Riesenparty (la festa gigantesca).
Il marchio ¢ quello usato da ASS prima del 2000, quando fu acquisita da Carta Mundi

IMm KRANKENHAUS

IMm KRANKENHAUS

2a

KLEINES SCHWEINCHEN J

KLEINES SCHWEINCHEN

KLEINES SCHWEINCHEN

KLEINES SCHWEINCHEN




IcH MACH DICH GESUND /

ICH MACH DICH GESUND /

ICH MACH DICH GESUND

ER KLEIN
TIGER UNTERWEGS

DER KLEINE
TIGER UNTERWEGS

DER KLEINE DER KLEINE
TIGER UNTERWEGS / TIGER UNTERWEGS

‘}Sbw

IM STRASSENVERKEHR

IM STRASSENVERKEHR

IM STRASSENVERKEHR ) IM STRASSENVERKEHR /




IN DER STADT

IN DER STADT

IN DER STADT

IN DER STADT

AM WASSER

AM WASSER

AM WASSER /

© by IANOSCH Und Dicgenes Verlag AG
1994 licensed by Bavaria Sonor

Quartett-Spielregel
fiir 3 und mehr Spieler

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele Quartette
Zu sammeln. Jedes Quartelt besteht aus 4 Karten
einer Geschichte mit der gleichen Eckzahl (z.B. 1a,
1b, 1c, 1d) oben lirks,

Zu Beginn werden alle Karten gut gemischt und an
die Spieler verteilt, bis keine mehr (ibrig ist. Wer
jetzt schon 4 zusammenpassende Karten hat, darf

" diese vor sich ablegen

Es startet der links vom Kartengeber sitzende
Spieler und fragt einen beliebigen Mitspieler nach
einer Karte, die ihm selbst noch fehit.

Besitzt dieser Spieler die Karte, mus er sie dem
Fragenden geben. Dieser ist so lange an der Reihe,
wie er Erfolg hat, Hat ein Spieler die gefragte Karte
nicht, kommt er selbst an die Reihe.

Das Spiel endet, scbald alle Quartette von den
Spielern offen ausgelegt wurden. Es gewinnt, wer
dann am meisten hat.

Altenburger und Stralsunder
Spielkarten-Fabriken AG, ASS
Fasanerwveg 5, D-70747 Leinfelden




4715 - ASS - Asterix - Der Zaubertrank

Nome Asterix - Der Zaubertrank

Fabbricante ASS Altenburger-Stralsunder Spielkarten
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32

Anno 1986

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo “Asterix e la pozione magica” riprende le immagini dell’omonimo film uscito nel
1986. Le serie del famoso fumetto, creato da René Goscinny e Albert Uderzo, mostrano: Die
Romer (i romani). Ein Spion (una spia), Der Zaubertrank (la pozione magica), Die Flucht (la
fuga), Die Falle (la trappola), Auf der Suche (la ricerca), Die Befreiung (la liberazione) e
Heim ins Dorf (la casa del villaggio).

A1 Die Romer

Ave Centurio
{ Die Durchgeblauten
griBen dich!

Im Jahre 50 v.Chr. ist zwar ganz
Gallien (heute Frankreich) von den
Rémern besetzt. Aber die Ver-
waltungsarbeit ist aufreibend. Inmer
wieder werden die rémischen
Patrouillen von Galliern verdroschen.

A 2 Die Romer

Bei allen Gottern! Das ist
Beschadigung rémischen
Eigentums ! Wegtreten zum
eu-Einkleiden! ]

Gaius Malus ist verzweifelt. Sein
Fuhrer-Instinkt sagt ihm, so kann es
nicht weitergehen! Wie steht er vor
seinen Leuten da?! Ein Plan muB
gemacht werden.

A3 Die Romer

Na wartet!
Wir kemmen schon noch
\ hinter die Tricks. Aber dann
N ist hier was los!

.Nur durch einen Spion kénnten wir
herausfinden, mit welchen raffinierten
Trainingsmethoden die arbeiten.”
Aber wer hatte den Mut, geradewegs
in die Hoéhle dieser Léwen zu gehen ?

A4 Die Romer

... 'ne
Handvoll
Rémer und
ein Eber

Gerade genug
flir einen. MuB noch
schnell einen Stein

liefern.

In einem kleinen gallischen Dorf, das bis
Jetzt den Romern widerstand, treffen
sich Asterix und Obelix — zwei beson-
ders hartnickige Widerstandskampfer.
Selbst César im fernen Rom kennt ihre
List und tibermenschliche Kraft.

B1 Ein Spion

Mein lieber Caligula, Cédsar wird
sich erkenntlich zeigen. Manner
wie du machen Geschichte.

Macht

eure Geschichte

doch alleine, ohne
‘mich! £

Nicht leicht, dem Legionar Caligula
Minus klarzumachen, daB das
Vaterland gerade ihn im anderen
Lager braucht. Wo die ,Barbaren”
doch immer so grob sind!

B2 Ein Spion

B3 Ein Spion

Ich pfeife auf den ganzen
| Geheimauftrag. Als Spezial-Agent
erwarte ich eine angemessene

Beforderung!

L Gk il

In Ketten wird der falsche Gallier
in die Nahe des Dorfes geschleppt.
Ob der Koder verfingt? Fallen die
Gallier darauf herein und befreien
ihren ,Landsmann"?

Au fel
Rémer!

Pst! Still, es
[kommt jemand

Da sind sie schon! Asterix und
Obelix bei einem kleinen Wald-
spaziergang. Plétzlich hdren sie
Schritte und Kettenklirren. Schnell
erkennen sie die Gelegenheit zu
sportlicher Betétigung in frischer Luft.

J ins Dorf. Siegt die Rémerlist?

B4 Ein Spion b

So, das war’s! Jetzt

Die werden von
Mal zu Mal lascher
diese Rémer.

Der Wachmannschaft faiit es nicht
schwer, sich schnell geschlagen zu
geben. Die Freunde befreien ihren

Gefangenen und bringen ihn zuriick




C1 Der Zaubertrank

Caligula Minus sieht sich um. Donner-
wetter, mit bloBer Faust formt dieser
gallische Schmied Schwerter am
laufenden Band. Kein Wunder, daB
unsere Waffenlieferanten da nicht
mehr Schritt halten konnen. Barbaren!

\

C 2 Der Zaubertrank

Es wundert ihn nicht mehr, Asterix

zu sehen, der gerade im Laufschritt
eine Ladung BAume ins Dorf bringt.
Natiirlich mit links. Jch muB wissen,
woher sie diese iibermenschliche Kraft
haben!”

C 3 Der Zaubertrank

Also, ich werde
dich in das Geheim-
nis einweihen.

Danke, oh Druide, ihr
werdet es nicht
bereuen!

Mit rémischer Hartnéckigkeit bringt er
Asterix dazu, ihn dem Druiden, eine Art
gallischer Priester, vorzustellen.
Miraculix ist der Hater des seit Jahr-
hunderten (iberlieferten gallischen
Geheimnisses.

/

C4 Der Zaubertrank

Und nun, starke
dich, Gallier.

Nichts Boses ahnend, filit Miraculix
den Zaubertrank in die Schale. Spion
Caligula kann es kaum abwarten.
Schon schmiedet er seine Pléne.
+Wenn ich getrunken habe, nichts

D1 Die Flucht

D2 Die Flucht

Kaum hat er die Briihe geschluckt,
zischt der falsche Gallier ab! Mira-
culix entsetzt:,Ob ihm die Mischung
nicht bekommen ist?" Jeder Versuch,
den Spion zu halten, ist zwecklos!

Inzwischen | fliegt” Caligula
Minus nach Kleinbonum . ..

N 7
Der Zaubertrank des Druiden macht
jeden gleichstark. Mit einem Affen-
zahn schieBt der Spion heilfroh in
das rémische Lager zurlck. Jetzt ist
er allen uberlegen! lch bin der
GroBte.”

D3 Die Flucht

7

Wo ist dieser
Zaubertrank,
schnell?

+Ave, Gaius Malus, der Sieg ist unser!
Ich trage das Geheimnis in mir. Mit
dem gallischen Zaubertrank bin ich
unschlagbar.” ,Unglaublich! Wir
werden gleich sehen, Legionar
Caliguia Minus!"

wie weg." —/
; A
D4 Die Flucht

Vor dem Zelt stemmt Agent Caligula
Minus mit Leichtigkeit den erstbesten
Felsbrocken. Sein Feldherr ist be-
geistert. ,Dieser gallische Suppen-
koch muB her. Sofort ein Sonder-
kommando zusammenstellen!”

E1 Die Falle

Beiden §
Galliern

Ich muB in den Wald.
, Mir gehen die Krauter aus.

Soll ich dir
beim Sammeln helfen? 4

E2 Die Falle

* 1lss gallisches
Marschlied

Miraculix will allein in den Wald, um
die Zutaten fir die ndchste Starkung
seiner Leute zu sammeln. Asterix
sieht das gar nicht gern. Ein Gegen-
schlag der Roémer liegtin der Luft!

Dickkdptig lehnt der alte Druide den
Vorschlag ab. Er arbeitet lieber allein,
Kréftig ausgeschritten, ein Lied, zwei,
drei... Ein Gallier kennt seinen Weg.
Er ahnt nichts Bésesda...

/

E3 Die Falle

=

Das hétte er wissen sollen! Blindlings
lief der Druide den Rémern in die Falle.
Darauf hatte Gaius Malus lange
gelauert. Mit dem Druiden war der
Trank ihm sicher!

E4 Die Falle

ein fettes
Fischlein]

Auf jhren Sieg” stolz, schleppen die
Legionére den gallischen Druiden in
das Romer-Lager. Gaius Malus reibt
sich die Hande. Schon sieht er Césars
Thron wackeln; er in Rom...!




F1 Auf der Suche

F2 Auf der Suche

N\
\

F3 Auf der Suche

DRUIDE!
DRUIDE!

Als es dunkel wird, ahnt unser
Freund das Ungliick. Warum muB
dieser alte Herr auch immer so
eigenwillig sein! Er weiB doch genau,
wie sehr wir ihn brauchen.

Hallo, Landsmann,
die gallische Befreiungsfront
braucht deine Mitarbeit. Bring
mich ins romische Lager.

Er kann nur bei den Rémern sein,
denkt Asterix, und macht sich auf, den
Druiden zu holen. Der Wagen eines
Lieferanten bietet die Gelegenheit,
unerkannt das feindliche Lager zu
betreten.

Der Torposten des Zeltlagers hat
schon von dem Zaubertrank gehért
und weiB, daB bald auch die letzten
Gallier besiegt sein werden. Er 1aBt
den harmlosen Bauern passieren.

F4 Auf der Suche

In der Nacht

Verflixt, wo
kénnen die Brider
ihn nur gefangen-
halten?

Nachts kriecht Asterix heimlich aus
der Strohfuhre und macht sich auf die
Suche nach dem gefangenen Druiden.
Den hilfreichen Bauern I&Bt er den
Schlaf des Gerechten genieBen.

G1 Die Befreiung

Oh Donar, gib,

daB diese Rémer

auch echte Rémer
sind!

Geschickt schleicht er sich von Zelt
zu Zelt, bis er die Wache sieht. Ganz
klar: Da drin muB er sein! . Jetzt muB
ich nur noch die Wache tiberrumpeln.”

\

G2 Die Befreiung

Mit einem bewahrten gallischen Trick
gelingt es Asterix, in das Zelt des
gefangenen Druiden zu gelangen. Viel
Zeit hat er nicht, die beiden Wach-
posten kennen genau ihre Dienst-
vorschrift.

G3 Die Befreiung

Bind mich los, ich habe
noch einen guten Schluck
in der Flasche.

Das wird ein
SpaB! Die werden sich
wundern! Schade, daB
~ '\, Obelix nicht dabei ist.

Asterix und der Druide planen ihre
Flucht. Schnell muB gehandelt werden,
bevor die Rémer das Zelt umzingeln.
Sie vertrauen auf die Wirkung des Zau-
bertranks, von dem Miraculix noch ein
Flaschchen verstecken konnte.

G4 Die Befreiung

Melde gehorsamst,
zwei Gallier im Zelt! /

konnte denn’
das passie-

ist freiwillig in das Zelt des gefangenen
ersten Galliers eingedrungen!” Gaius
Malus befiehlt seinen Legionaren:
+Sofortige Einkesselung und Vernich-
tung der Eindringlinge.”

H1 Heim ins Dorf

Verbittert stlirzen sich die Legiondre
auf den Feind. Zauber hin, Zauber her,
selbst ein Gallier wird das Romische
Imperium nicht mit FiiBen treten! Doch
Asterix ist seiner Sache sicher.

H2 Heim ins Dorf

He, was ist?

Soll das alles
sein? Das reicht
ja noch nicht mal
fiirs Anwérmen!

empfindlich getroffen. Aber Asterix
muB sich beeilen. In einer Kampfpause
— der Zaubertrank lieB schonin der
Wirkung nach —kdénnen die beiden
Gallier flichten.

H3 Heim ins Dorf

Vor dem Tor
zum Heimatdorf

Beim Teutates!
Miraculix und
Asterix! Na
endlich wieder

Die Romer waren so verbliifft, daB
unsere Freunde ungehindert abziehen
konnten. Obelix, der sie zuerst wieder-
sieht, wirft vor Freude den bestellten
Hinkelstein weg und l&uft ihnen
entgegen.

© DARGAUD S.A, PARIS

ey

)

H4 Heim ins Dorf

Oh, Pardon, ich
hé&tt' gern noch ein
Wildschwein....!

Nach alter galischer Sitte tretfen sich
dann die Dorfbewohner abends bei
der Festtafel um das Feuer und
héren begeistert den gutiiberstan-
denen Erlebnissen unserer Freunde
im Rémer-Lager zu.




# 3363 - ASS - Calcio quartetto delle nazionali

Nome Calcio - quartetto delle nazionali
Fabbricante ASS stampa Dal Negro

Paese Italia

Numero carte | 32

Anno 2005

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x60

Il mazzo ¢ stato posto in vendita in occasione dei 18° campionati mondiali di calcio,
disputati a giugno/luglio 2006 in Germania.

Furono vinti dall’Italia, seguita da Francia e Germania. Si tratto del 4° titolo mondiale vinto
dagli azzurri dopo un’accanita partita vinta contro la Francia ai rigori per 5 a 3. Vi
parteciparono 32 squadre, classificatesi dopo una fase eliminatoria (2003-2205) con ben 198
squadre partecipanti. Per la prima volta a queste eliminatorie partecipo anche il campione del
mondo in carica, il Brasile, in precedenza ammesso di diritto. Su ogni carta appaiono notizie
relative alla squadra, come mondiali disputati e vinti, miglior piazzamento precedente ecc.
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Mondiali disputati;

Rocord posenza gocaor:
Calclatore con pit reti:
Miglior vittoria:

Peqglor sconfitta:

Titoli Mondiali: 0

uova Zelanda)
07 (Uruguay)

hrincuh diggunan
bzt co fali duli
| Mhigier wEnria

'so3 oy

& |y

B 44 Baignh Wonga n

”ﬂ" |

M; I

II Il 1
Spagna

Mondiali disputati:

12 Muondiall dispitati:

Record presanza giocatore:
Calciatore con pill reti:
Miglior vittoria:

Peqpgior sconfitta:

Miglior piazzamento:
Magpior n..digoal:

| almawru £on piil reti:
Il Miglior vittoria: 61 (Bulgarfa)
Peagior sconfitta: 1.6 (Brasile)

Miglior piazzamento: 4

| Maggior n. di:goal: 7.(6:1 Bulgaria)

Hernandez (4) Morientas (5)
410 (| Salvadar)

0:6 (Germania)

Uruguay

Esutill L]
licnd presmes gt g B2
Cacamms o Bl il Al Jify 1

2 Psenia)

gl | Doghevial

A Bvenisen (17
K Andereson {4
Bl Cula)

T [Eranin)

- '

{80 Gt it Lingraral

| UWi

Titoli Mondiali:
10 Mondiali disputati:
Record prsenza gio
Calciatare con pid reti:
8:0 (Bolivia) Miglior vittoria: 5:2 (Stati Uniti)
1:6 (Danimarca) Pegpior sconfittal 1,4 (Germania)
i
B'(8:0 Bollvia) Maggior n. di goal: 7/(D:2 Stati Uniti)

TOP CALCIO
I gloco

carie vanno mescolale @ divisa Ira | gincatorl, che
I tangana in un Lnico mazzo con 2 figure nascoste.
Chi inizia il gloco guarda fa prima earta dol proprio
maza, scaglit un'indicaziona (es, Titoll Mondiati e Ta legge a voos alta,
Insieme cof il valons indicato. Aturma tutli gii allrl giocatofi gitana
prima carta # leggoeno 13 madesima indicazione, I giacatore con i valore
pill alto vince e faccoglis e carte degli allri giotatori, mettendole sotto il
Propno mazzo.
Attenzione: vinee sampre i valors pid alto, Liznne nel caso |
seonfitfa con if maggior numero di goal complessivi (0:4 batte 1:5)

o
Se gz o pii carte hanno fo stasso valore, | refativi glocalort devono fare
|0 sparegglo: tuti | gincatori seartano e proprie carte "in gioco” al
centro del favolo ed i giocatorl in parith ripastano dus carte dal propri
mazzi. Leggeca Indicazione per primo il giocalore in tume o, el casa
eoli nan partecipi allo jio, Il giocatore che lo segue o che gli & pil
vicing in enso oreefo. |l vincitore dello spareggio vince lwiie le care sul
lavolp, e e pona sotto il proprio mazz.
Tattica di gioco
Se un glocalore possieds solo due o 1@ carte, pud adottare (3 tattica o
ioca: pud intatt] scegliere uale carta glocare:

s
Vinge-chi, alla fine, ha raccofta pid carte, Buan divertimentol

CALCIO QUARTETTO

Miguez (8} Salas (4)

Il gloca
Le cante vengon divise Ira | giocatori; un glocaore a seelta inlzla Il gloco
chiedendo via via agli altsl giocator, una alfa volta, le carte necessarie per
completace: un GRUPPO (atfenziane: per fare cid deve possederd almenn
uné carta di quel gruppo). Se Un giocatore pon possiede a carta che li &
stala ichiesta diventera | piocators in fumo; el inizierd 3 chiadere carts
agli altri giocatori, @ cosi via.
Vittoria
I gioea fermi ‘s0na stalj formali it
Il glecatore et ne ha formet di pit.
Un gioen o Tl Fichiner, Uwe Fushs, vk Thamas
@205 by ASS Alleburger Distriullo de T.0AL NEGRO  Fiaviso




# 0421 - ASS - Aerei da combattimento 7506/5

Nome Aerei da combattimento 7506/5
Fabbricante ASS

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32 + 1 presentazione

Anno 198x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di moderni aerei militari, divisi in 8 gruppi: aerei da
addestramento, sistemi di armamenti, aerei da combattimento, caccia, ricognitori, caccia

antisommergibili,

aerei da trasporto e bombardieri strategici.

Di ogni aereo, oltre al nome e alla nazione, vengono citati: velocita, autonomia di volo,

spinta direzionale o vettoriale (capacita del velivolo di compiere manovre non consentite ad
aerel con motori convenzionali), quota massima raggiungibile, lunghezza e apertura alare.

A1 Aerei da addestramento | A2 T Aerei da addestramento | A3 [ Aerei da addestramento |

A4 | Aerei da addestramento |

Hawhker Siddeley HS Hawk

Aermacchi MB.326 K

Domier/Dassault-Breguet Alpha Jet Northrop T-38 Talon

e

!

s
km/h 966 km/h 933 km/h 1350 km/h 885
autonomia/km 1880 autonomia/km 2000 autonomia/km 1835 autonomia/km 2250
spinta/kp 2422 | spinta/kp 2690 spinta/kp 3496 spinta/kp 1815
quota massima/m 11600 quota massima/m 14000 quota massima/m 16300 quota massima/m 10800
lunghezza/m 11,96 lunghezza/m 11,70 lunghezza/m 14,13 lunghezza/m 10,64
apertura alare/m 940 apertura alare/m 9,16 apertura alare/m 7.70 apertura alare/m 10,84
C1] Sistemi di armamenti | [z [ Sistemi di armamenti | C3 [ Sistemi di armamenti | C4 | Sistemi di armamenti |
Tornado Grumman F-14 A Tomeat McDonnell Douglas F-4 Phantom Il Saab 37 Viggen

e .
-

Km/h 9920 km/h 2486| | km/h 2414 km/h 2195
autonomia/km 1800 autonomia/km 3200 autonomia/km 3700 autonomia/km 3800
spinta/kp 13154 spinta/kp 18980 | spinta/kp 16240 spinta/kp 12000
quota massima/m 16000 quota massima/m 18400 quota massima/m 18000 quota massima/m 16800
lunghezza/m 15,85 lunghezza/m 18,90 lunghezza/m 19,20 lunghezza/m 15,45
apertura alare/m 12,05 ) apertura alare/m 19,55 ) apertura alare/m 11,70 apertura alare/m 10,60




B1 [ Aerei da combattimento

[

SEPECAT Jaguar GR Mk.1

B2 | Aerei da combattimento |

Northrop F-5 E Tiger Il

B3 [ Aerei da combattimento |

B4 | Aerei da combattimento |

LTV Corsair Il A-7 E

Fairchield A-10

\
|
|

km/h 2446 km/h 2125
autonomia/km 3600 autonomia/km 1240
spinta/kp 24490 spinta/kp 11400
quota massima/m 18800 quota massima/m 19800
lunghezza/m 19,44 lunghezza/m 14,30
apertura alare/m 13,04 | |apertura alare/m 9,14

km/h 1700] | | km/h 1700| | [km/h 1123| | km/h 725
autonomia/km 1142 autonomia/km 2480 autonomia/km 5375 autonomia/km 460
spinta/kp 6480 spinta/kp 4536 spinta/kp 6465 spinta/kp 8212
quota massima/m 12500 quota massima/m 16305 uota massima/m 14400 ‘ guota massima/m 11700
lunghezza/m 15,52 lunghezza/m 14,69 lunghezza/m 14,06 lunghezza/m 16,26
apertura alare/m 8,69 apertura alare/m 8,14| ) | apertura alare/m 11,80| | | apertura alare/m 16,76
\ N

D1 Caccia [ D2 [ Caccia [ D3 | Caccia D4 | Caccia [
McDonnell Douglas F-15 A Eagle General Dynamics F-16 Northrop YF-17

Dassault-Breguet Mirage F.1

km/h 2125 km/h 2385

autonomia/km 1400 autonomia/km 3300

spinta/kp 12970 spinta/kp 7160

uota massima/m 19820 quota massima/m 20000

lunghezza/m 16,92 lunghezza/m 15,00

apertura alare/m 10,67 apertura alare/m 8,40
™

H1 | Bombardieri strategici

H2 [ Bombardieri strategici |

H3 | Bombardien strategici |

H4 | Bombardieri strategici

Boeing B-52D Stratofortress

H.S. Vulcan B.Mk.2

General Dynamics F-111E

North American A-5B Vigilante

km/h

2100

km/h 940] | [km/h 2440| | [km/h
autonomia/km 20120 autonomia/km 3700 autonomia/km 2560 autonomia/km 3700
spinta/kp 24968 spinta/kp 30840 spinta/kp 11850 spinta/kp 29300
quota massima/m 18300 quota massima/m 16750 quota massima/m 15600 quota massima/m 18300
lunghezza/m 47,55 lunghezza/m 30,45 lunghezza/m 21,99 lunghezza/m 22,31
apertura alare/m 56,42 apertura alare/m 3383| / | apertura alare/m 9,48 apertura alare/m 16,15

hd

7506/5
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LA BRISCOLA DEI RAGAZZI; per dué o pid giocatori. Vincerd
chi avré accumlato tutte le carte. Le cante vengono distribuite in numero

 AERH
DA COMBATTIMENTO

LA BRISCOLA DEI RAGAZZI

uguals & dovianno essere: tanute a mucchiotto, con la carta sovrastants
girata @ visibile solo dal giocatore. Chi siede a sinistra di chi 14 fe carte
inizierd il gioco. Ogni carta indica un cerlo humero di carstteristiche (per
es. Kim/h, peso etc). I giocatore che inizia il gioco guarta la carta 8 N
dichiara una caratieristica, nella speranza che questa non venga supetata
dagli awersari & pone (a carta suf tavolo. Gli aftri giocatori calano a loro
prima carta; vince tutte le carte W giocatore con Ie carstieristiche di valore
pii #lto. I vincitore smmucchia le cote vinte mettendale sotto al suo
mazzetto; indica poi una caratteristica dalls Successiva carta ad il gioco
continua finché un giocatore non avrd vinto tutte le carte. Se due o pid
giocatori dichiarano di avere carle con camatteristiche di pari valore, g
altri giocatoni devono lasciare le loro carte sul tavolo ed i giocatori col
valore pii alto continueno 1a partta finché wno df loro vincerd. Chi ha
dichisrato per primo annuncierd ancora una caratteristica: vincerd tutte e
carte sul tavolo chi awrd il valore pi alto.

1 SUPER JOLLY ammazza tutts le carte (eccetio A1, B1, C1, D1, E1, F1, 61,
H1) quslungue sianpi valori contanuti sule carte

GIOCO DEL QUARTETTO: per tre o pid piocator. Risulterd vincitore
chi alla fine avh accumulato pil quartett (serie di quatim). Le carte
vengono distribuite in numero uguale e devono essere tenute in mano,
@ ventaglio, in modo che ognl giocatore poss3 veders fute (e sue carte
Ogni carta reca un numero sull'angalo sinistro (es: A1, B, H3 eto.). Inizia
il giro il giocatore che siede & sinistra di chi fa’ le carte, chiedendo ad
un giocatore Gualsiasi una carta di cul ha bisoano per completare una sefie.
Se il giocatore al quale si domanda |2 carta possieda tale carta, & costratty
la. Il primo giocatore chiede poil un'atra carta ad un altro giocatore
qualsiasi @ continua in questo modo finché chiederd la carta ad un giocatore
h procadendo
neflo stessa modo. |l giocatore che avrd completato un quantatto (es. A1,
A2, A3, M) I pora sul tavolo. La partita temina quando tutti | quanett
sono statl completati e risulta vincitore chi ha accumulato il maggior numero

A




# 0642 - ASS - Super jet 7504/7

Nome Super jet 7504/7
Fabbricante ASS Altenburg Stralsunder
Paese Germania Occidentale

Numero carte

32 + 1 presentazione + 3 istruzioni

Anno 1983
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotogratie di moderni aerei civili.
Di ogni aereo, oltre al nome del modello, vengono citati: velocita massima, spinta
direzionale o vettoriale (capacita del velivolo di compiere manovre non consentite ad aerei
con motori convenzionali), peso, larghezza, lunghezza e altezza.
Sono presenti molti modelli sperimentali, con forme inusuali.

NASA

[A1]

GRUMMAN-X 29

[] | [A2]

LOCKHEED-NAVY RL

NASA |

LOCKHEED-AIR LOITER

km/h 750

NASA [

1| [aq]

NASA-SUPERSONIC

LOCKHEED-SST

| BRITISH-AEROSPACE BAE 146

HIMAT-NASA
km/h 2500 km/h 2600 km/h 785
spinta/kp 75000 spinta/kp 13000 spinta/kp 12160
peso/kg 190000 peso/kg 6000 peso/kg 33500
larghezza/m 30,00 larghezza/m 9,00 | | [larghezza/m 26,42
lunghezza/m 70,00 lunghezza/m 12,00 | lunghezza/m 26,16
altezza/m 11,00 | | | altezza/m 380 | | [altezza/im 8,61

km/h 3000 km/h 1000 km/h 6400
| spinta/kp 7000 spinta/kp 80000 spinta/kp 110000 spintalkp 150000

peso/kg 7560 peso/kg 126900 peso/kg 170000 peso/kg 250000

larghezza/m 8,10 larghezza/m 62,80 larghezza/m 103,00 Brohezzalm 34,00

lunghezzalm 14,40 lunghezza/m 60,00 lunghezza/m 78,00 lunghezza/m 90,00

altezza/m 4,20 ) altezza/m 12,80 altezzalm 15,10 ) Alteezalm 12,00
[B1] NASA | ? [B2] NASA | J\ (B3] lﬂ [B4]

McDONNELL-DOUGLAS CARGO
km/h 700
spinta/kp 18000
peso/kg =
larghezza/m 74,60
lunghezza/m 66,70

altezza/m 12,00




NASA [

[c2] NASA

NASA T

NASA =3

McDONNELL-DOUGLAS 2000 LOCKHEED-SCAC BOEING-NASA-CARGO McDONNELL-DOUGLAS-STOL
km/h 3500 km/h 3400 km/h 950 km/h 720
spinta/kp 19000 spintalkp 100000 spintalkp 20000 spinta/kp 79000
peso/kg 200000 pesofkg 210000 peso/kg 650000 pesolkg 160000
larghezza/m 80,00 larghezza/m 28,00 larghezza/m 70,00 larghezza/m 47,00 | |
lunghezza/m 14500 | | lunghezza/m 70,00 lunghezza/m 85,00 lunghezza/m 4829 | |
altezza/m 16,00 /} altezza/m 11,00 altezza/m 22,00 altezza/m 15,37
[D1] NASA | ] D2] NASA [ | [o3] [ 1| [oa] NASA IJ

McDONNELL-DOUGLAS-SPANLOADER BOEING 747-NASA 905 SPACE-SHUTTLE-NASA NASA-CARGO

km/h 820 km/h 950 km/h illimitato km/h 480
Spinta/kp 120000 spinta/kp 84000 spinta/kp 500400 spinta/kp 82000
peso/kg 500000 pesol/kg 360000 peso/kg 75000 pesal/kg 206000
larghezza/m 80,00 larghezza/m 59,64 larghezza/m 23,79 larghezza/m 32,90
lunghezza/m 60,00 lunghezza/m 70,51 lunghezza/m 37,26 Junghezza/m 72,50
altezza/m 22,00 ) altezza/m 19,33 altezza/m 25,08 altezzalm 13,00

[E1] NASA [=2]8 [E2] NASA [ ]| [E3] NASA [ [E4] NASA =

NASA-NUCLEAR-CARGO NASA-DUAL FUSELAGE-CARGO | NASA-AD-1
km/h 800 km/h 950 | [km/h 750
spinta/kp 250000 spinta/kp 125280 spinta/kp 200
pesolkg 702000 peso/kg 500000 peso/kg 1400
larghezza/m 76,00 larghezza/m 115,00 larghezza/m 8,60
lunghezza/m 70,00 lunghezza/m 56,01 lunghezza/m 9,49
altezza/m 19,00 altezza/m 20,00 altezza/m 3,20

NASA-X3-STILETTO

km/h 4000
spinta/kp 20000
peso/kg 6000
larghezza/m 7,90
lunghezza/m 16,00
altezza/m 4,80




NASA T

NASA-FLYWHEELER

NASA

NASA

NASA 1

NASA-ELECTRO-CHEMICAL

BANDEIRANTE-EXPERIMENTAL

[Fa]

LOCKHEED-NASA-PROP-FAN

Kmih 420 Tenih 360 kmih 50| | [kmin 580
spinta/kp 1400 spinta/kp 280 spinta/kp 18000 spinta/kp 60000
peso/kg 3600 peso/kg 1500 peso/kg 70000 pesolkg 219844
larghezza/m 14,63 larghezza/m 10,21 larghezza/m 37,40 larghezza/m 56,60
lunghezza/m 12,77 lunghezza/m 8,30 lunghezza/m 39,92 lunghezza/m 68,42
altezza/m 410 | | [altezza/m 2,50 altezza/m 1017 altezza/m 18,90

[G1] NASA ()

[G2] NASA

==

[Gal NASA

[ [Ga] NASA

|

McDONNELL-DOUGLAS-AST

GENERAL ELECTRIC-NASA

NASA-FUTURE-FIGHTER

BOEING-MARS-SPACE SHIP

km/h 3500 km/h illimitato km/h 4000 km/h illimitato
spinta/kp 60000 spinta/kp 560000 spinta/kp 16000 spinta/kp 600000
peso/kg 200000 pesolkg 170000 pesolkg 11300 pesolkg 180000
larghezza/m 30,00 larghezza/m - larghezza/m 7.70 larghezza/m =
lunghezza/m 70,00 lunghezza/m 160,00 lunghezza/m 13,88 lunghezza/m 150,00
altezza/m 12,00 altezza/m 16,00 altezza/m 3,70 altezza/m 19,00

[H1] NASA [

[H2] NASA

NASA

[H4] NASA

LOCKHEED-H-EXPERIMENTAL

NASA-LOCKHEED-RINGWING

m T

BEDE-BD-5 MICROJET

NASA-LOCKHEED-CARGO

km/h 950 km/h 932 km/h 490 km/h 650 | |
spinta/kp 78000 spinta/kp 19000 spinta/kp 120 spinta/kp 80000
peso/kg 200000 peso/kg 150000 peso/kg 385 peso/kg 420000
larghezza/m 48,00 larghezza/m 31,00 larghezza/m 5,18 larghezza/m 68,00
lunghezza/m 56,00 lunghezza/m 47,00 lunghezza/m 4,05 lunghezza/m 81,00
altezza/m 17,00 altezza/m 27,00 | ) |altezza/m 1,28 | | | altezza/m 19,00
rE v >
) LA BRISCOLA DEI RAGAZZI: per due 0 pil glocatori. Vincer RULES

ehi avia accumulato tutte le carte. Le carte vengono distribuite in numera
uguale e dovianng essere fenute a mucchietlo, con la caa nte
gitata ¢ visibile solo dal giocatore. Chi siede  siistra 6 ohi 13 e carte
inizierd il gioco. Ogni carta indica un cerlo numero di carateristiche (per
c.). I giocators che inizia il giooo guarda la carts & ne
ulnhlm un munensllu nella speranza che questa non venga superata
walo. G alt giocatori calano Ia loro
mm e i 6 e glocatore con le caratte
IMﬂ slto. I vincitore ammucehia fe carte vinte mettendole sotto al sup
mazzetta; indica poi una caratteristica della successiva carta ed il gioco
continua finché un giocatore non awid vinto tutte e carte. Se due u i
giocatori dichiarano di avers carte con carattersticha o
alli giocatori devano lasciare le loro carte sul tavolo ed | mnumu ool
valors. pid alto continuano s partta finghe uno di lofo vinoers, Chi ha
dichiaralo per piimo annuncierd ancora una caratteristica: vincerd tutte e
carte sul tavolo chi avid fl valore pii lto.

Il SUPER JOLLY ammazza tutte le carte (eccetto A1, B1, C1, D1, E1, F1, 61,
Hi) quélunque siano | valor content sulle cart.

GIOCO DEL QUARTETTO: per tre o i giocatari. Risulterd vincitore
chi alla fine avid accumulato i quartett (serio di quatio). Le carte
Vengono distibuite in numero uguale e devono essere tonute in mano,
& ventaglio, in mado che gni giocatore posse vedere tte e sue carte.
Ogni carta reca un numero sull'angolo sinistio (es. A1, B1, H3 etc). Inizia
il giro il giocatore che siede a siistra di chi fa’ lo carts, chiedendo a9
Un giocatore qualsiasi Una catta 6 cul ha bisogno per completare una serie
Se i giocatore ol quale n ﬂnmunﬂn 1a carta possiede tle Gart, ¢ costretto
a cederla, Il pri
qualsiasi e cont qunm mndn finch chiedera |a carta g un gocaine
che non a possiede e chieserd a sua volta una carta
nello stesso mndn i nmllnm oo v completato un quarttto {es. i
A2, A3, M) partita termina quando tutt | quattett
:\imn stati cumpvum\ 0 rfswu wm\mre chi ha accumulata il maggior numero

© 1983

TRUMP GAME. For two or more players. The object is to
win all the cards. The cards are dealt equally and each
player holds his cards face up in his hand with the top.
card facing him. The player to the left of the. deale; starts,
[Each card has anumber of characteristics e.g. (mpl
weight). The player starting looks at his top card lndcalls
one of the characteristics which he thinks will have a
higher value than his epponents and lays the card down.
The other players lay their top card and the player with the.
hlnhasl value on the characteristics chosen wins the
5. The winner places the cards at the bottom of his.
mln nnﬂ calls fromhis next card and the game continues
ll\l one ulaver has all the cards and becomes the winner.
players lay cards with the same winning
mus e e players leave their cards on the
table and the players with the equal winning values
decide who wins the trick. The player who originally
called, calls again and the highest value wins all the
cards on the table.
The SUPERTRUMP-card takes all others (except A1, B1,
C1,D1, etc) regardiess of technical data.
QUART GAME. For three or more p\aysrs Tha objectis
to win the greatest number of quarts (sel
The cards are dealt equally and each playsr holds his
cards face up so that he can see all his own cards. Each
card has a number on it in the top left hand corner e.g.
1a, 2b, 3¢, 4d. The player to the left of the dealer starls.
He asks any one of the other players for  card he needs
10 form a set. If the player he asks has that card he must
hand it over. The first player then asks for another card
from any player and continues to do so until a player has
not got the card requested. That player then asks for a
card he wants and so on. Each ime a player completes
aquln ie.1a, 1b, 1c, and 1d he lays them on the table.
The game finishes when all the quarts are completed
and the winner is the player with most quarts.

D-7022 L

©1983 D-7022 L
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# 0423 - ASS - Formula 1 7511/8

Nome Formula 1 7511/8
Fabbricante ASS Altenburg Stralsunder
Paese Germania occidentale

Numero carte

32 + 1 presentazione

Anno 1981
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di automobili di formula 1.

Di ogni modello, oltre alla scuderia e alla bandiera della nazione, la velocita massima, la
potenza in CV e in kW, 1 giri al minuto, la cilindrata (ai tempi 3000 cc. se motore aspirato o
1500 se presente il turbo) e il peso della vettura.

[A1] Alfa Romeo

S . \
1 1 | [A2] Alfa Romeo Il [A3] Arrows-Ford S| | [A4] Arrows-Ford

T177 179 A2 ‘
km/h 290] | Memrm 370] | [kmih 300] | [km/h 305
[ 510 Y 525 cv 490| | [cv 490
kW 375 KW 383 KW 361| | |kW 361
giri/min 11500 giri/min 12300 giri/min 10600 girifmin 10600
cc 3000 cc 3000 cc 3000 cC 3000
kg 625 kg 595 kg 580 kg 581 |

[B1] ATS-Ford

5\ [B2] ATS-Ford

[B4] Brabham-Alfa Romeo Ef&

D3 | BT 48
km/h 310 310] | [km/h 310] | [km/h 315
cV 490 ET”' 490 cV 490 | [ev 515
KW 361 | [ew 361 W 361 | [kW 379
giri/min 10600 iri/min 10600 giri/min 10600 giri/min 11600
cc 3000 cC 3000 cc 3000 cc 3000
kg 585 | [ka 588| | [kg 578] | [kg 610




[c1]

Brabham-Ford

ZA S|

[cz]

BE

Ensign-Ford

BT 49 MN 10 312 T4
kmin 310 km/h 205] | [kmih 320
Cv 490 Ccv 490 Cv 515
KW 361 KW 361] | [KW 379
giri/min 10600] | [giri/min 10600 | [giri/min 10600| | [gir/min 12300
cc 3000 cc 3000 cc 3000 cc 3000
kg 580| | [kg 595 ) kg 585| | |kg 590/
[D1] Ferari_____J| B | [D2]  Fittipaidi-Ford w [D3] __ Fittipaldi-ford __ ked \ [D4] LigierFord I 1
: = et 1.

312T5 F6 F7 JS 11
km/h 315 km/h 305 km/h 300 km/h 320
cv 515 CcV 490 CcV 490 cv 490
KW 379 [ 361 kKW 361 KW 361
giri/min 12300 giri/min 10600 giri/min 10600 giri/min 10600
cc 3000 cc 3000 cc 3000 cc 3000
kg 604 kg 582 kg 592| | [kg 582
[E1] Ligier-Ford Il [E2 Lotus-Ford Lotiis-Ford | [E4] _McLaren-Ford

JS 11/15 80
km/h 325 km/h 315
cv 490 [« 490
[ 361 kW 361
| giri/min 10600 giri/min 10600
cc 3000 cc
kg 575 L

81 M 28
km/h 310] | [kmih 305
CV 490 cV 490
KW 361 KW 361
| giri/min 10600 | [giri/min 10600
cC 3000 ce 3000
kg 590 kg 607




McLaren-Ford

\ [F2 _ Merzario-Ford l]\

Osella-Ford

A2 FA1 | RS 10
kmih 300| | [km/h 285| | [kmin 290 km/h 315
cV 490 | [V 490 cv 490 cv 510
KW 361 kW 361 KW 361 KW 375
girifmin 10600 | |giri/min 10600] | [giri/min 10600| | [giri/min 11200
cc 3000| | |cc 3000] | [cc 3000 cc 1,51 Turbo
kg 592 kg 595] | [kg 800 kg 590
[GI]__ Renauit-Tubo___J] ] | [G2][___ Shadow-Ford ' [GB]  Shadow-Ford ' [Ga] Tyrell-Ford  BiE
NGKELZ

RE 21 DN9B DN 12 009
km/h 330] | [km/h 310 km/h 295 kmih 300
Ccv 520 CcvV 490 cv 490 Ccv 490
KW 383 | [kW 361 KW 361 KW 361
giri/min 11500 giri/min 10600 giri/min 10600 girifmin 10600
cc 1,51 Turbo ce 3000 cc 3000 cc 3000
kg 615] | [ka 610 / kg 807 kg 595/
\ ' = ' :
[H1] Tyrell-Ford = '4 [H2]  Williams-Ford ) [A3]  Williams-Ford %\ [H4] Wolf-Ford &
{

010 FW 07 FWO7B ‘ WR 7
km/h 300 km/h 310 km/h 325 km/h 310
CV 490 CV 490 CV 490 CV 490
kW 361 kW 361 KW 361 kW 361
giri/min 10600 iri/min 10600 giri/min 10600 giri/min 10600
cc 3000 cc 3000 cc 3000 cc 3000
kg 581 J kg 590 kg 575] | [kg 585

LA BRISCOLA DEI RAGAZZI: pwr tub 0 b pocaiol. Vincsd
chi v acoumuiato fT e Cante e carte vengono Gt in e
uguale ¢ domanng essers teutn @ mCEetl, con bt carts SRR
piats « vl sl dal pacators, CN seda 8 sty & i 1 I cane
inlierd 1 geco. Ogrk ot incica un caty

dag!
i Carta vinca tutie b cacta
pié ste I vincitore amewcch

¥ SUPER JOLLY amrma
1) qutonga sians | valon centenutl e cart |

un glecatarn qualaiasl wsa carl di cul ba Bisogno pér completais und serie
S i gocators af quale u domanda lu carta possiade tae carl, @ costretio
& cederta. | pimo piocatere chiede pol o itrs Gart o6 un altip pocatere
quaisian ¢ cantid @ Gosto @000 Tt Chiedert 18 Cara ad un pacaiere
che oo Ln possinde Tale pocatore cluederd & wia vota una carls procedends
il stesso mody. | gocators che swd comlotato n quartatio (es Al
42, K3. M) lo pod ud tavele. L partte teemiou quando tutl | quartett
5000 siat completai € fsta vincilore ch ha sccumlats § TGOS sy
i quartess.

V|

© 1981
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# 0420 - ASS - Auto di classe 7507/4

Nome Auto di classe 7507/4
Fabbricante ASS - ACE
Paese Germania Occidentale

Numero carte

32 + 1 presentazione

Anno 197x
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di automobili di lusso.
Di ogni modello, oltre al nome e alla nazione, vengono citati potenza in CV, velocita
massima, accelerazione da 0 a 100 km/h, la cilindrata, il numero e la disposizione dei cilindri

e il peso.

A1] Germania

Ford Granada Ghia 3.0

A2| Germania [ || [A3]Germania Ad4| Germania
Opel Diplomat V 8 BMW 3.3 Li Mercedes 450 SEL 6.9

138 | [CV 230] [CV 200

CV Ccv 286
km/h 180 | [km/h 205 | [km/h 210 | [km/h 295
0-100 km/h 11 sec. 0-100 km/h 10 sec 0-100 km/h 9 sec. 0-100 km/h 8 sec.
cc 2993 ce 5354 (efo; 3295 Ge 6834
cilindri V6 cilindri Va8 cilindri 6 cilindri V8
kg 1365 kg 1690 | |[kg 1350 k 1935

: 7z /
[B1]Inghilterra B2 [Inghilterra [ B3| Inghilterra | B4] Inghilterra | )
[ Rolls Royce Camargue Rover 3500 S Lotus Elite 502 Jaguar XJ-S

CVv 150

Cv 287

CV 141

km/h 190 km/h 200 km/h 240
0-100 km/h 11 sec 0-100 km/h 8 sec 0-100 km/h 7 sec.
GC 3470 €6 1973 cc 5343
cilindri V8 cilindri 4 cilindri V12
kg 1360 | | kg 1060] ) [kg 1760

[V 200
km/h 190
0-100 km/h 12 sec.
cc 6750
cilindri V8
kg 2347 | |




C1 |Italia [

C3]Inghilterra

C4|Svizzera

Alfa Romeo 2000 Spider

PantherJ 72V 12

Monteverdi Palm Beach

Ccv 131

CV 225 CV

km/h 198 km/h 215 km/h 220 km/h 240
0-100 km/h 11 sec. 0-100 km/h 9 sec 0-100 km/h 6 sec. 0-100 km/h 6 sec.
cc 1962 cC 4520 cc 5343 cc 7207
cilindri 4 cilindri Va cilindri V12 cilindri V8
kg 1045 kg 1580 | , | kg 1350 kg 1430
D1] Stati Uniti [ D2 | Stati Uniti D3 [Stati Uniti D4/ Stati Uniti |
Buick Century Oldsmobile 98 Regency Pontiac Firebird Formula

Chevrolet Camaro LT

Cv 155

[CV

CcV 124
km/h 190
0-100 km/h 11 sec.
cC 1779
cilindri 4
kg 1080

Cv 165

km/h 170 km/h 180 km/h 195 km/h 200
0-100 km/h 12 sec. 0-100 km/h 12 sec. 0-100 km/h 11 sec 0-100 km/h 10 sec.
cc 5665 | | | cc 5657 | | [cc 7325 | |cc 6478
cilindri V8 cilindri V8 cilindri V8 cilindri V8
kg 1860 | | Lka 1690 kg 2330 kg 1745 |
E1 [ Italia [ T E2] Italia | [E3] Italia i E4 | ltalia |
Alfetta GT Alfa Romeo Montreal Lancia Stratos Ferrari 365 GT/4

CVv 340

CcVv 195 CVv 190

km/h 220 km/h 230 km/h 250
0-100 km/h 8 sec. 0-100 km/h 7 sec. 0-100 km/h 6 sec.
cc 2593 cc 2418 (e]0; 4390
cilindri V8 cilindri V6 cilindri Vi2
kg 1310 kg 870 kg 1500




— _ : S , : ~

F1] Francia F2] Francia F3] Francia F4]| Francia
Citroen CX 2200 Renault 16 TX Renault 30 TS Peugeot604V 6SL

cV 93] | [CV 131] | [cv 136 |
km/h 170 km/h 185 km/h 180 |
0-100 km/h 13 sec. 0-100 km/h 11 sec. 0-100 km/h 11 sec.
(o]s] 1647 cc 2664 cc 2664
cilindri 4 cilindri V6 cilindri V6|
kg 1100 | | kg 1320 ) | kg 1480

CV 112
km/h 180
0-100 km/h 13 sec.
cc 2175
cilindri 4
ka 1280

[G1] Germania | [G2[ Svizzera [ ] [G3[italia [ ] [G4]ltalia [
[ Porsche Turbo Monteverdi Hai 450 GTS Ferrari Berlinetta Boxer Lamborghini Countach

CV 260 CV 450 CV 380 CV 385
km/h 250 | [kmih 200| [kmih 300 | [km/n 310
0-100 km/h Gsec.| | [0-100km/h 5sec| |0-100km/h 5sec.| | [0-100 km/h 5 sec.
cC 2992 cc 6974 cec 4390 cc 3929
cilindri 6 | [cilindn V8| |[cilindri V12| | [ciindn Vi2
[kg 1140] | [kg 1200] | [kg 1120] | [kg 1100

H1] ltalia | H2 | Francia [ H3| Germania [ \ H4[ Svizzera [
Fiat 130 Coupé | Peugeot 504 V 6 Coupé Mercedes 280 CE Monteverdi 375 L

&Y 165 ‘ CV 136] | [CV 185] | [CV 305
km/h 185 km/h 190 km/h 200 km/h 240
0-100 km/h 12 sec. 0-100 km/h 11 sec. 0-100 km/h 10 sec. 0-100 km/h 7 sec.
cc 3235 cc 2664 cec 2746 cC 7207
cilindri V6 cilindri V6 cilindri 6 cilindri V8
kg 1600 | |k 1300 | | | ka 1455| | [kg 1600

-

u BRISCOLA DEI RAGAZZI: per due o pid giocatoi. Vincerd
chi 2w accumulato tulta e care. Le carte vengona distibuie in pumero
uguale ¢ dovianng essere tenute @ mucchietio, con s carta sovrastante
e el ke 44 gt LN sl i R e

P ¥ goc. O cans e m cate i cantikiee or

m/h, peso elc). Il gocatore che india il gioco guerds la carta ¢ ne
n‘mavl una caratteristica, nella speranza che questa non venga superata
dagi aversa & pone Ia carta sul tavlo. G itn giocato calano fa oro
ima carta; vince tute s cante il giocatore con ls Carateistiche o valore
pi alto. I vinciore ammucchia e carte vinie metiendole sott af suo
mazeto; indica pol una caraierstica della successive carta d i gioco
cantinua finché un giocatore non avrd vino tutte Ie carte. Se due o il
giocalon dichiarano di avere carte con carattenitiche i par valors. gl
atr gocaton devono lasciar e loro carte sul tavoio d § giocatori col
veloe pit olto continuano la partita finché uno di foro vincerd. Chi ha
dichiarato per primo annuncierd ancor una caraterisics vincers tute s
carte ol tavolo chi avd | aiore pid it

LA BRISCOLA DEI RAGAZZI

7507/4

11 SUPER, JOLLY ammazza tutl Ie carte (eccetto A1, B, C1, B, E1, F1, 61,
1) qualunque siano | vlaricontenuti sull cart,

GIOCO DEL QUARTETTO: per tre o pid gocatori Risulter incitore
chi all fine avid scoumulalo pid Quartl (serie di quatim). Le carte
Vengaro disbule i et ual © coron esser et in

| 554 vedere tutefe sue carte

Sei ol .
etbicy aimo gocatte chiede pi U cata ad un it iocalote
qualsisi ¢ continua in questo modo finche chiederd Ja carta d un giocatare
che non a possiede. Tal giocatore chiederd ¢ sua volta una carta prosecendo
o wmm . | gocsion e ok compoes et A

A4) o pore sul tavolo. La partia termina quando tutt | quaratt
el completst ¢ fisute vincitoe chi ha accumuiat il maggior numero




# 0639 - ASS - Auto di classe 7507/4

Nome Auto di classe 7507/4 - TOP ASS
Fabbricante ASS Altenburg Stralsunder

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32 + 1 presentazione + 3 istruzioni
Anno 1983

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di automobili di lusso di quegli anni.
Di ogni modello, oltre al nome e alla nazione, vengono citati potenza in CV, velocita
massima, accelerazione da 0 a 100 km/h, la cilindrata, il numero e la disposizione dei cilindri

e il peso.

La Gran Bretagna si fregia di una ulteriore T in omaggio.

[A1] Germania

LA2]

Germania

Germania

BMW 635 CSi Porsche 928 S Mercedes 500 SL Audi Quattro
km/h 222 km/h 255 km/h 225 km/h 220
CVIKW 218/1 CVIKW 300/221 CVIKW 2401177 CV/IkW 200/147
0-100 km/h 7.6 sec. 0-100 km/h 6,6 sec. 0-100 km/h 7.8 sec. 0-100 km/h 7.1 sec.
cc 3453 cc 4664 cc 4973 cc 2144
cilindri cilindri V8 cilindri Ve cilindri 5
kg 1500 kg 1500 kg 1540 k 1290
< < < < <
[B1] Germania . | [B2] Germania == B3] Germania | | [B4] Germania =

Porsche 924 Carrera GT Bitter CD Porsche turbo 3.3 BMW M 1
km/h 240 km/h 220 km/h 260 kmih 260
CVIKW 210/154 CVIKW 230/169 CVIKW 300/221 CVIKW 2771204
0-100 km/h 6,9 sec. 0-100 km/h 9,2 sec. 0-100 km/h 5.4 sec. 0-100 km/h 5,6 sec.
cc 1984 cc 5354 [ 3299 e 3453
cilindri cilindri va cilindri B& cilindri 6
ka 1180 kg 1720 | | [kg 1140 kg 1300




(1]

Germania

[c2] Germania )

[c3]

[c4]

Germania

=)

Mercedes 500 SEC Cabrio Ford-Fiesta turbo BMW 635 CSi Cabrio Rolis-Royce Corniche
km/h 225 km/h 195 km/h 222 km/h 210
CVIKW 231/170 CVIKW 115/88 CV/KW 218/160.5 CVIKW 212/156
0-100 km/h = 0-100 km/h 8,2 sec. 0-100 km/h = 0-100 km/h -
cc 4973 e 1297 cc 3453 cC 6745
cilindri V8 cilindri 4 cilindri 6 cilindri V8
kg 1780 kg 740 kg 1470 kg 1950

[D1] StatiUniti____ B | [D2] Stati Uniti E\ [D3] Stati Uniti [D4] Stati Uniti

Pontiac Firebird Pontiac P-Car Cheetah Chevrolet Camaro
km/h 190 km/h 175 km/h 160 km/h 195
CV/KW 167/123 CV/KW 91/67 CV/IKW 200/147 CVIKW 167/123
0-100 km/h 11,0 sec. 0-100 km/h 13,0 sec. 0-100 km/h 15,0 sec. 0-100 km/h 11,0 sec.
cc 5001 ce 2471 cc 5860 cc 5001
cilindri ve cilindri 4 cilindri V8 cilindri vs
kg 1415 kg 1150 kg 1600 kg 1415 |
; \ = 3 -
[E1] italia 1 M Italia a | (B Italia N [E4] Italia il
8

Bertone Coupé Ferrari 308 GTS
km/h 198 km/h 252
CVIKW 150/110 CV/IKW 255/188
0-100 km/h 10,3 sec. 0-100 km/h 6,5 sec.
cC 2600 cc 2927
cilindri 6 cilindri V8
kg 1300 kg 1320

Bizzarini 5300 GT

km/h 270
CVIKW 350/257
0-100 km/h 5,5 sec.
cc 5300
cilindri V8
kg

1120j

Lamborghini Urraco Bertone

km/h 260
CV/IKW 220/162
0-100 km/h 6,9 sec.
cc 2463
cilindri V8
kg 1270




[F1] Italia

[F3] ltalia

_ 11

11

[Fa] Italia

Ferrari Mondial 8

km/h 230
CVIkW 215/158
0-100 km/h 9 sec.
cc 2927
cilindri V8
kg 1445

Maserati Khamsin

km/h 275
CV/kW 320/235
0-100 km/h 6 sec.
cC 4930
cilindri V8
kg 1680

Lancia Beta Montecario |

Ferrari 512 B

km/h 190 | | 'emih 302
CVIKW 120/88 CVIKW 360/265
0-100 km/h 9 sec. 0-100 km/h 5,4 sec.
cc 1895 cc 4942
cilindri 4 cilindri B12
kg 1040 | | [Tg 1515

Gran Brettagna __ Bl

[G1]

Aston Martin Bulldog

km/h 310
CVIKW 600/441 | |
0-100 km/h 4.9 sec.
cC 5341
cilindri A
kg 1100

[G2]

Aston Martin Volante

Gran Brettagna % '

|G3]

Gran Brettagna B

(G4]

Gran Brettagna

Wolfrace Sonic

Jaguar XJ-S

km/h 240 km/h 315 km/h 240
CVIKW 300/221 CVIkW 7001514 CVIKW 287/211
0-100 km/h 7 sec. 0-100 km/h 4,7 sec. 0-100 km/h 7 sec.
ce 5341 cc 11000 (o] 5343
cilindri V8 cilindri 2xV8 cilindri Vi2
| kg 1780 kg 1450 Lka 1760

[H1] Svizzera

[H2] Francia

Sbarro Super 12

Renault 5 Turbo

Pininfarina Peugette

[H4] Germania

Opel Corsa

km/h 228 km/h 204 km/h 175 km/h 185
CVIKW 240/176 CVIKW. 160/117,5 CV/KW 72/53 CV/KW 90/66
0-100 km/h 7.3 sec. 0-100 km/h 6,9 sec. 0-100 km/h 10,9 sec. 0-100 km/h 11,8 sec.
cc 1500 cc 1397 CCI. 1361 cc 1598
cilindri 12 cilindri 4 cilindri 4 cilindri 4
kg 1050 kg 970 kg 700 | | [ kg 850

LA BRISCOLA

AUTO
DI CLASSE

=y —

LA BRISCOLA DE| RAGAZZI: per due 0 pil glocatori. Vincera

i e sl e e cate L cate wogoo b 1 pinoro
uguale 8 dovianno essere te X @ sovrestante:
ViRie st s i goatoe. (s s Breh e carte

inizier i gioco. Ogni carta indica un cerlo numero di caratteristiche (per

oK, pesn o). oatars he i i oot 1 s &
nrumu una caratteristica, nella speranza che questa non vanga superata
ok risanl o a1 e e, T oo oyl T
ima carta; vince tutte e carte il giocatore con le caratteristiche di valore
i alo. Il vincitore smmucchia e carte vinte mettendole sotto al suo
mazzetto; indica poi una caratteristica della successiva carta ed il gioco
continua finché un giocatore non avra vinto tute le carte. Se due o pil
giocator dichiarano di avere car caatiedistiche di pari valore, gl
alti giocator devono lasciare e Joro carle sul tavoko ed | giocatori col
vilore pi alto confinuano a parita finché wno di loro vincerd. Chi ha
dichiarato per primo anuncierd ancora una caretieristica- vincera tutte Ig
carte sul tavolo chi avid il valore pid alo.

11 SUPER JOLLY ammazza tutte le carte (eccetio AT, 81,1, D1, E1, F1, 61,
Ht) qualunque:siana i valori contenuti sulle carte.

RULES

TRUMP GAME. For two or more players. The object is to
win all the cards. The cards are dealt equally and each
player holds his cards face up in his hand with the top
card facing him. The player to the left of lhu dealer starts.
numbero mph,

weight). The player starﬁng looks at his Inpcerd ol
one of the characteristics which he thinks will have a
higher value than his opponents and lays the card down.
The other players lay their top card and the player with the
V‘HQhEs! value on the characteristics chosen wins the

s. The winner places the cards at the bottom of his
p{le and calls from his next card and the game continues
tillone player has all the cards and becomes the winner.
If two or more players lay cards with the same winning
value then the other players leave their cards on the
table and the players with the equal winning values
decide who wins the trick. The player who originally
called, r,alls ﬂgam and the highest value wins ail the

cards on the table.
The SUPERTRUMP-Card takes all others (except A1, B 1,
Cc1, D 1, technical data.

GIOCO DEL QUARTETTO: per tré o pil giocaton.
o e e syt (i ] et L5 cata
vengono distribuite in numero uguals mm tenute in mano,
a ventaglio, in modo che ogni n.mn.. possa vedere tutte le sue carts.
0gni caria reca un numero sullangolo sinistro (es. Ju B, H3 etc.). Inizia
T gio E gocelare che see 4 shisa i chi I3 o cae, cietonta ad

un giocatare qualsiasi una carta di cui ha bisogno per completare una serie.
Se il giocatore al quale si domanda la carta possiede tale carta, € costretto
a cederia. |l primo giocatore chiede poi un'aita carta ad un aiti giocatore
qualsiesi e continua in questo mod finché chiederd |a carta ad un giocatore

Bl . A s cha sl conplas quartlto (os. AL
A3, M) lo pord sul tavolo. La parita temina quando tt | quartett
?'"’ statl completai e isulta vincitre ch ha accumulto | maggiorumero

7022 L

ame For three or more players. Tne cojootis

G ihe greatest number of quarts (sets

The cards are daalt squally and each player no\us his

cards face up so that he can see all his own cards. Each

card has a number on itin the top (eft hand cornereg. |

1a, 2b, 3c, 4d. The player lo the left of the dealer starts.
le asks any one of the other players for a card he needs

to form a set. If the player he asks has that card he must _

hand it over. The first player then asks for another card

from any player and continues to do sa uniila player has -

not got the card requested. That player then asks for a

card he wants and so on. Each time a player completes

aquart ie. 1a, 1b, 1c, and 1d he lays them on the table.

The game finishes when all the quarts are completed

and the winner is the player with most quarts

—

© 1983 D-7022 L




# 0640 - ASS - Auto di lusso 7505/6

Nome Auto di lusso 7505/6

Fabbricante ASS Altenburg Stralsunder

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32 + 2 presentazione + 2 istruzioni
Anno 1984

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di automobili di lusso dell’anno successivo al mazzo precedente.
Di ogni modello, oltre al nome e alla nazione, vengono citati potenza in CV, velocita
massima, accelerazione da 0 a 100 km/h, la cilindrata, il numero e la disposizione dei cilindri
e il peso.

La Gran Brettagna ¢ sempre nominata in modo errato.

Al]  GranBrettagna i Stati Uniti E= | [A3] _GranBrettagna PBiS | [Ad] Germania

[A2]

w—' et b i il e

Rolls-Royce Phantom IV Lincoln Continental ,,Low Rider” Aston Martin Lagonda Mercedes 600
km/h 180 km/h 180 km/h 230 km/h 205
CV/IKW 2127156 CVIKW. 200/147 CV/kW 300/221 CV/KW 250/184
0-100 km/h 15 sec. 0-100 km/h 13 sec. 0-100 km/h 7 sec. 0-100 km/h 11 sec.
cc 6745 cc 7200 cc 5341 cc 6332
cilindri IVE:) cilindri VK] cilindri V8 cilindri V8
kg 3500 kg 2450 kg 1990 kg 2475
N T N
[B1] [B3]  Gran Brettagna _ B4 ) [B4] Germania

Rolls-Royce Camargue

Rolls-Royce Silver Spur

Rolis-Royce Corniche

—

Mercedes 500 SEL

km/h 190 km/h 185 km/h 192 km/h 225
CVIKW 250/184 CV/ikw 250/184 CVIkw 250/184 CVIkW 240177
0-100 km/h 12 sec. 0-100 km/h 14 sec. 0-100 km/h 11 sec. 0-100 km/h 7.7 sec.
cc 6750 cc 6750 cc 6750 cc 4973
cilindri V8 cilindri V8 cilindri Va cilindri vVa
[ kg 2360 kg 2380 kg 2350 kg 1655




\[c3l

N 12
ZA NS

Gran Brettagna

[C4]_Gran Brettagna B

st

Ferrari 400 GT Bentley Jaguar XJ 12 HE Jaguar CJ 6 4,2
km/h 245 km/h 193 km/h 230 km/h 200
CVIkW 340/250 CV/IKW 200/147 CVIKW 299/220 CV/IKW 208/153
0-100 km/h 8sec. 0-100 km/h 14 sec. 0-100 km/h 8,6 sec. 0-100 km/h 9 sec.
CEI 4823 cc 6750 cc 5343 cc 4235
cilindri V12 cilindri V8 cilindri V12 cilindri 6
kg 1830 | | [ ka 2700 kg 1930 kg 1830

He g o = )
) N
[D1] Svezia _ E= | [D2] Gran Brettagna == | [D3] Italia B | [D4] Gran Brettagna

Saab Turbo 900 Lotus Esprit Maserati Merak SS Jaguar XJS Cabriolet
km/h 195 km/h 220 kmi/nh 250 km/h 230
CVIkW 145/106,5 CVIKW 160/118 CVIKW 220/162 CVIKW 299/220
0-100 km/h 9 sec. 0-100 km/h 7 sec. 0-100 kmi/h 8 sec. 0-100 km/h 8 sec.
Ol 1880 cc 1973 cc 2065 cc 5343
cllindri 4 cilindri 4 cilindri 6| | [cilindri V12
kg 1260 kg 900 kg 1350 kg 1800
[E1] Svezia " E& | [E2]  GranBrettagna B9 | [E3] Germania .| [E4] StatiUniti =

Voivo Turbo 244 Rover 3500 Mercedes 500 SEC Aero 135
km/h 190 km/h 201 km/h 225 km/h 182
CV/IKW 1556/114 CVIkwW 175/115 CVIKW 231/170 CVIKW 105/77
0-100 km/h 9 sec. 0-100 km/h 9 sec. 0-100 km/h 8,1 sec. 0-100 km/h 7.2 sec.
cc 2127 cc 3532 cc 4973 cC 1100
cilindri 4 cilindri Va8 cilindri 8 cilindri 4
kg 1340 kg 1355 kg 1610 kg 350 )

7




Stati Uniti

Ml S

[Fa]

Germania

Cadillac Seville Special Cadillac Fleetwood Cadillac Eldorado Audi Quattro Combi
kmih 170 km/h 175 km/h 165 km/h 222
CVIKW 127/93.5 CVIKW 140/104.5 CVIkW 125/92 CVIkW 2007147
0-100 km/h 12 sec. 0-100 km/h 16 sec. 0-100 km/h 18 sec. 0-100 km/h 7.1 sec.
cc 4087 cc 6045 cc 5600 cc 2144
cilindri 8 cilindri 8 cilindri 8 cilindri 5
kg 1730 kg 2160 kg 2300 kg 1300

Stati Uniti

[G1]

=)

[G2]  Gran Brettagna

B

Germania

M |[G4]

Germania

Stutz Blackhawk
km/h 200
CV/KW 210/155
0-100 km/h 9 sec.
cc 7473
cilindri V8
kg 2400

Lotus Elite

km/h 200
CV/kW 150/110
0-100 km/h 9 sec.
cc 1973
cilindri 4

Bitter CD BMW 635 CSi
km/h 220 km/h 225
CVIKW 230/169 | | CVIKW 218/160
0-100 km/h 92sec, | | 0-100 km/h 7,5sec.
cc 5354 cc 3453
cilindri V8 cilindri 6
kg 1720 kg 1500
— <

Germania -

Mercedes 300 S

km/h 200
CV/KW 170/125
0-100 km/h 11 sec.
cc 2996
cilindri 6
kg 1400

[H3]

Gran Brettagna 48

Mercedes 300 Bentley Ward Monteverdi Paim Beach
km/h 190 km/h 185 km/h 240
CV/KW. 168/124 CVIKW 200/147 CV/KW 305/224
0-100 km/h 12 sec. 0-100 km/h 15 sec. 0-100 km/h 6 sec.
cc 2996 cc 6750 [ 7207
cilindri 6 cilindri V8 cilindri V8
kg 1500 kg 2780 kg 1430

7206/8 Made in West Germany

Y

1 LA BRISCOLA DEI RAGAZZI: per due o pil giocatori cheli‘
ohi v accumulato tute e carte, Le carte vengono disrbute in numero
“ P S R b

L
pid alto. I vincitore:

gifata e visibile solo dal giocatore. Chi siede Z sinistia di chi f3 e cante
sir | goco. O s Fda s i o et
Kanrh, peso etc.). I gioeal
Gichina e caattstic, el sprenzs he questa non venga Ll
dagli avversari @ pone |3 carta sul tavolo. Gi altri giocatori calano fa loro.
ima carta; vince tutte le carte il giocatore con le caratteristiche di valore
smmucchia e cante vinte mettendole sotto al suo
mazat, i g i et Gl s i of 1 goso
continua finché un gio
giocatori dichiarano i avere uue con caratteristiche di pe e, gii

ore che inizia il gioco quarda s carta &

ot oGt o ue o i

15 lcatan davoo ascare 0 oo cata ultal o0 | nluulml ol
vlore pi alto continuano la pertt finché uno di lor vincerd. Chi ha
dichiarato per prima e L it e i
carte sul \IVW chi avrd il valore pid aito.

Il SUPER JOLLY ammazza tutte le carte (eccetto A1, B1, C1, D1, 4, F1, 61,
H1) qualungque seno veloricontenatisulls carte.

GIOCO DEL QUARTETTO: pertrs o gt giacatri. islter vinciore
o ol oo ovd sccumita il quart e & uato. Lo cute
vengono distibuite in numern uguale & devi

a venhn\m in modo che ognl giccatore possa vedere tutte fe

Ogi arte réca un numero sulangolo sinistr (e5. . B1 130y h\m

il gino il giocatore che smiu 2 ;inlsm i chi fa' e carte, m-j

sell wm«,,g sl nusls s\ domand la em possiede tale carta, e an
 cadera. I primo gicatore chiede gol usla cara ad un alta gocalore:
un giocatore

nello stesso modo, I gmumm che 2 wmylamo in gt e, Al
, A3, M) o porr sul tavol, La perit termi
sono sai gl i vt ¢ ety | maggr e

et ‘ © 198 10221 ‘




# 0060 - ASS - Porsche vs superpotenti italiane

Nome Porsche contro superpotenti italiane 7514/5
Fabbricante ASS - ACE Altenburg Stralsunder Spielkarten
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32 + 1 presentazione

Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di automobili sportive, la tedesca Porsche e quelle italiane.

Di ogni modello, oltre alla marca e al nome del modello, vengono citati velocita massima,
potenza in CV, accelerazione da 0 a 100 km/h, la cilindrata, il numero e la disposizione dei
cilindri e il peso.

[A1]Porschel [ | [AZ]Porschel [ ]| [A3]Porschel ] ‘ [A4]Porsche =
Porsche 911 Targa Porsche 911 S Coupé Porsche 911 Carrera Porsche Carrera RS

km/h 225 km/h 240 km/h 245

CV 175 CcV 210 Cv 210
0-100km/h 9sec. 0-100 km/h 8sec. 0-100 km/h 7 sec. 0-100 km/h 6sec.
cc 2687 cc 2687 cG 2687 cc 2687
cilindri cilindri 6 cilindri 6 cilindri 6
kg (a vuoto) 1075 kg (a vuoto) 1075 kg (avuoto) 1075 kg (avuoto) 960
Porsche 911 RS VW-Porsche 914/2.0 Porsche 911 S Targa

/
[B1] Porschell I_w B2| Porschell [ | [B3]Porscheri [ | [B&]Porschen

km/h 190 km/h 225

| [ev 100| | [CV 175

0-100km/h 5sec.| | [0-100km/h 9sec.| | [0-100km/h isec.| | [0-T00km/h 8sec.
L. v 24921 | Tce 2687 cc 1971| . [cc 2687 |
cilindri 6|  [cilindn ~ 6| | [cilindni 4l "cilindri 6
kg (avuoto) 960| | [kg (avuoto) 1075| | [kg (avuoto) 950 kg (avuoto) 1075




C1]Porschelll [ ] | [C2]Porscheill [ ]| [C3]Porscheli | | [C4]Porschelii
VW-Porsche 914/6 Porsche 917 Spyder Porsche 917/10 Turbo

Porsche 917/10 Spyder PA

. ___ﬁ

km/h 300 km/h 300 km/h 320
CcV 610 CcV 630 CV 850
0-100 km/h 6sec. 0-100 km/h 4 sec. 0-100km/h 4 sec. 0-100 km/h 3sec.
cc 1991 ey 4900] | |cc 4900] | [cc 4900
cilindri 6 cilindri 12 cilindri 12 cilindri 12
kg (avuoto) 980 ) | kg (avuoto) 740 y kg (avuoto) 730 kg (avuoto) 750 /
3 ~
D 1]Porsche IV | [D2]Porsche IV D3| Porsche IV [ | | [D4]PorschelV
Porsche 917/30-4,5 Porsche 917/30-5,4 Porsche 908.02 ‘Porsche 917 Spyder (71)

km/h 270 km/h 300
CcV 960 CV 350 cV 580 |

0-100km/h 3sec. 0-100km/h 3sec. 0-100km/h 4 sec. 0-100km/h 4 sec.
cc 5400 cc 4500 cc 3000 cc 4500
cilindri 12 cilindri 12 cilindri 8 cilindri 12
kg (a vuoto) 790 kg (avuoto) 770]  [kg (avuoto) 600| [kg (avuoto) 775

E 1] Superpotentiitaliane|l

Ferrari BB

[E2]Superpotentiitaliane]l

Ferrari 365 GTC-4

km/h 260

CV 340
0-100 km/h 5sec. 0-100km/h 6sec.
¢C 4390 | [cc 4390
cilindri V12 cilindri Vi2
kg (a vuoto) 1300 J kg (a vuoto)

1650

[E3] Superpotentiitaliand | |

Ferrari Dino 246 GT

E4 [ Superpotenti italianq I
Ferrari 365 GTB/4

km/h 230 km/h 280
CV 195 CV 352
0-100 km/h 8sec. 0-100 km/h 558C.
cc 2418 cc 4390
cilindri V6 cilindri Vi2
kg (avuoto) 1200 kg (avuoto) 1600




[F1]Superpotentiitaliane Il

F2 | Superpotentiitaliane Il

F 3 | Superpotentiitalian
Alfa Romeo Montreal

Ferrari 365 GTC/4

de Tomaso Pantera GTS

F4 | Superpotentiitaliang Il
Fiat 130 Coupé

km/h 260

CV 340

0-100 km/h 5sec.

0-100km/h

5sec. 0-100 km/h 8sec.

0-100km/h

cc 4390

CC

5763 cC

2593 | (oo

cilindri Vi2

cilindri

V8 cilindri

V8| [cilindri

kg (avuoto) 1450

kg (avuoto)

1450 kg (a vuoto) 1310

kg (a vuoto)

Maserati Merak

|G 1] Superpotentiitalian€]lll

G 2] Superpotenti italiand Ill |

[G3[Superpotentiitaliane]lll ) [G 4] Superpotentiitaliang il |
Maserati Mexico 4200

Maserati Ghibli 4700

Maserati Khamsin

-

240

0-100km/h 7 sec.

0-100km/h

260

6 sec. 0-100km/h 8sec.

0-100km/h

cc 2965

cilindri V6

cC

4930 cc

4136 cc

cilindri

V8 cilindri

V8 cilindri

kg (a vuoto)

kg (avuoto) 1450

1700 kg (avuoto) 1650

kg (a vuoto)

|H 1] Superpotentiitaliang IV
Maserati Ghibli 4900 Spyder

0-100km/h 6sec.

| cc 4930
cilindri V8
kg (a vuoto) 1580

[H2[ Superpotenti italiane IV

H 3] Superpotentiitaliang IV
mborghini Jarama S

H4 | Superpotenti italianel v

Lamborghini Uracco

Maserati Bora

245| | [km/h

240

365 CVv

220

0-100 km/h

5sec. 0-100km/h B6sec.

0-100km/h

7 sec.

CC

4719 G

3929 cc

2463

cilindri

V8 cilindri

V12 cilindri

kg (avuoto)

1650 | [kg (avuoto) 1570

kg (avuoto)

1245

oo GONTRO

SUPER-POTENTI ITALIANE

j

7514/5  Made in Western Germany

A

Nuove regole di gioco per quartetti tecnici
Le carte vengono distribuite ai_giocatori, in numero
uguale, dal cartaio sceito all‘nizio. Le carte dovranno
essere tenute amucchietto unasopral altra.
Il giocatore che siede a sinistra di chi fa le carle iniziera
il Giro per primo. Dichiarera una caratteristica della sua

avversari
Esempio: se egli ha in mano una carta con auto da corsa,
Velog, dieniarora. per ool 18 veloth. S8 auest &
la piu elevata, riceve dagli altri giocatori |a carta sopra-
stante al loro mucchietto che insieme alla sua ammuc-
cohlela dasotto, alsuomazzo.

di

una
«Renault R 4» dichiarera, per briscola le 5 pane otte-
nendo cosi le carte degli altri giocatori dal momento che

Il_vinicitore iniziera un nuovo giro dichiarando una
caratteristica della sua carta. Pub accadere che un av-
versario precisi che la sua carta ha una caratteristica
superiore di quella enunciata, ed allora sara questi ad
ottenere dagli altri la prima carta del mucchietto, otte-
nendocosilepossivita di \n»z;are;uul giro.
Se pits giocatori dichiarano di avere carte con le stesse
caratteristiche nmananrm feolin glacnm mentre gli altri
con carte aventi mramansm:he inferiori le scopriranno.
Chi ha dichiarato per primo pu3 tentare di hiamare una
seconda uvnnensli:a delTa stessa carta; chi vi
ottiens cos! futa lo Garte comprese qualic degl avver.
sari usciti dal gioco.

2a alle bandiere naz«mall nawralmumﬂ ‘accordo dovra
‘essere convenuto prima

Risultera vincitore chi alla fine avra accumulato pii carte
© tutte oppure chi avra ottenuto un numero superiore
diesse se & statostabilito untempo determinato di gioco.




# 0059 - ASS - Easy rider 7515/4

Nome Easy rider 7515/4

Fabbricante ASS - ACE Altenburg Stralsunder Spielkarten
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32 + 1 presentazione

Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di motociclette degli anni *70.
Di ogni modello, oltre al nome e alla nazione, vengono citati potenza in CV, giri al minuto,
la cilindrata, il numero dei cilindri e se 2 o0 4 tempi, numero delle marce e il peso.

A1|Germania
BMWR90S

| [A2][Germania [_| | [A3][Germania [ ]| [A4]Germania =
BMW R90/6 BMWR75/6 | |BMWR60/6

potenza CV

67 potenza CV 60| | [potenza CV 50 potenza CV 40

giri/min 7000 giri/min 6500 | | [giri/min 6200 giri/min 6400

cilindratacc 898 cilindrata cc 898 | | [cilindratacc 745 cilindrate cc 599

cilindri 2, contrapposti cilindri 2, contrapposti| | [cilindri 2, contrapposti [cilindri 2, contrappositi

marce 5 marce 5 marce 5 marce 5

peso kg 215 peso kg 210 | [pesokg 210 pesokg 210

3 T = = = g

El_l Giappone | ]__ Eﬁ Giappone | L_ Eﬂ Giappone | L_ \ _B_4J Giappone | I__
Honda CB 750 four

Honda CB 500 four Honda CB 350 four Honda CB 450

vz = e T

—— =
potenza CV 67| | [potenzaCV 48] | [potenzaCV 34| [potenzaCV 45
giri/min 80001 | [giri/min 9000 | [giri/min 9300  [gin/min 9000
cilindrata cc 736| | [cilindratacc 499| | [cilindratacc 325| | [cilindratecc 444
cilindri 4, quattrotempi| | Gilindri 4, quattro tempi | | [cilindri 4, quattro tempi| = [cilindri 2, quattro tempi
marce 5 marce 5| | [marce 5] [marce 5
pesokg 218| ) [pesokg 183 J pesokg 190| | [pesokg 195]




|C1|Giappone Il

C2|Giapponell

(C3]Giapponell

Honda CB 350
- ] o8

Honda CB 250

Honda XL 250

C4|Giapponell
Kawasaki 250 F11

potenza CV 36 potenza CV 30] | [potenza CV 22| | [potenza CV 22
giri/min 10500 giri/min 10500 giri/min 8000|  [giri/min 6500
cilindratacc 325 cilindratacc 249 cilindratacc 248 cilindrate cc 246
cilindri 2, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi cilindri 1, quattro tempi cilindri 1, quattro tempi
marce : 5| | [marce 5] | [marce 5| | [marce 5
peso kg 170 peso kg 170 / peso kg 126 / peso kg 1 20\/‘
‘01 !Gnappone 1l L_| | [D2]Giappone il [__| | [D3]Giapponelil |D4|Giappone lll
Kawasaki 900 Super4 | | |Kawasaki 750 Mach IV Kawasaki 500 Mach Il Kawasaki 350 Machll |
: - Bi | T ——r h d -y i : :
F A o’ !

potenza CV 82 potenza CV 7 potenza CV 59 potenza CV 44
giri/min 8500 | | [giri/min 6800 | | [giri/min 8000 | [giri/min 8000
cilindrata cc 903 | | [cilindratacc 748 | [cilindratacc 498 cilindrate cc 346
cilindri 4, quattro tempi cilindri 3. due tempi cilindri 3, due tempi cilindri 3, due tempi
marce 5| | [marce 5| | [marce 5 marce 5
pesokg 230] ) [pesokg 192] | [pesokg 85| | [pesokg 752
|E1 !Giappone v = W E2| Giappone IV [__\ E3[Giappone IV L_\ E4[ Giappone IV \
Kawasaki 350 F9 Yamaha RD 350

| Yamaha TX 750

Yamaha RD 250

potenza CV

39

potenza CV

potenza CV 28
giri/min 6500
cilindrata cc 346
cilindri 1, due tempi
marce 5
peso kg 132/

63 potenza CV 30
giri/min 6500 giri/min 7500 giri/min 7500
cilindrata cc 743 cilindrata cc 347 cilindrate cc 247
cilindri 2, quattro tempi cilindri 2, due tempi cilindri 2, due tempi
marce 5 marce 5 marce 5
peso kg 220 peso kg 143 / peso kg 140

/




Italial [F2 |ltalial
|Benelli 250-2 C Moto Guzzi V 7 Sport

[F3]ltalial [__| | [F4]nalial
Laverda SF 750 Laverda 1000

potenza CV 25| | [potenza CV 72| | [potenzaCV 61 potenza CV 80
giri/min 7000 | | |giri/min 7000 | | [giri/min 7000 | | [giri/min 7250
cilindratacc 232 cilindrata cc 748 cilindratacc 744 cilindrate cc 980
cilindri 2,due tempi | | |cilindri V2, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi cilindri 3, quattro tempi
marce 5 marce 5 marce 5 marce 5
pesoKg 138] | [pesokg 210 pesokg 218 | |pesokg 213

|G1]Italiall ' [G2[Raliall G3[italiall Gd4ltaliall

MV-Agusta 350 Sc EL Morini31/2 MV-Agusta 750 GT MV-Agusta 750 S

potenza CV 32 potenza CV 35 potenza CV 76 potenza CV 76
giri/min 7650 giri/min 8200 giri/min 7900 giri/min 7900
cilindratacc 349 cilindrata cc 344 cilindratacc 743 cilindrate cc 750
cilindri 2, quattro tempi| |cilindri V2, quattrotempi | | [cilindri 4, quattro tempi | | [cilindri 4, quattro tempi
marce 5| | [marce 6 marce B marce 5
peso kg 138 ) peso kg 144] | [pesokg 246 | | [pesokg 240
[H1 ] Inghilterra [ ) [H2[Inghilterra [H3[Inghilterra [ || [H4]inghilterra

Triumph Bonneville 650 Norton Commando 850 Triumph Trident Tnurnph Daytona

potenza CV 48 potenza CV 51 potenza CV 60 potenza CV 36

giri/min 7250 giri/min 6250 giri/min 7250 giri/min 7200

cilindrata cc 490 cilindratacc 828 cilindrata cc 741 cilindrate cc 490

cilindri 2, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi cilindri 3, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi

marce 5 marce 4 marce 5 marce 4

peso kg 195 peso kg 225 pesokg 225 peso kg 175
& 1

Nuove regole di gioco per quartetti tecnici
Le carte vengono distribuite ai giocatori, in numero
uguale, dal cartaio sceito ailinizio. Le carte dovranno
esseretenute a mucchistio unasopra 'altra.
I giocatore che siede a sinistra di chi fale carte iniziera
1l g per primo, Dichiarera una caratiaristice deia sua

\EASY RIDEB

Lt
Esempio: se egli hainmano una carta con auto da corsa,
veloce, dichiarers, per briscola la velocita. Se questa &
la piu clevata, riceve dagli altri giocatori la carta sopra-
stante al loro mucchietto che insieme alla sua ammuc-
chiera, da sotto, al suo mazzo.
Quindi il giacatore di turno che ha come prima carta una
R 4> dichiarera, per briscola le 5 porte otte~
nendo cosi le carte degli altri gmcaton dal momento che

Il vinicitore iniziera un nuovo giro dichiarando una
caratteristica della sua carta. Pua accadere che un av-
versario precisi che la sua carta ha una caratteristica
superiore di queua enlmclala ed allora sara questi ac

ottenere dagli altri la prima carta del mucchietto, otte-
nendo cosi mpnsslblllt&dl iniziare luiil giro.

Se pils giocatori dichiarano di avere carte con le stesse
caratteristiche rimarranno soli a giocara, mentre gli altri
con carte aventi caratteristiche inferiori e scopriranno.
Chi ha dichiarato per primo pud tentare di chiamare una

seconda mmnenslmn della stessa carta; chi vince
QUARTETTO oL e v

e sariuscitidal gioco.
con regole di giuoco del tutto nuove:

) ey

2a alle bandiers nazionall, naturaimente 'accorde dovrd

essere convenutoprima.

Risultera vincitore chialla fine ayra accumulato pil carte |
© tirte epplraichi avra oftenuto un numero superio

re |
dlessa se

Made in Western Germany




# 0422 - ASS - Moto potenti 7515/4

Nome Moto potenti 7515/4
Fabbricante ASS

Paese Germania Occidentale
Numero carte | 32 + 1 presentazione
Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di motociclette di elevata potenza.
Di ogni modello, oltre al nome del modello e alla nazione, vengono citati potenza in CV, giri
al minuto, la cilindrata, il numero dei cilindri e se 2 o 4 tempi, numero delle marce e il peso.

A1] Germania [

BMWR 75/7

A2] Germania i

A3] Gemania |

A4| Germania

BMW R 100/7

BMWR 100 S

BMW R 100 RS

CcVv 65 CcV 70
giri/min 6200 giri/min 6500 giri/min 6600 giri/min 7250
cc 745 ' CC 980 cc 980 cc 980
cilindri 2, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi
marce. 5 marce 5 marce 5 marce 5
K 215 kg 215]) [kg 220] | [kg 230] |
B1] Italia [ B2] Iltalia ) B3] Italia | B4/ Italia [

Moto Guzzi 1000 |I-Convert | mv-Agusta 800 S Arturc Magni »Cento Valli« z

Laverda 1000

CVv

80

=

y
)

CV 62

iri/min 7250
cc 980
cilindri 3, quattro tempi
marce 5
kg 213,

MV-Agusta 800 S Super Daytona

90

CV 105 CcVv
giri/min 7000 giri/min 10000 giri/min 10000
cc 940 cc 893 cc 790
cilindri 2, quattro tempi cilindri 4, quattro tempi cilindri 4, quattro tempi
marce cambio automatico marce 5 marce 3]
kg 240 kg 240 kg 235




Ci| Giappone |

C2| Giappone

Honda GL 1000 Gold Wing |

Kawasaki Z 1000

82

CA| Giappone

Honda CB 550 F 1

CV 50

cVv 85 CV 66

giri/min 7500 giri/min 8000 giri/min 8500 giri/min 8500

ce 999 GC 1016 cC 652 ce 544.

cilindri 4, quattro tempi cilindri 4, quattro tempi cilindri 4, quattro tempi cilindri 4, quattro tempi

marce 5 marce 5 marce 5 marce 6

kg 265 ) k 264 kg 230 kg 206 |,
D1| Giappone I D2[ Giappone ] 7 D3] Giappone | ) D4] Giappone 7)
Honda CB 750 F1 Yamaha XS 750

Ccv 67

Kawasaki Z 750

Ccv 42 CVv 38,5 CV 49
giri/min 8000 | | giri/min 6000 giri/min 8250
cc 498 (o{0) 492 CE 498
cilindri 2. quattro tempi| | cilindri 2, due tempi cilindri 2, quattro tempi
marce 5 marce 5 marce g
K 18! k 21
kg ?10 l) g ”0 g . )

[ trsees

e

CcV 60 CV 50
| giri/min 8500 giri/min 7500 giri/min 8500 giri/min 7000
cc 736 cc 757 cc 748 cc 740
cilindri 4, quattro tempi cilindri 3, quattro tempi cilindri 4, quattro tempi cilindri 2, quattro tempi
marce 5 marce 5 marce 5 marce 5
kg 246 || [kg 230 | kg 223 kg 232 | )
N
E1] Giappone | E2 | Giappone ! E3 | Giappone | E4 | Giappone [
Honda CB 500 T Suzuki GT 500 Yamaha XS 500

Suzuki RE 5

CV 63
giri/min 6500
(5l5; 497
motore Wankel mono rotore
marce 5

kg 230




F3[ Inghilterra I
Triumph T 160 V Trident

F4] Inghilterra

Triumph Tiger 750

N

H1] Stati Uniti I

Harley-David:

H2 | Stati Uniti |

Harley

gin/min 7250

Cv 53

FLH 1200 Electra Glide

idson XLH 1000 America

Cv

cc 740

giri/min 6500

giri/min

giri/min

cilindri
marce
kg 205

ce 740

cC

6000

1207 cc

1000

cilindri 2, quattro tempi

cilindri

2, quattro tempi cilindri

2, quattro tempi

3, quattro tempi
5

marce 5

marce

4 marce

kg 205

kg

4

325 ki

220

G2] Italia

MV-Agusta 750 RS

CV 104

CV 107

giri/min 7500

giri/min 11500

cc 1287

cc 738

cilindri 4, quattro tempi

cilindri 4, quattro tempi

marce 4

marce 6

kg 205

G3| halia

| G4 Italia

Ducati GT 860

Moto Guzzi 850 Le Mans

CVv

65 Ccv

70

giri/min

7000 giri/min

6900

cc

864 ce

844

cilindri

2, quattro tempi cilindri

marce

5 marce

2, quattro tempi

5

kg

235 kg

206

kg 180

H1][ Stati Uniti |

H2 | Stati Unit |

Harley-Davidson FLH 1200 Electra Glide

H XLH 1000 America

CV 58

giri/min 5200

| giri/min 6000

cc 1207

cilindri 2, quattro tempi

cc 1000

cilindri 2, quattro tempi

marce 4

marce 4

kg 325

kg 220

H3 | ltalia

| ' H4[ Italia

MV-Agusta 500

Ducati 500 GTL

CcVv

35 Cv

53

|_giri/min

6500 giri/min

8900

cC

497| | | cc

472

cilindri

2, quattro tempi cilindri

2, quattro tempi

marce

5 marce

5

kg

187 kg

135

7515/4

"MOTO POTENTI

LA BRISCOLA DEI RAGAZZI

LA BRISCOLA DEI RAGAZZI: per tue o il gincaior. Vincerd
ohi vi2 accumulato tutta o carte. Le carts vengono distibuite in numero
vguale & dowianny essere tenats a mucchietto, con |a carta soastante
gitata & visibile solo dal giocatore. Chi siede a sinistia i chi 13 fe cate
inizierd il gioco. Ogni carta indica un Gerto numero di caratteristiche (per
es. Km/h, peso etc). Il giocatore che inizia i gioco guara fa cata & ne
dichiara un carattanstica, nella SOEIaNza Che QUESta Non VENga Superata
dagl svwersari e pone is carta sul tavolo. Gif altn giocator caieno 1a foro
prima canta; vince tulte le carte il giocatore con le caratteristiche di valore
pib aho. II'vincitore ammucchia Ie carte vints mettendole sotto al sun
mazzetto; indica poi una catateristica della Successiva caa ed il gioco
continua finché un glocatore non #vid wnio tutie le carte, Se due o pil
giocatorl dichiarano di avere carte con caratteristche ol pari valore, i
aliri giocatori devonn lasciare e foro carta sul tavolo ed | giocatori col
valore pid alto continuana 2 partita finché no i loro vincers. Chi ha
dichiaratn per primo annunciers sncora une cantisrisics vincerd utte le
cane sul tavolo chi avrd il valore pid alto.

11 SUPER JOLLY amimazza twite fe carte (eccstto A, B, C1, D1, E1, i, 61,
H1) quatunque siano i valori contenuti sulle carte.

GIOCO DEL QUARTETTO: per te o pil giocator. Risulters vincitore
chi alla fine avrs accumulat pia quartett (seris i quatio) Le carte
vengono distribuite in numero uguale e devono essere tenute in mano,
a ventagiio, in moda che ogni giocalore possa vedere Wtte fe sue carte
Ogni carta raca un numero sull'sngolo sinistro (es. A1, BY, H3 etc). lnisia
il gio il giocatore che siede a sinistrs Gi chi fa' e carts, chiedendo ad
un giocatore qualsiasi una cart di cu ha bisogno per completars ura serie
Se i giocatore al quale si domanda |a carta possisds taie carta, 6 costrstto
a cederla. § pimo giocatore chiede pol un'sitra carta 2d un altra giscatore
qualsiasi ¢ continua in quesio modo finché chiederd fa carta ad un giocatore
ohe nan {2 possiede. Tale lacators chiedera 3 5ua volta

nello stesso modo. i giocatore che avra completsto un quartetto (es. A1,

A2, A3, A4) i pord suf tavolo. L& partte temina quando tuti | quertetti
sono stati compietati e risulta vingitore thi ha sccumulato il magoior numern
o quartett

. A




# 0641 - ASS - Moto potenti 7515/4 - TOP ASS

Nome Moto potenti 7515/4 - TOP ASS
Fabbricante ASS Altenburg Stralsunder
Paese Germania Occidentale

Numero carte

32 + 1 presentazione + 3 istruzioni

Anno 1983
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta le fotografie di motociclette di elevata potenza.
Di ogni modello, oltre al nome del modello e alla nazione, vengono citati velocita massima,

potenza in CV e kW, 1 giri al minuto, la cilindrata, il numero dei cilindri e il peso.

[A1] Suzuki

Te]

GS 550 M Katana

[A2]

Ducati

1N

500 SL Pantah

(A3]

Yamaha

(4]

Honda

(@]

CBX 550 F
km/h 175 km/h 185 km/h 168 km/h 191
CV/kW 50/37 CV/kW 46/34 CV/KW. 50/37 CVIkW 50/37
giri/min. 9400 iri/min. 8500 giri/min. 9000 giri/min. 9500
cc 543 cc 495 cc 552 o 549
cilindri 4 cilindri 7 cilindri 2 cilindri 4
kg zzy kg 203 ) K 221 / kg 211
—= —— = \ = ‘—<
[B1] Kawasaki [ 5]} (B2] BMW . | (B3] Honda (@] | [B4] Honda (@]

Z 550 GP VF750 S CX 500 Turbo |
kmih 193 km/h 181 km/h 200 km/h 192 l
CVIKW 62/46 CV/IkW 50/37 CVIkW 82/60 CV/IkW 82/60
giri/min. 9500 giri/min. 7250 giri/min. 9500 | | [ giri/min. 8000
cc 553 cc 650 ce 748 cc 497
cilindri 4 cilindri 2 cilindri - cilindri 2
kg 216 | | [kg 205 kg 240 | | [kg 263




[C2] Yamaha

-

[C3]

Kawasaki

o]

GSX 750 S Katana } XJ 750 Seca Z 750
km/h 210 km/h 201 km/h 195 km/h 203
CVIKW 82/60 CV/kW 81/60 CVIkW 77/57 CVIKW 79/58
giri/min. 9500 giri/min. 9000 giri/min. 9500 giri/min. 3000
cc 747 cc 748 o 739 = i
cilindri 4 cilindri 4 ﬁmndn 4 Slindn o
| Lke 249 Y, kg 241 / g 232 / kg 253 )
[D1] Honda [@] | [D2] Yamaha [@] | [D3] Harey-Davidson B | [D4] Harley-Davidson S\

VF750C XV 750 Special XLS 1000 Roadster FX Wide Glide
km/h 187 km/h 164 km/h 167 km/h 164
CVIKW 75/55 CVIKW 50/37 CVIKW 55/40 CVIKW 67/49
giri/min. 9500 giri/min. 6500 | giri/min. 5800 giri/min. 5800
cc 748 cc 749 cc 998 cc 1338
cilindri 4 cilindri Lo cilindri 2 cilindri 2
kg 239 kg 227 kg 249 kg 285
) [E2] Honda (@] | [E3] Kawasaki [@] | [E4] Suzuki [®] |

CBX Pro Link CB 1100 R Z 1100 GP GSX 1100 E
km/h 205 km/h 220 km/h 221 km/h 220
CVIKW 100174 CVIKW 100/74 CVIkW 100/74 CVIW 100774
giri/min. 9000 | | [ giri/min. 5000 QIr/TR: 8500 giri/min. 8700
cc 1047 cc 1062 cc_ 1089 cc 1074
cilindri 6 cilindri 4 cilindri 4 cilindri 4
kg 300 1) kg 256 y kg 258 Y, kg 258




Laser KB 2

km/h 214
CVIkW 62%
giri/min. 9

e 553
cilindri 4
kg 178

prova Target

[F4] i

Magni-BMW

bb Futuro (Turbo)

MB 1

km/h 225 km/h 210 kmih 500
CVIKW 72/53 CI\I'?RV‘V 75155 CVIRW 7052
giri/min. 7900 giri/min. 6000 giri/min. =55
cc 743 Ceses: 797 a5 550
cilindri 4 cilindri 2 cilindri 2
kg 222 kg 180 | [ka 708

Egli-Honda

(G1]

CB900F

km/h 219
CV/KW 95/70
giri/min. 9000
cc 902
cilindri 4
kg 220

2]

Magni-Honda

MH 2

[G3]

Moko-Suzuki l : )

Krauser-BMW  [EE A

[G4]

GSX 1100

km/h 212 km/h 236 km/h 193
CVIKW. 95/70 CV/kW 100/74 CVIKW 70/52
| girifmin. 9000 giri/min. 8300 giri/min. 7250
cc 902 cc 1074 cc 980
cilindri 4 cilindri 4 cilindri 2
kg 230 222

e femeee seoo

&

235j kg

) 2]

EML-Honda

[H3]

Walcher-Yamaha

[H4]

GL 1000

94 km/h 143 km/h 102 km/h 115
'éTfL’w 27/20 CVIKW. 83/61 CVIkW 21115 CVIKW 27/20
giri/min. 5750 giri/min. 7500 giri/min. 5500 giri/min. 6500
cc 342 cc 1085 cc 243 cc 499
cilindri 1 cilindri 4 cilindri 1 cilindri 1
kg 215 kg 395 kg 240 ) Lkg 263 ]

r g v ~
| LA BRISCOLA DEI RAGAZZI: pr due 0 pit giocator. Vinosr2 RULES

upuale e do tenute a )
fta & bl 30 ta thmm i s spss 1 1w cae
niziee il u\n:n Do ara ndica i coto manen df caratesich or
. kmh, ore ohe inizi il o 2 la carta € ne
dichiara una mmm el sporama chs qesiaron vonss supeta
g st & pane I it s i, G i Gocsan cars o I
prima cart; vince tutte e carte il giocatore con [¢ cutrsicle d aore
i 3l suo

ocatr gt d avre s con castansiche i valore, gii
tri giocatori devana. lmme e loro carte sul tavolo ed i giocatorl col
e pid alto continuano Ia parita finché uno di foro vincer. Chi ha
chiarato per primo it scon uns ctersts i it I
carte sul evolo chiavra i valoce pid alto.

1 SUPER JOLLY ammazza tutt Ie carte (S A1, BLCL L1 L,
H1) qualungue siano | valor contenutisule ca

GIOCO DEL QUARTETTO: per tre o pil gincatori. Risulterd vincitore
chi alla fine avid sccumulato pid quertett (serie. di asti. Lo cae
vengana ite in numero uguale e devono nssm: lc lﬂ mm,
& venlglo, it modo che ogn gocatoe posss ved

Ogoi carta reca un numero sullangolo sinisto (e3. Al EE Hﬂ m) Imm
i om T Gincators che siede a sinistra di chi fa' e certe, chiedendo ad
un gio

m\lu Ellm mm JI nioumrr :hl nﬁ mmplamn un u\nlullu (u Al
rita termina quando Wit | guartetti
m :P‘I:I:‘fmmplmu 1 nmlhvlm:mm ehi ha accumulato il maggior numero

© 1983 Allenburg:

D-70221

IP GAME. For two or more players. The object is to
win all the cards. The cards are dealt squally.and eaoh
player holds his cards face up in his hand with the top
mrd laang him. The player to the left of the dealer starts.

ich card has anumber of characteristics e.g.(mph,
uengm]. The player starting looks at his top card and calls
one of the characteristics which he thinks will have a
higher value than his opponents and lays the card down.
The other Flayers Iay their top card and the player with me
highest value on the characteristics chosen wins the
cards. The winner places the cards at the bottom of his
pile and calls from his next card and the game continues
:Ifil one player has all the cards and becornes the winner.

called, calls again and the highest value wins all the
cards on the table.
The SUPERTRUMP-card takes all others (except A1, B 1,
€1, D1, etc.) regardiess of technical data.

RT GAME. For three or more players The object is.
1o win the greatest number of quarts (sets
The cards are dealt equally and each plnysr aids his
cards face up s Each
card has a number on it in the top left hand corner e.g
1a, 2b. 3c. 4d. The player to the left of the dealer starts.
He asks any one of the other players for a card he needs
to form a set. If the player he asks has that card he must
rmnd n over. The first player then asks for another card

any player and continues to do so until a player has

0 that he can see all his own cards.

n. Each time a player compleles
aquartie. la 1b, 1c, anu 1dhe uaysmum on the table.
The gam 1 all the qua

and the winner is the player with most quarts.

© 1983 o der D-7022 L
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#2890 - ASS - Schiffe - nr. 3287/9

Nome Schiffe - nr. 3287/9
Fabbricante Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken A. G.
Paese Germania Occidentale

Numero carte

32 + 1 presentazione con regole sul retro

Anno <1975
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo porta fotografie di varie navi, divise in piroscafi (Fahrgastschiffe ), petroliere e navi
cisterna (Tanker), navi da carico (Frachtschiffe 3 gruppi), navi specializzate (Spezialschiffe 2
gruppi) e traghetti (Fdahrschiffe).
Per ogni nave troviamo il tipo (es; Hochseeschlepper rimorchiatore oceanico), il nome e,
sotto la foto, stazza (Grosse/BRT), lunghezza (Ldinge/m), larghezza (Breite/m), potenza
(Masch. Leistung/PS) e velocita in nodi (Geschwindigkeit/kn).

A1 [Fahrgastschiffe

[

A3| Fahrgastschiffe |

Ad4[Fahrgastschiffe |

[ ' [A2] Fahrgastschiffe

Kreuzfahrtenschiff

Kreuzfahrtenschiff

Kreuzfahrtenschiff

Kreuzfahrtenschiff

MS ,, Skyward”

MS ,,Freeport”

MS ,,World Discoverer”

MS ,,Sea Venture”

AG Weser/Seebeckwerft

1969 ‘ Orenstein & Koppel AG

1968

| Schichau/Unterweser

1975

Rheinstahl Nordseewerke 1972

GroBe/BRT 16254 | | | GroBe/BRT 10488 GroBe/BRT 3340 GroBe/BRT 19903
Lange/m 1603 | | Lan‘gel m 134,4 Lén_gelm 86,0 Ldnge/m 168,7
Breite/m 228 | | Breite/m 21,2 Breite/m 15,2 Breite/m 248
Masch. Leistung/PS 17380 Masch. Leistung/PS 16000 ‘ Masch. Leistung/PS 4800 Masch. Leistung/PS 18000
Geschwindigkeit/kn 21,5 J Geschwindigkeit/kn 21,0 Geschwindigkeit/kn 16,0 Geschwindigkeit/kn 21,5

B1 [Frachtschiffe |

r— ' [B2]Frachtschiffe

| [B3[Frachtschiffe | [

B4 | Frachtschiffe | |

Kuhischiff

Stiickgutfrachter

Massengutfrachter

Containerschiff

MS ,,Polar Ecuador”

MS ,,Cap Anamur”

MS ,,Meraklis”

TS ,Sea-Land-Galloway”

Blohm & Voss

1067 Werft Nobiskrug

1971

Rheinstahl Nordseewerke

1975

AG Weser 1972

GroBe/BRT 5617 | [GroBe/BRT 5025 |[GroBe/BRT 28082 | | [ GroBe/BRT 41127
Lange/m 1482 Lange/m 1250 Lange/m 227.0 Lange/m 287,5
Breite/m 196 Breite/m 172 Breite/m 285 Breite/m 322
Masch. Leistung/PS 14880 Masch.;eigtung/PS 5500 Masch. Leistung/PS 17400 Masch. Leistung/PS 120000
Geschwindigkeit/kn 235 Geschwindigkeit/kn 17,1 | || Geschwindigkeit/kn 16,0 Geschwindigkeit/kn 33,0




C1][Tanker | | [C2]Tanker | [C3[ Tanker C4[ Tanker [ |
Produktentanker ; Roholtanker Chemikalientanker Roholtanker
TMS ,,Roland Essberger” TTS ,,Clavigo” TMS , Alchimist Lausanne” TTS ,loannis Colocotronis”

Howaldtswerke-Deutsche Werft 1971 Howaldtswerke-Deutsche Werft 1970 Orenstein & Koppel 1974 AG Weser 1976
GroBe/BRT 17805 GroBe/BRT 72962 GroBe/BRT 3891 GroBe/BRT 176121
Lange/m 1707 / Lange/m 285,0 Lange/m 109,9 Lange/m 370,0
Breite/m 258 ‘ Breite/m 41,0 Breite/m 16,6 Breite/m 64,0
Masch. Leistung/PS 12250 Masch. Leistung/PS 24000 Masch. Leistung/PS 4000 Masch. Leistung/PS 45000
Geschwindigkeit/kn 15,5 | | Geschwindigkeit/kn 155 Geschwindigkeit/kn 14,5 Geschwindigkeit/kn 16,0

7 - el 4

D1][ Spezialschiffe | [ w D2[ Spezialschiffe | | ) D3] Spezialschiffe | [ \ D4| Spezialschiffe | |

Hochseeschlepper Autotransporter Off-shore Mehrzweckfahrz. Kran + Rohrlegeschiff

MS ,,Oceanic” MS , Laurita” MS ,,Seaway Falcon” DES ,,ETPM 1601”

Schichau/Unterweser 1969

UGLAND AUTO Ukems

Blohm & Voss 1970 Martin Jansen 1975 | Blohm & Voss 1974
GroBe/BRT 2047 GroBe/BRT 5353 GroBe/BRT 1580 GroBe/BRT 24800
Lange/m 87.6 Lange/m 158,3 Lange/m 80,7 Lange/m 187,5
Breite/m 14,9 Breite/m 245 Breite/m 16,0 | | | Breite/m 35,6
Masch. Leistung/PS 17500 Masch. Leistung/PS 14880 Masch. Leistung/PS 4200 | | | Masch. Leistung/PS 8000
Geschwindigkeit/kn 22,0 Geschwindigkeit/kn 21,0 Geschwindigkeit/kn 14,0 Geschwindigkeit/kn 8,0

E1 [ Frachtschiffe Il [ | [E2[Frachtschiffe Ii [
Massengutfrachter Containerschiff
MS , Prosperina” TS , Tokio Bay”

Flender Werft 1972 Howaldiswerke-Deutsche Werft 1972

GroBe/BRT 43479 GroBe/BRT 59652
Lange/m 2559 Lange/m 2895
Breite/m 32,2 Breite/m 32,3

Masch. Leistung/PS 17500

Masch. Leistung/PS 80000

Geschwindigkeit/kn 16,0

Geschwindigkeit/kn 26,0

A \
E3| Frachtschiffe Il E4 | Frachtschiffe Il [
Mehrzweckfrachter Kiihischiff
'MS ,Merian” MS ,,Wild Curlew”

Masch. Leistung/PS 10500

Flender Werft 1968 Flender Werft 1973
GroBe/BRT 11391 GroBe/BRT 7594
Lange/m 168,5 Lange/m 154,5
Breite/m 228 Breite/m 215

Masch. Leistung/PS 17100

Geschwindigkeit/kn 18,0

Geschwindigkeit/kn 23,0




F1 | Fahrschiffe _ [F2 [Fahrschiffe I \ F3 | Fahrschiffe Fa| Fahrschiffe
Eisenbahnféhrschiff Auto/Fahrgastfahre ' [‘Auto/Fahrgastfahre Auto/Fahrgastfahre
DES ,Deutschland” MS ,,Tor Britannia” | [MS ,Prins Oberon” MS ,Peter Pan”

Werft Nobiskrug 1972 | Flender Werdt 1975 | Werft Nobiskrug 1970 | Werft Nobiskrug 1974
GroBe/BRT 6119 GroBe/BRT 15657 GroBe/BRT 7939 | [GroBe/BRT 11500

Lahgeq] 1441 | | &nge/m 1824 | | [Lange/m 134,0| [Lange/m 1489

Breite/m _ 17,7 Breite/m 234 Breite/m 208 [Breite/m 23,5

Masch. Leistung/PS 18620 Masch. Leistung/PS 45600 | | [ Masch. Leistung/PS 16000 | [ Masch. Leistung/PS 20800

Geschwindigkeit/kn 200 | | [Geschwindigkeit/kn 260 | | [Geschwindigkeit/kn 22,0 |  [Geschwindigkeit/kn 22,0

G1 [Spezialschiffell | G2 [Spezialschiffe Il | G3[Spezialschiffe ll | ' [G4[Spezialschiffel | |
Ro-Ro-Schiff Fliissiggastanker Saugrohrbagger Forschungsschiff

MS ,Ipswich Pioneer” MS , Antilla Cape” DES ,D.E. Paterson” MS , Prospekta”

Krogerwerft 1973 | AG Weser 1968  Orenstein & Koppel 1973 | Kremer & Sohn 1970
GrofBe/BRT 3600 GroBe/BRT 19654 GroBe/BRT 4540 GroBe/BRT 970
Lange/m 126,8 Lange/m 173,8 Lange/m 109,56 Lange/m 725
Breite/m 18,4 Breite/m 258 Breite/m 18,0 ‘ Breite/m 11,8
Masch. Leistung/PS 9900 | ||Masch. Leistung/PS 26340 | | Masch. Leistung/PS 7600 Masch. Leistung/PS 3520
Geschwindigkeit/kn 18,5 Geschwindigkeit/kn 17,5 ) Geschwindigkeit/kn 10,0 }! Geschwindigkeit/kn 17,0

S 7 :
H1 | Frachtschiffe lll | H2 | Frachtschiffe IlI | ' [H3] Frachtschiffe Il [ | | H4| Frachtschiffe Ill [
Stiickgutfrachter Containerschiff Stiickgutfrachter Kiihischiff
MS , Stolzenfels” TS ,Asiafreighter” MS ,Santa Fe” ‘ MS ,,Blumenthal”

Flender Werft 1971

Rheinstahl Nordseewerke 1872 Flender Werft 1972 Howaldtswerke-Deutsche Werft 1974
GréBe/BRT 10586 GroBe/BRT 31038 GroBe/BRT 9843 GroBe/BRT 8729
Léange/m 153,3 Lénge/m 2434 Léange/m 148,6 Lange/m 146,0
Breite/m 22,8 Breite/m 30,5 Breite/m 21,6 Breite/m 21,5
Masch. Leistung/PS 12250 Masch. Leistung/PS 61800 Masch. Leistung/PS 12000 Masch. Leistung/PS 23400
Geschwindigkeit/kn 20,0 Geschwindigkeit/kn 27,9 Geschwindigkeit/kn 19,0 Geschwindigkeit/kn 23,0

"Spezialisten der Meerev

SCHIIFFE

BesL-Nr 3287/9

Fiir Blitztrumpfer! 3l
Die mit »Blitztrumpf«ausgezeichnete Karteim

Spiel sticht alle Karten auBer den Einsen (A1,
B1,C1usw.).

Quartett-Spielregel:
Teilnehmerzahl: Mindestens 3 oder beliebig
mehr.

Der Geber wird durch das Los bestimmt. Er
mischt die Karten und verteilt sie einzeln in
Richtung des Uhrzeigers.

Der Spielerlinks vom Geber fragt einen beliebi-
gen Mitspieler nach einer Karte, die er zur Bil-
dung eines Quartetts braucht HatderBefragte
die Karte, so muB ersie dem Fragenden geben,
der dann so lange weiter fragen darf, bis einer
| dieverlangte Kartenichthat. Dieserfordertnun
indergleichen Weise weiter,undsofort.

Volle Quartette miissen von dem Besitzer auf-
gedecktwerden,

Zum SchiuB, wennalle Quartette gebildetsind,
erhalten die Teilnehmer fiir jedes von ihnen
ausgelegte Quartett den vereinbarten Ge-
winnanteil.

rel/Bremen sowie Prakla- Sulmosmnn nover bedanken wir
unn(urd\a gewahrte Unterstitzung.

D ricr( d o Abb, G2 unter der Nr. FE 68 822/10 duvch de

Senator fur Hifen, Schiffahrt und Verkehr Bremen fral-
|| gegeben
ASS

Spielkartenfabriken AG

I 116070221 ‘IA




3945 - ASS ? - Schleswig-Holstein

Nome Schleswig-Holstein meerumchlungen
Fabbricante ASS ?
Paese Germania occidentale

Numero carte

48

Anno

1966

Tipo mazzo

Quartetto

Dimensioni

mm. 100x65

Il mazzo, in italiano “Schleswig-Holstein intorno al mare”, ¢ stato disegnato da Johann Ernst
Seidel e distribuito dalle casse di risparmio dello Schleswig-Holstein, la regione piu a nord
della Germania. La prima edizione ¢ del 1964, questa ¢ la seconda tiratura.

Della regione possiamo vedere: 1 porti (Hdfen), 1 paesaggi (Landschaften), i luoghi di
villeggiatura (Ferienland), 1 costumi tradizionali (7rachten), le tipiche case coloniche

(Bauernhdser),
Herrenhduser),

eventi sportivi (Sport), le chiese (Kirchen), castelli e palazzi (Schiésser-
le vie di comunicazione (Verkehrswege), banche e risparmi (Sparkasse und

Sparen), economia (Wirtschaft) e gli stemmi (Wappen) di Kiel, la capitale, Lubecca e le altre
rilevanti citta della regione.

Sulla prima carta di ogni quartetto ci sono due domande con le relative risposte.

trachtlichen Aufschwung

mem Puttgarden

Etwa 3

HEFEN HAFEN HEFEN HEFEN
& 1 Grundkarte & 2 Grundkarte 3 Grundkarte &g 4 Grundkarte
Mordseshafen MNaordsechifen Mordseehdfen Mordseehdfen
* Ostseehidfen Ostseehifen Ostsachiifen Ostseahdfen

Fahrhafen Fahrhéfen Fahrhafen Fahrhéfen

Eﬂnsilge luge ihr Hinterland ist jedoch zigmlich
lein, — Die flache Mordseekiste mit ihran \Wat-
ten und Gezeiten ist demgegeniiber verkehrs-
feindlich. Der Verbindung mit den Inseln sowie

ols Fischeroil hﬁfen dienen die Hdfen BoOsum,
Husum und Wyk auf Fshr, An der Elbmindung
nimmi in jingster Zeit Bwnsb.rrlalkoog ainen be-

® Welche Hifen sind fiir Skandinavienverkehr
wichtig? — Lil b(dth av:mﬂﬂdr Kiel wrid der Fihre

& Wie grofl ist der T denhub in Brunsbittelkoog? —
m!

W gib! es wehl
ahnlich gute
natirliche Hdfen
wig_an unserer
Ostseckisted
ie Férden

hoben ausrei-

chende Wossar-
tiefen, bieten
geniigen: nd Roum
und guten Schutz
bei Sturm und
Snegung Die
Stidte an den
Fordenenden
nutzen diese

Landschaftlich
ist Schleswig-
Helstein drei- u .
? eteilt: Dos Ost- 60 ha
che Hogelland
besteht ous
Maorénen der

Stoilkisten und
weit ins Land

LANDSCHAFTEN | . LANDSCHAFTEN ! LANDSCHAFTEN | . LANDSCHAFTEN

% 1 Grundkarte % 2 Grundkarte % 3 Grundkarte % 4 Grundkarte
Ostliches Higelland
Geest

Marsch Marsch Marsch Marsch

Ostliches Higelland Ostliches Higelland stliches Higelland
Geest Geest Geest

i Férden,
und stattliche Gif In.r sdmﬁen 13 in obwlchslungs
Vie

| reiches

wachsen. Das reiche

Mitte des Landes, die Gusf dos  unfruchtbare®
Lond der Allmordnen und 'Sandarfidchen. Die
Heide nohm einst weite Gebiete ein. - Die
Marsch ist ous M:Iog”-rung: des Meeres er-

'wide- und Ackerlond ist
durch Deiche gegen den .blanken Hons® geschitzt,
Im Wattenmeer liegen inseln und Halli igen.

v Stidte auf der Ostholsteinischen Seens

ulurl |’ FJ G, Eutin, Mdlln, Ratzeburg!
. Nmnr vier Stidie an der Crenze von Geest und
rsch! — Elmshorn, Trzehoe, Meldorf, Husuml!




FERIENLAND
Grundkarte
Nordseebdder
Ostseebdder
Lufthurorte

Binnensee oder Meereskiste? Ostsee oder Nord-
seef Heide oder Buchenwold? Dinensand oder
Wallenschlick? Eleaonlu Kurhaus oder beschei-
dene Fischerkote? Jo, Schleswig-Holstein ist ein
Ferienland, das eine reiche Auswahl bistat! Man-
ches aber findet man hier fast dberalll Das sind
Sonne, Wind und Wolken, frisches Wasser und
saubere Luft, Duft von Seetong und weiBiem
Kloe, Mowenschrei und Lerchensang, muntere
Menschen und - wann man es méchte - friedliche
Einsambkeit!

® Wie lang ist der Weststrand von Sylt? — go km!

® Weldhes ist das bekannteste und vornehmate Osta
secbad? — Travemiinde!

FERIENLAND

Grundkarte
MNordseebiider
Ostseebider
Lufthurorte

Schlicklovlen

FERIENLAND
Grundkarte
Mordseebdder
Ostsmebiider
Luftkurorte

FERIEMLAND
Grundkorte
Nardseebader
Ostseebader
Luftkurorte

ilnad Malerite-Gromemiahien

TRACHTEN
Grundkarte
Friesentracht
QOstenfelder Trocht
Probsteier Trocht
—— a,
———

" Pasel, 1499, ous Bargram (Foh

und
mit Alkoven hinter hondgewebten Vorhéngen
nd mit altvaterlichem Housrot aus Steingul, Zinn
und Mossintg ibt es heute fast nur in Mu-
seen. Dort mser man auch die Troditen der ain-
zelnen Landschaften. Am besten hewahrl sind
die alten Volkshréuche in Mordfrieslond. Auf
Féhr zum Beispiel gehen viele Friesinnen noch in
ihrer stilvollen Tracht sonnfogs zur Kirche.

® Wie heifit der Silberschmuck der Fricsentracht? —
Filigranschmud!

» Wo findet allj eine i
und Tracttenwodie statt? — In Newstadt i H.l

TRACHTEN
Grundkarte
Friesentracht
Qatenfelder Tracht
Probsteier Tracht

Frissentrodt

von Sylt und Fske

TRACHTEN
Grundkerte
Friesentracht
Ostenfolder Tracht
Probsteier Tracht

TRACHTEN
Grundkarte
Friesentracht
Ostenfelder Tracht
Probstaier Tracht

% BAUERNHKUSER

1 Grundkarte
Westkiste
Mittelricken, Ostkiste
Gegenwart

Houbarg
Es gibt verschied
Bauvernhoustypen.

Ihre Verbreitung ent-
spricht weitgehend

ber olten Stammes.
gllndegun&. Da fin-
en wir dos breite,
durch die grofie

Disls I8ngsgeteilta

ferner dos quer-
Elalnllre i_ungc Angler
aus mit den chorakteristischen Hangehdlzeen
auf dem Dachfirst und das schmale friesische
Haus. Aus Westfriesland stammt der Eiderstedter
Haubaorg, Immer mehr weichen die citvertrauten
Strohdachhduser modernen Bautel Freilicht-
mll:uuraohea hlacl Wll’ﬂ?l\ l:inign ¢ schansten
alten Bouvernhduser aufgebaut; I
Rachwell erhalten blerbag, . *¢ sellen dee

L] ;;\-"ie ist die R g des Ni
auses? — Waoh und Stille g i i
um die grofie Diele! ¢ T "
® Nenne zwei Merkmale des Haubargs! — Der
Vierkant im Innern und das michiige anm‘d":d'?.ﬁ

BAUERNHRUSER
Grundkarte
Westhiiste
Mittelricken, Ostkiste
Gegenwart

Haws in Angels

BAUERNHEUSER
Grundkarte
Westkiste
Mittelriicken, Ostkiiste
Gegenwart

Avssiedlarhal

BAUERNHAUSER
Grundkarte
‘Westklste
Mittelricken, Ostkiste
Gegenwart




SPORT

Grundkarte

Ruder- und Konusport
Segelyport

Reitsport

Wassersport]l Wo gib! es so gute Gelegenheil
dozu wie in Schieswig-Holstein, dem Land zwi-
schen den Meeren? Dos Wasser der Nord- und
Ostsee und der vielen Binnenseen verlockt zum
Schwi und Wi il . zum Paddeln
und Rudern, und der frische Wind meint es mit
den Seglern gel. Wahrend der . Kialer Woche”
treffen sich Sportler ous oller Welt zu den Segel-
regatten auf der Forde, Im Bovernland Schleswig-
Haolstein hat ouch der Plerdesport viele Freunde.

® Was ist eine Regattal — Eine wasscrsportliche

SPORT

Grundkarte

Ruder- vnd Konusport
Segelsport

Reitsport

Ransachser

SPORT 3 SPORT
g} 3 Grundkarte 4 Grundkarte
Ruder- und Kanusport Ruder- und Kanuzport
Segelsport Sagulspml
_1 Reitspart Reitspart
Kinter Weche

Sehlnimachy
Troveminder Woche

Wettfahrt! Springhsrninr
& Was fiir Kimpfe werden im Pferdesport ausgetras
gent — Rennem, Springen, Fahren!
/
\ N 3

KIRCHEN KIRCHEN KIRCHEN KIRCHEN

% 1 Grundkarte a 2 Grundkarte a Grundkarte E 4 Grundkarte
Feldstein-, Quaderkirchen Feldstein-, Quoderkirchen 3 Feldstein-, Quaderkirchen Feldstain-, Quoderkirchen

1 Backsteinkirchen Backsteinkirchen | Backsteinkirchen S?dulelnk;rdnn

Kirchon der Gegenwarl Kirchen der Gegenwart Kirchen der Gegenwart Kirchan der Gegenwart

Die altesten Kirchen unserss Landes waren sicher
vielfach aus Holz gebout; Sﬁ:nra-n von ihnen frifft
man nicht mehr ~ allenfalls halzerne Glocken-

tirme. Die ersten Steinkirchen erboute man ous
Fioﬁling:n, die dos E
n hatte:

is aus Skandinavien her-
1 n Holstein ous rohen Feld-
steingn die | kirchen®, in leswig ous
sorgfallig behauenen Felsbigcken die
quaderkirchen®, Seit dem 13. Johrhunde
wendete mon mehr und mehr den Bocks

ihm sind unsere schonsten Kirchen erbaut,

® Weldies ist unsere bekannteste Kirche der Backs
steingotikl — Die Marienkirche in Libedk!

® Wer schuf um 1520 den berihmten Bordesholmer
Altar, der jetzt im Schleswiger Dom steht? — Der

St.Monen-Kirche

Schubenron

SCHLOUSSER - HERRENHEUSER
Grundkorte
Schigsser der Londesherren
Adlige Stommhduser
Herrenhauser

A

Anx sragmeuas

in alter Zeit schitzten Burgen dos Land. Meist
lagen sie, gut zu verteidigen, in sumpfigen Nie-
derungen, von Wasser umgeban. Hoch auf einem
Feison thronte nur die Sigeburg. Sie ist, wie die
meisten Burgen, lGngst zerstért und chgetragen —
man findet nur noch den Brunnen, Spéter schufen
sich die Londesharren préchtige Schldsser, und
dos berGhmte Geschlecht der Rontzou suchte es
ihnen gleichzulun. Eine besondare Zierds unserss
Londes sind die Herrenhduser der Gater mit
ihren Alleen und Parkanlagen,

@ Weldies Schlof liegt an der Stitte eines alten
losters in einem aufgestauten Seel — Schiof
Gilicksburgl
® Warum wird Sdilof Golmrt 20 viel besucht! —
Wil es die i ini

SCHLOSSER - HERRENHAUSER
Grundkorte
Schldsser der Landesherren
Adlige Stammhéuser
Herrenhauser

Ao

Schicd Glidaburg ‘

Schioll Eutin

Landesmuseen enthilt!

SCHLOSSER - HERRENHAUSER 1

SCHLOSSER - HERRENHRUSER
Grundkarle | g Grundkarte
& 3 Schlgsser der Landesherren | 4 Schlgsser der Landetherren
Adlige Stammh&user | Adlige Stammhduser
Herrenhduser Herrenhiiuser

£t

Schialh Ahraniburg

Natscheu




VERKEHRSWEGE
Grundkarte
Mord-Ostsee-Kanal
Vogelfluglinie
EuropastraBe

Schleswig-Holstain lns’; Bricke zwischen Nord- und

Mitteleurapa. Am Ronde der Geest verlief ain
uralter Hﬁrwog. Spdter hiefh er Ochsanweg, weil
auf ihm grofie Herden ous Jutland nach Shden
getrieben wurden. Heule verlaufen in der glei-
chen Linienfihrung die Houpteisenbahn und die
Europastrafie 3. Seit 1963 aelmar man auf der
Vogelfluglinie™ schnell nach Skendinavien. —
Quer durch unser Land aber fUhrt eine der be-
deutendsten SchiffahrisstraBen der Welt.

® Weidhes sind die Mafic des Nord-Ostsce-Karnals?
100 km lang, 200 m breit, 21 m Hefl

® Wie quert der Verkehr den Kanal? — Ober filn,
Hochbrildeen und durch den Rendsburger Tunnel!

VERKEHRSWEGE
Grundkarte
Nord-Ostsee-Kanal
Vogelfluglinie
Europastrafie

VERKEHRSWEGE

Grundkarte
MNord-Ostsee-Kanal
Vogelfuglinie
Europastrafie

. VERKEHRSWEGE
$ 4 Grundkarte
Mord-Ostsee-Kanal
Vogelfluglinie
= ¥ T *s . EuropastroBe

g - T
Grenzs bei Knasaw x\.‘ h

L SPARKASSE UND SPAREN
m Grundkarte
Der Angler
Das Sternenkind
Der Teschanmann

Groschen auf Groschen, Mark ouf Mark stecken
wir in die Spordese. Ist eine hobsche Summe zu-
sommengekommen, 3o bringen wir sie zur Spor-
asse und lossen sie uns im Sparbuch guischrai-
ben, Was macht die Sparkasse mit all dem Geld?
Sie gibt o5 als Kredit dorthin, wo Bedarf ist, und
férder! damit die heimische Wirtschaft, Wir aber
bekommen zum Lohn fir unser Sparen Zinsen
wnd wann wir unser Sparguthoben spater einmal
selbst brouchen und es abheben, hat es sich um
Zing und Zinseszins vermehrt.

® Sparkaasen lethen Geld aus — wohker kommt es?
Aus Spars und Girogeldern aller Berufsstinde!

® Worauf achtet die Kasse, wenn sie Geld verleiht?
Auf die Kreditwirdigkeit des A 1l

Der Angler
Das Sternenkind
Der Taschenmann

| Ein Angler mafl Gobld ssbingen,
ol i i guler Fang gelinges.
Bcharelich sparen, das brimgt Zimim,
soml e der GoldSick in e Binsen.

Der Angler” - Bronzeplostih in Pidn wvon Kaorl-Hene Geedrie

o SPARKASSE UND SPAREN
Grendkarte

SPARKASSE UND SPAREN
Grundkarte

Dar Anglar

Dos Sternenkind

Der Taschenmann

-\

7" S mandher tiicht mach Mlirchimart
dlak rs bald Taler mgnel ~

M wer briseilen Hag govpart,

ey it vom Gl gresepe,

«Sternankind® - Bronrepleitik in Keel voa Uriula Heniel-Krbger

Der Toschenmann® - Bronzeplastik in Rotreherg ven -H Gosdike

o SPARKASSE UND SPAREN
a 4 Grundkarte
Der Angler
Das Sternenkind

Dar Taschenmann

Nur wr sain Gt besen kann
gerdient eim rignes Huns —

D wr sein Geld
Kerket Levre Tuschrns ans

il spanem Laus.

i

WIRTSCHAFT
Grundkarte
Landwirischaft
Industrie
Energieversorgung

Unsere Bouvern er-
zielen ihre Haudp}-
einnohmen aus der
Viehholtung; Ge-
treide und Hack-
frichte werden
groBenteils im
eigenen Belrieb
verfitert. Zu den
Spezialkulturan
gehéren die Boum-
schulen um Pinne-
l:uP. — Industriestandorte sind vor ollem die
Hafenstddte, mit Werften, Maschinen- und Ge-
ratebau, Nahrungsmitielherstellung. Einen erheb-
lichen Aufschwung nahm die Industrie nach 1945
durch die vielen Heimatvertriebenen, — Die Ener-
gieversorgung beruht ouf Kohle wnd guf Erdal
und Erdgas sowohl aus dem eigenen Land wie
audch ous Oberses.

Welches ist die grofite Werft Deutschlands? — Die
Hewaldtswerke in Kiell

Weldches bedewtende Industriewerk legt in Dithe
marsdien? — Die Erddlraffinerie bei Heide/Holst.!

WIRTSCHAFT
Grundkarte
L

@

Industrie
Energieversorgung

WIRTSCHAFT
Grundkarte
Londwirtschaft
Indusirie
Energieversorgung

Zementicbrik Breitenburg
Howeldtswerke Kiel

N
WIRTSCHAFT
Grundkarte
Landwirtschaft
Industrie

77
Pumpipeicharwerk Geasthodht




WAFPEN
@ 1 Grundkarte
Kreisfreie Stadte

Stédie Holsteins
Stédte Schleswigs

Es gibt vielarlei Wop.
n, von Fomilien und

aften, van
Stédten und Stoaten.
Urspringlich war das
‘Woppen als Kennzei-
chen am Schild des Rit-
ters angebrocht. Das
Abzaichen wor ain
Sinnbild, In dem
ichten zweigetail-
ten Schild des Rontzou-
schen Geschlechts soll
Rot die Topferkeit, Silber die Klugheit bedeuten.
Dos Londeswoppen won eswig Zeigt zwei
bloue Léwen im goldenen Feld, das von Holstein
ein silbernes Iblatt auf rotem Grund, Lowen
finden wir guch im dénischen Wappen — dos
Nesselblelt erinnert on die Stammburg der
Schauenburger Grafen auf dem MNesselberg bei
Rinteln on der Weser.

& Was bed in urseren Stad die Liwen
bxw. das Nesselblatt? — Zugehirigkeit zu Schless
wig bz, zu Holstein!

® Liibeck war einst Frele Reichsstadt, Wie kommt
das im Wappen zum Ausdruck? — Durch den
Reichsadler!

WAPPEN

Stadie Holstains.
Stadte Schleswigs

WAPPEN
Grundkarte
Kreisiraie Stédie
Stadte Holsteins
Stéidte Schleswigs

WAPPEN
Grundkarte
Kreisfreie Stadte
Stadte Holsteins
Stédte Schleswigs

L

DIE SPARKASSE

DIENT - RAT- HILFT

Es wandeln Miinze sich und Zeit -
doch immer wéhref Sparsamkeit

O

" bl holstatnb

gak T el g
m- h::'m ;Ilfll'. Mitarbgil von nom-
k.fll- wam
l!lre:ﬂh:lh! Gr S;‘ilwl,-llmliln = Kiel
1. Aufloga — 1964
‘2. Aolloge — 1966

— Allg Rechle vorbshallen —

Ot debaws fro daldel, Msleris-Sinmgniain:

=5

Schleswig-Holstein
meerumschlungen

Das Frage- und Antwort- Quartettspial
darschleswlg-halsteinischen Sparkassan

Diasas Quorfoltipial il mil slnem klsinen' Bilds
band vargleldibar, dur die Schanhailon vnd
Elganarien unierar Maimol twischan Nordiss
wndd Chlime raigh In 48 Karden wird alwes ven
dar Viallall dar schlevwig-halisiniscn Lands
sehall mil jhsen Konlosten und  Stimmun:

iplthar. Abar euth din wirhdhaltlicha Strukue
Londes wnd selne Bedeuiung ol Bride
av Millals wnd Mordeuropas komman rem

Bor hevlige Bild wnvarar Haimal () dat Wark
Mulbiger Hitnda wialer Goenerollonen. lmmar wor
man dem Forticheill gegendbar ouigsschbouan,
S0 wurden Leliungen wollbrachi, dis  dis
gegenwirlige CGenaration stelr sain (66 aul

. Obarkemmena. Eng wotbunden mil dieser
Eniwieklung sl die Arball der Sporkonen.

Bal dom vorlisgendan Quarfaltipisl habon wir
imberondare an emore jupgen Sporer gadadhl,
Balm Spiel im Fomilisnkreiie woll s gioh wnd
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Il mazzo “La patria dell'Est della Germania in immagini - Bellissimi Sudeti - Citta e
paesaggi” ¢ stato pubblicato in collaborazione con la Gioventu tedesca dei Sudeti (SdJ) e ci
mostra panorami della zona orientale della Germania: Siidbohmen-Bohmerwald (Boemia
meridionale-Foresta boema), Westbomen-Egerland (Boemia occidentale-Egerland),
Erzgebirge-Saazerland (Monti  Metalliferi-Saazerland),  Elbetal-Nordbohmen (Valle
dell'Elba-Boemia settentrionale), Iser und Riesengebirge (monti Jizera e monti dei Giganti),
Sudetenschlesien (Sudeti della Slesia), Nordmdhren (Moravia settentrionale) e Sudmdhren
(Moravia meridionale). Oggi alcune di queste regioni fanno parte della Cecoslovacchia,
mentre negli anni ‘40 erano occupate dalla Germania.

la  Sidbshmen — Bshmerwald | 1b  Sidbghmen — Bohmerwald T¢  Sidbshmen — Béhmerwald 1d  Sidbshmen — Bshmerwald

Krummau Prachatitz, Markt mif Stadikirche

Pléckensteinsee Rosenberg, Schlof

Malerisch im Engtal der Moldau zu Fifien des Bshmen war einst reich on Bodenschdtzen aller Unweit der Dreilénderecke Bshmen-Boyern—Dster- Im Stidzipfel BShmens, am Moldouknie liegen Stadt
Bshmerwaldes lieg! die Stadt Krummau. Mit ihren Art, nur an Salz mongelte es. Auf dem ,Goldenen reich, am FubBe des 1363m hohen Plockenstein, |  und SchioB Rosenberg, eine Grindung das einst
gotischen Birgerhausern und der spétgotischon Steig”, der alten HandelsstroBe von Passou iber liegt in den dunklen Wélderwogen des Bshmer- machtigsten Adelsgeschlachtes in SodbShmen, der
Veitskirche isf sie sin lebendiges Stock Mittelalter, den B&hmerwald, wurde es ins Lond gebracht. waldes, der Heimat Adolbert Stifters, der Plickan- Wiligonen, die im Wappen die finfblattrige Rose
beherrscht vom SchloB der Fursten Schwarzenberg Seiner Lage an dieser Verkehrsoder verdankt Pra- steinsee. Der Bohmerwald mit seinen Urwéaldern, fohrfen. Spater bezeichnelen sie sich als Herren
mit dem berohmien Barocktheater, Bedeutendes chatitz im Mittelalter seinen Reichtum, von dem seinen verirdumien Waldseen und wellabgeschie- von Rosenberg: sie waren Stadlegrinder, kaiser-
Zeugnis gotischer Plaslik in Bohmen ist die heute noch die méchtige gotische Kirche, slaif- denen Weilern gehdrt zu den_ landschaftlich schén- liche und_forstliche Berater, Bischofe und Kriogs-

.schéne Madonna® von Krummou. liche Birgerhduser und Wehrmauern zeugen. sten Gebiefen des Sudetenlandes. herren, Stifters .Witiko" sefzie ihnen ein Denkmal.
5 Prohatite. <} Plokaastel alRestnb ) a) K o) Plsckenstoi d) Rosenb ) a) Krummeu b) i d) Rosenb ) a) K b) Prachatitz  c] Plickensteinsee

N :

2a Westbshmen — Egerland | 2b  Westhshmen — Egerland 2c Westhéhmen — Egerland 2d  Westhshmen - Egerland
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KeiBBad A i Marienbad, Kreuzbrunnen Egerlénder Bauernhof
risbad, Hirschensprung u. Hotel Imperia - . N | .
Eger, Markiplatz I P Im Sidwesten des Kaiserwaldes, inmitten ausge- Das histerische Egerland geharie sinst zum boye-

Die alte freie Reichsstadt Eger (1061 ersimals ur- Benannt nach Karl V., der einer Soge zufolge bei | dehnter Walder, liegt dic Perle der westbShmi- rischen Nordgou, der die Oberpfalz und Oberfran-
kundlich erwdhnt) ist Mittelpunkt des nach ihr be- einer Jagd die Heilwirkung des Sprudels entdeckt | schen Béder: Marienbod. Der Tepler Abt Reiten- ken umfafite. Dos spiegelt sich noch heute in
K e Bt e on Frindn haben sall. Mit ssinen 16 alkalischen Quellen war | berger und der Stiftsarzt Dr. Nehr sind die eigent- Sprache, Brauchtum und Housbau der Egerlander
B e alaariol= AusgehaUY Dar Karisbad durch Jahrhunderfe ein Boedeort von lichen Véter dieses berGhmten Badeortes, der zu wider. Uberall stéBt mon ouf die statflichen,
hat bis heute seinen mittelalierlichen Ch Weltruf, wo sich die prominentesten Persdnlich- Anfang des 19. Johrhunderis rasch zu Weltruf ge- achwerkgezierfen frankisch Vierkanthéfe, in
bewahrt, mit dem bekannten ,St&ckel” und dem alien keiten ein Stelldichein gaben, unter ihnen Goethe, langte. Goethe schrieb hier sein ergreifendes denen der londwirtschaftliche Reichtum  dieser
Stadthaus, in welchem Wallanstein ermordet wurde der zu den sténdigen Besuchern zdhlie Spdtwerk ,Marienbader Elegie®. Gegend seinen Ausdruck findet.

b) Karlshad <) Marienbad  d) Egerl. Bavernhof o Eger <) Marienbad d) Egerl. Bavernhof | @) Eger b} Karlsbad d) Egerl. Bavorhof ) Eger b) Karlsbad <) Marienbad




3a Erzgebirge — Saazerland

3b

Erzgebirge — Saczerland

3c Erzgebirge — Saazerland

3d Erzgebirge — Saazerland

St. Joachimsthal

Einst bekannt durch seine relchen S:lbewnrkummen,
mit deren Abbau im 15

Saaz, Markt
Sm:z m Mittelpunkt des ausgedehnten Hopfen-

wurde, Seit 1517 lieBen hier die Gm'en Schlick
den Joachimsthaler Guldengroschen prégen, der
dem Taler (auch dem Dollar) den Namen gaob.
In unserem Jahrhundert bekannt als Radiumbad,
noch dem zweiten Weltkrieg Mitlelpunkt des
ischechischen Uranbergbaus.

b) Saaz ) Dux d) Teplitz-Schénau

in der weilen fruchtbaren Ebene ces

unteren Egertales. Der Dichter des ,Ackermanns

aus Bdhmen” (um 1400), der bedeutendsten und

sprachgewaltigsten Dichtung jener Zeit, lebte und

wirkte durch Jahrzehnte in der Hopfenstadt und

nannte sich nach ihr Johannes von Sooz. Das Rat-
haus stammt aus dem Jahre 1559.

a) St. Joachimsthal <) Dux  d) Teplitz-Schénau

Dux, Brounkohlentagebau

Neben reichen Erzvorkommen ist Béhmen ouch
mit onderen Bodenschdtzen gesegnet, die noch
heute die Industrie des Landes bestimmen: Kao-
linerde und Kohle, auch ,weifies” und ,schwarzes”
Gold genannt. Kaolinerde bildet den "Grundstoff
for die Porzellanindustrie. In zwei grofien Revisren,
im Falkenauer Gebict und im Brox-Duxer Becken
werden grofie Kohlelager abgebaut.

a) St. Joachimsthal  b) Saaz  d) Teplitz-Schonau

Teplitz-Schénau, Schlofiplatz

Die heiBen Thermen dieses Weltbodes waren
schon in frihgeschichilicher Zeit bekannt; man
fond bei einer Quellenteufung Minzen aus der
rémischen Kaiserzeit. Herrlich in einer Talmulde
zwischen Erzgebirge und Bohmischem Mittelgebirge
gelegen, bieiet es dem Kurgost neben der Heil-
kraft seiner Quellen erholsome Spaziergdnge.
Hier traf sich einsi. die grofle Welt,

a) 51. Joachimsthal b) Saaz

¢) Dux

4a Elbetal

4b Elbetal

AN

4c Elbetal

4d Elbetal

Leitmeritz

Mit ihren acht Kirchen, ihren gotisc und ba-
racken BUrgerhéusern st die alte hofsstadt
gegeniber der Egermiindung ein architekionisches

Kleinod. Wehrend des Mittelalters Vorart des

Magdeburger Rechtes in B&hmen, war Leitmeritz

von groBer Bedeutung fiir zohlreiche Stadigrin-

dungen jener Zeit in Mord- und Osthdhmen uni
eine Stadt von Macht und Ansehen.

Aussig, Ruine Schreckenstein

Aussig, der verkehrsreichste Hofen der Elbe bis
Homburg, wird bereits im 10. Jahrhundert als
Zollstéite erwihnt, Neben Maschinenfabriken und
Sthlf‘swt\f‘cn m die Stadt vor allem durch

scha Industrie bekannt.
n Elbufer, erhebt sich ouf steilem
ische Ruine derBurg Schreckenstein.

h\v n die m

Tetschen, Schlofi

Am stdlichen Tor des reizyollen Elbsandsteinge-
birges liegt die anaemadn Tetschen-Boden
vberrogt von ihrem rzeichen, dem grdfl,
schen SchloB [als Burg im Jahre 1128 ersimal
erwahnt]. Die Stadt ist Mittelpunkt zahlreicher \v\r
dustrien und Ausgangspunki zu viele inenden
Ausflugszielen im landschaft hzh schénen Elbe-
olzen- und Eul

Prebischtor

Das Elbsondsteingebirge, auch Sdchsisch-BShmi-
sche Schweiz genannt, ist reich an einmaligen MNa-
turschénheiten und eigenartigen Felsgebilden, die
durch Verwitterung in Jahrzehntausenden entstan-
den sind. Hier das Prebischtor nahe der séchsi-
schen Grenze, eine 15m lange und 3 m dicke
Naturbriicke. Bedeutende Maler, unter ihnen Lud-
wig Richter, haben dieses Nalurwunder gezeichnet,

b Aussig <) Tetschen d} Prehischtor a} Leitmeriiz <) Tetschen d) Prebischtor a) Leitmeritz b) Aussig d) Prebischior a) Leitmeritz b) Aussig c) Tetschen
5a Nordbshmen 5b Nordbshmen | 5¢ Nordbshmen 5d Navdbskmen
- = — . - LS ¥

Burg Bosig

Die Landschaft des H\rs(hberuer Seengebietes wird
Uberragt von den beiden Bosigen ie Burg, die
in die Zeifen der Przemysl\dnn 2uriickgeht, ist
heute noch in gut erhaltenem Zustond und birgt
als Kleinod der Baukunst eine golische Kapelle.
Von hier aus geniefit man einen herrlichen Aus-
blick iber die Seenlandschaft und iber dos ber-
gige Land im Norden bis zum Jeschken,

b) Stelnschs ) £ d) Friedland

o

Steinschénau, Herrnhausfelsen

Als einer der dllesten Glasorte B&hmens war
Sigms;honnu mit selncl Glnsfud:s:hu!e Mittelpunkt
er noi Haida-Steinschonauver
Hohlglasindustrie, die heule in Hessen (Hadamar)
und Nordrhein-Westfalen [Rhembu:hA ihre Tra-
dition fortfohrt. Einzig in seiner Art ist der
Herrnhausfelsen, ein Basaltfels in senkrechter
prismatisch-sdulenférmiger Schichtung.

¢) Warnsdorf d) Friedland

a) Basig

Warnsdorf

Das Stadtbild mit semen 100 Schornsteinen kiindefe

einst vom unermidli FleiB dieser nordboh-
mischen Industriestadt. Du: Warnsdorfer Strumpf-
und Baumwollindustrie genofS Weltruf, FleiB und
Unternehmunasgeist konnten den Warnsdorfern
auch durch die Vertreibung nicht geraubt werdsn.
Neben onderen sind auch die weltbekannten Ku-
nert-Strumpfwerke in Devtschland neu erstanden.

a) Bésig b) Steinschénau d) Friedland

Friedland, Schlof

Auf hohem Felsen Uberragt SchloB Friedland das
Stadichen gleichen Namens. Den Namen Friediand
varwendete Albrecht von Wallenstein ‘fur sein
Herzoglum, das fast cin Vierlel Bshmens umfaBte.
Von diesem Land hielt er den Krieg fern, zahl-
reiche Industrien baute er ous und siedelte andere
neu an; so wurde dieses Gebiet zu einer Rist-
kammer seiner schlagkréftigen Armee.

a) Basig b) Steinschénau <) Warnsdorf




Iser- und Riesengebirge

Reichenberg, Rathaus mit Metznerbrunnen

Die alte Tuchmacherstadt am FuBe des leschken
war Hauptstadt des Sudetenlandes. Erslen groBen
wirtschaftlichen Aufschwung erlebte Reichenberg
unter der Herrschaft Wallensieins, die Industria-

lisierung im 19. Jahrhundert brachte eine neus

groBe Blutezeit. Die Stadt war bis zulelzt Houpt-

plafz der bdhmischen Textilindusirie; die Texlil-
messen waren inlernational besucht

6b

Iser- und Riesengebirge

Gablonz, Herz-Jesu-Kirche

Goblonz, am Ronde des lIsergebirges gelegen,
war einst Mitielpunkt der wellbekannten Glas-
und Schmuckworenindustrie, die nach 1945 in
Di d i n-Neugab ) und Oster-
reich (Enns) von den verlriebenen Goblonzarn
neu aufgebaut und zu alfem Ansehen gebracht
wurde, Mit seiner waldreichen Umgebung  bot
Gablonz auch viele landschaftliche Schénheiten.

a) Reichenk d} Trautenau

o

b) Goblonz <) Schneskoppe a1

6¢c Iser- und Riesengebirge

Schneekoppe

Das Riesengebirge, dos Reich Ribezahls, ist der
héchste Gebirgszug der Sudeten. Uber die Schnee-
koppe (1603 m) IGuft die bshmische Londesgrenze
gegen Schlesien. Auf der Gipfelebene lieB Graf
chaffgotsch im 17. Jahrh. die Koppenkapelle er-
bauen, spéler folgten dann die Schiesische und
die Bohmische Boude. Das Riesengebirge ist ein
Paradies for Bergwandrer und Wintersportier.

b) Gablonz d) T

a) Reichenberg

6d

Iser- und Riesengehbirge

-

Trauvtenau

Am Sidhange des Riesengebirges liegt Troutenau,

mit seinem Flachsmarkt einst dos Zentrum der

osibdhmischen Leinenindustrie. Bereils 1340 zur

Stadt erhoben, bei dem groBen Brand von 1861

jedoch fast vollig zerstért, erstand Troutenau

danach ney um seinen weitraumigen, ven Lauben-
héusern umgebenen Markt,

a) Reichent b) Gabl ¢ Sehneeh

7a

Sudetenschlesien

Troppav, Schmetterhaus

Mittelpunkt und Hauptstadt des noch den Schle-
sischen Kriegen bei Osterreich verbliebenen Teiles
von Schlesien, cine mittelalterliche Grindung, an
der der deutsche Ritterorden beteiligt war. 1820

7h

Sudetenschlesien

Jagerndorf, Rathaus

Die rihrige Tuchmacherstadt Jagerndorf, von der
einst Tuche, Seiden- und Baumwollwaren in alle
Welt gingen, war im Mittelalier Hauptsiadt des
schlesischen Herzogtums Jagerndarf, das 1437 zum

7c

Sudetenschlesien

Altvater, Schweizerei

Dos waldreiche Alivatergebirge ist ein Teil
der Ostsudefen; die mittlere Hahe liegt bei
1300 m. Mit 1490 m ist der Altvater die hochsle

7d Sudetenschlesien

-

Jauernig, SchloB Johannisberg

Fast 450 Jahre hindurch diente SchloB Johannis-
berg oberhalb der kleinen Stadt und Sommer-
frische lauernig den Breslaver Firstbischéfen ols
Sommerresidenz. 1790 wurde hier der Dichter

, 3 Metternich: Firstentum erhoben wurde. Wahrend des 30-i ErRABInE Dy et chan Erel el Joseph Christian Frhr. von Zedlitz geboren. Jou-
e oy e rigen Kriogos gariet g on das Havs Liochiansio LT o ar tectan, crioger sind bedle ernig hot Braunkohlonbarabau und Tiegt im Rer:
Schmetterhau < einstige Zentrum des schle- Schone Kirchen, das SchloB und schaltige Lauben- Waldh Brier und schéne und Kur- chensteiner Gebirge, einem Teil des Glatzer
3y sischen Tuchhandels. héuser pragen dos Stadibild. orte, wie Karlsbrunn, Lindewiese und Gréfenberg. Berglandes.
b) Jiigerndarf <) Altvater d) Jauernig / a) Troppau <) Alivater d) Javernig ) a) Troppau b) Jiigerndorf d) Jauernig o) Troppau b) Jagerndorf <) Alivater
e \ Vi EOAF
8b Nordméhren 8c Nordméhren 8d Nordmihren

8a

Nordmihren

ey

Sternberg, Liechtensteinsches Schlof

Nach der Sage grindete Jaroslaw von Sternberg
nach seinem Sieg Uber die Mongolen bei Olmitz
im Jahre 1241 Stadt und SchloB Sternberg. An der
alten Handelssiraie vom Marchtal nach Schle-
sien gelegen, war die Stadt nicht nur wichtiger
Handelsplotz in Nordméhren, sondern auch selbst
eine industriereiche Stadl. Das Schlof war im
Besitz der Firsten Liechtensfein.

b) Zwitiau ¢) Olmiitz d} Neutitschein

Zwittau, Markt

die Stadte des Schén-
der gréBlen deutschen Sprochinsel
in Mdchren, aus. In den Enngicslredﬂen Markit-

Gewerbefleil zeichnete
hengstgaues,

plétzen, umrchmt von Laubenhdusern und ehr-
wiirdigen Rathdusern, spiegelt sich emshgelr }Nl?h_l-

Olmitz
Seit 1063 Bischofsitz, 1250 zur Stadt erhoben, war

Olmatz zeitweilig Hauptstadi von Mdhren. Das
Stodtarchiv _birgt viele Kostborkeilen, darunter
dos ,deutsche Rechisbuch” von 1430. Die Stadl
war oft Schauplaiz von geschichilicher Bedeulung:
A i

stand. Der Schénhengsigou war ein Schafzke

fir die Volkskundeforschung, vor ollem fur dos
deutsche Valkslied.

a) Sternberg ¢) Olmiitz d) Neutitschein

ung, Huss rme, Schwedsn-

besatzung; 1848 Residenz des Kaisers nach des-

sen Flucht aus Wien.
b) Zwittau

a) Sternberg d) Noutitschein

Neutitschein
Alte deutsche Tuchmacherstadt

im Kuhléndchen,
vor allem durch ihre Hutfabriken zu Weltruf ge-

longf. Von der wirtschaftlichen Bedeulung in

fruherar Zeit geben noch heute die schénen Lou-

benhauser rund um den Markt Zeugnis. Im Kuh-

lgndchen, einer grofien deutschen Sprachinsel

in Nordméhren, hat sich viel olte Oberlieferung
in Brauchlum und Lied erhalten

a) Sternberg b) Zwittau €) Olmiitz




9a Siidmihren

Iglau

An der bahmisch-méhrischen Grenze liegt die
reizvolle miitelalferliche Silberstadt lglau. Das
Iglover Bergrecht golt einst im ?Emmlen Sude-
ten- und Karpatenroum. Auch als Tuchmacherstadt
war Iglay ven Bedeutung. An den einstigen
Wohistand erinnern noch heute Kirchen, Wehr-
bouten und behabige Birgerhduser. Viel alter
deutscher Volksbrauch het sich hier erhallen.

b} Znaim €] Nikelsburg d) Briinn

Znaim, Stadikirche

Mittelpunkt eines fruchtbaren Gemiise-, Obst- und
Weinbaugebieles, cusgestaitet mit dem dltesten
Stadirecht in Mdahren (1226), aber schon zwei
Jahrhunderte vorher urkundl. genanni. Von der
alten Przemyslidenburg ist die romanische Rund-
kapelle erhalten, in der sich Reste bedeutender
Wondmalereien befinden. Die gotische Stadtkirche
S5t. Niklos wurde nach Piénen Peter Porlers erbout.

a) lglau ¢) Nikolsburg d) Briinn

9c Siidmahren

Nikolsburg, Dreifaltigkeitssdule

Am FuBe der Pollaver Berge gelegen, von Wein-
hiigeln umgeben, ist Nikolsburg eine ‘ebenso alte
wie unmulzsgu Stadi, Des Stadtbild wird Gberragt
von dem SchloB der Firsten Dietrichstein-Mens-
dorff aus dem 15, Jahrh., in dem der denkwirdige
Friede nach dem Bruderkrieg von 1866 geschlossen
wurde. An die Pesizeit erinnert die 1720 errichtete
Dreifaltigkeitssdule.
b) Znaim

a) lglau d) Briinn

9d Siidmihren

Briinn, Krautmarkt

Einen ,VYorort von Wien” nannte man einst die
Haouptstadt Méhrens, die bis zum 1. Weltkrieg
noch Uberwiegend von Deutschen bewohnt war.
Im 19. Johrhundert erlebte die Stadt einen mdch-
tigen industriellen Aufschwung (Industrie-Messen).
Brinn ist reich an historischen Bauwerken (Dom,
Rathaus, St. Jokobskirche]. Gregor Mendel, der
Entdecker der Erbgeseize, war hier Augusfinerabt.

a) Iglay b) Znaim ¢) Nikolsburg

OSTDEUTSCHE HEIMAT IM BILD
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STADTE UND LANDSCHAFTEN

Quartett-Spielregel

Die Teilnehmerzahl ist beliebig, Mindestzahl 3.
Man mischt die Karlen und verteilt blait-
weise in Richiung des Uhrzeigers. Dar links
vom. Kartengeber sitzende Spieler beginnt und

fragt einen Mitspieler nach einer Karte, die er

zur Bildung eines Quartetts sucht, Falls der
Gefragte diese Karte hat, gibt er sie an den
Fragenden ob. Dieser darf so lange andere
Mitspieler nach ihm fehlenden Karten fragen,
bis einer die verlangte Karte nicht hat. Nun
sefzt dieser das Spiel fort und frogt einen an-
deren Spieler nach einer ihm fehlenden Karte
und so fort. Mitspieler, die irrtomli
eine gefragte Karfe besitzen und nicht abgeben,
zghlen eine BuBe an den Frager. Hat man die
vier Karfen eines Quartetts beisammen, darf
man es ablegen. Zum Schluf erhdlt jeder Mit-
spieler der Zahl seiner Quarfette entsprechend
viele Gewinnanteile. Wichtig ist, daB man sich
merkt und Oberlegt, wer wohl die ihm fehlen-
den Karten in den Hénden hdlt, damit man
beim Anfordern Gliick hat.

weise

H : Balf

; € in
mit der Sudetendeuischen Jugend (SdJ)

AUFSTIEG-VERLAG - MUNCHEN

Die dautedh ?f tot
(la, 1b usw.) sollen das Auffinden der in dem

§e

und Sprachinseln sind rot unterlegt. Die Nummern
GiarteNsnisl abaablldetin: Oraerleichl

Yachath:soh
dréngt.
Durch das Muinchener Abkemmen von 1938
wurden die sudetendeutschen Gebicte in das
Deutsche Reich eingegliedert. England und
Frankreich h&ten an dieser Losung bestimmt
nicht mitgewirkt, wenn sie nicht dem Selbst-
bestimmungsrecht entsprochen hdtte.

Nach dem Ende des zweiten Weltkrizges
wurden rund 3 Mill. Sudefendeutsche von der
e e SSirpiedl S iy Regiarung
unter unmenschlichen Bedingungen aus ihrer
angestommien Heimat vertrieben.  Rund
240 000 kamen dabei ums Leben.

Der grdfte Teil der veritricbenen Sudetfen-
deutschen wurde in Sid- und Wesldeulschland
oufgenommen (rd. 2 Mill.). Weitere 800000
kamen in die Sowjetzone, andere nach Uster-
reich und in viele ondere Lénder in Europo
und Ubersee, Gegen 200 000 leben unter mif3-
lichen Verhdltnissen noch in der alfen
Heimat,

Auf die kulturellen und wirtschaftlichen Lei-
stungen des Sudefendeuvtschtums, ouf ge-
schichtliche Ereignisse, landschaftliche Schén-
heiten und vieles andere Wissenswerte wird
in den Bild dieses iels hin-
gewiesen.

politik hort  ba.

AUFSTIEG-VERLAG . MONCHEN

Das Sudetenland

ist das geschlossene Siedlungsgebiet der
Deutschen in B8hmen, Mdhren und (Oster-
reichisch-) Schlesien. Es liegt in unlerschied-
licher Breite entlong der Landesgrenzen ge-
gen (PreuBisch-) Schlesien, Sachsen, Bayern
und Usterreich und umfafit 3338 Gemeinden.
AuBerdem geb es noch 59 deutsche Sprach-
inselgemeinden und weitere deutsche Mindor-
heiten im tschechischen Sprachgebiet.

Daos Sudetenland umfaBt etwa ein Drittel der
Gesamifléche von BShmen und Méhren-
Schlasien. Entsprechend groB war der deut-
sche Anteil an der Gesamibevdlkerung. Die
Zahl der Sudetendeufschen betrug rund 3,5
Millionen. (Zum Vergleich: MNorwegen hat
3 Mill. Einwohnerl)

Die Deutschen waren einst als Bauern, Berg-
leute und Handwerker, gerufen von den Fir-
sten, in diese Lander gekommen und waren
hier seit mehr als 700 Johren anséssig.

Das. Sudetenland wurde nach dem ersten
Weltkrieg gegen den Willen seiner deutschen
Bavall AR ha Techacho-
slowakei zugeschlogen. Dos von dem ameri-
kenischen Présidenten Wilson 1918 verkindate
Selbstbestimmungsrecht der Vélker wurde den
Sudetendeutschen versogh. In der Folgezait
wurde ihre Existenz durch eine systematische




2569 - Berliner - Dornroschen

Nome Dornroschen nr. 6316763 - Ein Miirchenquartett
Fabbricante Berliner Spielkarten

Paese Germania

Numero carte | 32 + 1 presentazione e regole gioco

Anno

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x67

Il nome del mazzo in italiano ¢ “La bella addormentata nel bosco - Un quartetto di fiabe”.
Gli otto quartetti, identificati da un numero e una lettera, sono dedicati ognuno a una diversa
fiaba. Sono fiabe amate dai bambini tedeschi, alcune conosciute anche da quelli italiani.

Le fiabe sono: Hansel e Gretel (Hdnsel und Gretel), il tavolino magico (7ischlein deck dich),
la signora Holle (Frau Holle), il coraggioso piccolo sarto, da noi nota come "7 in un colpo" o
“I’ammazza sette” (Das tapfere Scheiderlein), Biancaneve (Schneewittchen), la bella
addormentata (Dornroschen), il gatto con gli stivali (der gestiefelte Kater) e Cappuccetto

rosso (Rotkdppchen).

E presente una carta di presentazione del mazzo, sul cui retro sono stampate le regole del

1a Hansel und Gretel

1b Hansel und Gretel

a Hinsal streut

gioco. La carta di presentazione e la scatola in plastica mostrano il marchio del fabbricante.

'1 1c Héansel und Gretel

a Hansel straut

a Hansalstraut © Bistdu ¢ Bistdu ; ¢ Bistdu a Hinsal straut
Kieselsteing bald fett? Kigselsteine bald fett? Kigsalstaing bald fett? Kiese/steine bald fett?
b Das d Die Ente bringt b Das d Die Ente bringt b Das d Die Ente bringt b Das d Die Ente bringt
Plafferkuchanhaus  Hansel ans Ufer Plefferkuchenhaus  Hansel ans Ufer Pfefferkuchenhaus  Hansal ans Ufer Plefferkuchenhaus  Hansel ans Ufer
A P

| 1d Hansel und Gretel

¢ Bistdu

2a Tischlein deck dich

2b Tischlein deck dich

2c Tischlein deck dich

a lch mag kein ¢ Goldesel strack a lch mag kein ¢ Goldesal strack a lch mag kein ¢ Goldesel streck a lch mag kein ¢ Goldesel streck
Blatt dich Blatt dich Blatt dich Blatt dis
b Tischlein d Kniippel aus dem b Tischlein d Kniippel aus dem b Tischlein d Knilppel aus dem b Tischlein d Kniippel aus dem
deck dich Sack deck dich Sack deckdich Sack deck dich Sack
} A P

2d Tischlein deck dich




3a FrauHolle 3b FrauHolle \ 3c  FrauHolle =) 3d FrauHolle )

a Ach schiittel ¢ Goldmarie a Ach schitiet ¢ Goldmarie a Achschittel ¢ Goldmarie a Ach schisttel

& Goldmarig
mich mich mileh mich
b Bei d Pechmarie b Bel d Pechmarie b Bel d Pachmarie b Bei d Pechmarle
Frau Holle Frau Holle Frau Holle Frau Holle
Das w 4p Das | 4c Das 4q Das - =
tapfere Schneiderlein tapfere Schneiderlein tapfere Schneiderlein tapfere Schneiderlein

= D e W (Y

a Das gute Mus ¢ DasEinhorn a Das gute Mus ¢ Das Einhomn a Das gute Mus ¢ Das Einhorn a Dasgute Mus ¢ DasEinhorn
b Der Riese d Hochzeit mit der b Der Riese d Hochzeit mit der b Der Riese d Hochzeit mit der b Der Riese d Hochzeit mit der
Kénigstochter Konigstochter Konigstochter Konigstochter
5a Schneewittchen 5b Schneewittchen | 5¢ Schneewittchen 5d Schneewitichen

a Spiegeleinan der ¢ Dervergiftete a Splegelein ander ¢ Darvergiftete a Spiegeleinander ¢ Dervergiftete a Spiegelein ander ¢ Der vergiftete
‘Wand Aptel ‘Wand Apfel ‘Wand Apfel ‘Wand i

b Bel den sieben d Der Frir\zlindsl b Bei den sieben d Der Prinz findet b Bei den sieben d Der Prinz findal b Bei den sieben d Der Prinz findet
Zwargen Schneewittchen Zwergen Schneewitichen Zwergen Schneewitichan Zwergen Schneewittchen




6a Dornrdschen \ 6b Dornréschen | 6c Dornrdschen

a Dornraschens ¢ Der Konigssohn a Dornréschens ¢ Der Kbnlgssohn a Dornrdschens ¢ Der Konigssohn | & Dornroschens © DerKonigssohn

Taufe Taufe Taufe | Taufe
b Dornrdschan d Dornréschan b Domroschen d Dornrdschen b Dornrgschan d Dornroschen b Dornroschen d Dornrdschen

schidft ein wird geweckt sehlaftein wird gaweckt schiaftein wird geweckt schiaft ein wird geweckt

|
./ it J
2 7d Der gestiefelte Kater \

i P
Ta Der gestiefelte Kater w 7b Der gestiefelte Kater \ 7c Dergestiefelte Kater
[ =

a Der jlingste ¢ Beim Zauberer a Der jingste ¢ Baim Zauberer a Der jlingste & Beim Zauberer a Der jiingste ¢ Beim Zauberar

Millerssohn Zorocastes Millerssahn Zorocastes Millerssahn Zorocastes Mllerssohn Zorocastes
b Mein Herrnimmt  d Das b Mein Herr nimmt o Das b Mein Harr nimmt  d Das b Mein Herr nimmt  d Das
ein Bad Brautpaar in Bad Brautpaar sin Bad Brautpaar ainBad Brautpaar

8a Rotkappchen 8b Rotkappchen 8d Rotkdppchen A

a Gehnichtvom ¢ Warum hast du | a Geh nichtvom ¢ Warum hastdu a Geh nichtvom © Warum hast du a Geh nichtvom ¢ Warum hast du
Weg ab s0 grofle Augen? Weg ab 50 groBe Augen? Weg ab 50 groBe Augen? Wegab so grofie Augen?
b Rotkdppchen d Der base Wolf b Rotkappchen d Der bose Wolf b Rotképpchen d Der bose Wolf b Rotkappchen d Der base Wolf
pfitickt Blumen isttot pflickt Blumen Ist tot pfltckt Blumen ist tot pflickt Blumen ist tot
)
r 3
Spielanleitung

Die Karten werden gemischt und an
wenigstens 3 Spieler gleichmabig
verteilt. Der links vom Kartengeber
sitzende Spieler Iragt nun einen
anderen Mitspieler nach einer Karte,
die ihm zurVervolistandigung seines
Quartetts fehit. Erhdlt er die Karte,
kann er diesen Mitspieler weiter
nach anderen ihm fehlenden Karten
befragen. Erst wenn der Befragte
eine geforderte Karle nicht besitzt,
darf er seinerseits weitere Mitspie-
ler nach fehlenden Karten befragen.

Dornrischen

Ein Marchenquartett Gewinner ist, wer die meisten voll-
sténdigen Quartette ablegen konnte.
At Ne 6316783
Berliner Spielkarten
L — h 4




2036 - Berliner - Struwwelpeter

Nome Struwwelpeter - 631 6908
Fabbricante Berliner Spielkarten

Paese Germania

Numero carte | 32 + 1 presentazione e regole gioco
Anno

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 90x58

Il mazzo “Pierino con i capelli arruffati” ¢ la ristampa di un mazzo di Dondorf (36 carte -
1890 circa) ispirato al libro “Pierino porcospino” del 1845 disegnato da Heinrich Hoffmann.

I1 libro porta 10 filastrocche e 8 di queste sono riportate su queste carte: Die Gescichte vom
Struwwelpeter (la storia di Pierino con 1 capelli arruffati), Die Gescichte vom bosen
Friedrich (la storia del cattivo Friedrich), Die gar traurige Gescichte mit dem Feuerzeug (la
tristissima storia con gli zolfanelli), Die Gescichte vom den schwarzen Buben (la storia del
ragazzo nero), Die Gescichte vom wilden Jdger (la storia del cacciatore selvaggio), Die
Gescichte vom Daumenlutscher (la storia del bambino che si succhia i pollici), Die Gescichte
vom Suppen-Kaspar (la storia della minestra di Kaspar) e Die Gescichte vom Hanns Guck-
in-die-Luft (la storia di Hans guarda in aria)
Un’altra ristampa del mazzo con sole 6 filastrocche ¢ di F X Schmid (vedi 2718).

Die Geschichte
1a vom Struwwelpeter

Sieh einmal, hier steht er,
Pfuil der Struwwelpeter!
An den Hénden beiden
LieB er sich nicht schneiden
Seine Négel fast ein Jahr;
Kammen lieB er nicht sein Haar.
Pfui! ruft da ein jeder:
Garst'ger Struwwelpeter!

|

|

1b Die Geschichie
vom Zappel-Philipp

..Ob der Philipp heute still
Wohl bei Tische sitzen will 2
Also sprach in ernstem Ton
Der Papa zu seinem Sohn.
Doch der Philipp hérte nicht,
Was zu ihm der Vater spricht.
Er gaukelt und schaukelt,

Er trappelt und zappeit

Auf dem Stuhle hin und her.

.Philipp, das miBf&llt mir sehri®

S

1 Die Geschichte
C vom Zappel-Philipp

Seht, ihr lieben Kinder, seht,

Wie's dem Philipp weiter geht!

Oben steht es auf dem Bild.

Seht! Er schaukelt gar zu wild,

Bis der Stuhl nach hinten fallt;

Da ist nichts mehr, was ihn halt;
Nach dem Tischtuch greift er, schreit.
Doch was hilft's? Zu gleicher Zeit
Fallen Teller, Flasch' und Brot,
Vater ist in groBer Not.

1d Die Geschichte
vom Zappel-Philipp

Nun ist Philipp ganz versteckt,
Und der Tisch ist abgedeckt.
Was der Vater essen wollt’,
Unten auf der Erde rollt;
Suppe, Brot und alle Bissen,
Alles ist herabgerissen;
Suppenschiissel ist entzwei,
Und die Eltern steh'n dabei.
Beide sind gar zornig sehr,
Haben nichts zu essen mehr.

2 Die Geschichte
2@ yom bésen Friederich

Der Friederich, der Friederich,
Das war ein arger Wilterich!

Er fing die Fliegen in dem Haus
Und riB ihnen die Fliigel aus.

Er schlug die Stihl’ und Vogel tot,
Die Katzen litten groBe Not.

Und hére nur, wie bds er war:

Er peitschte seine Gretchen gar!

j

Die Geschichte W

2b vom bésen Friederich

Am Brunnen stand ein groBer Hund,

Trank Wasser dort mit seinem Mund.
Da mit der Peitsch’ herzu sich schlich
Der bitterbGse Friederich.

2 Die Geschichte
C vom bésen Friederich

Und schlug den Hund, der heulte sehr,

Und trat und schlug ihn immer mehr.
Da biB der Hund ihn in das Bein,
Recht tief bis in das Blut hinein.

Der bitterbdse Friederich,

Der schrie und weinte bitterlich.
Jedoch nach Hause lief der Hund
Und trug die Peitsche in dem Mund.

d Die Geschichte
2d yom bisen Friederich

Ins Bett muB Friedrich nun hinein,

Litt vielen Schmerz an seinem Bein;
Und der Herr Doktor sitzt dabei

Und gibt inm bitt're Arzenei.

Der Hund an Friedrichs Tischchen saB,
Wo er den groBen Kuchen aB:

AB auch die gute Leberwurst

Und trank den Wein fiir seinen Durst.
Die Peitsche hat er mitgebracht

Und nimmt sie sorglich sehr in acht.




gq Dlegar traurige Geschichte
mit dem Feuerzeug

Paulinchen war allein zu Haus,

Die Eltern waren beide aus.

Als sie nun durch das Zimmer sprang
Mit leichtem Mut und Sing und Sang,
Da sah sie plotzlich vor sich steh'n

Ein Feuerzeug, nett anzuseh'n.

.El," sprach sie, ,.ei, wie schn und fein!
Das muB ein trefflich Spielzeug sein.

Ich zlinde mir ein Hélzchen an,

Wie's oft die Mutter hat getan.”

Die gar traurige Geschichte
mit dem Feuerzeug

3b

Und Minz und Maunz, die Katzen,
Erheben ihre Tatzen.

Paulinchen hort die Katzen nicht!
Das Hélzchen brennt gar hell und licht,
Das flackert lustig, knistert laut,

Grad wie ihr's auf dem Bilde schaut.
Paulinchen aber fraut sich sehr

Und sprang im Zimmer hin und her.

3 Die gar traurige Geschichte
mit dem Feuerzeug

T ek —

Doch weh! die Flamme faBt das Kleid,
| Die Schiirze brennt; es leuchtet weit.
| Es brennt die Hand, es brennt das Haar,
J Es brennt das ganze Kind sogar.

Die gar traurige Geschichte
mit dem Feuerzeug

3d

Verbrannt ist alles ganz und gar,

Das arme Kind mit Haut und Haar;

Ein Hauflein Asche bleibt allein

Und beide Schuh’, so hiibsch und fein.
Und Minz und Maunz, die kleinen,

Die sitzen da und weinen:

.Miau! Mio! Miaul Mio!

Wo sind die armen Eltern? Wo?"

Und ihre Trénen flieBen

Wie's Bachlein auf den Wiesen.

Die Geschichte
von den schwarzen Buben

4a

Es ging spazieren vor dem Tor

Ein kohlpechrabenschwarzer Mohr.
Die Sonne schien ihm aufs Gehirn,
Da nahm er seinen Sonnenschirm.
Da kam der Ludwig hergerannt

Und trug sein Fihnchen in der Hand.
Der Kaspar kam mit schnellem Schritt
Und brachte seine Brezel mit.

Und auch der Wilhelm war nicht steif
Und brachte seinen runden Reif.

Die schrie’n und lachten alle drei,
Als dort das Mohrchen ging vorbei,
Weil es so schwarz wie Tinte sel!

Die Geschichte
von den schwarzen Buben

4b

Da kam der
GroBa Nikolas
Mit seinem grofien
Tintenfad:

Der sprach:

.Jhr Kinder hért mir zu
Und laBt den Mohren
hibsch in Ruh!

Was kann denn

Dieser Mohr dafr,
DaB er so weiB
Nicht ist wie ihr?"

4 Die Geschichte
von den schwarzen Buben

il e

Der Niklas wurde bos und wild, ,
Du siehst es hier auf diesem Bild!

Er packte gleich die Buben fest,

Beim Arm, beim Kopf, bei Rock und West'.
Den Wilhelm und den Ludewig,

Den Kaspar auch, der wehrte sich,

Die Geschichte
von den schwarzen Buben

4d

Er tunkt sie in die Tinte tief,

Wie auch der Kaspar: Feuer! rief.

Du siehst sie hier, wie schwarz sie sind,
Viel schwérzer als das Mohrenkind!
Der Mohr voraus im Sonnenschain,

Die Tintenbuben hinterdrein;

Und hatten sie nicht so gelacht,

Hatt' Niklas sie nicht schwarz gemacht.

5 Die Geschichte
vom wilden Jéger

Es zog der wilde Jagersmann

Sein grasgrin neues Récklein an;
Nahm Ranzen, Pulverhorn und Flint’
Und lief hinaus ins Feld geschwind.
Er trug die Brille auf der Nas'’

Und wollte schieBen tot den Has.
Das Haschen sitzt im Blatterhaus
Und lacht den wilden Jéger aus.

5b Die Geschichte
vom wilden Jéger

Jetzt schien die Sonne gar zu sehr,

Da ward ihm sein Gewehr zu schwer.
Er legte sich ins griine Gras;

Das alles sah der kleine Has'.

Und als der Jager schnarcht und schlief,
Der Has’ ganz heimlich zu ihm lief

Und nahm die Flint’ und auch die Brill’
Und schlich davon ganz leis' und still.

5 Die Geschichte
C yom wilden Jéger

Die Brille hat das Héschen jetzt

Sich selbst auf seine Nas' gesetzt;
Und schieBen will's aus dem Gewehr.
Der Jager aber fircht sich sehr.

Er l&uft davon und springt und schreit:
Zu Hilf", ihr Leut’, zu Hilf', ihr Leut'l”

Die Geschichte
vom wilden Jéger

| 5d

Da kommt der wilde Jagersmann
Zuletzt beim tiefen Brinnchen an.

Er springt hinein. Die Not war gro8;
Es schieBt der Has' die Flinte los.
Des Jagers Frau am Fenster saB

Und trank aus ihrer Kaffestass'.

Die schoB das Haschen ganz entzwei;
Da rief die Frau: ,O weil O wei!"
Doch bei dem Briinnchen heimlich saB
Des Haschens Kind, der kisine Has'.
Der hockte da im grinen Gras;

Dem floB der Kaffee auf die Nas'.




6 Die Geschichte
2 yom Daumenlutscher

«Konrad!" sprach die Frau Mama,
.lch geh' aus und du bleibst da.
Sel hiibsch ordentlich und fromm,
Bis nach Haus ich wiader komm.
Und vor allem, Konrad, hér!
Lutsche nicht am Daumen mehr.

Die Geschichte \
6b vom Daumenlutscher

Denn der Schneider mit der Scher’
Kommt sonst ganz geschwind daher,
Und die Daumen schneidet er

Ab, als ob Papier es wir'."

Fort geht nun die Mutter und

Die Geschichte
6 vom Daumenlutscher

Die Geschichte
6d vom Daumenlutscher

Bauz! da geht die Tdre auf,

Und herein in schnellem Laul !
Springt der Schneider in die Stub
Zu dem Daumen-Lutscher-Bub.
Wenh! Jetzt geht es klipp und klapp
Mit der Scher' die Daumen ab,

Mit der groBen scharfen Scher’!

Wupp! Den Daumen In den Mund.

Hei! da schreit der Konrad sehr.

Als die Mutter kommt nach Haus,
Sieht der Konrad traurig aus.
Ohne Daumen steht er dort,

Die sind alle beide fort.

7 Die Geschichte
vom Suppen-Kaspar

7b Die Geschichte
vom Suppen-Kaspar

7 Die Geschichte
vom Suppen-Kaspar

7d Die Geschichte
vom Suppen-Kaspar

Der Kaspar, der war kerngesund,
Ein dicker Bub und kugelrund,

Er hatte Backen, rot und frisch;
Die Suppe aB er hiibsch bei Tisch.
Doch einmal fing er an zu schrei'n:
«Ich esse keine Suppe! Nein!

Ich esse meine Suppe nicht!

Nein, meine Suppe ess’ ich nicht!*

Am néchsten Tag — ja sieh nur her!
Da war er schon viel magerer.

Da fing er wieder an zu schrei'n:
.Ich esse keine Suppe! Nein!

Ich esse meine Suppe nicht!

Nein, meine Suppe ess’ ich nicht!*

Am dritten Tag, o weh und ach!

Wie ist der Kaspar diinn und schwach!
Doch als die Suppe kam herein,
Gleich fing er wieder an zu schrei'n;
Ich esse keine Suppe! Nein!

Ich esse meine Suppe nicht!

Nein, meine Suppe ess’ ich nicht!*

Am vierten Tage endlich gar

Der Kaspar wie ein Fadchen war,
Er wog vielleicht ein halbes Lot —
Und war am fiinften Tage tot.

8 Die Geschichte vom
@ Hanns Guck-in-die-Luft

Wenn der Hanns zur Schule ging,
Stets sein Blick am Himmel hing.

Nach den D&chern, Wolken, Schwalben
Schaut er aufwarts, allenthalben:

Vor die eignen FiBe dicht,

Ja, da sah der Bursche nicht,

Also, daB ein jeder ruft:

.Seht den Hanns Guck-in-die-Luft!"

8b Die Geschichte vom
Hanns Guck-in-die-Luft

Einst ging er an Ufers Rand
Mit der Mappe in der Hand.
Nach dem blauen Himmel hoch
Sah er, wo die Schwalbe flog,
Also, daB er kerzengrad

Immer mehr zum Flusse trat.
Und die Fischlein in der Reih’
Sind erstaunt sehr, alle drei.

Die Geschichte vom
8c Hanns Guck-in-die-Luft

Noch ein Schrittl und plumbs! der Hanns
Stiirzt hinab kopfiiber ganz! —

Doch zum Gliick, da kommen zwel
Manner aus der N&h' herbel,

Und die haben ihn mit Stangen

Aus dem Wasser aufgefangen.

Seht! Nun steht er triefend naB!

Eil das ist ein schlechter SpaB!

8d Die Geschichte vom

°  Lachen, daB man's horen tut.

p
Hanns Guck-in-die-Luft

Wasser l@uft dem armen Wicht
Aus den Haaren ins Gesicht,

Aus den Kleidern, von den Armen,
Und es friert ihn zum Erbarmen.
Doch die Fischlein alle drei,
Schwimmen hurtig gleich herbei;
Strecken 's Képflein aus der Flut,

Struwwelpeter
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ablegen konnte.

Fragen: Der links vom Kartengeber sitzende
Spieler beginnt und fragt einen beliebigen Mit-
spieler nach einer Karte, die ihm zur Vervoll-
standigung seines Quartetts fehli. Erhélt er die
Karte, darf er diesen oder auch andere Mitspie-
ler so lange weiter befragen, bis jemand die ge-
forderte Karte nicht besitzt. Nun ist der links
neben ilim sitzende Spieler an der Reihe. Wer
aufmerksam ist, findet schnell heraus, wo man
seine fehlenden Karten erfragen kann. Gewin-
| mer ist, wer die meisten volistindigen Quartetie

Zishen: Anstatt abzufragen, 186t jeder Spieler
seinen linken MNachbarn verdeckt eine Karte
ziehen. Hierbei vervolistandigte Quartette wer-
den abgelegt. Es wird so lange gespielt, bis ein

Spieler sein letztes Quartett abgelegt hat. ‘

i kénnen beliebig viele Personen, min-
destens aber 3. Die Karten werden gut gemischt
und dann gleichmaBig reihum verteill. Jeder
ordnet seine Karten und legt bereits vollstin-
dige Quartette ab. Es gibt 2 Spielmaglichkeiten:




1365 - Berliner - Rennfahrer

Nome Rennfahrer - 631 6891
Fabbricante Berliner Spielkarten
Paese Germania Occidentale
Numero carte | 32 + 1 presentazione
Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 90x61

Il mazzo ci mostra 1 piu famosi piloti automobilistici degli anni *60 e *70.

Su ogni carta troviamo, oltre al nome del pilota, la sua nazionalita e la data di nascita, oltre a
brevi notizie sulla sua carriera e a quali campionati ha partecipato.
Sulla carta di presentazione troviamo Ronnie Peterson, deceduto a causa di un incidente nel
1978, e sul retro le regole del gioco.

Unica donna presente Lella Lombardi, la sola donna in Formula 1 a giungere in zona punti.
Sono state soltanto due le donne che hanno gareggiato nella massima categoria, entrambe
italiane. L’ altra fu Maria Teresa de Filippis negli anni ’50.

1a Jackie Stewart 1b Graham Hill . 1c James Hunt \ 1d Tom Pryce

.

GroBbritannien geb. 1939 GroBbritannien geb. 1929 GroBbritannien geb. 1947 GroBbritannien geb. 1949
Formel 1. Formel 1, sporadische Sportwageneinséitze. Formel 1, Sportwagenrennen. Formel 1, Sportwagenrennen, Formel 2.
Weltmeister 1969, 1971 und 1973. Laufbahn Weltmeister 1962 und 1968 in Formel 1, Ge- Diverse gute Plazierungen in der Formel 1. Mehrere gute Plazierungen in der Formel
Ende 1973 beendet. winner der 500 Meilen Indianapolis 19686, 1. Englischer Sportwagenmeister 1971. Ge-
Gewinner der 24 Stunden von Le Mans winner des ,Race of Champions® 1975.

/ 1972, Ricektritt 1975.

o I : , /|

2a Henri Pescarolo ' 2b Jacques Laffite 2¢ Patrick Depailler 2d Jean-Pierre Jarier \\

o

™ \'\'c—- T
Frankreich geb.1842 |  Frankreich oab. 1943 Frankreich geb. 1944 Frankreich geb. 1946
Sportwagenrennen, Tourenwagenrennen, | Formel 1, Formel 2. Formel 1, Farmel 2, Sportwagenrennen. Formel 1, Formel 2, Sportwagenrennen.
Formel 1. Europameister 1975 in cer Formel 2, di- Diverse gute Plazierungen in der Formel 1, Europameister 1973 in der Formel 2, di-
Diverse gute Plazierungen bei Langstrek- verse gule Plazi gen bel Lang ; Euroy i 1974 in Formal 2. verse gute Plazierungen in der Formel 1
kenrennen, darunter Sieg bei den 24 Stun- rennen. und bei Langstreckenrennen.

den von Le Mans 1972, 1973 und 1974, /




3a Rolf Stommelen

Bundesrepublik Deutschland geb. 1943

Formel 1, Sportwagenrennen, Tourenwa-
genrennen.
Diverse gute Plazierungen und Siege bei
Langstreckenrennen, Gewinner der Targa
Florio 1967.

3b Jochen Mass

Bundesrepublik Deutschland

geb. 1946

Formel 1, Formel 2, Tourenwagenrennen,
Sportwagenrennen.
Tourenwagen-Europameister 1972, Euro-
pameister 1973 in Formel 2. Gewinner des
GroBen Preises von Spanien 1975.

N

3c NikiLauda

Osterreich geb. 1949

Formel 1, sporadische Tourenwagenein-
sétze.

Gewinner mehrerer Grands Prix 1974 und
1975. Weltmeister 1975 in Formel 1.

3d Hans-Joachim Stuck

Bundesrepublik Deutschland geb. 1951

Tourenwagenrennen, Formel 2, Formel 1.
Deutscher Rennsportmeister 1972, gute Pla-
zierungen in der Formel 1 in 1974, Siege
in der TransAm-Meisterschaft 1975. Vize-
europameister 1974 in Formel 2. /

4a Wilson Fittipaldi

geb. 1943

Brasilien

Formel 1, Formel 2.
Bruder von Emerson Fittipaldi.

4b Carlos Pace

Brasilien

geb. 1944

Formel 1, Sportwagenrennen.
Gute Plazierungen in der Formel 1, Ge-
winner des Grand Prix von Brasilien 1975.

Brasilien geb. 1946
Formel 1, sporadische Tourenwagenein-
satze.

Weltmeister 1972 und 1974 in Formel 1, Vi-
zeweltmeister 1973.

\

4d Carloé Reutemann

Argentinien geb. 1942

Formel 1, Sportwagenrennen.
Gewinner mehrerer Grands Prix 1974. Vize-
europameister 1971 in der Formel 2.

5a Lella Lombardi

geb. 1942

Italien

Formel 1, Sportwagenrennen, Formel 5000,
Rallye-Einsatze.

Einzige Frau auf einem Formel 1-Fahrzeug.
Italienische Tourenwagenmeisterin 1966.

\ 5b Clay Regazzoni

Schweiz

geb. 1939

Formel 1, Sportwagenrennen.

Diverse gute Plazierungen und Siege in der
Formel 1 und in Langstreckenrennen, Vize-
weltmeister 1974,

5c Arturo Merzario

Italien geb. 1943

Formel 1, Sportwagenrennen, Tourenwa-
genrennen.

Europa-Bergmeister 1969, diverse gute Pla-
zierungen und Siege bei Langstrecken-

rennen, Gewinner der Targa Florio 1972, /

5d Tony Brise

GroBbritannien

geb. 1952

Erfolgreich in vielen Klassen, vor allem
Formel 3.
Seit 1975 Formel 1, mithin jungster Formel-

1-Pilot.




6a Gijsvan Lennep

Niederlande geb. 1842

6b Aniome Hezemans

Niederlande geb. 1943

Spi g . T g 3
sporadische Formel 1-Einsétze.

Diverse gute Plazierungen bei Langsirek-
kenrennen, Gewinner der 24 Stunden von
Le Mans 1971 und dar Targa Florio 1973.

T g . Sportwag

6c Jacky Ickx

Belgien geb. 1845

f-‘orm el 1, Sportwagenrennen.

Vielfacher nieder
meister; gute Plazierungen bei Langstrek-
kenrennen, Sieg Targa Floric 1871.

der Preise der Nied

6d Jody Scheckter

geb, 1950
Formel 1, Formel 5000, sporadische Sport-

z8.

Sldalrika

landa 1971 und von Deutschland 1972, Vize-
weltmeister 1970, diverse erste Platze bei
Langstreckenrennen.,

Gewinner mehrerer Grands Prix 1874 und
1975. Champion in der Formula A (USA)
1973.

7a Derek Bell

GroBbritannien geb. 1941
Sportwagenrennen, Tourenwagenrennen,
Formel 2.

Vizeeuropameister Formel 2 1970, diverse
gute Plazierungen in Langstreckenrennen.

{

7b Bob Evans

GroBbritannien geb. 1947

Formel 1, Formel 5000, Formel 3.
Englischer Meister 1970 in Formel Ford,
Europameister Formel 5000 1974.

7c¢ John Watson

Irland geb. 1946
Formel 1, Formel 2, Formel 5000, Sport-
wagenrennen.

Diverse gute Plazierungen bei Sportwagen-
rennen und in der Formel 1.

Y
|

7d Vittorio Brambilla

Italien geb. 1947 |

Formel 1, Formel 2, Tourenwagenrennen.
Italienischer Meister in der Formel 3 1972,
Vizeeuropameister 1973 in Formel 2. Im
GroBen Preis von Usterreich 1975 erster
italienischer Grand-Prix-Sieger seit 1966. /

8a Gérard Larrousse

8b Tim Schenken

8c Hans Heyer

8d Ronnie Peterson )

Frankreich

geb. 1940

Formel 2, Sportwagenrennen, Tourenwa-
genrennen, Rallye-Einsétze.

Diverse gute Plazierungen bei Langsirek-
kenrennen, darunter Siege bei den 24 Stun-
den von Le Mans 1973 und 1974

Australien geb. 1943
Formel 1, Sportwagenrennen, Tourenwa-
genrennen.

Diverse gute Plazierungen und Siege bei
Langstreckenrennen.

Bundesrepublik Deutschland geb. 1943

Tourenwagenrennen, Grand-Tourisme.
Viermaliger Kari-Europameister, Vizewelt-
meister 1969; zweiter in der Deutschen
Rennsport-Meisterschaft 1973, Tourenwa-
gen-Europameister 1974.

Schweden geb. 1944

Formel 1, Sportwagenrennen, sporadische
Tourenwageneinsatze.

Gewinner mehrerer Grands Prix 1973 und
1974. Vizeweltmeister 1971. Gute Plazierun-
gen und Siege bei Langstreckenrennen.

A

Art.-Nr. 6316891
Berliner Spielkarten

Ein Quartett um die Ménner
in den ,HeiBen Ofen*

A

R i

verteilt. De

Spielanleitung

Die Karten werden gemischt und an
wenigstens 3 Spieler gleichm&Big
ks vom Kartengeber
sitzende Spieler fragt nun einen
anderen Mitspieler nach einer Karte,
die ihm zurVervollsténdigung seines
Quartetts fehit. Erhilt er die Karte,
kann er diesen Mitspieler weiter
nach anderen ihm fehlenden Karten
befragen. Erst wenn der Befragte
eine geforderte Karte nicht besitzt,
darf er seinerseits weitere Mitspie-
ler nach fehlenden Karten befragen.
| Gewinner ist, wer die meisten voll-
standigen Quartette ablegen konnte.

ks ]




3942 - Berliner - Umweltquartett Maxchen

Nome Umweltquartett Méaxchen
Fabbricante Berliner Spielkarten per Sparkasse
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32 + 1 presentazione e regole gioco
Anno 1989

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il “Quartetto ambiente Miaxchen” ¢ stato stampato come gadget pubblicitario per le

Volksbanken und Raiffeisenbanken, le banche cooperative tedesche.

Il primo quartetto ci mostra I’evoluzione di Méxchen da bruco a farfalla.
Nei quartetti successivi la farfalla ci da consigli su come preservare I’ambiente, come gestire
1 rifuti, cose da non fare ecc.

Méixchen war eine kleine, hungrige
Raupe. Er frap alles, was er finden
konnte.

Da bekam er Bauchschmerzen, rote
und gelbe Punkte und schrecklichen
Durst.Er trank gus einer Pflitze.Igitt !!

Jetzt war Méxchen richtig krank.Er ver-
steckte sich in einem Busch, baute ei-
nen Panzer um sich und schiief ein.

Er wachte auf und war: Méechen.Und
damit es niemandem so ergeht wie im,
tut er was fiir die Umwelt, Macht it !

Am Strand findet Méeechen eine
Méwe. Sie ist liber und iiber mit Ol
verklebt . So eine Gemeinheit !

Nachdem Maaechen der Mowe ge-
hol»‘en__ hat, fliegt er sofort los, um
den Ubeltdter zu suchen.

Meéimechen sucht und sucht. Er
fliegt weit uber das Meer.
Und endlich ...

JACHTUNG! ACHTUNG! KUSTENWACHE!
Bitte melden! - Olteppich gesichtet!
-~ Tater entdeckt!—- =~ e




Die Toilettenspilung ist der Méaisechen hot eine gute Idee.
gréBte Wasserverbraucher in

der Wohnung.

Mézechum legt einen Backstein

in den Spulkasten.

Jetzt lauft weniger Wasser inden
Kasten. Und es reicht immer noch.

Wer war das?
Vielleicht kann Maachen den

Schmutzfink noch erwischen!

Miisechen landet genau vor dem

Auto und halt es an.

Méieechen sorgt datir dof der
Missetédter den ganzen Mill wie-
der mitnimmt und richtig entsorgt.

Die Flaschen bringt Maechen

zum Altglas-Behalter.

Was macht Maeechen mit den
alten Floschen, Dosen und
Zeitungen 2

Die Zeitungen steckt Mawchon
in den Altpapier - Behdlter.

Die Dosen sind im Weiblech -
Behalter gelandet.




Measechen sport Wasser beim
Duschen. Zuerst macht er sich
tberall ganz nof.

] =

Dann drent Meieechen cdas Was -
ser ab und seitt sich schnell ein

Genug gewaschen? Jetzt kurz
die Seife abbrausen.

Magechsm gent im Wald spazieren.
Pigtalich entcdeckt er einen Lost-
woagen. Was will der denn hier

Ein Monn will gerade eins seiner
stinkenden Tosser abladen. Das
darf doch nicht wahr sein!

Méisechem klettert hinter dos Lenk-
rad und tahrt los. Mann und Fol
tolien vom Wagen.

LT

Mésechum alarmiert die Polizei.
Der Mann sitzt noch auf seinem Fab.
Er wird sofort festgenommen.

Mirechen hat Erbsengemiise ge-
gessen. Die leere, Saubere Dose
bringt er zum Weilklech - Behdilter.

Ein Lastwagen kommt und holt
die Dosen ab.

as/osst wan Aag wayrmey

¥

In einer grofen Fabrik werden
aus den alten Dosen viele neue
Ndgel gemacht.

Jetzt kann sich Mazechen aus
seiner ,Erbsen- Dose’ eine
Schione Gartenbank bauen.

Umweltquartett
Maxchen

VX

[<€] BERLINER SPIELKARTEN <$>

R ]
Spielanleitung

Die Karten werden gemischt und an
ig: 3 Spieler g aBig
verteilt. Der links vom Kartengeber
sitzende Spieler fragt nun einen
deren Mitspiel Karte,
dieihm zurVervolistindigung seines
Quartetts fehlt. Erhélt er die Karte,
kann er diesen Mitspieler weiter
nach anderen ihm fehlenden Karten
befragen. Erst wenn der Befragte
eine geforderte Karte nicht besitzt,
darf er seinerseits weitere Mitspie-
ler nach fehlenden Karten befragen.
Gewinner ist, wer die meisten voll-
stidndigen Quartetie ablegen konnte.

oh al
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4100 - Bertram - Uniformsspillet

Nome Uniformsspillet
Fabbricante L. W. Bertram
Paese Danimarca
Numero carte | 16

Anno 194x

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 86x53

“Il gioco delle uniformi” ¢ un mazzo danese, non colorato e stampato su cartoncino leggero,
che mostra 4 persone in uniforme, ripetute ognuna 4 volte.
La scatola, con le regole del gioco sul retro, mostra una di queste figure colorata.
Quello che ritengo essere il nome del fabbricante ¢ apposto con un timbro.

| i
| :

Uniforms-Spillet.

Spilles af indtil 4 Deltagere
der faar ligemange Kort hver.
Der byttes Kort rundt til venstre,
forst fra Kortgiveten, men saa

hurtig som muligt, og det gals
der at samle 4 Kort med sams
me Uniform. Den som ferst faar
disse samlet lzgger stilfzrdigt

sine Kort paa Bordet og har

vundet, men den som bliver
»Sidstemand« har tabt.

L W, BERTRAW

|

|

Sadee L




3822 - Bielefelder - Komponisten Quartett

Nome Komponisten Quartett von Gerhard Ulrich
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G.M.B.H.

Paese Germania

Numero carte | 36 + 1 regole gioco + 1 pubblicita

Anno

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 115x73

Il mazzo ci mostra famosi compositori musicali. Sul verso della carta troviamo il nome, la
firma e le date di nascita e di morte. Sul retro una breve biografia e le opere piu famose di
questo musicista. E uno dei pochi mazzi in cui le carte hanno retri diversi.

I quartetti ci mostrano vari gruppi: die grossen Klassiker (Beethoven, Mozart, Haydn e
Gluck - 1 grandi classici), Meister des 16 und 17 Jahrhundert (Lully, Monteverdi, Palestrina
e Schiitz - grandi maestri del 16° e 17° secolo), Slawische Komponisten (Dvorak,
Tschaikowski, Mussorgski e Smetlana - compositori slavi), Oper in Europa 19 Jahrhundert
(Lortzing, Rossini, Puccini ¢ Bizet - opera in Europa del 19° secolo), Romantik (Weber,
Schumann, Schubert ¢ Chopin - 1 romantici), Grosse Meister des 19 Jahrhunderts (Wagner,
Berlioz, Liszt e Verdi - 1 grandi maestri del 19° secolo), 19 und 20 Jahrhundert (Reger,
Debussy, Strauss e Pfitzner - 19° e 20° secolo), Barok (Héndel, Telemann, Rameau e Bach -
la musica barocca) e Symphonie und Lied 19 Jahrhundert (Brahms, Wolf, Bruckner e Mahler
- compositori di sinfonie e lied del 19° secolo).

Le cornici dei ritratti sono uguali in ogni quartetto e aiutano a riconoscere a quale gruppo
appartiene il musicista.

Il titolo fa pensare che Gerhard Ulrich sia il disegnatore o 1’ideatore di questo mazzo.
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‘BIELEFELDER-SPIELKARTEN GMBH '

il

—

SPIELREGEL

An dem Spiel knnen belisbig viel Personen teil-
nehmen. dic Mindestzahl betrag! jedoch atets 3.
Machdern die Karten gut gemischt und verleilt
wind, beglnn! dax Spiel i Tolgander Anordaung:
Der linke Machbar des Karlengebers frag! efnen
Mitspieler nach einer Karte, die er zur Bildung
eines Cuarfelis bendfigl. Hat der Gefiagle die
Karte, 50 gitl ar sie an den Fragenden ab.
Letzterer hat das Recht, so lange seine Mitsplelsr
nach ihm fehlenden Karlen zu fragen, bis er
ainen Spieler findel, der die’ geforderts Korto
nicht besitzt, Jetzt hat diecer Spieler nundas Recht
zu fordern vsw. ... Spleler, die qul Bafragen
irrtiimlich den Besitz einer Karfe verneinen,
haben sine Bulle an den Fragenden zu enitichien,
deren Hihe vor Beginn des Spieles festzolegen
it hallljeder Spieler soviel Gewi

anielle, als er Quartelle abgelegl hat. Aufgabe
des Spielers ist, sich 2u merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Korien in Handen hat
und sie. abferdert, sobald wieder die Reibe des

Fragens an iha herankommt,

A

>
MAN SPIELT HEUTE MIT

BIELEFELDER KARTEN

Grofe F H i Lok
abwashbar, gu glaitend. Al Qualititiorzeugninse dar |
§ industrie smefehian wir Far fung |

und ot sur frahlichan Ustarhaltung win auch sur Babeh-

Komponisten-Quartett | Robinson Crusoe
Dichter-Quartett | Jeder madhi's anders
Kopitdn Pitt | Spiel und Sport
Schwarzer Pater | Schu und Tor i
Dia kleine Tierwelt | Schnipp-Sthnopp

Biste empiehien Sio wosarn Splate in lhoes Bakansten-

RIELEFELDER
pletkarlen. =

GMBH

MAN SPIELT HEUTE MIT |
BIELEFELDER I(AI!TENJ

[,




3983 - Bielefelder - Jeder macht’s anders

Nome Jeder macht’s anders nr. 0158
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G.M.B.H.
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 24 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno 1965

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 91x60

Il mazzo “Ognuno lo fa in modo diverso” mostra in ogni quartetto 4 bambini, tre femmine e
un maschio, che fanno qualcosa ognuno a modo suo, come appunto dice il titolo.

Nei vari gruppi trasformano uno scatolone, costruiscono qualcosa, adornano con fiori, usano
in vari modi un pezzo di panno o uno stivale e gestiscono 1 propri risparmi.

Ad esempio il pezzo di panno diventa un vestito per la bambola, un sacchetto, un copricapo o
una bandiera. Lo stivale invece serve come calzatura, come innaffiatoio, diventa casa per le
bambole o serve per contenere 1 doni di Natale.

Ein neuer Puppenwagen Fir meine Katzchen Kasperle-Theater

Mutters Geburistag Sommerfreuden Blumen gefallig? Blumenstreumadel




Blanke Stiefel

lustige Puppenwohnung

Die Giebkanne

Fiir brave Kinder




Ein gutes Herz

Schwesterchens Lufiballon

ein Quartettspiel fiir die Kleinen

BIELEFELDER SPIELKARTEN GMBH
Best. Nr. 0158

S PLELREGEL

An dem Spiel kéinnen beliebig viel Personen feil-
nehmen, die Mindesizahl beiragt jedach stels 3,
Machdem die Karlen gut gtmisch! und verbeill
sind, beginnl das Spiel in folgender Anordning:
Der linke Nachbar des Karlengebers fragl &inen
Mitspieler nach einer Karle, die er zur Bildung
eines Quartelts bendligh. Hat der Gafrogle dic
Karle, to git! er sia an den Frogenden ab.
Letzlerer hat das Rechi, so lange teine Milspieler
nach thm fehlenden Korten zu fragen, bis er
winen Spieler findal, der die gelorderie Karbe
nicht besiizl, Jelzi hat dieser Spleler nun das Recht
zu fordern Usw. ... Spieler, die auf Befragen
ireldmlich den Besitz elner Karle verneinen,
haben aine Bule an don Fragendon o enfrichien,
deren Hihe ver Beginn des Spisles festaulegen
158, Zusm Schiuf erhiljeder Spinlersoviel Gewinn-
anlelle, als er Quarieiie abgelegt hal, Augabe
des Spiclers ist, sich 2u merken und v folgern,
wer dis ihm fehlenden Karfen in Handen hat
und sie abfordert, sobald wieder dis Relhe des
Fragens an ihn herankomamt,

"
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4959 - Bielefelder - Spiel und Sport

Nome Spiel und Sport - Ein lustiges Quartettspiel
Fabbricante Bielefelder Spielkarten GmbH

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 36 + 1 presentazione + 1 regole gioco

Anno 195x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo “Giochi e sport - Un divertente gioco di quartetto” mostra bimbi impegnati in vari

giochi e sport disegnati da Anneliese Teodorpf.

5d1|'|lle.n¥uhrt Schurren

la Bei Schnee und Eis 1b  Bei Schnee und Eis lc  BeiSchnee und Eis

- 3
Schlittenfahrt Schurren | Schlittenfahrt

1d  Bei Schnee und Eis

Radfahren
Ruckenlockern

Schwingen Radfahren Schwingen Radfahren
Leichter Sprung Rickenlockern | Leichter Sprung Rickenlockern

Schwingen

Leichter Sprung

Radfahren
Rickenlockern

Schwingen
Leichter Sprung

Lockerungsiibungen (Esercizi di rilassamento)

Schurren Schurren | Schlittenfahrt
Eislauf | Skilauf Eislauf | Skilauf Eislauf | Skilauf " Eislouf | Skilauf
© 4 J /
Bei Schnee und Eis (Sulla neve e sul ghiaccio) |
, s |
"2a lodkerungsibungen w 2b lockerungsiibungen 2c lodkerungsibungen 2d lodkerungsilbungen

/



Ballspiele

3b

Ballspiele

Ba

lIspiele

3d

Ballspiele

e
ey

FuBball Medizinball FuBball Medizinball FuBball Medizinball FuBball Mdizinbcll
Ping-Pong Tennis Ping-Pong Tennis Ping-Pong Tennis Ping-Pong Tennis )
Ballspiele (Giochi con la palla) |
4a Leichtathletik 4b Leichtathletik 4c Leichtathletik 4d Leichtathletik ‘\
- @ .,
" -~ Ymp

Laufen

Hochsprung la T Laufen Hochsprung Laufen Hochsprung
KugelstoBen | Speerwerfen Kugelstoffen | Speerwerfen Kugelstoien | Speerwerfen Kugelstofien | Speerwerfen
Leichtathletik (Atletica leggera)
_ N
sb Gesd’)id(l'e Beine \‘ sc Sd Geschid(re Beine

5a Geschickte Beine

AL

Rollschuhlcufen- Seilspringen

Balancieren

Stelzen )

Seilspringen

Balancieren Stelzen

Rollschuhlg
Balancieren

Geschickte E@e

oeilspringen

Stelzen

ol

Rollschuhlaufen
Balancieren

Seilspringen
Stelzen

Geschickte Beine (Abilita delle gambe)




——— <

\
6a Wasserfreuden é6b Wasserfreuden 6¢ Wasserfreuden 6d Wasserfreuden

~

Schwimmball Hechtsprung Schwimmball Hechtsprung Schwimmball Hechisprung Schwimmball Hechisprung
GummifloB An der Leine Gummiflof An der Leine Gummiflof An der Leine Gummiflof An der Leine )

Wasserfreuden (Divertimento in acqua) _ |

N

. —y

’ 7a Gerateturnen 7b Gerateturnen 7c Gerateturnen 7d Gerateturnen

Barren ’ Pferd Barren | Pferd
Ringe J Kletterstange Ringe Kletterstange Ringe Kletterstange

J W L

Gerdteturnen (Ginnastica) |

8a Lustige Fahrt 8b Lustige Fahrt 8¢ Lustige Fahrt 8d Lustige Fahrt X

Dreirad | Roller Dreirad | Roller Dreirad | Roller Dreirad | Roller

Reittier | Handwagen ‘ Reittier | Handwagen Reittier | Handwagen Reittier | Handwagen

Lustige Fahrt (Divertentimenti con ruote)




9a Gewandtheitsibungen

9b Gewandtheitsibungen

9¢ Gewcndtheitsﬁbungen

o =
EOP AN

9d Gewandtheitsiibungen

Purzelbaum

Purzelbaum Péckchenrollen Purzelbaum 1 Packchenrollen Purzelbaum Packchenrollen Packchenrollen
Handstand Radschlagen Handstand Radschlagen Handstand Radschlagen Handstand Radschlagen
' /
Gewandtheztsubungen (Eser0121 d1 aglhta) |
r( * e — S— i\ 1

EIN LUSTIGES QUARTET‘I'SPIEI.

Bielefslder Spisikarten GmbH . Bialefeld . Postiach 22

EIN LUSTIGES QUARTETTSPIEL

Bislefaldor Spialionen GmbH . Bislefeld . Fostiach 22

SPIELREGEL

An dem Spiel kénnen beliebig viel Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrdgt jedoch stets 3,
Nachdem die Karlen gul gemischt und verteilt
sind, beginn! das Spiel in folgender Anordnung:
Der linke Nachbar des Kartengebers fragt einen
Mitspieler nach einer Karle, die er zur Bildung
eines Quartells bendtigt. Hat der Gefragle die
Karte, so gibt er sie an den Fragenden ab.
Letzterer hat das Recht, so lange seine Mitspieler
nach ihm fehlenden Karten zu fragen, bis er
einen Spieler findet, der die geforderte Karfe
nicht besifzt. Jetzt hat dieser Spieler nun das Recht
zu fordern usw.... Spieler, die auf Befragen
irrtimlich den Besitz einer Karle verneinen,
haben eine Bule an den Fragenden zu entrichten,
deren Héhe vor Beginn des Spieles fesizulegen
ist, Zum SchluB erhdltjeder Spieler soviel Gewinn-
anteile, als er Quarfette abgelegt hat. Aufgabe
des Spielers ist, sich zu merken und zu folgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Handen hat
und sie abfordert, sobald wieder die Reihe des
Fragens an ihn herankommt,

Yy

Retro, carta di presentazmne confezione e regole gioco |




3957 - Bielefelder - Deutsche Stadte

Nome Deutsche Stadte nr. 1019
Fabbricante Bielefelder Spielkarten Gmbh.
Paese Germania Occidentale
Numero carte | 36 + 1 regole gioco

Anno 1955

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 115x73

Il mazzo “Citta tedesche” mostra disegni di W. Wilhemsmeyer che illustrano 1 monumenti di
alcune citta tedesche.

Ogni quartetto mostra le citta di una regione: Ost - Westpreussen (Prussia orientale e
occidentale), Seestddte (citta di mare), Mark Brandenburg (marca di Brandenburgo),
Schlesien (Slesia), Sachsen - Thiiringen (Sassonia e Turingia), Niedersachsen - Westfalen
(Bassa Sassonia e Westfalia), Rheinland - Pfalz (Renania/Palatinato), Wiirttenberg - Baden -
Hessen (Wiirttenberg/Assia) e Bayern (Baviera).

Sotto I’immagine del monumento, la citta in cui si trova e alcune notizie sullo stesso.

1la OST/WESTPREUSSEN 1b OST/WESTPREUSSEN le OST/WESTPREUSSEN 1d OST/WESTPREUSSEN

MARIENBURG MARIENBURG ' MARIENBURG xumcsnnm
ELBING KONIGSBERG EUNIGSBERG ELB
DANZIG ELBING DANZIG mnzm

|
:- | . -
KUNIGSBERG, Dom DANZIG, Emmar ELBIMG, St.-Marien-Kirche | DIE MARIENBURG an der Noga
1288 womm .ﬁ.uu:.m Riricronden gmuudﬂ weid ibem eines der i Hisnsesindy mile aiver Sisdibefessigung und Teren, um §280 vor den Desichinisemn i gotlchin
bl B " o hifen, i licha wig das ek annt durch die Errcugung landwirnschafitiches | Nlluhuleon.lnuhu gz mit benihmaem Ritersasl
e muﬁl-cmn r..mm Wirkunyasinie Kanes, Kruntoe, eeimmesrs an die Friche BHiieaels, Maschinen wnd die Schichamwert, ' nd Foemaer, vines Sics des "ﬂ‘nml siers.
} )
2a SEESTADTE | 2b SEESTADTE 2c SEESTEDTE 2d SEESTADTE
STRALSUND STRALSUND STRALSUND HAMBURG

BREMEN HAMBURG HAMBURG BREMEN l
LUBECK ! LUBECK BREMEN LUBECK

HAM BURG, Biamarckdenkenal BREMEN, Rathaus LUBECK, Holwentor STRALSUND, Rathaus
1y e Hasuc.und Eele Hechusinl, heats geoles R it Rl Tt sy Bircriches Hamcazads i vieben aloom, wervolien aurer, y [
! an der e, T.n ‘. u.W ||;| "d dsphats nis e Weset, damuines dis wuibiize Holisersor, hioais bedousnd er il e mewrdischen Lindern, mic Rilgen dusch Damm
Gres age von 'J B T "" L gredie Hanudsl Schifiahem groeilvchaeon Chrseehandalinlate an des wnieren Trave. wiehimden, Ratlsus aics e Zeil der Hamie.




3a MARK BRANDENBURG

3b MARK BRANDENBURG

BRANDENBURG/HAVEL
FRANKFURT/ODER
POTSDAM

BERLIN, Brandenburger Tor
Hanpriand des einsiigen Deuinchen Relches,
Metregrle der Kimer sinil Wiss ermschal, der Wirtschaly
sl Verwalnans mit vislen Prachibaon,

BRAMNDENBURG/HAVEL
FRANKFURT/ODER
BERLIN

POTSDAM, Sanssouci

| sebingsreshdens der bt Kinige,
mis barihmaen nnnm.snMu.cmduﬂdnu
uned ver allem Schinlh . Sanssmecis,

3¢ MARK BRANDENBURG

| 3d MARK BRANDENBURG

FRANKFURT/ODER
POTSDAM
BERLIN

BRAMNDENBURG/HAVEL, Kurfiinstenhaus
wus demm wendluches Hmn-lbw !nlwnﬂ.uwr

| BMNDENBURG#HAVEL
POTSD
| BERLI N

FRANKFURT/ODER, Rathaus
Aebmbkinche Kaulmannssiedlung mir Baimn dr;“m

den Askamienn K
wtbaui, howte Auin- und P-lurll?l'l\l‘h

iy ginan hlahessdon Endusaris

A
4a SCHLESIEN | 4b SCHLESIEN 4c SCHLESIEN 4d SCHLESIEN
s ) = e
GLATZ GLATZE

BRESLAU, Rathaus
i Comoms mle ginbwatonm Ravas o Rl

A

BRIEG

GLATZE, Brilcke iiber den Milhlworgraben
i Fulle des Schocebergs im Clacror Bergland,
reieh an Mineralgaiflon, Krsoasd min Linadillo,
shen Biirgeshausern wnd Plarrkirche.

LIEGNITE, Piastenschiol
#inan Sl ﬂeH-c::l-emlb. it t)"?d;u_;hﬂu Seads,

X

e

A

BRIEG, Plassenschiol
Ercisstadi amn Hnken Odenufes, bt seir 1250

préch
Anrumer das schine Piasseschiof.

5a SACHSEN/THURINGEN

EISENACH
e ’

LEIPZIG
ERFURT

DRESDEN, Zwinger
Der barocke Zwinger i ein Zeuge der Prachibasten
unil Kunatschiitze Dresdens, des die Hauptstadn
des chemaligen Kinlgrelchs Sachven war.

i

X

5b SACHSEN/THURINGEN

5¢ SACHSEN/THURINGEN

5d SACHSEN/THURINGEN

EISENACH
DRESDEN
ERFURT

LEIPZ1G, Thomaskirche
die Stadt der Messen und des Buchhandels,
fridher mit seiner kirche
Wirkungssritte Johann Schastian Bachs,

LEIPZIG
DRESDEN
ERFURT

EISENACH, Wartburg
die Geburtamad: Bachs am Fulle des Wanbuarg, wo die
Singerwenkimypfe stanfsnden, Die Helllge Elissbeth
und Manin Luther machten die Burg beriihmt,

EISENACH

ERFURT, Dom und Severikirche
Am Nardrand des Thilringer Waldes liegt Eefure mit
seinem Dam und der Severikirche. Samenzucht und
Gemilscanbau geben der Gegend das Geprige.

A




6a NIEDERSACHSEN/WESTE.

OSNABRUCK
PADER -«

einst Resplens des Kiinigs von Hannover,
die moderne und

wird durch das Rathaus am Maschace verkbrpere.

| 6bNIEDERSACHSEN/WESTF.

6c NIEDERSACHSEN/WESTF.

OSNABRUCK
PADERBORN
HANNOVER

MUNSTER, Rathaus

Kirchen
und un isch
Rathaus, Verwaltungszentrum und Universids.

PADERBORN
HANNOVER
MUNSTER

OSNABRUCK, Rathaus
Bischolsstadt mit gotivchem Rathaus, in dem der
3jihrige Kricg beendee warde, heute bekannt durch
Eisen:, Stahl-, Kupfer- und Drshtinduseeie.

PN

6d NIEDERSACHSEN/WESTF.

| OSNABRUCK
. HANNOVER
MUNSTER

PADERBORN, Dom
Karl dem GroBen als Bischofemtadi gegrilndet,
“gm l{m &jm’;w:; £ :B:hn.n duﬂdllﬁn
Liborius errichier, Siz des Erblichods.

RHEINLAND/PFALZ

KOLN, Dom

7b RHEINLAND/PFALZ

AACHEN
TRIER
ROLN

BONDN, Bundeshaus
Siez der B i am linken
das Bundeshaus, seit Jahrhunderten berilhmie dewtsche
Universitit, Geburtsort Beethovans,

7¢ RHEINLAND/PFALZ

7d RHEINLAND/PFALZ

TRIER
KOLN
BONN

AACHEN, Miinster
heute bekannt durch Tuch- und Metallindustrie
und durch seine warmen Quellen; dic Minsterkirche
war die Krinungsstine Karls des Grofien.

TRIER, Porta Nigra
von den Riimern als Castra Treverorum gegriinder,
beriihms durch seine riimischen und minelaliesdichen
Bauwerke, das bekanntests die Ports Nigea.

aus der R ity seitdem
und i i des Rheinl,
das Wahrzeichen ist der reingotisele Dom.
8a WURTT./BADEN/HESSEN
FRANKFURT/MAIN
STUTTGART
KARLSRUHE

FREIBURG, Miinster

am Fulle des Schwarzwalds gelegen, Universitly, Sha
on i 1120 von den 2 i

8b WORTT./BADEN/HESSEN

8¢ WURTT./BADEN/HESSEN

8d WUORTT./BADEN/HESSEN

FRANKFURT/MAIN

KARLSRUHE, Schlali

von Baden,

das Mimnster Wahrzcichen der Stade.

mit Schiol als Mirelpunks angelegr,
bedeutendes Handelszentram.

FRANKFURT/MAIN

STUTTGART, Hauptbahnhof
Stutigarts Bahnhof zeugt vom sufstrebenden Verkehrs-
wnad Industrieleben der Stadi, dic cinst Residens
der Grafihersiige von Wikmemberg war,

)

STUTTGART
KARLSRUHE
FREIBURG.

FRANKFURT/MAIN, Geburtshaus Gocthes
Goethes Gebunsstadt beherrschte schon
im Mittelalter als Handelszentrum das Maintal, Seine
i int-inmer g .




9a BAYERN | 9p BAYERN 9¢ BAYERN | od BAYERN

REGENSBURG WURZBURG REGENSBURG | REGENSBURG
wURZBURG § NURNBERG " WURZBURG | NURNBERG
NURNBERG / MUNCHEN MUNCHEN MUMCHEN

MUNCHEN, Fruneakirche

NURNBERG, Burg "'I}RZBURG. Mainbeiicks

tayrischr Hau an dev lsar, abs Wahrscichen dis REGENSBURG, Dom ibesrags woen welnas minebalserlichen Burg, Gebarmssn fiesibisihfliche Residems, vun Baltasar Noumsnm
Fomtoideche, Pinpasibin der Hrunt mnd Wisesrischall, rainelutestiche Handelsmeireg=ie an det Do, des vam Hama Sachn, Allireci Diises und Peoer Vischer, oy ot et il e
hayiihens Bigsbramereien, Dot b i B A s frrthes e Heke bekanas durch sein Spirizoa. ‘Marienhusg, Zentrum dea Main- Weinbaus,

SPIELREGEL

An dam Splel kiinnen beliebig viel Personen feil-
nehmen, die Mindesizohl betrag! jedech shets 3.
Machdem die Kaorten gut gemischt und verteill
sind, beginnt das Spiel in falgendar Ancrdnung:
Der linke Machbar des Karlengsbers fragh einen
Milspisler nach einer Karje, die er zur Bildung
eines Quartetls bendligl, Hat dar Gafragte dia
Karte, so gibt er sie an den Frogenden ab.
Ledzherer hal das Rachl, 5o langs seine Mitsplelar
nach ihm fehlenden Karfen zu fragen, bis er
einen Spieler findel, der die geforderte Karle
nicht besitzl, Jeizi hat dieser Spieler nun das Reckt
20 fordern vsw. ... Spleler, die auf Bafragen
irrtdmiich den Besiiz einer Karle verneinen,
haben eine Bulls an den Fragonden zu entrichien,
deren Hihe vor Beginn des Spieles l'ulwlln:n
sty Zum Schlul echdll jeder Spieler

anieile, alt er Quartetie abgelegl hol. Aufgabe

dos Spielers is1, sich zu merken und zu folgern, nady Zajdinungen von W, Wilhelmsmeyer
war din ihm fehlenden Karien in Handen hat Quu”eﬂ"e - lehrsplele @
St 3re o forrert, snbeld ieder oie Raibe et aus Bielefeld BIELEFELDER SPIELKARTEN GMEH

Fragens an ihn herankomemi. Bawiud Hr, 1iF

BIELEFELOER SPIELKARTEN GMEH - BIELEFELD

Il retro delle carte mostra gli stemmi di 6 citta tedesche (al centro vediamo quelli di Berlino,
con I’orso, € Monaco di Baviera con il monaco), mentre su quello della carta con le regole
troviamo riprodotte le confezioni di altri 4 mazzi da quartetto stampati dalla Bielefelder.




4695 - Bielefelder - PS ist Trumpf

Nome PS ist Trumpf

Fabbricante Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
Paese Germania Occidentale

Numero carte | 32

Anno 196x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo “I cavalli vapore sono la carta vincente” mostra 8 quartetti con fotografie in bianco
e nero che mostrano automobili sportive degli anni ‘60. Sopra I’illustrazione sono mostrati
potenza, PS in tedesco Pferdestirke (cavalli vapore), cilindrata, numero cilindri e velocita
massima. Tra le macchine piu desiderate all’epoca troviamo la Jaguar E-type, la Ferrari
250GT California, la Porsche 901 e marche ormai scomparse come la Iso Rivolta, la AC
Cobra, la Facel Vega e anche auto americane.







(269 PS 3781 oo
6

Zyl.
7a 240 km/h

Jaguar E-Type

b Ferrari 250 GT California
¢ Aston-Martin DB 5

d Studebaker Avanti Compj

Ferrari 2560 GT California

a Jaguar E-Type
¢ Aston-Martin DB 5

d Studebaker Avanti Compr.
L

(280 PS 2953 ccm ) ; (982 PS 3995 ccm ) (090 PS 4737 ccm )
12 2yl 6 Zyl. 8 Zyl.
7b 268 km/h 7c - 240 km/h 7d 220 km/h

/

Aston-Martin DB 5 Studebaker Avanti Compr.

a Jaguar E-Type
b Ferrari 250 GT California

a Jaguar E-Type
b Ferrari 250 GT California
d Studebaker Avanti Compr, ¢ Aston-Martin DB 5
_ -

)

e

QUARTETT

~
SPIELREGEL FOR PS IST TRUMPF

An dem Spiel ksnnen beliebig viel Personen
teilnehmen, mindestens iedocg 3. Nach grond-
lichem Mischen beginnt das Spiel wie folgt:
Der linke Nachbar des Kartengebers fragt
sinen Mitspieler nach ainer Karte, die er zur
Bildung eines Quartetts bendtigt. Hat der
Gefragte die Karte, so gibt er sie an den
Fragenden ab. Wenn der befragte Spieler die
eforderte Karte nicht besitzt, hat dieser
pieler das Recht zu fordern. Wird von einem
Befragten irrtomlich der Besitz einer Karte
verneint, so ist an den Fragenden eine vorher
festzulegende BuBe zu entrichten. Zum Schlub
erhilt jeder Spieler soviel Gewinnanteile,
wie er Quartette abgelegt hat.

Erfindungsreiche Spieler kénnen mit den hier
vorliegenden Karten aus der Kombination der
32 verschiedenen PS-Zahlen und der 8 Quar-

ben noch
Regeln selbst entwickeln

BIELEFELDER SPIELKARTEN GMBH.
Blelefeld - Postfach Nr. 1129




4714 - Bielefelder - Comic-Rennen Wacky

races

Nome Comic-Rennen Wacky races 0199
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
Paese Germania Occidentale

Numero carte

32 - 1 presentazione - 1 regole gioco - 2 presentazione altri giochi

Anno

1970

Tipo mazzo

Quartetto

Dimensioni

mm. 100x65

“Le corse piu pazze del mondo” prende il titolo e le immagini da una serie di cartoni animati
statunitensi prodotta da Hanna-Barbera e Warner Bros. La serie debuttd negli Stati Uniti nel
1968 incentrata su un campionato di corse automobilistiche con bizzarre vetture guidate da
particolari personaggi.

W

Doch da, auch General Niederpanzer-

Hier spricht Reporter Emil Quatschkofski Hier die fuhrende Nr. 7. Man sieht, die ... und schon das erste Ungliick. Die Mann-

vom verriickten Rennen. Gleich nach dem Nick-Bande ist an einem fairen Rennen schaft Nr. 7 hat eine Felsspalte tibersehen. walzer, die Nr. 6, ist in die Felsspalte

Start fuhrt die Nr. 7, Nick Schlapphut und interessiert, denn es werden keine Hand- Nun filhrt General Niederpanzerwalzer. Er gerutscht. Er sagte dazu: ,Sabotage!
Sabotage! Maschin kaputt!"

zerwalzer. passieren!”

|
|
1|
|
seine Bande, dichtauf General Niederpan- J granaten geworfen. sagte dazu: ,Das kann nur diesen Banditen
i

2c

stein 17 und seinen Haustieren.

|
Nr. 2 hat die Fiithrung im Rennen iiber- ‘ Jetzt werden die Mannschaft Draculino, Kurzentschlossen bittet die Mannschaft Nr.2
nommen. Es ist Max Draculino mit Kranken- ‘

Krankenstein 17 und Haustiere von der ihren SchoBdrachen Klein Ludwig um

Nr. 3, Sebastian Pfuschegern, mit Wasser- Unterstiitzung. Krankenstein 17 sagte uns
werfern angegriffen. dazu: ,Wenn der Pfuschegern sich nochmal

blicken I48t, fresse ich ihn auf!”

Seht ihr, Klein Ludwig hat der Nr. 2 den
ersten Platz erhalten. Erfreulicherweise
scheint es ein ausgesprochen faires Rennen
zu werden.




3a

Nun geht die Nr. 1, Gebrlider Keulenschlag,
zum Angriff auf den fihrenden Wagen
uber. Es verspricht ein spannendes Rennen
zu werden.

Auch dieses Mal setzt Nr. 2 ihre Haustiere
gegen Verfolger ein. Max Draculino sagte

uns: , SchlieBlich bin ich stellvertretender

Vorsitzender des Tierschutzvereines.”

Die Gebriider Keulenschlag setzen sich mit
ihren Schlagwerkzeugen zur Wehr. Ich
glaube, sie sind nicht tierlieb...

Wieder hat die Nr. 2 ihre erste Stelle
behaupten kénnen, wihrend die Gebriider
Keulenschlag unfreiwillige Turniibungen
ausfiihren.

4a

Was ist das? Die Nr. 8, Heinz Goldberger
und Teddy Bir, haben es geschafft. Jetzt
Uiberholen sie die Nr. 2,

Doch wihrend die Mannschaft Nr. 8 in aller
Ruhe an Nr. 2 voriiberféahrt, winkt ihnen
Krankenstein 17 noch freundlich zu. Er
sagte: ,| hau di zu Muas!"

Auch Teddy Bér war nicht unfreundlich. Er
beiBt Krankenstein 17 in den Arm. Das soll
unter Béren eine tibliche BegriiBung sein.
Aber Krankenstein 17 sagte uns:
+AAuuuaaaal”

Die BérenbegriiBung wirft Nr. 2 voriiber-
gehend aus dem Rennen. Teddy Bér sagte
dazu: Krankenstein ist so schreckhaft.”
Max Draculino meint: ,Er ist sehr feinfiihlig.”

5c

Baron von Donnerzack und Struppi Strupp,
im Wagen Nr. 00 — diese Nummer hat sich
der Baron ausgesucht, er ist ndmlich ein
Snob — verfolgen nun den Spitzenreiter.

Y

Auch Baron Donnerzack hélt sich an die
Regel: Nur Maschinengewehr — keine
Handgranaten.

T@ /| /

Wieder einmal beherrscht Teddy Bér die
Lage. Er sagte dazu: ,SchlieBlich haben wir
hier einen Kanonenofen..."

Unterlegener im fairen Kampf: Die Nr. 00,
Baron Donnerzack und Struppi Strupp.

Der Baron sagte uns: ,Ich kann B&ren nicht
ausstehen!"

) \
Comic-Rennen

Wacky Races

Quartett 0199
Bielefelder Spielkarten

© Hanna-Barbera
Productions

B N

R, 4

SPIELREGEL

an ihn herankomm?.

©Hanna-Barbera
Productions Inc. 1970
Trade Mark of Screen Gems

An dem Spiel kinnen beliebig viele Personen teil-
nehmen, die Mindestzahl betrégt jedoch stets 3.
Nachdem die Karten gut gemischt und verteilt sind,

jes Kartengsbers fragt einen Mit-
spicler nach einer Karte, die er zur Bildung sines
Quartetts benstigl. Hat der Gefragte die Karte, so
gibt er sie an den Fragenden ab. Leizterer hat das
Recht, so lange seine Mitspieler nach ihm fehlenden
Karlen zu fragen, bis er sinen Spieler findel, der
die geforderte Karte nicht besifzt. Jefzt hat dieser
Spieler nun das Recht zu fordern usw.... Spieler,
die auf Bofragen irrtimlich den Besifz einer Karte
verneinen, haben eine Bus an den Fragenden zu
enirichten, deren Hhe vor Beginn des Spisles fest-
2ulegen ist. Zum SchiuB erhalt jeder Spieler soviel
Gewinnanteile, als er Quartelle abgelegt hat. Auf-
gabe des Spielers ist, sich zu merken und zu falgern,
wer die ihm fehlenden Karten in Handen hat und
sie abfordert, sobald wieder die Reihe des Fragens

Bielefelder Spielkarten GmbH
4811 Oerlinghausen - Postfach




Lutz Protz, die Nr. 9, ist noch im Rennen. In
GewiBheit seines Sieges nennt er sich
schlicht: ,Der GroBte’. Stuka Horrido — in
der Nr. 4 — meint: ,Den Angeber streich’
ich mir ans Leitwerk!”

Jetzt geht die Nr. 4 zum Angriff tiber...

Stuka Horrido sagt: ,Nu hab'ch ihn im
Visier, gugge amal, nu issis aus!"

6d

= il

Ein bedauerlicher Anblick. Lutz Protz sagte:
wlmmer die Besten trifft es, immer die
Besten. Das seht ihr an mir..."

a

Dort, die Nr. 10, Tobbi Hackenstiel und

Franz Biber, liegen gut im Rennen. Aber
Baron Donnerzack ist ihnen auf den Fersen.

Auch die Mannschaft Nr. 10 will das Rennen
etwas interessanter gestalten. Franz Biber
sagte dazu: Hack' in Stiicke mit viel Ticke
diese Briicke..."

Da, seht doch, die Nr. 00 stiirzt in die Tiefe!
Der Herr Baron ruft nur noch: ,Mutter
Erde, hast du uns verlassen???"

e
Aber sie fislen direkt auf die Nr. 10, Struppi
Strupp meint: ,Wer andern eine Falle

stellt, ist selbst ein Schwein 4444 — fallt
selbst hinein.”

Die letzten Meter vor dem Ziel. Alles setzt
mit ganzer Kraft zum Spurt an. General
Niederpanzerwalzer ist gerade dabei, die
Nr. 00 mit dem Panzer niederzuwalzen...

8b

...wihrend Max Draculino damit beschéftigt
ist, alle Anwesenden zu verhexen.

Klein wie eine Streichholzschachtel ist der
Panzer geworden. So soll es allen ergehen,
meint Draculino. Die Gebriider Keulen-
schlag sind anderer Meinung und gerade
beim Keulenwurf.

24

Und da — es ist doch nicht zu glauben —
Fraulein Sonnenschirmchen, die Nr. 5,

ist am Ziel. Sie sagte dazu: ,Wer langsam
fahrt, kommt auch ans Ziel!" Na sowas...?




3993 - Bielefelder ? - The motor car

Nome The motor car - 1908-1963
Fabbricante Bielefelder
Paese Germania Occidentale per Gran Bretagna

Numero carte

40

Anno 196x
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 115x74

Questo mazzo ci mostra la storia dell’automobile, presentando modelli che vanno da fine
‘800 agli anni *60 del secolo scorso.

Oltre alle vecchie automobili, a quelle per le corse e agli autocarri, gli altri quartetti sono
divisi per nazione: Italia, Gran Bretagna, Germania Occidentale, Francia, URSS, USA e un
quartetto con le automobili di Olanda, Svezia, Cecoslovacchia e Germania Orientale.

Sotto il disegno di ogni automobile troviamo, oltre a marca e nome del modello, alcune delle
caratteristiche tecniche, come cilindrata, potenza, velocita massima e numero di cilindri.

In alto a sinistra la targa della nazione e il marchio dell’automobile riprodotta.

bl DD OLD TIMERS OLD TIMERS
Panhard
A Bie e
% Spijker
Ford T.
1897 bt 1902 Ponhar 1908 tens
BENZ "1885" (GERMA ; . ASSOR" e
{ Ny} PANHAEDFR?:?":EL}EV R SPITKER *1902" (HOLLAND) FORD *1908” (U. S.A.)
Sapacter AN =a Top. rpced B b ( Capacity 2882 ces, Top speed 38 m. p. h.
Bhiks Bones: g 075 Capacity 191 ez, Top speed 11 m.p. h. Capacity 8500 cca. Top speed 63 m.p. h A b
Cylinders 1 Seats 2 Heaka-tnrre pavee & Brake harse power &0 horsa
. Cylindars 3 Seans 4 Cilindars & Soats 2 Cylindars 4 Seats 4
@ RACERS AACERS @ RACERS @ RACERS
Ferrari :-l-madn Vanwall ;er;:‘{u
Wi Il Portche ercedes
P;::;o v:(-:r.'n ﬂ::ene. Ferrari
Mrcedes Partche Yanwall e FPORSCHE Vil

w
L R . AR

MERCEDES BENZ “FORM 1"
(W. GERMANY)

Capacity 2496 cos.
Brake horse power 290 Seats 1

FERRARI 1958 (ITALY)
Cylinders &

Brake horsa power 290 Ssas 1

VANWALL 1958" (ENGLAND)

Cylinders 4
Brake horse powsr 376 Seaws 1

PORSCHE 1500 RSK" (W. GERMANY)

Capacity 1498 ecs. Cylindars 4
Brake horse power 148 Sean 1

Capacity 317 cei. Cylinders & Capacity 2492 ccx,

A




LORRIES

Karrier
Unimog
Citrogin
Henschel

KARRIER (ENGLAND)

34 Tens,
Brake horse power 87 Cylinders &

Load

Top speed 38 m, p. h.

LORRIES

Unimog
Citrotn
Henschel
Karrier

UNIMOG (W. GERMANY)
1 Ton.

IC

Top speed 33 m. p. h.

A
ITALY
Lancia
Ferrar|

Flat
Alfa Remea

LANCIA “APPIA™
Capacity 1090 ces.

Top speed B3 m. p.h.
Brake horie power 48

Brake horse power 35 Cylinders 4 L

LORRIES

Citroén
Henschel
Karrier
Unimog

CITROEN (FRANCE)

Load 30 cwts,

Top speed 50 m. p. h.

Load
Brake horse power 35 Cylinders 4

LORRIES

Henschel
Karrier
Unimog
Citroén

HENSCHEL (W. GERMANY)

7.5 Tons.
Brake horse power 132 Cylinders 6

Top speed 46 m. p. h.

'Y

ITALY

Ferrarl
Fist

Alfa Romes
Lancia

FERRARI “"GRAN TURISMO"

Capacity 1953 con.
Brake horss power 240

Top speed 141 m. p. h.

ITALY

Flac

Alfs Reman
Lancia
Ferrari

FIAT 600"
Top spead &3 m. p.

Capacity 633 ges.
Brake horse power 18.5

ITALY

Allx Romes
Lantia
Ferrarl

Fiax

ALFA ROMEQ “GIULIETTA 5PIDER™

h. Capacity 1190 exs.

Top speed 103 m.p. b,

ROLLS-ROYCE “SILVER CLOUD"

Capacity 4887 cea.
Brake horse power 100
Seats &

Top speed 103 m. p. b

Cylinders &

MORRIS “"MINOR 1000"
Capacity 948 ces.
Brake horse power 37,5

Sears 4

Top speed 75 m, p. he

Cylinders 4

i

AUSTIN "A5S-FARINA"
Capacity 1489 oo,

Tep spoed 78 m, p. h,
Brake horse power 56

Cylincers 4 Soanr 5

Brake horse power 50
Cylinders 4 Seats 4 Cylinders 12 Seata 4 Cylinders 4 Seats 4 ' Cylinders 4 Seaix 3
_‘

ENGLAND ENGLAND ENGLAND ENGLAND

Rolls-Reyee Morris Auseln MG “SPORT"

MG "Spnjll'l" Austin "Ulp"g"'f““ HMarris

Marrls Rells-Rayce | MG “Spart Kistln

Auitin | - MG ~Sport” Morrhs Ralls-Royce

<o

MG “SPORT-TWIN CAM MGA™
Capacity 1489 cca, Top tpeed %7 m. p. h.

Brake horse power T2
| Cylinders 4 Seats 3

J




DKW '‘3-6" ‘1000 HARDTOP"
Capacity 980 ccs. Top speed 98 m. p. h.
Brake horse power 50

Cylinders 3 Seats 5

W. GERMANY W. GERMANY
DKW Mercedes
Mercedes Opel

Opel Valkswagen
Volkswagen DKW

MERCEDES BENZ 219"
Capacity 2195 ces.

Top speed 93 m.p. h.
Brake horse power 100

W. GERMANY
Volkswagen
DEW

Mercedes
Cpel

VOLKSWAGEN “'DE LUXE"

Capacity 1192 ces. Top speed 69 m.p. h.
Brake horse pawer 36

i

Capacity 1488 ccs.

W. GERMANY

Opel
Volkswagen
DKW
Mercedes

OPEL “REKORD"

Top speed 78 m. p. h.
Brake horse power 52

Cylinders & Seats 4 Cylinders 4 Seats 5 . Cylinders 4 Cagcs 4
FRANCE @ FRANCE @ FRANCE FRANCE
Simea Peugeot Citrogn I (pn
Citrogn Renault ’ Peugeor Simea
Peugeot Simea Renault Citrokn
Renault Citrokn A Simea | Peugeet

MOSKVITCH *'407"

Ly GULL “GAZA3"  VOLGA “M 21 E”
Capaclty 1358 ces. TolpispRniTpo pohe Capacity 5980 ccs. Top speed 106 m. p. h. Capacity 5506 ces, Top speed 100 m. p. h. Capacity 2445 ccs. Top speed 84 m. p. h,
Beaica horss| power 45 Brake horse power 220 Brake horse power 195 Brake horse power 75
Cylinders 4 Seats 5 inders 8 Seats 7 Cylinders 8 Seats 7 Cylinders 4 Seats §
b A i : g

SIMCA “ARIANE SL” PEUGEOT *'404 BERLINE GR. LUXE" CITROEN "'DS 19 CONFORT" RENAULT “FLORIDE"
Capacity 1290 ccs. Top speed 79 m. p. h. Capaclty 1618 ees. Tep speed 89 m.p. h. Capacity 1911 ees. Top speed 91 m.p.h. Capacity 845 ecs. Top speed 78 m.p. h.
Brake horse power 62 Brake horse power 72 Brake horse power 78 Brake horse power 31
Cylinders 4 Seats § Cylinders 4 Seats § Cylinders 4 Seats 5 Cylinders 4 Seats 4
h L DS 4
L Y Y ~
@ RUSSIA @ RUSSIA @ RUSSIA ' @ RUSSIA
|
ZIL
gﬁl‘“iuh Maoskyitch aul vr"‘
i Volga Gull
ZIL Volga




CHRYSLER '‘WINDSOR HARDTOP'

CHEVROLET **BEL AIR 1600"

CADILLAC “'SEDAN DE VILLE"

thr:ivd” Shovrelet; Cadillac Ford
Cadillac Shiysles Chevrolet Cadillac

" hevrol
Chevrolet Cadillac f.,h,?“" m gh:l;le:‘

FORD FAIRLANE
500 CLUB VICTORIA"

SKODA “'FELICIA"
Capacity 1089 ecs. Top speed 88 m.p.h,
Brake hore power 54
Seans 4

WARTBURG "3134"

Capacity 900 cci. Top spaed 88 m.p. b,
Brake horse power 50
Cylindars 3 Seata T

DAF “'VARIOMATIC 600"

Capacity 590 exs,
Brake horse power 31

Cylindars 2 Soans 4

Top speed 56 m.p.h.

Capacity 6277 ccs. Top speed 113 m. p. h. Capacity 4637 ccs. Top speed 103 m. p. h. Capacity 6384 ccs. Top speed 113 m. p. b S L b
Brake horse power 309 Brake horse power 1838 Brake horse pawer 330 Brak herse powsr 147 |
Lcﬂinders 8 Seats § Cylinders 8 Seats 6 Cylinders 8 Seats b l Cylinders & Seats 5 |
@@ CZECHOSLOVAKIA ®® EAST GERMANY ®® HOLLAND @@ SWEDEM
D) Shoss COD M N G O, par ©) votea
\;“:;tbnr‘ E:I:u Valva i @ S
¥olve Skeda Wartburg |

Wartburg
DAF

VOLVO "'AMAZON 122/5"

Capaciey 1582 ces,
Brake horse power 85

Crlinders 4 Seats 5

Top tpeed ¥4 m.p. h,

THE MOTOR CAR
CARD GAME

Tha Motar Car Card Game contains 40
cards of 10 different motor car saries,
Each series consises of 4 cards and containg
either the selected types of & country.
or @ spechal type of cars.

RULES : Shuffle the cards and deal, one
ac a time, to sach player, Easch player
looks carefully st che cards and groups
them per series. The sim of the play is
to collect a3 many series a5 possible.
The player on the dealar's right commences
to play by asking any other player for a
card to complete one of his series. If the
Mayer that has besn azked has the card.
he must surrendsr it, The first player
continuas uncil ke Is refused, ke, the
player thar has been asked has not the
crd in questicn, Thea the person whe
refused him commences to play, by asking

from any other player the card he needs.
He continues to play in the mama way
until ho i refised, 1t Is forbldden for
any player to a3k for a card from a serles
from which he heas not a single card.
The play iz ended when all the ten
series are completed, and the winner i
the one with the most completed series,
It s wery Important that the player
should follow with actention the play,
remembaring all the cards that have been
ssked for i e the repliss glven to the
different requests, so that they should
know which ls the player wham they may
ask fer 2 certain card,

The play serves also the purpois that che
different types of Motor Cars and their
technical data should be studied.




3941 - Bielefelder ? - Go-Kart

Nome Go-kart

Fabbricante Bielefelder ?

Paese Germania Occidentale
Numero carte | 32 + 2 carte (pubblicita)
Anno 1972

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm.

Il mazzo mostra diversi momenti di gare di go-kart, sport molto diffuso e palestra per 1 piloti
che sperano di gareggiare in seguito nelle categorie automobilistiche piu note.

I quartetti mostrano: Start (partenza), Fahrer (piloti - 2 quartetti), Zwischenfall
(contrattempi), Technik (tecnica), Rennverlauf (andamento della corsa), Piste (pista) e

Wettkampf-Atmosphdre (atmosfera della gara).

Le due carte extra portano I’elenco di altri quartetti dello stesso fabbricante.

1a start

Beim Start des Fahrerfeldes heben die
Piloten kurz vor der Startlinie den
rechten Arm. Sie zeigen damit an, daB
alles ,,okay" ist. Hier der Start zu einem
Lauf beim Drei-L&nderkampf Deutsch-
land-Schweden-Danemark, den das
deutsche Nationalteam gewann.

' 1b start

Vor dem offiziellen Start mit einzelner
Zeitnahme wird eine Proberunde zum
richtigen Einordnen gefahren. Dieses
Schauspiel kann sich oft mehrmals
wiederholen, wenn Fahrer mit Frih-
starts erwischt werden. Richtige Wahl
der Ziindkerzen ist wichtig.

Startaufstellung vor dem Zielband des
AvD. Hier ist es die 125 ccm-Klasse mit
5-Gang-Schaltung (die 2. Stange deut-
lich sichtbar neben der Lenksé&ule).
Start-Nr. 7, Klaus Stark, fahrt ein Kart
mit Taifun-Fahrgestell und Sachs-Motor.

1d start

Wer den richtigen Start erwischt, wie
hier Nr. 40, Elio Sassi, auf Zip/Parilla,
hat die Meute der sich jagenden Karts
stindig im Nacken. Eine blaue Dunst-
wolke zeigt die Kraft der ,,Pferde-
starken”, die gerade frei wurden.

2a Fahrer

Karl-Heinz Hacklander ist in der

125 ccm-Klasse der erfolgreichste
Fahrer. Sein Lanolia-Kart mit Maico-
Motor hat eine 5-Gang-Schaltung. Hier
nimmt er eine Schlangelkurve auf
einem Parkplatz-Kurs in KéIn.

2b Fahrer

Nr.15, Europa-Meister Heinz Becker mit
seinem Kart LZ/Parilla. Beim Drei-L&nder-
kampf fuhr er so tiberlegen, daB der Renn-
leiter ihn in 2 L&ufen als letzten Fahrer der
Nationalmannschaft starten lie. Er sollte
vom SchluB des Feldes die Gegner kon-
trollieren, iberholen, zu seinen Kameraden
aufschlieBen, um Punkte zu sammeln.

2 C Fahrer
= e

Start-Nr. 80 zeigt die schnellste deutsche
Go-Kart-Fahrerin, Ute Teichmann. Sie
wird ,Miss Welt-Go-Kart" genannt und
hat sich bei inren Konkurrenten gehori-
gen Respekt verschafft.

2d Fahrer

Steen Jensen, Ddnemark, vor Lage
Lindgren, Schweden (Nr. 4 vor Nr.8), in
der 100 ccm-Klasse fihrt mit seinem
Sprint-Kart und Parilla-Motor bei einer
Geschwindigkeit von etwa 80 km/h.




3a Fahrer

Ein Go-Kart ist beim Start sehr schnell.
In nur 6 Sekunden ist es auf 100 km/h.
Deutlich sichtbar auf der Ideal-Linie
nimmt hier der Stuttgarter Wilhelm
Hetschel auf Mach I/Komet den Eingang
der Streckenkurve.

3b Fahrer

Die Rennbestimmungen verlangen ein
Fahrer- und Kart-Gewicht von
zusammen mindestens 120 kg.—

Das ist mit Start-Nr. 12 der beste
schwedische ,Driver” Kjell Rénne.
Bértig und im Skai-Overall erzahlt er
hier seinem Betreuer eine lustige
.Benzinbegebenheit” vom letzten Lauf.

3 C Fahrer

Das ist der Freiburger Helmut Feser mit
Start-Nr. 50. Deutlich sieht man an
seinem LZ-Kart mit Maico-Motor die
FuBpedale fiir Gas und Bremse. —

Der Geschwindigkeitsweltrekord fiir
Go-Karts steht auf 185 km/h, auf-
gestellt in Paris.

Lizenzfahrer Norbert Briickner, Rohr-
bach/Saar, ist mit 17 Jahren schon inter-
national erfolgreich. Hier fahrt er ein
LZ-Kart mit Parilla-Motor. Man sieht
deutlich den Benzintank unmittelbar vor
dem Fahrersitz. Der Tank faBt etwa

3 Liter. Norbert will schon bald auf der
Formel Junior starten.

4 a zwischenfall

Ein Kart-Fahrer hat bei glatter Kurve zu
spét gebremst und sich gedreht. Dabei

wiirgt man meistens den Motor ab,

und der Fahrer muB aussteigen, um das
Kart wieder anzuschieben.

4b zwischenfall

Der Fahrer mit der Start-Nr. 36 hat sich
mit seinem Kart in regennasser Kurve
gedreht und versucht jetzt, sich wieder
ins Feld einzuordnen. Die Fahrer
schlieBen hier nicht so dicht auf.

Zwischenfall

Da die Karts der 100 ccm-Klasse keine
elektrischen Anlasser haben, miissen
sie von Helfern angeschoben werden.
Passiert einem Fahrer ein ,Zindaus-
setzer” wihrend des Rennens, so muB
er das Kart an der Hinterachse hoch-
heben und selbst anschieben.

4d 2zZwischenfall

Bei plotzlich einsetzendem Regen muB
vorsichtig gefahren werden. Obwohl
Unfalle mit Karts meistens glimpflich
verlaufen, wird aus Sicherheitsgriinden
dann nur halb so schnell wie normal
gefahren. Die Reifen der Go-Karts sind
profillos und haften daher nur bei
trockener Piste gut.

5a Technik

Beim Start eines Rennens heben die
Helfer das Kart hoch und lassen es
kurz darauf beim Bodenkontakt der
Antriebsrader anspringen. Sofort
schwingt sich der mitlaufende Fahrer
in den Schalensitz und gibt Gas.

5b Technik
o -

Der Antrieb der Flitzer fir die Kleinen"
geht vom Motor {iber einen Keilriemen
auf die Hinterachse (siehe rechts neben
dem Reifen). Die Motoren leisten ca.
18-22 PS und werden mit Normalbenzin
angetrieben,

Genau wie die groBen Rennstalle
fahren die Kleinen mit Combiwagen

oft Hunderte Kilometer weit zum
néchsten Renntag. Jeder hofft den
begehrten Goldpokal zu gewinnen. Hier
findet die Inspektion des Karts vor dem
néchsten Lauf statt. Ein Schulhof
wurde zum Fahrerlager eingerichtet.

5d Technik

Der Rennleiter des GKCD (Go-Kart-
Club von Deutschland) zeigt den
Fahrern eine nicht gewertete Einfahr-
runde an. Der offizielle Start wird um
gine weitere Runde verschoben, da das
Feld zu weit auseinandergezogen ist.




Rennkommissare legen mit Autoreifen
sogenannte ,Schikanen” zur Tempo-
minderung auf den Rennkurs. Die
Fahrer suchen dabei die ,Ideallinie”
und kénnen, wenn es eng wird, den
Hintermann im Windschatten, selbst die
Flhrung ausbauen. Hier lauern 2 Paare
auf Wachablésung.

Gute Reaktionsfahigkeit wird von den
Fahrern verlangt. Besonders, wenn —
wie hier — die Fahrerkolonne bei nasser
Rennstrecke dicht auffahrt und

leichte Ausrutscher an der Tages-
ordnung sind.

Nach den internationalen Rennbestim-
mungen kann der Go-Kart-Fahrer Gber-
all auf der Piste (berholen, wenn es die
Situation zulaBt und er keinen anderen
Teilnehmer fahrlassig gefahrdet. Hier
sehen wir nach einer Kurve die Fahrer
zum Uberholmantver ansetzen.

Safety first” sagt man in England, d. h.
«Sicherheit zuerst”. Die Rennveran-
stalter schitzen die Fahrer weit-
gehendst, indem sie alle kantigen und
hohen Hindernisse mit Strohballen
abdecken. SchiieBlich fahren die Karts
bei einem Rennen mit einer Geschwin-
digkeit von 60-80 km/h.

7 a Rennverlauf

Der Fahrerpulk schiangelt sich mit heu-
lenden Motoren (ber die abgegrenzte
Rennstrecke, — In Deutschland dirfen
Jugendliche ab 14 Jahren an offiziellen
Rennen teilnehmen.

7 b Rennverlauf

Takltisch in dritter Position liegend
schirmt hier Europameister Heinz Becker
auf Kart Nr. 15 die vor ihm liegenden
Teamgefahrten vor der Konkurrenz ab.

7 ¢ Rennverlauf

Wi @

LJHerzlich willkommen™ begrift der
Go-Kart-Club von Deutschland seine
immer groBer werdande Anhangerschar
von Aktiven und Zuschauern. Hier fahrt
der erfolgreichste Fahrer aus dem
Siegerland, Eberhard Schutz, auf Taitun-
Comet-Motor der Konkurrenz mal
wieder davon,

7d Rennverlauf

Das Fahrerfeld der 100 ccm-Klasse
nimmt eine Kurve mit 60 km/h. Zur
Sicherheit der Piloten und Zuschauer
sind an gefdhrlichen Stellen Stroh-
ballen und alte Autoreifen aufgestellt
worden,

8a Wettkampf-Atmosphire

Vor der prachtigen Kulisse von Feuer-
wehr, Helfern, Fotagrafen und vielen
Zuschauern fahrt hier mit Start-Nr. 93,
Hans J.Frank. In weitem Bogen aus-
holend, dann aber scharf am Rinnstein
entlang, geht er in die Kurve.

8b Wettkampf-Atmosphire

Hier liegen Start-Nr. 47, Peter Hauck,
und Start-Nr. 36, Ewald Mller, im harten
Rad-an-Rad-Rennen. Da die Karts
keine Federung oder StoBdampfer und
eine extrem direkte Lenkung haben,
kann auf Zentimeter an den Gegner
herangefahren werden, ohne daB
Kollisionen verursacht werden.

Die Kulisse bei einem Go-Kart-Rennen
ist mit den farbigen Flaggen, den vielen
Helfern, den bunten Overalls und Sturz-
helmen heute genauso wie bei einem
Grand-Prix-Rennen. In Deutschland gibt
es fir Kinder schon 20 Leih-Kartbahnen.

8d Wettkampf-Atmosphire

.Stolze Sieger™.

Die beiden Erstplazierten der 100 ccm-
Klasse diirfen zwischen den einzelnen
Léufen eine Ehrenrunde mit hochge-
haltener Flagge drehen.

r

Kennst Du diesen Typ? Ihn und weitere
31 Modelle mit Daten zeigt das Quartett

Kennst Du diesen Typ? Ihn und weitere
31 Modelle mit Daten zeigt das Quartett

Vs

Sportflugzeuge Rennwagen

aus der Serie ,Technik Motor Sport”, die noch aus der Serie ,Technik Motor Sport”, die noch
folgende aktuelle und farbige Quartette hat: | folgende aktuelle und farbige Quartette hat:
Rennfahrer Rallye-Wagen Rennfahrer Rallye-Wagen
Schnelle Autos Rennwagen Schnelle Autos Rennwagen

Schiffe Spezialfahrzeuge Schiffe Spezialfahrzeuge
Volkswagen Lastwagen Volkswagen Lastwagen

Moto Cross Grand Prix Motorréder Moto Cross Grand Prix Moterréder
Lok i Lok by

Waggons Schnelle Sportwagen Waggons Schnelle Sportwagen
Oldtimer Schnelle Tourenwagen Oldtimer Schnelle Tourenwagen




3596 - Bielefelder ? - Racconti e fiabe

Nome Racconti e fiabe

Fabbricante Bielefelder ?

Paese Germania Occidentale per Italia
Numero carte | 40

Anno
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 115x77

Le fiabe di questo mazzo sono: Biancaneve e i sette nani, Hansel e Gretel, 1 viaggi di
Gulliver, Cenerentola, le avventure di un vecchio soldato, lo scrigno volante, la storia di
Nasredin e del sultano di Bokhara, la bella addormentata nel bosco, Cappuccetto rosso e quel
che ¢ fatto ¢ reso.

Solo sulla prima carta ¢’¢ il nome della fiaba; il bambino deve trovare le altre del quartetto
individuandole grazie all’oggetto disegnato nell’indice, che trova in alto a sinistra di ogni
carta.

In basso alla carta una parte della trama della fiaba, testo che verra completato riunendo tutte
le carte che compongono il quartetto.

RS, : - & |0
o o — — =

_ 1 BIANCANEVE E 1 SETTE NANI 2 ) _ _ ) Quando arrivarono i nari, addalorati I poscro in
Quando la matrigna scoperse che Binncaneve era Duando Biancancve rimase sola nel bosco era tanto Menire | nanl érano al lovore, arrivg una vecchietla, ‘umabara di cristalle. Un principe che passava dis
piia bell di 18], decise di farls weeidere. Chiamd un spaventata, ma wn dain be sl avwicing ¢ la condusae che era la sua motrigna travestita, e le offerse una fuelle paril chicse di vedere Biancaneve, un servo
cucclatore perchi la accompagnasse in mezeo al alla casa dei sette nund, el Faccolsero ¢ lo chiesero mila avvelenata. Biancaneve ne mangio un boceone fiel sollevare fa bara In lascld cadere, per il colp il
bosco per ucciderla, ma guestl si commosse ¢ la i alitasd PR . = z E:.u.n di mcln cadida dalla bocea di Blancancve o
Tiscid ?Ie'hvcm. Pert quando tornd dalls regina e di mlutarli nrll:_ 8 e:addcpﬂrl:r!: addormentala, mentre la sua ma: | ini aveplid. 11 prinelpe s ne innamars, la posi

disse che aveva uceiso Blancancve, dandale di non parlare con nessamea. trigna scappava laatans, _)\_ « wissero felici,

—1—  HANSEL E GRETEL — 21—

C'era una volia un boscalolo, tanto povero, che vi- = La strega chi Hansel in una gabbia farl Quamnts I3 sb decise di mangiarsi Hansel, pli dis-
. d " " - g chinse gal per T a5t 3! ansel,

veva con la muih ¢ due fighioli; ?u.ult un uii-:nﬁm 3’;‘“‘;’;:“"'“ a?l':’qﬁﬂ';’ﬂ“ﬂ: :‘i’:d"“ il ';f:f‘.rl ingrassire ¢ poi mangiarselo e costrinse Gretel a la- gttt atic ety Egli chiese che fei glick inse-

menire erano nel bosco a cercare I, smarriro- e unmu AR b Chh FIMP"‘“”"“ di vorare duramente per kn casa tutti | ghorni fino o gnasse ¢ quands la strega st curvi b avantl, Han-

no ka strada e vagando si trovarono vicini ad uno WL WCEE0. oy cxzanoite, dandole da mangiare o sl ¢ Gretel le diedero una spinta, chiuscro il

casetla, fatta di zenzero. | bambini affamali ne fulo per slamarsl: [a strega Il prese o Il condissse ke busse, cosicohi [a poveretta piangeva sempre farno & 1a strega brucid, Cost | due bambisl pote-
presers del pezd e li mangiarano, prigionier nella sua cass, per punirli sevcramente. moticbeasc LOkiolie S pOnered plange i e a Tiree e

== g : A




- S b S
_ 1 — I VIAGGI DI GULLIVER

Quands Gulliver si swveglid' neilisola, scopri che

cra state legate ¢ fatie prigloniero da un popolo

di- vomink plecolissimi, chiamati Hilipuzioni € si

mocorse che und di - guesti gli si stava arrampl-
cando sul petie.,

1 soldati di Lilliput lo portarono nella plazza della

lore citth; I Gulliver raccontd il suo nuufragio o

assfeurd 1 lillipuziani che era’ animato da badne

intereloni nef loro confronti & che desiderava aiu.
tarli mel loro bisognl

o

Qualche giomo dopo Gulllver ebbe occasione di

dimostrare ai suoi piccoli amici la sua forea. Lil-

Tiput fu axsalita do una floata pemica, allorn Gulk

Hver scese in mare, trascing con co novi in

prighenia & i lillipaziani congquistarone una grade
viltorin.

=

Dopo qualche wmpo, Gulliver desiderd tomare
a casa sun ¢ ne chiese permesso al re. T Hllip
riani Jo alutarono b costruirsi una nove a vela, lo
accompagnarono con | loro saluil ed cgll navigh
tranguillamente verso la suh easa.

|
|
|
|
CENERENTOLA }
Cera una voltas una bellissima ragazen che si chip-
sava Coavrentoli. Aveva wnd matrigna o due s
welle, ehe non le volovano beae ¢ la costringevann
o fare i lavori pia wmili. Per baosus geotilerea e per

o soa cortesia tuiti ghi altri e volevano bene. A

Lin gherno be 3uo surelle furono invitate ad on balla
del principe ¢ Cenerentala era triste perche ne ora
stata esclusa. Allora In fatn, sua madring, ba rivesti
con un raggio di Juna, e scarpette di cristallo, tra-
sformi una zucea in un cocchia stupendo ¢ quating
topolini in covalli bianchi.

s — '

La fata avverti Conerentoln di lasciare il ballo prima

della mexzanadte. Alka festa il pricipe balld solo con

¢4, mn guands scoccd 1o mezzanotte Cenercntola

senppd via, pert scendendo per la lunga gradinata
perse UnD scaTREtia,

Triwviilsn I scarpina 1] prineipe ordind ¢he Tosse pro-
vita a tutte le donne del reame per poter rinirae
ciare cost Cenerentola Anche be sorellastre di Cene-
rentala In provarone, ma avevano i piedi troppo
grandi, quando fu il wmo di Cencrentoln questa
caleh perfettamente la scarpina. Il principe In rico
ﬂhbﬁ.mm‘wnﬂ b sl vestith cenckosi & se b sposh

V.
DI UN VECCHIO SOLDATO h .
Tommaso era un vecchio soldato in pensione. Egli Una ol fﬂgﬁﬂfﬁ -:‘rlud*-‘ a wlrmc ans i
era solito raccontare le sue avventure di guerra f,’,?‘m': e era stata rapita da un conte cattivo.

o u promise di parlarne al re per farmi premiare, di-
in una trattoria dove passava le sere assicme ai suoi sgraziatamente perd dimenllp" il mio nome prima
vecchi compagni d'arme.

S

_)\ di arrivare alla reggia.
e

= e

Un'altra sera narrd: In guerra catturai cento pri-
g ¢ : s mi glonkeri in una solo volta ¢ il mio comandanie per
mi promise uno stivale picno d'aro. Quando mi arrl- ricompensa mi regald due orologi d'oro. Visto perd
v o stivale scoprii che sotte un velo d'oro, lo sti- chie insieme pon mi stavano in tasea, H regalad agli

vale era pieno di carbone. A amich.

Un altro racconto fu questo: In battaglia sconfissl |
un generale nemico u‘é egli per aver salva la vita




— 1 — LO SCRIGNO VOLANTE

Un ricco mereante aveva un figlio fannullone che
spendeva tullo cid che aveva e che in breve tempo
dissipd tulto il suo patrimonio. 11 giovane allora
si costrul uno serlgno volante, vi entrd e partl
verso altrd paesi in cerca di una moglic ricca,

=
Giunto alla capitale il giovane fu accolto con tutti
i enori dal sultano, al quale raccontd tante mera-
vigliose storie, in presenza anche della sua figliola.
Essa si innamord del giovane ¢ cost | due decisero
di sposarsi. Si fissarono le nozze e venne stabilito un
grande programma di festeggiamenti.

11 fighio del rices mercante sall in cielo con il suo
scrigno e diede fuoco a magnifici giochi piretecnici.
Alla fine, desiderd recarsi al suo pacse a salutare il

vecchio padre, prima di sposarsic

Ma vicino a casa, lo scrigno sbatté in un albero,
od cgli cadde malamente a terra. L'ultimo racso
rimasio inesploso scoppit ¢ lo serignoe andd in fumo,

cosl come le sue nozze.

LA STORIA DI NASREDIN HODSA |
— 1 —E DEL SULTANO DI BOKHARA |
C'era una volta un womo povers, ma melto buono, |

che si chianmava Nasredin Hodsa, Egli era sempre asredin
felice e girava per il paese con il suo muletto gri- perd convinse i servi a rh_:er:arc un tesoro, si liberd
gio. Cercava di afutare tutti e tutti gli volevano bene A € mise Dsafar al suo posto nel sacco. L

Dzafar, il sultano di. Bokhara, era tanto invidioso
della popolariti di Nasredin; ordind ai suoi servi di
metterlo in un sacco ¢ di gettarlo nel lago. Nasredin

e
La olarione fu contenta di essersi libe
cattivo sultano e di rivedere libero Nasred
iorno fu dichi festivo, bandi
anchetti con giochi e

Tu rie, rallegrati &'n mu:
S,

o —

Anche la fidanzata di Nasredin venne liberata e cosi
si sposarono. Tutti vollero concorrere per fare un
bel regalo agli sposi e comperarono per Goldsan,
la fidanzta, un magnifico muletta bianco, perché
potesse accompagnare lo sposo nei suoi viaggi,

W QR
LA BELLA ADDORMENTATA
NEL BOSCO = in il ;
Lina strega brotta e cattiva chicse allo regina di Con gli anni la principessina crebbe e divenne una
educare ln sua bambina. Al rifiuto della n:%l ,Ja bellissima giovinetta. Ma un giorno, meaire tesseva,
stregn glurd che la piceola principessa sarebbe ca- si punse un dito con un fuso avvelenato dall

duta in letargo all'eth di 15 anni e avrebbe dor « cadde in un profondissimo sonno, Con lel si ad-

mito per cent'annd. dormentarone anche tutti gl alur.

— 1=

Col tempo i rami di un roseto avvolsero tutto il

palazzo e lo resero inv firché un giorno arrivis

un principe, che col suo cavallo magico, salts la
siepe pungente del moseto ed entrd nel palazzo.

1l principe arrivo cost fino alla stanza della bella
principessa addormentata. Appena la vide, preso

dammirazione sl chind a baciarle la mano. Per
quel gesto lei siosveglid € con lei tutta la corte
I due glovani si sposz{m? © vissero per sempre




— | — CAPPUCCETTO ROSS0
?Buccﬂm rasso aveva |a nonna vecehla o am-
malate, che vivewa in una cosettn nel bosco. Un
giornd ln mamma ka mandd dalla nonna 4 portarle
una I‘mcch « le raccomandd di non fermarsi per
rada e dl stare aftenta s non perdersic

Nel boscu Cuppucceito rosso incontri il fupo che

Io chicse dove andovi. » Dalla nonnn eha & anyma-

lati = — rispose Cappuccetta rosso. Allora il luge

Ia procodetie per un senticro, ented pella casetia
della noona ¢ se la mangitc «

Ttdnate LB A B vedeet)

ipis, = Che oreccl

" per nenrllrtln maln- rispose il Iy

hie gramdi hal,
nginri]

In quelffattimo perd arrivh un caceiatore che cun
n calpo di Tucile anmazet i hupo. Pob prendendola
per [ coda bo scosce Fortemente, finchi dalla bocea

i grandi hal, nonaa! » E° per ma
b0 = :st Iil:“;mo 7, ml.::sowd.nt Tettn, dmr:/QWLWHO ncolumi Cappuccetio rosso e In sun ponmo.

=

| —QUEL CH'E' FATTO E’ RESO

Un uomo malvagio s'impossessd delle poum. di un
lamava

pastore a nome Matteo e, siccome questi recl
il proprio grepge, lo fece battere. In quel momento
si senth una voce che diceva: Chi semina male rac-

coglie peggio: quello che fai ti sard reso,

o

Pochi giornl dopo P'uomo malvagio mentre cra in
vinggio sulla sun carrozza, fu assalito dai bandit
che misero in fuga i sl servi. Egli fu imbavagliato,
frustato, ¢ abbandonato per terra ferito,

b -

Pt

e

uesto P'uomo malvagio si ammalo ¢ chiamd il
0, ma nw:mm’hﬁun ladro
Sua salituding

H.n approfittandeo della
lo batté e gli prutl:tul.li uinjo‘i che aveva n

medico, che

Tuom:
un guardiscaceia, |

Ma non fu qm_lla Fultima punizione che ricevetie
mo el bosco
sup vicino per l:aeciart di frodo, mu fu sorpreso du

n giormo si reco n i un

to ad un albero e percosso
juramente.




3992 - Bielefelder ? - Fairy-Tale

Nome Fairy-Tale

Fabbricante Bielefelder ?

Paese Germania Occidentale per Gran Bretagna
Numero carte | 40

Anno

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 115x77

Questa ¢ la versione dello stesso mazzo stampata per il Regno Unito.

Le figure sulle carte sono identiche a quelle della versione per 1’Italia, per cui sono riprodotte
solo 4 fiabe. Unica differenza ¢ naturalmente la lingua, oltre al nome della fiaba che, nella
versione italiana, appare sulla prima carta del quartetto. Inoltre su questa scatola appare la
scritta “Foreign” (estero), non presente nel mazzo precedente.

Questo mazzo ¢ completo del foglietto di istruzioni, non presente, o andato perso, nel mazzo
stampato per 1’Italia.

Anche in questa versione non appare il nome del fabbricante ma, date le dimensioni, il retro
e altri particolari, Bielefelder appare il fabbricante piu probabile.

-3 =
: The san of the rich merchant was kindly recoived at hant wanted to sdd to the He had nearly arrived home when the box collid
The rich merchant hid & goad-for-nothing son who tha paiace of the sultan and he told there interesting m'q?&:l;:ﬂh:ﬂ:ﬁ .?.ll.l: f:.:r wup in the air with his wl’th a tree and he fell down. i -
spent all his fathor's fortuna. When he had no money stories to amuse his host. The daugheer of the sultan box 1o arrange a lovely fireowork display, After all There was, hewever, ena rocket left (o the box
lef be constructed a box which could fly when the fell In love with the handsome boy. They fixed the the finewarks were dana he made up his mind to which exploded from the collision smashing the box
lid was opened. He flew away with his box to try | date of the wedding and made plans for the festivitias, have a look at his old homa and flew back over the to bits and setting it on fire. The wedding, therafass,
his luck and to find himsell a rich bride. I They wanted everyone In the country to rejoice. geean, came to maught,

.

T =1 Wi 5
Shd in the garden until at andering through the dusty reoms the prince came
A lovely queen had 2 liele baby wnd wai horrified The baby grew up to be 3 besutiful woman and one a.m:,ﬁ:q.{‘:: wrnmﬁ the m’:re palace and upon the sleeping princess and marvalling a2 har beauty
when an ugly cld witch demanded to nurse her. When diy decided to learn to weave. YWhen sha tauched the sltarwards no one could ever panetrate the prickly e knalc down. 10d kimsed Her, AL N by cimagic ‘the
the queen waould mot agree, the witch swore that spinning-whesl, however, she pricked her finger and wilderrnss, Many yoars later, however, a prince cima princess awoke and with her everybody else In
when the litthe princess reached her fifteenth yest the witch's curie came trup and the princess instantly riding on & magical horse which leaped through the | the palace, The prince and princess fell (n lova at

she wauld fall asleep for one hundred years. fell asleep together with everybody else in the palace.

_JL brambles and entered the palace. i first sighe and marrying. lved happlly ever after.




—

Once wpon u clma thars was o verp kind but poor man, called

Musradin Hodi, Ha bad sathing sles but his proy meds sad s

pood bumoer, He appsared whisdwir halp wii sesded sad
throsghost the country evarybady laved him,

. -
Tha Subtan of Bokbara yot wiry angry becaws Masredin made fan
of bl He ordeced his servanis co che Hurelin nbe o ssck and
shrow Bim is the lake. Musrediis made up & stery which want the
servanes tm bant for o hiddes tressure, He fraed himisll and than
vied chi wicked Deslar baso chemsk,

= -
Tha poor pespie wars o1l of jay. Mt saty wes thair ge=d rissd
wlive bust be asvad them s ehe same tima (rom the wicked Dualsr,
They had na debis any longer wnd their lives topped 10 be bope
Fows, They cubsbrated the day and had lots of ben, music snd drinks,

el

Musredin's beide Galduan has sl bean feeed 1ad thais wedding
oald ik plas. The posr peoale colfecied thelr mved pesni 1o
Buy tham & nice wedding praveas. Thay Bought 3 very nice whice
mule for whair pood inend and so Natredn i Goldas rode -

I EFASE 10 thilr Abw homi, whirs Uiy Divid hippily aver alear.

wr

TS

An unjust duke once ook away the geese belonging

1o a poor peasant called Masthaw, and when he stocd

up for his rights, bad him soundly beiten. Macthew

was not afrald and sald that he would thres times
revenge himaell,

e
v

The Dike was angry and sent 3l his servants to logk
for Mazthew. YWhile they were sway Matthew crept
ints the Duke's catle and whipped him once,

Later the Duke was ill from overeating and called in

a docear. It was really Matthew in disguise though

and afver asking the Duke to bend aver ha suddenly
beat him for the setond tims,

— —
et again Matthew tricked the Duke when he dressed
up ad a woodman and asked the Duke if he was clever
efough to reach righs round the trunk of & big tree.
The Duke did so and Matthew struck him again just
21 he had promised.

FAIRY-TALE PLAYING CARDS
CONTAINING 10 STORIES

Forelgn [<e

The Falry-Tale Quartet carsins of 40 cards

which present the stery of ten Fairy-Tales.

Ewth Fairy-Tale has four cards which

have identical marks on the top left-hand

corner. Two different games can be played
by 3—& persond,

1. The dealer gives six cards to each player.
The remaining earde are put (n the middle
of the table and the plapers have o ke
one card each in turn. The first player
who has four indentically marked cards—i. .
3 whele story—lays down his completed
story, In case there are no cards left in
the middie the players pull from their
neighbour on the lefc.

The winner has to complete one Fairy-
Tale—in case of six players, two Fairy-
Tales—in case of four players, and three
Fairy-Tales—In caze of throo playars

2 All cards are devided beeween four
players. The desler lays down a story In
caie he hai ona complets and ks his
neighbour on the left for & card with o
certaln mark, if he gets the card he may
g on asking for curds as long as he can
get them, When the neighbour canmot
provide the required card, it is his ern
and he can ask for cards from his neigh-
baur on the left. Every complete Fairy-
Tale has to be laid down.

The winner is the plaper who has no

cards left and has at least two complete

Fairy:Tales, or has two cards left and
at least three Fairy-Tales.

The pack may alse be used, of course, for
reading the ten tales therein.




3283 - Carta Mundi - Noordwijkerhout med de
Zilk

Nome Gemeente Kwartet - Noordwijkerhout med de Zilk
Fabbricante Carta Mundi

Paese Belgio per Olanda

Numero carte | 36

Anno 1984

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo “Quartetto della comunita di Noordwijkhout con de Zilk™ ¢ stato stampato a cura
del consiglio dei giovani di St. Josef e sponsorizzato dalla Bondsspaarbank di
Noordwijkhout, una cittadina olandese di cui faceva parte fino al 2018 il villaggio De Zilk.

I vari quartetti mostrano: Historie (storia), Wijken (quartieri), Horeca (ospitalita e

ristorazione), FEvenementen (eventi), Monumenten (monumenti), Buurtschap de Zilk
(quartiere de Zilk), Dienstveriening (servizi), Recreatie (ricreazione) e Werkgelegenheid
(opportunita di lavoro). Sul retro troviamo lo stemma della citta.

N 7 Y
NOORDWILJKERHOU'T NOORDWIJKERHOU | NOORDWIIKERHOU'T NOORDWILIKERHOU'L
Historie Het Rechthuis Historie Kasteel Lecuwenhorst Historie Hofwijk Historie De Landbouw

Kasteel Leeuwenhorst rond 1900. Tijde

Tot 1904 deed de bovenverdieping dienst als i Buitenplaats en bierstekerij nabij Pilarenlaan. ‘ Zuivelfabriek van 1927-1972, eigenaar Th. L.
Raadhuis. Het Io_gsmem\m:xin trek bij de Leid- tweede wereldoorlog werd het op last van de Dateert van w}drl?M.Bouwm‘dtﬂrialcn gedeel- | Heemskerk. Op de foto het vullen van melkfles-
se studenten. Afgebroken in 1953 voor bouw Duitsers afgebroken. waarna een tankval werd telijk afkomstig van klooster Leeuwenhorst. In sendoor J. van der Niet en L. van Oudenaren.
Boerenleenbank. aangelegd. 1971 afgebroken.
. . |
Het Rechthuis Kasteel Leeuwenhorst Kasteel Leeuwenhorst De Landbouw Hofwijk Het Rechthuis | De Landbouw Hofwijk
De Landbouw Hofwijk Hofwijk Het Rechthuis Kasteel Leeuwenhorst DeLandbouw | Het Rechthuis Kasteel Lecuwenhorst
NOORDWILIKERHOUT | NOORDWLIKERHOUT ] NOORDWLIKERHOUT ] NOORDWLIKERHOUT
Wijken Viktorwijk Wijken Boekhorst Wijken Guldemond Wijken Zeeburg

De jongste wijk van Noordwijkerhout. Tot 1978

Deze wijk is in 3 fasen gebouwd. In 1959 Deze wijk begon men te bouwen in 1956. Hier In IS begonnen met de bouw. Op de foto ‘ r t
met de bouw een aanvang genomen en in 1973 bevindt zich ook het sportcomplex. Ter gele- ziet men de visplaats, speciaal aangelegd voor nog bollenveld. nu een woongebied met diverse
werd gestart met het laatste gedeelte. genheid van het 23-jarig bestaan werd een wijk- gehandicapten. bouwstijlen, waarin vooral jonge gezinnen hun
i vereniging opgericht | stekje vinden.
Viktorwiik Zeeburg | Boekhorst Viktorwijk ‘ Guldemond Bockhorst ‘ Zecburg Guldemond
Boekhorst Viktorwijk

Guldemond Boekhorst ) Zeeburg (iuldcmnnd/‘ Viktorwijk Zeeburg




NOORDWLIKERHOUT
Hotel vander Geest

Horeca

Ta,
2306. Gezellig dorpshotel met bekend

Hotel van der Geest. Zeestraat tel.
025

¢ "De Bierbengel”. Tevens zalen voor
cen goed verzorgde bruiloft.

Hotel v.d. Geest

Rest. 't Wapen
Rest. Zegers 2

Rest. "DenOude S

NOORDWILIJKERHOU'I
Restaurant 't Wapen
van Noordwijkerhout

Horeca

Voor een diner, party
Wapen van Noordwi

jkerhout zijn. Kwaliteit
voor lage prijs. Tel. 02523-2389,

Rest. 't Wapen
Rest. "Den Oude S™

Rest. Zegers
Hotel v.d. Geest

|

NOORDWLIIKERHOU'T
Restaurant Zegers

Horeca

Voor uw bruiloften en partijen, zakenlunch,
feestelijk diner, receptie en ontvangst, toeristen-
menu of kopje koffie. Specialiteitenrestaurant
Zegers. Tel. 3-2588.

Rest. Zegers
Hotel v.d. Geest

Rest. "Den Oude S™
Rest. 't Wapen

NOORDWLIKERHOU'T \
Restaurant “Den Oude S™

Horeca

Hotel v.d. Geest
Rest. Zegers

Rest. "Den Oude 8™
Rest, 't Wapen

NOORDWIJKERHOU'T

Evenementen Paalzitten

Wereldkampioenschap op het Oosterduinse
meer, nabij restaurant "De Duinvos”. Kam-
pioenschap 1983: heren — 102 uur, 30 min.;
dames—90 uur,2 min.

Paalzitten
Karnaval

Braderic
Najaarsfeest

NOORDWIJKERHOUT

Evenementen Karnaval

Al 24 jaar

het” voorjaarsfeest in “Kokker-
hout™, waaraan jong en oud meedoen. Bekend
inde hele omgeving.

Najaarsfeest
Braderie

Karnaval
Paalzitten

NOORDWIJKERHOUT

Evenementen Braderie

straties van oude ambachten en
voorde jeugd. 'n Trekpleister voor toeris

Braderie

Najaarsfeest Paalzitten

Karnaval ‘ Najaarsleest

NOORDWIJKERHOLU'I
Evenementen Najaarsfeest

Drie bijzonder gezellige dagen in de eerste volle
week van september met kinderspelen, oranje-
feest, kermisattrakties en als sluitstuk een dave-
rend vuurwerk.

Paalzitien

Braderie Karnaval

NOORDWLIKERHOL T
Monumenten

In 1654 gebouwd door molenbouwer Berth.
Direxsz  Klinckenberch, Type: i

bovenkruier;
Hoogheemrs

Tunktie: watermolen.
dschap van Rijnland.

Gemeentehuis
Boerderij Warmerdam

* NOORDWLIKERHOU'
Witte Kerk

Monumenten

NOORDWLIKERHOLT
Monumenten Gemeentehuis

Rond 1230 begonnen met bouw: in 1573 door
brand verwoesl, Na restauratie in 1975 weer vol-
ledig in gebruik genomen, Lohmanorgel dateert
van 1841,

Witte Kerk

Boerderij Warmerdam
Hoogeveense molen

Ciemeentehuis

Raadhuis gebouwd in 1930, Trap wordt gesierd
door fraaic zandstenen leeuwen, een bollen-
rooier cn ecn bloemenverkoopster van beeld-
houwer L. Zijl.

s
Boerderij Warmerdam

Gie

Witte Kerk
Hoogeveense molen

NOORDWLIKERHOL'T
Manumenten Boerderij Warmerdam

. - ' - -
De enige in het centrum gelegen boerderij.
bouwjaar 1896, Gevel versierd met paarde-
hoofd. Een onmisbaar element in de kern van
Noordwijkerhout,

Boerdern) Warmerdam
Gemeentehuis

Hoogeveense molen
Witte Kerk

—_—

NOORDWLIKERHOUT

Buurtschap De Zilk R.K. Kerk

. Bouw-
cnscheidt. In 1928 is de hui-
ereedgekomen,

De M. Hartkerk is gebouwd in 192
pastoor was H. 1
dige kerktoren

R.K. Kerk

Winkelgaleri)
De Duinpan

Boerderij Zilkerbinnenweg

NOORDWLIKERHOUT
Buurtschap De Ziik Winkelgalerij

Is gelegen in het contrum en omvat een super-
markt, drogisterj, slagerij, bakkerij en kap-

salon. Geopend alle dagen, behalve dinsdag-
middag,

De Duinpan

ilkerbinnenweg

R.K. Kerk
4

NOORDWIIKERHOUT
Buurtschap De Zilk Boerderij
ZLilkerbinnenweg

Fraaie boerderi] “In den Groene
Zilkerbinnenweg 30, Bouwjaar 1902
van Haarlems Holje "De Groene Tuyn™

R.K. Kerk
De Duinpan

Boerdenj Zilkerbinnenweg

Winkelgalerij

NOORDWLIKERHOU'T
Buurtschap De Zilk De Duinpan

Dit gemeenschapshuis werd geopend in novem-
ber 1979 en is eigendom van de Stichting Wasse-
naar. Het biedt ontspanning aan jong en oud.
Tel. 02520-15465.

D Duimpan

Boerderij Zilkerbinnenweg
R.K. Kerk

Winkelgalerij




NOORDWIIKERHOUT

Dienstverlening St. Bavo

&
i
B ]

>

" ] e

Stichting Centrum St. Bavo. Organisatie ter
bevordering van de geestelijke volksgezond-
heid.

NOORDWIIKERHOLUT
Dienstverlening

Consultatiebureau

NOORDWLIKERHOUT
Dienstverlening Puyckendam

Centrum gezondheidszorg met o, kleuterver-
zorging, wijkverpleging, zwangerschapsgym-
nastiek en het uitlenen van verplecgartike

Dit dienstencentrum aan de Pilareniaan orga-
niseert aktiviteiten Lby zelfstandig wonende
ouderen van Noordwijkerhout en De Zilk, o.a.
maaltijdvoorziening " Taleltje dekje”

NOORDWLIKERHOUT
Dicnstverlening Munnekewey

Verzorgingstichuis.in gebruik genomen in april
1979, In dit bejuardencentrum kunnen 62 inwo-
ners van Noordwijkerhout en De Zilk gehuis-
vest worden,

St Bavo MAnnekewsy Consultatichurcau St. Bava Puychendam Consultaticburcau Munnckewey Puyckendam
Puyckendam Consultaticbureai Munnckewey Puyckendam St Bavo Munnckewey Consultatichurcau 51, Bavo
— - — S
NOORDWILIKERHOU'I h NOORDWLIKERHOLU'T NOORDWILIKERHOU'T 3 NOORDWLIKERHOUT
Recreatie Speeltuin De Zilk Recreatie DeSchelft Reereatie Zwembad 't Kokkerbad Recreatie Oosterduinse meer

Deze speeltuin — zeer recentelijk vernicuwd —
valt onder de Stichting Speel- en Zonneweide
“"De Duinrand™, In de vakanties worden speel-
dagen georganiseerd.

De naam voor dit sport- en sociaal-kulturcel-
centrum is ontleend aan de rietschelven, die
evenals dit gebouw hoog boven de bollenvelden
uitsteken. Tel, 02533-6241.

Al 10 jaar lang vinden kinderen, volwassenen,
gehandicapten en bejaarden hier cen heerlijke
ontspanning.

t voor strandrecreatie en
windsurfen. Op de achtergrond restaurant De
Duinvos met prima keuken ¢n zalen voor brui-
loften en partijen. Tel. 02523-2824.

Royaal meer gesch

Speeltuin De Zilk De Schelft De Schelft Oosterduinse meer 't Kokkerbad Speeltuin De Zilk Oosterduinse meer ‘t Kokkerbad
Qosterduinse meer 't Kokkerbad "t Kokkerbad Speeltuin De Zilk De Schelft Oosterduinse meer Speeltuin De Zilk De Schelft
NOORDWLIKERHOL| NOORDWLIKERHOUT NOORDWLIKERNOLU NOORDWLIRERHOLU T
Werkgelegenheid Gebra BV, Werkgelegenheid DVN, Werkgelegenheid Alura Hekwerk BV, Werkgelegenheid Leeuwenhorst

Congres Center

|E_|cclm:cc!:ni.~ch Installatichedrijl met winkel,

Sinds 1952 evestigd in Noordwijkerhout. Geeft

door grote clekirische installaties werk aan 235
315

mensen. Tel. 00 2315,
Gebr BN Lecuwenhorst
Alura Hekwerk BY, DOMLUN.

D,
~ Mnﬁﬂt\

4
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De  Machinefabrick Noordwijkerhout gecft
werk aan ca. 110 aktieve mensen uit Noord-
wijkerhout en omgeving, die met grote precisie
werken aan veel produkten. Tel. 02323-3941,

DANVLN
Lecuwenhorst

Ciebra BV,
Alura Hekwerk BV,

Kwaliteit hekwerk sinds 1957, Aluminium
rasterwerk, speelkooien, Alura “Classique™.
Leidsevaart 162, Noordwijkerhout.

Tel. 02523-2141.

Alurn Hekwerk BY

Gebra BV,

DMLN.
Lecuwenhorst

Leeuwenhorst Congres Center te Noordwijker-
hout is er niet alleen voor congressen en verga-
de ringen, maar ook vioor feesten en partijen.
Tel.02523-4951.

Alura Hekwerk BY.
Giebra BY,

Lucuw
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Doe meer met de spaarbank
die meer doet

LALIVMY LOOHITIIMTIOON

bondsspaarbank &
murhnun Havenstraat 8

/5.00. 1983 K€

YUI’Og‘T’URK

Dorpsstraat 29 Tel. 02523-3175 Noordwijkerhout
Westeinde 23 Tel. 01713-3377 Roelofarendsveen

1861 Josof g prespiina[ :asesugy

LATIVMY LOOHITAIMAIOON

NEDERLANDSE KWARTET CLUB

LA LN

Kwartet verzamelen is een boeiende hobby. Stort
f 7,50 op giro 2559667 van de Nederlandse

Kwartet Club te Zoeterwoude en U ontvangt vol-
ledige informatie + een kwartet.




4520 - Carta Mundi - Jeu de familles Tintin

Nome Jeu de familles Tintin
Fabbricante Carta Mundi

Paese Belgio

Numero carte | 32

Anno 1993

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 98x65

Il “Gioco delle famiglie di Tintin” c¢i mostra i personaggi del fumetto creato da Hergé
(Georges Prosper Remi).
Nei vari quartetti vediamo: gli eroi (le heros), i re (les rois), le signore (les dames), 1 bambini
(les enfants), 1 caratteristi (les secondaires), 1 folli (les fous), gli amici (les amis) e 1 cattivi
(les mechants).
Sul retro ¢ effigiato Milou, il cagnolino che accompagna Tintin nelle sue avventure.

LE HEROS LE HEROS

LE HEROS ‘| LE HEROS

TINTIN AU CONGO TINTIN « LE LOTUS BLEU / TINTIN EN AMERIQUE TINTIN = L'ILE NOIRE

& Vi g

B I LES ROIS . Bz . LES ROIS B 3 LES ROIS B 4 LES ROIS

MOHAMMED BEN KALISH EZAB )




\

-
c I LES DAMES cz LES DAMES C3 LES DAMES
T ._‘\_ . 4

PEGGY ALCAZAR BIANCA CASTAFIORE YAMILAH MADAME LAMPION

N SN 2

D I LES ENFANTS D z LES ENFANTS | D 3 LES ENFANTS D 4 LES ENFANTS
q ( if 1

ABDALLAH ZORRINO TCHANG TCHONG-JEN FILS DU MAHARADJAH DE RAWHAJPOUTALAH

E z LES SECONDAIRES E LES SECONDAIRES E 4 LES SECONDAIRES

IGOR WAGNER NESTOR SERAPHIN LAMPION




LES FOUS LES FOUS LES FOUS F 4 LES FOUS

PHILEMON SICLONE

LES AMIS




4737 - Dal Negro - Gioco spaziale

Nome Gioco spaziale
Fabbricante Dal Negro
Paese Italia

Numero carte | 36

Anno 196x

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 88x58

Nei mazzi da quartetto solitamente il numero identifica il quartetto e la lettera le varie carte
della famiglia, come il foglietto allegato chiama 1 quartetti.

I disegni prendono spunto dalle missioni spaziali che affascinavano negli anni ’60 i bambini,
tutti desiderosi di fare 1’astronauta e magari di andare sulla luna.

Sulle carte troviamo corpi celesti, astronavi pit 0 meno realistiche e i loro interni, paesaggi
alieni, bimbi astronauti, stazioni spaziali, fantastiche citta fantascientifiche anche in bolle
vaganti nello spazio e veicoli per I’esplorazione di altri pianeti. Sul retro un cileo pieno di
stelle. I mazzo ¢ fornito con un foglietto di istruzioni per il gioco.










MADE IN ITALY

GIOCO SPAZIALE

LE FAMIGLIE

Contenuto 36 carte divise in 9 Famiglie.
(1 famiglia @ composta da 4 carte con la medesima
lettera - Es. 1A - 2A - 3A - 4A)

ISTRUZIONI




3720 - Dondorf - Les sports

Nome Les sports - No 344
Fabbricante B. Dondorf

Paese Germania per Francia
Numero carte | 40

Anno 1910 circa

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 98x62

Questo mazzo mostra personaggi impegnati in vari sport. Indossano tutti gli abiti dell’epoca,
gli inizi del 20° secolo, poco adatti per qualsiasi attivita sportiva.

Vediamo signore che giocano a tennis e sciano in eleganti abiti lunghi, la contadina che
impreca perché 1’automobile ha spaventato le sue oche e le ha quasi investite, 1 primi ciclisti
e le macchine volanti dell’epoca. Grande novita 1’aeroplano, il cui primo volo ¢ del 1903,
pochi anni prima della stampa del mazzo. Gli sport illustrati sono: sci, tennis,
automobilismo, calcio, ippica, ciclismo, ginnastica, slittino, canottaggio ¢ macchine volanti.
Il mazzo ¢ completo di libretto d’istruzioni e di scatola.

la met de coté et distribue les autres
cartes.  flors la carte mise de coté

plus haut, fusqu's ce que toutes les
carles soienl joudes.

Les sports
quafre a quatre

Regle du Jeu.

Le nombre des joueurs n'est
pas limitd,
~ Les quaranto cartes du jeu sont
divisées par groupes de qualre
carles chacun., Chaque groupe a
pour objet un sport spécial.

Les cartes sont d'abord molées
el placfes sens dessus dessous sur
I table. Les joueurs, 'un apres
Paufre, ltvent chacun une carte.

Celui qui, le premier, obtient
ainsi la premitre carte d'un groupe,

est joude par le distributeur ot on
lit fes vers qui s’y trouvent. Les
aulres cartes qui apparliennent au
méme groupe suivent par ordre.
le jousur de la qualridme carta
gagne e groupe et le mel de ctié
pour lui. Alors il tire une carte
parmi celles de son voisin de droite
el ninsi de suite dans toul le cercle
des joueurs. ]

Rlors le gagnant du premier
groupe joue la premidre carte d'un
autre groupe, a son choix et les
autres cartes de co dewxibme groupe
suivent. Do nouveau le joueur
de la quatritme carte de ce groupe
est le gagnant. 11 tire alors une
carle du jeu de son voisin de droite
et on procede comme il a ¢ dit

_groupe gui est en jeu.

- plus de groupes, a gogné la parlie.

Lorsque celui qui doit jouer
la premitre carte d'en groupe ne
la posstde pas, son tour de jouer
passe & son voisin de gaudie.

Sion joue par erreur une fausse
carte, elle échoit au  gognant du

Celui qui, A la fin, posstde le

Le dernier groupe comple double.

A

. S O . .
Il bambino, avendo perso o rotto la scatola, ¢ stato soccorso dalla mamma che gli ha

confezionato un astuccio in tela per conservare le sue preziose carte, con tanto di bottone da
camicia per chiuderlo (/939).

\
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Attachons vite nos
patins
1 Le patinage est un

sport des plus sains.

En route! Patinons
sans tréve;
2 On tombe, mais on
se reléve.

En avant, couple
joyeux,

3 Ensemble ’on patine
% mieux.

L’air vif fouette le sang;
il n'est plus de fronts
pales

Sur les sommets parés
des splendeurs hiver-
nales.

J
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) Dans ce genre de sport, Ayez pour ramasser On lutte, on joue au Voila d'aimables
pour éviter la veste, @ | les balles assez tot plus habile; @| partenaires,
1 Il faut Uagilité, Ioeil 2 Quelqu'un qui ne 3 Mais la vicioire, amis, A Le temps fuit, ils n'y
: sdr et |2 main preste. . soit pas manchot. Jv'est pas toujours facile. i pensent guéres.
L. L. >
2 = ) 22 — ‘,}l 23 - /I 24 ==

@ Attention ! Haletante,

fumante,

1 L'automobile siffle et
séme l'epouvante.

@ Vous avez beau crier,
Ia fille, c’est en vain;

2 En liberté I'auto veut
t suivre son chemin.

Feu des lanternes, voix
des sirénes sauvages,

Jettent, la nuit, Peffrof
dans les villages.

Ne les prenez pas pour
des fous;

Se griser de vitesse
est, disent-ils, ftrés
doux.

Courage, ami, ce sport

Développe le muscle
et rend P'homme
plus fort.

Avec ardeur ils luttent
pour la gloire
Et ne songent qu'd
la victoire.

Bravo! Bravo! le coup
est bon

Il faut saisir la balle
au bond.

Ma foi, vive le jeu de
paume;

3

On gy dé on lutte
et I'on en sort plus
homme.

a0 —

Per aiutare il bambino a comprendere quali sono le carte da accoppiare sotto le figure sono
posti i numeri da 1 a 4 e disegnati oggetti inerenti lo sport raffigurato: il ferro da cavallo per
I’ippica, I’ancora per il canottaggio, la ruota per il ciclismo ecc.



Dés I'aube, au son du
cor, chasseurs et chiens
alertes,

Péneétrent dans les foréts

vertes.

A la voix, au geste,
docile

Obéit le coursier
agile.

Rien n’arréte leur course
et le cheval hardi
Par-dessus l'obstacle
a bondi.

L'intrépide Jockey court,
redouble d’ardeur;

Il a course gagnée;
acclamons le vain-
queur.

S

Les débuts de ce sport
sont toujours difficiles;

Il faut des instructeurs
aussi charmants qu’
habiles,

Quand ainsi I'on voyage
et qu'on ne se hait
point

On va tout doucement
trés loin.

Les chiens qui jappent
sur ses pas

3 De son chemin ne le
2 détournent pas.

Quand on a de ce sport
la science profonde

On peut, en pédalant,
aller au bout du
monde,

E

Le gymnaste léger,
intrépide, joyeux,
Va sans rien redouter.

Gare au saut périlleux.

barres,

Pour lui,
échelle, anneaux,

Ont toujours des
charmes nouveaux.

Prends garde! A ce jeu
la sans le faire &

3 On créve Poeil de son

dessin,

voisin.

Il s’efforce, il sue et
soudain

Il va tourner comme
un moulin.




@ Comme la fléche,

dans l'espace,

Le traineau vole sur
la glace.

| En avant! cours sans
te lasser,

Ou ton compagnon va
bientot te dépasser. J

Vian! Mais sur la
neige nouvelle
Une chute n'est pas

mortelle.

N'ayez pas I'oeil, amis,
dans votre poche;
Soyez prudents, le
péril est 4 gauche.

L

Déja le prix est-
gagné,

La barque sarement
Vole au but assigné.

ID'une commune ardeur

Et les rameurs joyeux

chaque barque s’avance.

frappent l'onde en
cadence.

L’oeil ravi se repose

Sur le miroir des
eaux que laube
peint de rose.

Lesquif glisse sans

Nul souffle de ce lac
ne vient rider la face,

laisser trace.

o

~ | Bravo! c’est notre y Bien au-dessus des lacs Sois joyeux, mais pru-
dirigeable; et des monts, dans dent dans ton vol

g . 'azur, solitaire,
Applaudissons, c’est 2 Le Voyageiir de Pt sa 3 Fi e nisst Boosbes s
admirable. L 2 trace un chemin sar. 2 tes yeux sur la terre.
p = 5 = = =

Oui, bientdt I'hnomme
aura conquis fe firma-
ment,
Et =e proménera dans
les airs librement.
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4468 - Ducale - Jeu d'atout - Pinocchio

Nome Jeu d'atout - Pinocchio
Fabbricante Ducale

Paese Francia

Numero carte | 32

Anno 1991

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 89x58

Le carte mostrano 1 personaggi dei piu famosi film a cartoni animati della Walt Disney:
Pinocchio (/940), Peter Pan et. Cie (Peter Pan 1953), Biancaneve 1 sette nani (les sept nains
1938), la bella addormentata nel bosco (la belle au bois dormant 1959), Topolino (Mickey et
compagnie 1940), Alice nel paese delle meraviglie (le pays de merveilles 1951), Red e Toby

nemici amici

(Rox et Rouky 1981) e la banda Bassotti

(les Rapetou 1928).

In basso ad ogni carta il nome del personaggio raffigurato, cosi possiamo apprendere 1 nomi
dei sette nani e dei componenti della banda Bassotti come li conoscono 1 bambini francesi.

. PINOCCHIO

) . PINOCCHIO

@ DISNEY

A,

\ . PINOCCHIO

\ . PINOCCHIO

© DISNEY

UR CROCODILE - C. NANA




LES SEPT NAINS

@ DISNEY

B: ATCHOUM, TIMIDE - C. JOYEUX, PROE - 0. SIMPLET
GRINCHEUX ET DORMEUR.
Distribué par Walt Disney en 1938.

LES SEPT NAINS

A GRINCHEUX, DORMELR - C. JOYELIX, PROF - D. SIMPLET
ATCHOUM ET TIMIDE.

Distribué par Walt Disney en 1938,

\ @ LES SEPT NAINS

A GRINCHEUX, DORMELUR - B. ATCHOUM, TRMIDE - D, SIMPLET
JOYEUX ET PROF.

Distribué par Walt Disney en 1938.

LES SEPT NAINS B

DISNEY

&

A GRINCHEUX, DORMEUR.-B. ATCHOUM, TIMDE - C. JOYELIX, PROF
SIMPLET.

Distribué par Walt Disney en 1938,

o LA BELLE AU BOIS DORMANT

- LA BELLE AU BOIS DORMANT‘\ LA BELLE AU BOIS DORMANT

& DISMEY

ILIPPE - B. AURDRE - D. PIMPRENELLE,

LA BELLE AU BOIS D_ORMANT*\
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PHILIPPE - B. AURORE - C. MALEFICE

. MINMIE - C. MICHOU - D. JOJO

-
o
=
@
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A.

MICKEY - C. MICHOU - D. JOJO

MICKEY - B. MINNIE - D. JOJO

A. MICKEY - B. MINNIE - C. MICHOU




LE PAYS DES MERVEILLES

& DISNEY

B.

. LA REINE - C. TWEEDLEDUM - D. TWEEDLEDEE

LE PAYS DES MERVEILLES ' «~

& DISMEY

& DISNEY

ROX ET ROUKY 7

=
o
=
(7]
(=}
0

B. ROUKY - C. DAME TARTINE - D. BIG MAMA |

ROX ET ROUKY

£ DISNEY

. LES RAPETOU

° O DISNEY

B. 716 167 - C. 761 176 - D. 617 716

. 167 761 - C. 761 176 - D. 61

167 671 - B.

716 167 - D. 617 716

> LE PAYS DES MERVEILLES

A. ALICE - LA REINE - C. TWEEDLEDUM

ROX - B. ROUKY - C. DAME TARTINE
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JEU D'ATOUT Ducale!

~

Régle de jeu

Bien mélanger les cartes et les distri-
buer a chacun (a 2 joueurs distribuer
10 cartes et constituer une pioche).
Le but est de réunir le plus de famil-
les de 4 cartes. On y parvient en
demandant aux autres joueurs les
cartes manquantes.

Celui qui a distribué commence et
demande une carte au joueur de son
choix qui doit la lui donner s'il la pos-
sede.

Un joueur peut continuer a jouer
aussi longtemps gu'il obtient les car-
tes qu'il demande. Lorsqu'il recoit
une réponse négative, c'est au
joueur interrogé de prendre la
parole.

Bonne partie

£ DISNEY
FRANCE CARTES - FRANCE 1391
FRANCE CARTES - B.P. 45 - 54138 SAINT-MAX CEDEX

167 671 - B. 716 167 - C. 761 176




4287 - Dusserre - Jeu des blasons

Nome Jeu des blasons

Fabbricante Editions Dusserre

Paese Francia

Numero carte | 54 + 1 notizie mazzo + 1 regole gioco
Anno

Tipo mazzo Quartetto - Famiglie

Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo mostra 1 vari tipi di insegne araldiche, prendendo spunto dagli antichi mazzi araldici
di Finé de Brianville del 1659 e di Pére Menéstrier del 1652.

Troviamo insegne di corporazioni (corporations), sugli elmi delle corazze (cimiers), insegne
dei titoli nobiliari (couronnes), stemmi di citta, famiglie ecc. (armoiries), forme e partizioni
degli stemmi (ecus), disegni sugli stemmi (meubles), insegne degli ordini militari (ordres
militaires), stemmi di province (provinces) e infine colori e tratteggi (emaux fourrures),
Tutte queste illustrazioni portano il mazzo ad avere un alto numero di carte, ben 54.

I semi con indice in alto a destra permettono di effettuare altri giochi con questo mazzo.
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0635 - Fournier H. - Pato Donald

Nome Pato Donald
Fabbricante Heraclio Fournier S/A
Paese Spagna

Numero carte | 32 + 1 presentazione
Anno 1984

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo ¢ dedicato a Paperino, ’anatra Donald come ¢ conosciuto dai bambini spagnoli,
traduzione letterale del nome originario del personaggio, Donald Duck.

Ogni quartetto mostra 4 vignette che completano una storiella con protagonista il papero
disneyano.

[1a] | |1[)[ ] _ — 1| [1e] | Tl 11d|

ME VOY A PRESENTAR i ; Pl ILO CONSEGUISTE, TIO
AL CONCURSO DE FOTOS - : 5 DONALD! [GANAMOS EL
DEL PERIODICO. QUIERO R PRIMER PREMIO!
QUE ME HAGAS UNA /

CUANDO TE AVISE.

(SABES LA NOTICIA,
DONALD? VOY A PO-
NER UN CIRCO SIN
GASTAR NI UN
CENTIMO.

(BROMEAS? ;ACASO 7 y {VENTE CONMIGO B s JLO VES?
NO SABES LO QUE : f Y VEREMOS QUIEN 7 " {ES UN CIRCO
CUESTAN LOS ELEFAN- ! TIENE RAZON! e \ DE PULGAS!
TES, LOS TIGRES Y LOS N
LEONES? |Y ENCIMA
LO QUE COMEN..!
JUNA FORTUNA!




VAMOS A SUBIR - N\ >
A ESE PICO. DESDE ) DESDE ABAJO | 2 iPRECISAMENTE
ALLI SE VE UNA PARECIA QUE \ HOY TENIA QUE

VISTA PRECIOSA. X SUBIR ERA MAS l A CUBRIRSE EL PICO
X i i | b DE NIEBLA!

{CARAMBAI! {RAYOS! |CIERRO - NO CORRE PRISA
iUNA FUGA DE UN AGUJERQ Y IME %ARGUE -y QUE VENGA EL FON-
AGUA! 3 SE ABRE OTRO! LA CANERIA! i TANERO, AS| TENE-

t MOS PISCINA,

VOY A ECHAR ™~ L IUN CUERVD
&

HA ANIDADO EN
UN VWISTAZD AL B MAETIL DCURRE UNA

1 o
HORIZONTE! F i . IDEA PARA DES-
~ 4 - 3 HACERME DE
ESE PAJARRACD.




{TODO EL DIA
INTENTANDO PESCAR,
PARA NADA! |COMO
NO SEA UN

RESFRIADO...!

(IMPOSIBLE SEGLIRY
EL COCHE ESTA ATAS.
CADD EN LA RIEVE

{ESTO ES EL COL-
MO! {UNA BOTA!
{HE PESCADO
UNA BOTA!

(\TIRAD, CHICOS,
QUE ¥O EMPFUJO
DESDE ATRAS!

RUNCA PENEE QUE
EL COCHE PESARA

{PARA QUE LUEGO
DIGAN QUE NO SOY
NADIE PESCANDO!

LD SIENTO
SOLOD ESTABA DESCAM-
SANDD UN POCO.

OERD UN
EM CASAN

¥ NO ME IMPORTA
QUE TE LD HAYAS EN-
CONTRADO. ESTE CHU-
CHO NOS LLENARIA
LA CASA DE
PLULGAS,

(YAYA FEARITD MAS
MOND| SE PARECE AL
QUE VIENE ANUNCILA-

DO EN EL PERIQDICO

ERA EL PERRD
DEL ANUNCIO, DONALD
UM MILLON DE RECOM.-
FENSA!
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f L CONTIENE 33 CARTAS

&1 Glawr Dfonny Prooucritns

. PATO DONALD

REGLAMENTO DE JUEGO

Este juego se conipone de B cuartetos, haciendo
pur lo tanto un total de 32 cartas. En cada carta
figura uns cifra y una letra, por ej. 1a, 1b, Te y 1d.
Lo cifra es comin & las cuatro cartas que forman
el cuarteto y las letras a, b, ¢ y d identifican cada
una de las cartas.

Para jugar. —Se determina quién serd el jugador
wmanon, En las partidas sucesivas. el derecho a ser
emanon» pasa correlativamente de jugador a jugador.

El jugador anterior al emanos, después de bien
barajadas lss cartas, las distribuird de una en una
hasta agotar ol mazo. Dependiendo del niimero de
jugadores es posible que uno o més jugadares re-
ciban diferente numero de cartas.

El jugador «manos comenzaré el juego pidiendo
a cualquiera de los jugadores una carta de cualquier
cuarteto del cual él tenga por lo menos una. Si el
jugedor interpelado posee esta carta, estd en la
obligacién de cederla a quien se la pidid. Esta ju-
gador continuard pidiendo cartas a cualquiera de
los jugadores hasia que falle en su peticin, es
decir, hasta que el jugader a quien pida carta no
tenga la carta solicitada, en cuyo caso pasa ol
lurno de juego a ese jugador, quien o su vez pedird
cartas en la forma ya explicada.

La finalidad del juego consiste en formar el
mayor namero posible do cuartetos. Cuando un
iugador ha reunido un cuarteto completo lo expon-
dré sobre la mesa,

El juago continuard hasta que todos los cuartetos
hayan sido expuestos,

El jugador que ha formado el mayor nimero de
cuartetos es ol ganador,

L e Viora Dap. lag, VI, 721 - 1984




2676 - Fournier H. - Uncle Tom's cabin

Nome Uncle Tom's cabin

Fabbricante Fournier per Del Prado Edizioni
Paese originale U S A stampa Spagna
Numero carte | 20

Anno ristampa 2004

Tipo mazzo Quintetto

Dimensioni mm. 93x63

Il mazzo originale ¢ stato stampato da W & S B Yves di Salem e ristampato in Spagna.

Le figure sono tratte dal romanzo La capanna dello zio Tom di Harriet Beecher Stowe che
narra le vicissitudini di uno schiavo negro negli Stati Uniti della meta del 19° secolo.

Il gioco ¢ composto da 4 gruppi di 5 carte ognuno, che hanno come identificativi bibbie,
corona d’alloro, cappello e stella. Sulla Bibbia il titolo ¢ sull’ultima pagina della rilegatura.

Il catalogo del museo Fournier data il mazzo originale (USA 15) al 1825 (data impressa sul
dollaro di George), ma la prima edizione del romanzo ¢ del 1852.

SIMEON'S APPLES

RAGHEL SIMEON
ACHEL'S CHAIR

MISS OPHELIA'S WORK BASKET TOPSY

EVA ST. CLARE







# 08477 - Fournier H. - Veleros

Nome Veleros
Fabbricante Heraclio Fournier S/A
Paese Spagna

Numero carte | 32 + 1 presentazione
Anno 1989

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo mostra fotografie di velieri, mostrando anche le loro caratteristiche tecniche.

Su ogni carta troviamo il nome dell’imbarcazione e la bandiera della nazione e, sotto la
fotografia, il tipo di scafo, la nazione, la lunghezza (eslora), larghezza (manga) e 1’anno di
fabbricazione.
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Corbeta Fragatas: b e e ITALIA Fragata i Fragatac o i ism ALEMANIA
Eslora .... B | e S e e e e Eslora-coai s in s e g1, = Esloraiss s A e ) 86,20 m.
Manga ... o B Manga Manga Manga ol ped i e 11,96 m.
Eanstelao . LRSS 1958 Construido Construido (el b P e e 1927

1 2a | CUTTY SARK J | 2b ] DANMARK i LZ(: | CHRISTIAN RADICH | J 2d I PASSAT

e

il

Fragate . . o maees sv GRAN BRETANA Fragata;. ... .o o u e g DINAMARCA Fragata NORUEGA Corbeta 4 mastiles ......... ALEMANIA 1
Eslora ...... 85,10 m. Eslora....... e d T —m. Eslora .... L. 7250 m. ERlop s s e

Manga...... 10,90 m. Manga...... A AEE oo 1 A Manga. ... . 9,70 m. Manga e
Consldn s s R 1869 (6761 431 T it e e e 1932 (B0 E 111 o B e e D PR e 1937 Construido




LSQ I NIPPON MARU —" =) | 3d

ESMERALDA

Corbeta 4 méstiles ............

Bergantin

Eslora.....
Manga.... SR : :
Construido Construido

-

| 4b ] LIBERTAD & |

(T i s s PORTUGAL Eragaralii e o ARGENTINA Corhts S U.RS.S COTDGER s s i RUMANIA
Eslora . . ..8948 m. Eslara. . - 108,—m. Eslora . .82,10 m. Eslora .. .82,10 m.
Manga. . . ...12,02 Manga. . ... ...13,80 m. Manga .. 12— m, Manga . 12—y
CoRatidoL ST e e 1937 Construido. /... .oiuuiiviiiaiia, 1956 CONSHUIAD, - 1 v vweiciawmioie v ann s 1933 Constrildy. o el e S 1938

REGINA MARIS

e — ]

NORUEGA Goleta de velacho. ........... ESPARA (o e o e e
59,40 m.

Bergentln . ... v vaieimmannrs
. 106,80 m. Eslora ..

s Eslora ... . 42,50 m. Eslomcsiiiess
Manga . ... . 7,60 m. Manga.... L 1210m. Mangs . .. 5 B
ConstnilBo S s o e e sratea siits 1908 COnBINIIdG oo s vt s e mmr s s sy 1927 Congtnides ot e 1929




I 6c l AMERICA I

18cho.. ... RAN BRETARA Goleta 2 mastiles.............. EE.UU. Goleta (sencilla) .............. SUECIA
(Es:;r:'t: de (eiacho G IIII Jietiall Eslora ....... 39,50 m. Eslora ........ 39,30 m.
Manga .. ..810m Manga ... -..680 m, Manga . 7.20 m.
(S F o 1965 Construido. . ... 1987 Construido. .1847

' 7a | EENDRACHT |= | 7hb | GEFIDN |_ I 7c [ FHOENIX [ 7d | JACOMINA j=

Goleta................PAISES BAJOS Goleta de velacho. .........ALEMANIA Bergantin .............PAISES BAJOS Ketch
Eslora . <...31,30 m. EBIOTH o ate s e ci..28— Esiora .. eee 26,50 M. Eslora .
Manga . . : 6,40 m. Manga . . 7,40 m. Manga . . 6,60 m. Manga ...
CONSIUIAD .« s v e vsweeevessses 1974 T LT L e e o o S S 1894 T T T e e e o po o et Construido

Corbeta (réplica). . . EEUU, | || Fragata (réplica).....oueeinnnn. U, Bergantin ... ....... .- N Bergantin........ .. CANADA
Eslora ........ -40,10 m. . BRIl R R 29,50 m. Eslora ... .. 22,80 m.
Manga . . .. 7.85 m. Manga . . .. 5,90 m. Manga..... 470 m,
Construlda. . ot s 1956 Conatruldo: 5ol S sl s Construldo. ... st dim s s e e 1968

REGLAMENTOS 1
Juego de «caracteristicas»

Objeto del juego: Ganar todas las canas.
Se distribuyen las 32 cartas entre los jugado-
res, que las colocaran en montén caras hacia

abajo. Cada jugador tomard la carta superior de
V E L E R 0 S Su monton. £] jugador smarios abservard Ias 8-
racteristicas técnicas de su velaro, eligiendo ia
que |e parezca mas oportuna y la cantaré a con-

tinuacion. El jugador que en cada jugada tenga
el valor mayor de la caracteristica elegida por el
«manan, serd el ganador y tomard las cartas de
esa baza, colocandolas bajo su montén. El gana-
dor serd «mano» en la siguiente jugada.

En casa do empate de ganadores, los jugado-
res enfrentados descubrirén su siguiente carta,

HERACLIO para conseguir el desempate

Juego de «cuartetosn

Objeto del juego: Conseguir formar grupos de
cuatro carias, cuyos indices tengan el mismo
nimero

Es «manos ¢l jugador situado a la derecha del
que disiribuye las cartas, quien inicia el juego $o-
ligitando una carta a cualquiera de los jugadores,
citando su nimero y letra. Si el jugador interpe-
lado la tiene se la entrega, pudiendo seguir pi-
diendo el «manoy; si an cambio no |a tiene, pasa
a &l ol turno de juego. Cuando se consigue for
mar un cuarteto se expone sobra la mesa.

Gana el juego ol jugador que consigue formar
ol mayor niimero de cuartetos

F. Foumer, SA. - Viiora Dop. fogal: Vi, 816 - 1989
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Spagna
32 + 1 presentazione

1986

Heraclio Fournier S/A
Quartetto

Aviones de pasajeros
peso del velivolo (tara)

mm. 88x57

b

lunghezza (longitud)

b

# 0848 - Fournier H. - Aviones de pasajeros

27
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Fabbricante
Paese
Numero carte
Anno

Tipo mazzo
Dimensioni

Nome

Ogni carta del mazzo presenta la fotografia di un aereo passeggeri con le sue caratteristiche

tecniche.
Sono presenti potenza (potencia), velocita (km/h)

(altura de vuelo)

admis.)

(pasajeros) e primo volo (primer vuelo).
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4212 - France Cartes Ducale -

Oui-Oui - Jeu de familles

Nome Oui-Oui - Jeu de familles
Fabbricante France Cartes Ducale
Paese Francia

Numero carte | 36

Anno

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo mostra un personaggio dei cartoni animati per bambini creato da Enid Blyton nel
1949 e illustrato dall’olandese Harmsen van der Beek. Oui Oui per i bambini francesi, per
quelli inglesi ¢ Noddy, qui appare con altri personaggi del cartone: il nano Potiron, la
scimmietta Ouistiti, il gendarme, il folletto Mirou, il cane Zim, Nestor Bouboule, 1 Lutins ¢

gli amici.

|/ oul-oul |
TRR




Madame

QUISTITI

Madame Madame

OUISTITI | QUISTITI

-

Monsier
GENDARME

“ Monsieur le
GENDARME

Monsieur le
GENDARME




—_—

<

NESTOR
BOUBOULE

NESTOR
’ BOUBOULE

3\ NESTOR
BOUBOULE

b
© Enid Biylon Liniited (una seciétsh du grouge Chorion). Tous drolts

Tanrvgs O DUl Hachetis LG,

JEU DE 7 FAMILLES

Le jeu se compose de 9 familles de 4 £

cartes illustrant les aventures de

OUI-0UI. Pour 4 joueurs : les carfes =

sont distribuées. Les joueurs groupent
leurs cartes par famille.

S'ils en ont une compléte, ils la posent. &
Puis le premier joveur demande a l'un £

de ses partenaires une carte qui
lui manque. S'il I'obtient, il en

demande une autre et ainsi de suite... ¢
Une réponse négative donne la parole =
au dernier joueur interrogé. Le gagnant 2
est celui qui a réuni le plus de familles. 2
Pour faciliter le classement des cartes 3
dans les mains, chaque famille est £ | »
composée de 4 cartes de couleurs 2

différentes : vert, rouge, jaune, bleve.




4550 - Grimberg - Personaggi storici

Nome Personaggi storici
Fabbricante Grimberg

Paese Danimarca
Numero carte | 40

Anno 1963 circa

Tipo mazzo Famiglie
Dimensioni mm. 94x60

Questo mazzo danese mostra 1 pit importanti personaggi della storia del mondo, i loro
monumenti, esempi della loro arte ecc.

Partiamo dagli antichi egiziani (Egypterne) per vedere poi i persiani (Perserne), 1 greci
(Greekerne), 1 romani (Romerne), 1 popoli medievali (Middelalderen), i rivoluzionari
(Revolutionstiden), 1 personaggi rinascimentali (Rencessancen), gli inventori (Opfindelser), la
prima (I Verdenskrig) e la seconda guerra mondiale (2 Verdenskrig).

" SERIE A~ EGYPTERNE SERIE A + EGYPTERNE

. Dronning Nefertete !

o
[ s e e

i | | il
SERIE A « EGYPTERNE. =g | g SERIE A = AGYPTERNE ™%
i 1. Sfinks og Pyramide 1. Sfinks og Pyramide 1. Sfinks og Pyramide” "E 1. Sfinks og Pyramide %
‘ 2, Agyptisk fuglejzger 2. fgyprisk fuglejmger 2, Agyptisk fuglejzger 3.'. 2. Agyptisk fuglejeger ;|
i 3. Agyptisk stol 3. Agyprisk stol 3, Agyprisk stol ;é 3. /Egyptisk stol i
& 4. Dronning Mefertete 4 4. Dronning Nefertete 4. Dronning: Nefertete

]
mﬂm&mmy

i

SERIE B + PERSERNE

1. Port i Xerxes slot

2. Sojle fra persisk’ bygning
3. Persisk drikkebzger

4. Persiske livvagter

SERIE B + PERSERNE
1. Port i Xerxes slot
ol Sojle fra persisk bygning
3. Persisk drikkeb=zger
4. Persiske livvagter

SERIE B » PERSERNE

1. Port i Xerxes slot

2. Sejle fra persisk bygning
3. Persisk drikkeb=ger

4, Persiske livvagter

SERIE B = PERSERNE

1. Port i Xerxes slot

2. Sojle fra persisk bygning
3. Persisk drikkeb=ger

4, Persiske livvagter




SERIE G » GRKERNE  *7%

. »Diskoskasteren« |

. Parthenontemplets indgang
. Buste af Sokrates

. Grask bemaler lerkande
TSRS A S

ST

SERIE C » GRAKERNE
. »Diskoskasteren«
. Parthenontemplets indgang
. Buste af Sokrates
. Grask bemalet lerkande

TR

SERIE G ~ GRAKERNE

. »Diskoskasteren«
. Parthenontemplets indgang
. Buste af Sokrates

. Gresk bemalet lerkande

A W o

i

SERIE G » BRAEKERNE

1. »Diskoskasteren«

2. Parthenontemplets indgang
3. Buste af Sokrates

4, Grask bemalet lerkande

SERIE D * ROMERNE

. Remulus og Remus med ulven
+ Romersk bevebnet soldat

. Kejser Augustus

. Colosseum i Rom

A RO

SERIE D + ROMERNE

1. Romulus. og Remus med ulven
2- Romersk bevabnet soldat

3. Kejser Augustus

4; Colosseum i Rom

SERIE D = ROMERNE
. Romulus og Remus med ulven
- Romersk bevzbnet soldat
. Kejser Augustus
. Colosseum i Rom

B

L

SERIE D = ROMERNE
Romulus og Remus med ulven
Reomersk bevebnet soldat
Kejser Augustus
Colosseum i Rom

gt oy

SERIE E + MIDDELALDEREN

1. Knzlende korsridder
2. Middelalderborg

3. Kanon med kampepile
4

SERIE E » MIDDELALDEREN
1. Knzlende korsridder
. Middelalderborg

. Den hellige Frans af Assisi

2
3. Kanon med kampepile
4. Den hellige Frans af Assisi

SERIE E + MIDDELALDEREN

1. Knzlende korsridder

. Middelalderborg

2
3. Kanon med kzmpepile
4

. Den hellige Frans af Assisi

SERIE E ~
1

2
3
4

MIDDELALDEREN
Knzlende korsridder

. Middelalderborg

Kanen med kampepile

. Den hellige Frans af Assisi

o= SERIEF =~ RENASSANGEN

i 1. Peterskirkens kuppel

2. En italiensk ridder -~ -

3. Henrik d. 8. af England”

4. Magellan’s skib »Victoria«
©

-

SERIEF = RENESSANGEN
1. Peterskirkens kuppel

[ | 2. En italiensk ridder
3. Henrik d. 8. af England

4. Magellan’s skib »Victoriac«

B

SERIE F » RENASSANCEN
. Peterskirkens kuppel

. En italiensk ridder

. Henrik d. 8. af England

. Magellan's skib »Victoriag

ST 271
SERIE F = RENASSANGEN
1. Peterskirkens kuppel
2. En italiensk ridder
3. Henrik d. 8, af England
4. Magellan's skib »Victoria«




2. Kong Ludvig den 16.
3. Guillotinen i funktion
4. Napoleon til hest

SERIE 6 « REVOLUTIONSTIDEN

1. Fastningen Bastillens fald

Kong Ludvig den ‘1;.‘

Napoleon til hest

SERIE 6 + REVOLUTIONSTIDEN
1. F=stningen Bastillens fald
7 T
3. Guillotinen i fun.cion -
4, bt

SERIE

1. Fastningen Bastillens fald
2. Kong Ludvig den 16.
3. Guillotinen i funktion
4. Napoleon til hest

G + REVOLUTIONSTIDEN

SERIE G * REVOLUTIONSTIDEN
1. Fastningen Bastillens fald
2. Kong Ludvig den 16.

3. Guillotinen i funktion

4. Napoleon til hest

3. De forste jernbaner
4, Fulton's forste dampskib

SERIE H ~ OPFINDELSER

1. A. G. Bell, telefonens opfinder
2. T. A. Edison, ‘gledelampens opfinder,

1
2

3. De forste jernbaner

4. Fulton's forste dampskib

SERIE H + OPFINDELSER

. A. G. Bell, telefonens opfinder
. T A. Edison, gledelampens opfindel

SERIE H = OPFINDELSER

1. A. G. Bell, telefonens opfinder

2. T. A. Edison, gledelampens opfinder
3. De ferste jernbaner

4 s forste dampskib

. Fulton’

SERIE H = OPFINDELSER

1. A. G. Bell, telefonens opfinder
2. T. A. Edison, gledelampens epfinder|
3. De forste jernbaner

4. Fulton's forste dampskib

1
2
3. Britisk tank angriber
4

[ SERIEJ x 1. VERDENSKRIG

. Franske soldater i skyttegrave
. Den franske general F. Foch

Fly starter pa krydser

. Britisk tank angriber

B M-

. Fly starter pa krydser

¢ SERIEJ « 1. VERDENSKRIG =y
. Franske soldater i skyttegrave |
. Den franske general F. Foch

. Fly

SERIEJ * 1,
. Franske soldater i skyttegrave
. Den franske general F. Foch

. Britisk tank angriber ~

VERDENSKRIG sy

=2

starter pa krydser

t‘%‘é‘?aﬁiﬁm

SERIE J = 1, VERDENSKRIG sy
| 1. Franske soldater i skyttegrave
2. Den franske general F. Foch
& 3. Britisk tank angriber

& 4. Fly starter pa krydser 3
G T T T A AR

SERIE K = 2. VERDENSKRIG
1. Engelsk-tysk luftkamp
2. Amerikanske soldater
3. Sir Winston Churchill
4. Den forste atombombe

SERIE K * 2. VERDENSKRIG
. Engelsk-tysk lufckamp

. Amerikanske soldater

. Sir Winston Churchill

. Den forste atombombe

B oW

)

SERIE K » 2. VERDENSKRIG

o

. Engelsk-tysk lufckamp
. Amerikanske soldacer
. Sir Winston Churchill
. Den forste atombombe

1. Engelsk-tysk luftkamp
2. Amerikanske soldater.
3. Sir Winston Churchill
4. Den forste atombombe
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4703 - Hade - Schones Bayernland

Nome Schones Bayernland
Fabbricante Hade

Paese Germania

Numero carte | 40 + regole gioco
Anno 194x

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 90x65

Il mazzo “Bellissima Baviera” mostra in disegni color seppia alcune citta di questa regione:
Dinkelsbiihl, Rothenburg ob der Tauber, Fiissen, Landshut, Niirnberg, Berchtesgarden,
Augsburg, Miinchen, Nordlingen e Wiirzburg. Su ogni carta uno dei monumenti piu
interessanti della citta e la lettera Z, probabilmente ’iniziale del disegnatore. Ogni quartetto
¢ distinto dallo stemma della citta, che troviamo in alto con il nome del monumento.
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Gpielregel.
Seilnehmersabl beliebig, jedoch sumindefiens3;
Angabl der Quartette it gleich. Die Rarten
werden gemiftht, verteilt und dann beginnt
das Gpiel in folgender Anordnung. Der linfe
RNachbar des Rartengebers fragt einen INits
[pieler nadh einer Racte, die er jur Bildung
eines Quartetts bendtigt. Hat der Gefragre
Die Raxte, [o aibt ex fie an den Anfragenden ab.
Lepterer bat das Nedht, folange beliebige it
fpieler nad den fhm feblenden Rarten ju fragen,
bis er einen gnvzt, Der Die geforderte Rarte
nidyt befit. Oiefer bat nun das Redyt, ju
fordeen ufiw. . . Spieler, dic auf Befragen
irettimlich den Beliy einer Karte verneinen,
baben eine Bufe an den Fragenden éu. ents
tidyten, deren Hibe vor Beginn des Spicles
am beften f:[liulagtn ift. '%um Sebluf ers
balt jeder Spieler |oviel Semwinnanteile, als et
LQuartette abgelegt bar. Aufgabe des Spiclers
ift, lich 3u merfen und ju folgern, wer Ddie
ibm feblenden Racten in Hinden bat und Jie
nadyfotdect, fofern mieder die Neibe Des
Fragens an ibn berantritt.

SCHOMES

BAYERNLAND |




4918 - Hauenstein - Marchen-Quartett

Nome Mirchen-Quartett

Fabbricante Richard Hauenstein

Paese Germania occidentale

Numero carte | 32 + 1 regole giochi - 1 Schwarzer Peter
Anno 1951

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 104x63

Il mazzo Quartetto di fiabe mostra scene tratte da fiabe della tradizione tedesca, poco note ai
bambini italiani.

Le fiabe sono: Der Wolf und die 7 Gleisslein (il lupo e 1 7 capretti), Tischlein deck' dich (il
tavolino magico), Jorinde und Joringel, Schneeweisschen und Rosenrot (Biancaneve e Rosa
Rossa), Hans im Gliick (Hans nella fortuna), Vom klugen Scheiderlein (I’astuto piccolo
sarto), Frau Holle (1a signora Holle) e Der Zaukonig und der Bdr (il mago e 1’orso).

&gﬁ 1 Der Wolf und die TGeiB\e‘m\ N ‘:.w,? 2 Der Wolf und die 7 GeiBlein &’“ s 3 Der Wolf und die 7 GeiBlein M— 4 Der Wolf und die 7 GeiBlein \

R f 2

1 Tischlein deck’ dich . .. \ % 2 Tischlein deck’ dich . .. \ : \




2 Jorinde und Joringel

3 Jorinde und Joringel

4

lorinde und Joringel

2 Hans im Gliick




M 1 Vom klugen Schneiderlein \ \
™ ( s >

i 1 Frou Holle

1 Der Zaunkénig und der Bar\

\

r




' \ : A 4 Miarchen
i < e Quartett

Méawchen
Quartett

Acht deutsche Miirchen
in Kurzfossung

Druck und Verlag :
Richard Hauenstein, Graphischer Betrish
Altenburg, Bez. Leipzig

Altenburg, Bez. Leipzig

La carta aggiuntiva permette ai bambini di giocare anche a Uomo Nero.



4022 - Hauenstein - Kartenspiel Fahrzeuge

im Wandel der Zeiten

Nome Kartenspiel Fahrzeuge im Wandel der Zeiten
Fabbricante Richard Hauenstein
Paese Germania occidentale

Numero carte

32

Anno

195x

Tipo mazzo

Quartetto

Dimensioni

mm. 104x63

Nel mazzo “Gioco di carte dei veicoli attraverso 1 secoli” vediamo 1’antenato, le evoluzioni e
il veicolo degli anni ’50, si partendo dalla draisina (laufrad) del 1816, senza pedali né freni,
per arrivare alla motocicletta o dal carro a trazione animale all’automobile.

I tip1 di veicolo che troviamo sono: Ballonfahrzeuge (palloni volanti), Flugzeuge (acroplani),
Segelschiffe (velieri), Dampfschiffe (batteli a vapore), Fahrrdder (cicli), Strassenfahrzeuge
(veicoli stradali), Eisenbahnen (linee ferroviarie) e Strassenbahnen (tram).

Sotto ogni vignetta alcune caratteristiche del veicolo raffigurato.

Sulla scatola ¢ presente il nome del fabbricante e il suo marchio.

" SBEE ¥ 3

BALLONFAHRZEUGE BALLONFAHRZEUGE BALLONFAHRZEUGE BALLONFAHRZEUGE
0l YRS EER b
1. Monigolfiere 3. Motorisiorter Freiballon 1. Montgol 3. M 1. Montgol 3. Motorisi 1, Mot i
2. Freiballon 4. Zeppelin-Luftschiff 2. Freiballon 4. Zeppelin-Luftschiff 2. Freiballon 4. Zeppelin-Luftachiff 2. Freiballon 4 annnlin-Luﬂs_&-m
1. Monigolfiere |l 2. Freiballon 3. Motorisierter Freiballon 4. Das Zeppelin-Lufischiff
Ein Froiballon aus dem Jahre 1783, der durch Der mit Wasserstofi- oder Leuchigas gefillie Erste Versuche mitHilfe eines Motors und ciner war nach verschiedenen Fehlschlfigen im Jalire
Erhitzen der Luft im Ballon in die Hohe sticg. Luftballon bewegt sich nur in der Windrich oin lenkbares Luftschiff zu schalfen | 1920 so verkehrssicher, daf es einen Flug um

um 1852, | die Erde durdhfithren konnte.

FLUGZEUGE FLUGZEUGE FLUGZEUGE FLUGZEUGE
1. Lilienthals F1 2 M 1.1 Is 1 { 8. Motorfh g L1 1o F 5 1. Lilienthals F 3. a
5 i Sngroug 2. Segslfiugzeug 4 Verkahrsfl 5 e 2] 11 4. Vi
1. Lilienthals Flugapparat 2. Segelllugzeug 3. Motorflugzeug 4. Verkehrsflugzeug
Mit diesem vogelflagelihnlichen Gerdst ist es Mit solchen und &hnlichen Apparaten wurden Duicchi: Eralinuvon Motoren entwidialie’skh Mit 4motorigen Flugzeugen kinnen heute
im Jahre 1806 gelungen, Gleitflige bis zu 350 m unter Ausnuizung der Aufwinde Segel-Gleit- o Blugzeighon sor Behmradang der Luft Lasien und Menschen aber Lander und

auszufthren.

flage ausgelahrt. / Mecre befdrdert werden. J
~ e s ey . il ralil




SEGELSCHIFFE
1. Phinizierschifi & Karavelle
2. Wilkdingerschiff 4. Segel-Vollschiff

1. Phonizierschiff
Mit solchon Schiffen beluhren schon im Alter-
tum die Phonizier die offenen Meere.

SEGELSCHIFFE
1. Phonizierschiff 8. Karavella
2 Wikingorsehifl 4. Segel-Vollschiff

2. Wikinperschiff
Die Wikinger, groBa Meister des Schiffbaues,
} mit ihren schnittigen Langk

anf
allen Meeren.

SEGELSCHIFFE
1. Phiinizierschifi 3. Karavelle
2. Wikingerschill 4. Segel-Vollachiil
3. Karavelle

Columbus onidedido 1492 mit einem soldien
Schifle Amerila.

SEGELSCHIFFE
1, Phinizlerschiil & Karavello
2 Wikingorsdiiff 4. Sogol- Vollschiff

4. Segel-Vollschiff

Die Dampl: und Motorschiffe verdringen die
Segelschiffe immer melir von den Ozeanen.

DAMPFSCHIFFE
I Pgins Dampiboo 8 Stmubendamy

1. Papin's Dampfboot
fuhr 1707, als erstes Dampfhoot in Deulschland,
die Fulda abiwirls in die Woser.

DAMPFSCHIFFE
1. Papin's Dampl 3. Schraubpadampl
2. Raddampfer 4. Uborseodampler

2. Raddampfer
1807 wurdn der erste brauchbare Haddampier
gebaut und ob 1519 tberquerio man mit soldien
Damplern schon die Ozeane,

1. Papin's D
2 Raddampfer
3. Schraubendampfer

Durch dio Erfindung der Schifisschiranbe wurda
der Raddampler aus dom UObeorses-Verkehr
verdrangt.

DAMPFSCHIFFE

1. Papin's 3. S
2 Raddampl 4. Ob
4. Dberseedamplier
Mod Th ldampler stellen in

wenigen Tagen die Vorbindung zwischen den
Hontinenten her.

FAHRRADER
1. Lanfrad 3. Fahrrad
2. Hochrad 4. Motorrad

1, Das Laufrad
ist um 1815 als Veorlaufer des Fahrrades auf-

FAHRRADER
1. Laufrad 3. Fahrrad
2. Hochrad 4. Motorrad

2. Das Hodhrad,
im Jahre 1850 erfunden, ist die erste Form des
Pt e Vo

getauchi. Es wurde durdh lauf
in Gang gebracht.

as d mufBlte so grofl sein,
weil es direkten Aniricb hatte.

A

A

FAHRRADER
1. Laufrad 3. Fahrrad
2. Hochrad 4. Motarrad

3. Das Fahrrad
mif dem Hinterradantrieb durch die Kette, kam
1862 auf. Es ist noch heute das billigste Be-
forderungsmitiel des Volkes.

FAHRRADER
1. Laufrad 3. Fahrrad
2. Hochrad 4. Motorrad

4. Das Motorrad i
kam Anfang des 20. Jahrhunderts auf und ist
heute ein wichtiges und beliebtes Fahrzeug fiir

den Verkehr und den Sport.




STRASSENFAHRZEUGE

1. Ochsenwagen 3. Krafifahrzeug
2. Reisewagen 4. Auto
1. Othsenwagen
Die ersten Wagen waren Karren mit 2 plumpen
Scheibenrédern. Spiiter wurden die Rader aus
Teilen

STRASSENFAHRZEUGE

1. Ochsenwagen 3. Krafiiahrzeug
2. Reisewagen 4. Auto

2. Reisewagen
\

STRASSENFAHRZEUGE
1. Ochsenwagen 3. Kraftfahrzeug
2. Reisewagen 4. Auto

8. Das Kraftfahrzeug

mit Verbrennungsmotor, um 1885/88 erfunden,
wurde bei seinem Erscheinen als ein Wunder
bestaunt und gefiirchiet.

mit Speil Vords
Federung und Uberdachung waren im Mittel-
alter gebrauchlich.

STRASSENFAHRZEUGE
1. Ochsenwagen 3. Krafifahrzeug
2. Reisewagen 4. Aulo
4. Das Auto
ist heute das Verkehrsmittel auf den Straflen.
Es begegnet uns als Personen- und Lastwagen,
Omnibus und Rennwagen,

EISE\’BAHNEN

1. Erste Lok 3 Schnellzugs-L

2 G Lokom. 4, Schnellirieh
1. Erste Deutsche Lokumohve

Die erste deuische Eisenbahn fubr im Jahre 1835
zwischen Narnberg und Fiirth.

EISENBAHNEN
1 i T.ok " T .ok
2. Gt Lokom. 4. i . 121,2',?," Tk 4 e ol
2. Giiterzug-Lokomotive 3. Schnellzngs-Lokomotive
Die Entwidd des Eisenbal 8ing. Mit immer gréferen Schnelligkeiten rasen die

rasch vor sich. Die Schienenwege verbinden die

G FD-" 3 inien-Lol
Liinder und f&rdem don Gateraustausd. Peine/ED-Znge it dhesoBtomlng 1 Lok,

motiven durch die Lander der Erde.

EISENBAI{NEN
1. Erstel ive 8.Sdu
2. Gat -Lokom. 4. Sct i

4. Schnellirichwagen

Mit Diesel; oder durdh Elektrizitat ange-

lnehene Tr!ehwagen sind heuia das sdma].ls(a

ittel auf

S

STRASSENBAHNEN

1. Plerdebahn 3. Elekir. Straflenhahn -
2

plwage 4 Moderne
1. Plerdebahn

Die Stroflenfohreeuge aul Schienen wurden
unfinglich ven Plordon gezogan.

STRASSENBAHNEN STRASSENBAHNEN
1. Plerdobabn 3 Elekir. Straflenbahn I Plerdebahn 8. Elektr. Straflenbahn
2. Dampf 4 Moderno Straflonbak 2 Dampfwagen 4, Moderne Straflenbshn

3. Die Elekirische Siraflenbahn

Nads der Erfindung und Nutzbarmadiung dor vordriingte alle anderon Farmen von Straflen-
Dampfkrafi liefen in Berlin um das fahre 1850 bahnen. Um das Jahr 1500 bogann dann der
Q der elekirlsdyan Stcalenbal

2. Damplwagen

STRASSENBAHNEN
1. Piendobahn 3. Elekir. Straflenbahn
2. Dampiwagen 4. Modorna Stralionbahn
4. Modeme Straflenbahnen
heute das iast aller

Dampt-Straenbahnen. i P

P

griferen Stadte.

/

| Andiesem Quartetispiel kdnnen beliebig
4 viele Toﬂnehmelr(;indmu aber rlnL

Die en werden g
und dann gleichmafig verteilt. Dm Ilnh

neben dem Kartengeber sifiende Spieler

R erdfinet du Spiel und fragt einen be-

die ihm zur Bildung eines Quartettes
ol nodh fehli. Wenn der Beiragte die K.lril

hat, so mufl er sie an den Anfragen:

abgeben, der das Redht hat, -nnm.. die

Fahrzeuge
‘°-i'm Wandel der Zeiten

S22 Mitspieler nach ihm fehlenden

zu fragen, bis einer die mhngtn

nicht hat. Nun ist dieser an der !h'l!la.
die anderen Miispieler nach ihm feh-
lenden Karten zu fragen und so fort.
Wer ein Quartett beisammen hat, legi es
1T vor sich ab. Die Spieler miissen sich gut

erken, was die antworten.
Sie kénnen bald daraus folgern, wer die

T Karten haben kann, die zur Bildung
du culamn Quartettes noch fehlen.
edes abgelegte Quartett erhalt der
winnanteil. W

sp.al-uum Ge:
lich den

Eihelelirendes Quartetispiel

RICHARD HAUENSTEIN




3282 - Heuff - Muziekkwintet

Nome Muziekkwintet
Fabbricante Uitgeverij Heuff
Paese Olanda

Numero carte | 50

Anno 1984

Tipo mazzo Quintetto
Dimensioni mm. 104x56

Nicolette Andriessen ha disegnato questo mazzo, I’unico con gruppi di 5 carte che conosco.
Ogni quintetto ha le immagini di una famiglia di strumenti: oude snaarinstrumenten (vecchi

strumenti a corda),

oude blaasinstrumenten (vecchi strumenti a fiato), aziatische

instrumenten (strumenti asiatici), gestreken snaarinstrumenten (strumenti ad arco),
handgetokkelde snaarinstrumenten (strumenti a corde pizzicati a mano), houtblazers (legni),
koperblazers (ottoni), klavierinstrumenten (strumenti a tastiera), slaginstrumenten (strumenti
a percussione) € moderne instrumenten (strumenti moderni).
Nei delicati disegni non colorati 1’artista mescola gli strumenti con sfondi di giardini, di
campi fioriti, di paesaggi e di cancellate con un effetto veramente gradevole.

C——
‘

oude snaarinstrumenten
fire rebec  vedel

rebab  viola d'amore

= =
|.

( oude snaarinstrumenten |
| lira pebec

vedel

rebab  rioksdamare

=
Ay :
D ] \d

—
|

oude snaarinstrumenten

—— —\__'_;\;‘
oude snasrinstrumenten
| ‘

lira  rebee  vedel

rebab  violad'amore

()

Sy —s=—=1

P

I { IJ__ ===
[ :

oude snaarinstrumenten \

lira rebec  wvedel

| rebab  violad'amore

oude blaasinstrumenten
keombioort  bugel  scrpent

zink  bassethoorn

oude blaasinstrumenten
kromhoorn  bugel  serpent
\\x zink bassethoorn /J'

oude blaasinstrumenten !
kromhoorn  bugel serpent

zink |bassethoom

oude blaasinstrumenten

kromhoorn  bugel  scrpent

amk  bassethoorn

\
e =
q./ ] l
oude blaasinstrumenten

kromhboorn  bugel serpent
zink bassethoom




3 ——
l'/ aziatische instrumenten

schalmei  gowg koto

— —_'_‘1'\\{3"'_'_—‘ -

aziatische instrumenten aziatische instramenten aziatische instrumenten

lz!ﬂhclu instramenten

schalmei  gong  Koto schalmel  gonmg  koto

Pipa

swchalmei  gong koo
| plipa  vina

swchalmei  gong  kota

e “ip's vin
an plipta vima Plipla a

plipla wi

E snaarinstr E snaarinstr gestreken snaarinstr

B Snaarinstr

dansmeestervivolge  viool dansmecsterviooltje  viool dansmeesterviooltie  viool dansmeestervioolte  vioal densmeesterviooltje  viool

altvioal  vicloncel  contrabas altviool  wvioloncel  contrabas altviool

altvicol  violoncel  contrabas. | violoneel

altviool  wioloncel  contrabas contrabas

handgerokkelde
snaarinstrumenten

handgetokkelde w hlmfngltkclde

snaarinstrumenten sPAArinstramenten |
|

handgetokkelde
snaarinstrumenten

handgetokkelde
snaarinstrumenten

luit cister  furp luit! cister  haep

| e gitaar | barjo  gitaar

fnt  cieer  harp

faie ciser harp it citer harp

banjo gicaar banjo gitaar banjo  gitaar




| houthlszers | | ‘ houtblazers I | |' L | | houtblazers honthlazers
| [ | dwarsfluic  klarinet

dwarstluit  klarinet | I
ccol
hobo  fagor piccolo | | L S
fl X

dwarsfluit  klariner

oy e, | gl e N
|

dwarsfluie  klarfiet | duwarsfluit - klarinee ‘

| habo  fagor piccolo | |

| hobo fagor piccolo

‘ hobo fagot piccola |
s or T

N ."’—--‘\..,___ — S \‘\ — B \ - — \ a_\‘=_ = e
7 F = ——= b 7 = 7_—'j\ (7 W 7 = ESEESS =
koperblazers | [ | koperblazers | koperblazers

koperblazers | l | koperblazers |
trampet  hoorn  trombone | | trompet  hoorn  trombone trompec oar T oromBBRe trompet  hoomn trombone | | trompet  hoorn  rombaone
o € - |
tuba  clavicor | | tuba | clavicor | tuba  clavicor miba  clavicor |
] | tuba clavicor |
/ | i
-~ - e e P I o0 fl
r

B =
ﬁ\ | I klavierinstrumenten klavierinstrumenten

\
klavierinstrumenten | klavierinstrumenten | klavierinstrumenten | l

portaticf  kabinctorgel portaticl  kabinctorgel

L»piurr klavecimbel  piano
—

portatief kabinctorgel portatielf  kabinetorgel l ‘
| spinet  klavecimbel  piang

spinet  klavecimbel  piano |

spinct  klavecimbel  plano spinet  klavecimbel  piano |

AR | | CEMNReCs, I J| iy J

portatict  kabinctorgel ‘

——\———
slaginstrumenten "|‘ ‘ | slaginstrumenten | Il slaginstrumenten |

| |
tromy - pauk  bekien | trom  pauk bekken |‘ trom  pauk  bekken |

-

L] - E _— =1
\97 slaginstromenten i
| from  pauk  bekken |

! ramboerijn  triangel J |
e T sl 8 ‘

slaginstrumenten \ ‘ |

trom pank bekken |
tambocrijn  friange!

A e

whoeriin - triangel |

tambocriin  riangel { amboerijn  trangel _/,J |
JH S




(10} ——

(10)

saxofoon

_.—__._"\\
moderne instrumenten
melodica  harmonica

accordcon  hasgitaar

———0N
?/ moderne IE

saxofoon melodica  harmonica

accordcon  basgitaar

moderne instrumenten
saxofoon  melodica  harmonica

accordeon  basgiraar

10 d_‘—-—‘ﬁ | Qo

| moderne instrumenten

saxofoon  melodica  hanmoiica

accordeon  bhasgitaar

——

moderne instrumenten
saxofoon melodica harmonica

accordeon  basgitaar

i Ulitgeverij Heuff §&

| SLAGINSTRUMENTEN

dooymnaiy — JInaH fuasafin THINIMNNTIIZON

Trom, of trommel, heeft geen ge-
fixeerde toon, Door wijziging van de
velspanning kan de klank hoger of ls-
ger worden. Het aanslaan kan ge-
bevren met de vingers of met al dan
niet omwonden stokken met ver-
schillende kopgroote.

Pauk, dic shiginstrument weed door
de Kruistochten in de 13de ceuw in
Europa bekend, voornamelijk voor
militar gebruik. Begm 1600 werd
door Monteverdi de pauk binnen het
opkomend  symfomic-orkest  pe-
bracht. In de moderne muzick is de
pauk met de slapwerksectie van de
achtergrond meer op de voorgrond
getreden,

Bekken, deze instrumenten — het
ontbrecke in bijna geen cnkel dans-
orkest - worden aangedagen met cen
stok, staaf of kwast (vegertje). Ook
buiten Europa speelt het instrument

menn wal bl it

Tamboerijn, rekent men tor de lijst-
trommen, De lijst 5 gemaakt van
dun, gewoonlijk ondiep howr mer
weinig resonantic. De tamboerijn kan
worden gedagen, geschud {bellegjes),
of men kan er met vingers of palm
wan de hand over wrijven.

Triangel, bewaat uir cen stalen, tot
gelijkandige drichock gebogen staal
{lengte ca. 75 cm, dikee 1} em). Het
instrumient worde aangeslagen  met
cen metalen saafje, ook wel van hout
oflecr. In de tweede helft van de 18de
ceuw kreeg de triangel een vaste
phaats in het arkest. 2

MODERNE INSTRUMENTEN

Saxofoon, kan worden beschouwd
als een bastaardvorm van de Klarinet
ende hobo. Omstrecks 1840 werd het
instrument nitgevonden door de Belg
Adolphe Sax. In militaire en dans-or=
kesten kamt men het instrument ge-

regeld tegen.

Melodica, is cen aan de Westerse
dorgels verwant 1 o=

pulair bij kinderen en op scholen. Het

iseen instrument dat zich ve gemak-

kelijk en snel laat leren bespelen.

Harmonica, behorend tor de Wes-
terse mondorgels, dateert pas it het
cerste kwart van de 1ode cenw. Het
is een veelzijdig instrument en worde
in grote aantallen geproduceerd,

Accardeon, heelt klavieren aan de
uwiteinden, die san elkaar gevoegd zijn
door cen balg. De piano-accordeon
bijvoorbeeld heeft planotoctsen, me-
lodieregisters en een koppeliysteem,
bassen en basregisters.

Basgitaar, s voortgekomen uit de
gewone gitaar, maar de overeen-
komst is nog slechts opperviakkig. De
elektrische gitaar is zonder meer de
vernicuwende krachit gewecst achrer
vele maderne rock- en beat-grocpen.




2285 - Jumbo - Favole

Nome Favole
Fabbricante Jumbo
Paese Olanda
Numero carte | 36

Anno 1950

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 109x69

Questo mazzo, di un fabbricante olandese che ha come marchio un elefante con la scritta
"Jumbo" sulla gualdrappa, ¢ stato disegnato nel 1950 da Willy Mayrl, un artista che
disegnera molti mazzi per Piatnik. Una carta della favola Domme Hans porta la firma con

I’anno dei disegni m mentre tutte le altre carte portano solo le sigle ’ﬁi

Su ogni quartetto si vedono disegni che riguardano una favola: Cappuccetto rosso
(Roodkapje), Cenerentola (Assepoester), la lepre e il porcospino (De haas en de egel),
Hansel e Gretel (Hans en Grietje), 1 musicanti di Brema (De Bremer stadsmuzikanten), lo
stupido Hans (Domme Hans), il piccolo sarto coraggioso da noi nota come “7 in un colpo”
(Het dappere snijdertje), Biancaneve (Sneeuwwitje) e la Bella addormentata (Doornroosje).

Roodkapje Roodkapje Roodkapje Roodkapje

wMaar grootmoeder, wat hebt U grote «««en aten de koek, die Roodka
i wZeg Roodkapje, waar woont g 01 pie
wBreng dit naar grootmoeder. ’J it waar woont Ja aranl" J had meegebracht.

J_,

Assepoesier Assapoaster Assepoester Adseposster
1 2 3 AE 4
. de goeden In het kepjs, wBoompjs, schud U hean an weer | Assepoester vluchite weg en verloor . .Dat s de scht W]
ds sluh&u in lo kropjal™ warp goud en zilver ¢p mi] neor]” J haar gouden muiltje, ; § i
s R )




k s

Da haas en de egel

1

De sgel stond voor de deur van zljn
hulsle, ...

De haas en de egel

2

Ik wed, dat als wi] om 't hardst lopen,
itk van Jou zal winnen”

De haas e¢n de egel

3

wlk Ben er all”

De haas an de egel

4

De egel nam z'n gewonnen gouden
dukaat, , . .

Hans an Grietje

1

Hans en Grietjs zaten bij het vuur en
aten sen stukjc brood.

Hans an Grietie
wHnibbe! knabbel knuisje,
Wie knabbelt or aan mijn huisjs 7"

Hans en Grietje

3

Toon duwda Gristjs de heka in de oven.

- L E—_ A

Hans en Grietle

4

+oo B0 vielen hun vader om de hals.

De Bremer stadsmuzikanten

1

weoo Ik ga naar Bremen om daar
stadsmuzikant te worden, ..."

U

De Bremer stadsmuzikanten

!
|
2 J
Hij zag heel in de verte een lichtle

branden.

3

«++ de ezel balkte, de hond blafte, de
kat mauwde en de haan kraaide...

=

De Bremer stadsmuzikanten

4

Hij wilde san zwavelstok aan de
gloeiende ogen van de kat aansteken,

b P

B

4

§
!




Domme Hans

1

, «+o Wat Is paarr_i[den toch heerlijk.”

Domme Hans

2

De ongeduldige koe gaf hem een trap
met haar achterpoot, zodat hij op de
grond tuimeide.

Domme Hans

wlk heb een voordelige rull gedaan.”

1

Hi] trok de lap van het brood en er
lagen zeven dode vilager,

2

. en zlj werden ze woedend, dat
ze bomen uittrokicen en op elkaar
lossleagen.

Het dappere snijdertje

3

De eenhoorn vioog hard tegen de boom
en spieste zijn hoorn in de stam.

Het dappere snijdertje

4

Toen ze het snijdertje hoorden,
schrokken ze.

Snesuwwitje

1

wSplegeltje, splageltjs aan de wand,
Wie Is do moolste van 't hals land 7

Sneauwwitje

2

ol haet Snesuwwitje™

Sneeuwwille

3

wHigr, dbn appal wil ik o schenken,”

Sneasuwwitje

4

e+ ok kan nigt maer leven zonder
Snesuwwitjs to zien, .. ."

izgl” T
Doornroosje

1

«De prinses zal op haar vijftiende jaar
door een weefsponl gestoken worden

) YY) 4 =y

wWat doo e daar?
wWel, [k bon aan 't spinnon”, zel het
on voor altijd Inzlapen.” oud]s.

Daoornroosje

2

Doornroosje

3 4

Daar lag za; 7i] was 20 mool, dat hij ziln - .. de kok gal de jongen om slin
ogen nlet van haar kon sfwenden. oren, . ..

I_:ljg ornroosje




3194 - Levison - Andersens Aventyr

Nome H. C. Andersens Aventyr i firkort
Fabbricante L. Levison

Paese Danimarca

Numero carte | 40

Anno 195x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 94x60

Il mazzo, in italiano “Avventure di H. C. Andersen in quattro carte”, ¢ stato disegnato da

Elline Eyermann Asisoff. Sul retro delle carte ¢ riprodotta I’abitazione dello scrittore.

Ogni quartetto porta le immagini di una fiaba di Andersen: il piccolo Claus e il grande Claus
(Lille Claus og store Claus). il brutto anatroccolo (Den Grimme Alling), Pollicina o
Mignolina (Tommelise), 1 cigni selvatici (De vilde Svaner), la principessa sul pisello
(Prindessen paa Arten), lo stupido Hans (Klod-Hans), il guardiano di porci (Svindrengen),
l'acciarino magico (Fyrtaiet), quel che fa il babbo ¢ sempre ben fatto (Hvad Fattergjor, det
er altid det Rigtige) e l'usignolo dell’imperatore (Nattergalen), non tutte conosciute dai

bambini italiani. Allegato al mazzo un foglietto con le regole del gioco.

1 ,,Hyp alle mine Heste."
2, Mu skal jeg sperge min Troldmand,"

4 ,Det er Sphvag.”

1CIaus og store Claus.

3 - den Hest fik jeg da ganske godt batalt!

)\ 4 ,,Det er Sekvag.'

1 Lille Claus og store Claus.
1 ,Hyp alle mine Heste."
2 Nu skal jeg sperge min Troldmand,"
3 - den Hest fik jeg Ida ganske godt betalt!

1 ,Hyp alle mine Heste."

2, Nu skal jeg sporge min Troldmand."
3 -den IH}st fik jeg da ganske gody betalt! |
4 ,Defer Sekveg."

4 ,Dat er Sokvzg "

1 Lille Claus og store Claus.

-

fif

4_ |

Lille Claus og store Claus.
1 ,Hyp alle mine Heste,"

2 ,,Nu skal jeg sperge min Troldmand,"
8 - den Hest fik jeg da ganske godt betalt!

2 Den grimme /Elling.
1 Rap, rap! sagde hun,
2 - en frygtelig stor Hund,
3 ,Kan du lzgge Eg?"
1% 4 Den var selv en Svane,

M

A%

e
S

—

2 Den grimme /Elling.
1 Rap, rap! sagde hun.
2 -en frygtelig stor. Hund,
3 Kan du lzgge gt
4 Den var selv en Svane.

\

1 Rap, rap! sagde hun.

2 - en frygtelig stor Hund,
8 Kan dulagee £pt
4 Den var selv en Svane,

2 Den grimme Elling.

3

2 Den grimme AElling.
1 Rap, rap! sagde hun.
2 - en frygtelig stor Hund,
3 ,Kan du legge Eg?"
# Den var selv en Svane,




3 Tommelise.
1 ,.Det var en dejlig Kone."
2 - for hun stod jo paa Bladet.
8 - bare du kunde faa ham til Mand.
4 - og saa flgj Svalen.

Po L \

U‘IU‘_‘\

>

Tommelise.

1 ,,Det var en dejlig Kone."

2 —for hun sted jo paa Bladet.

3 - bare du kunde faa ham til Mand,
4 - og saa flsj Svalen.

1

3 Tommelise.

,»Det var en dejlig Kone."
- for hun stod jo paa Bladet.

- bare du kunde faa ham til Mand.

- og saa flaj Svalen,

| 3 Tommelise.

| 1 ,,0et var en dejlig Kone,"

| 2 - for hun stod jo paa Bladet.
| 3 - bare du kunde faa ham til Mand.
4 - og saa fioj Svalen,

)\‘-.

4 De wldé Svaner.

1 - hele Dagen var de sammen.
2 Hun brad hver Nzlde.

3 - og saa foer hun af Sted.

4 - hun tog igen fat paa sit Arbs|

jde.

<=2/

4 De vilce Svaﬁer.

ol .'/‘

4

1 - hele Dagen var de sammen.
2 Hun brad hver Neflde.
3 - op saa foer hun af Sted,

4 - hun tog igen fat paa sit Arbejde. ‘

De vilde Svaner.

1 - hele Dagen var de sammen,
2 Hun bred hver Nelde.

3 - og saa foer hun af Sted,

4 - hun tog igen fat paa sit Arbe

4 De vilde Svaner.
1 - hele Dagen var de sammen.
2 Hun bred hver Naide.
3 - og saa foer hun af Sted.
4 - hun tog igen fat paa sit Arbejde.

ite. )

— (g1 )|

5 Prinsessen paa Arten.

%
(s
2

5
1 Der var &n Prinsesse,

2 Der skulde nu Prinsessen ligge.

3 ydeg bar nzsten ikke lukket mine Bjne."
4 Se, det var en righig Historie!  ~

s Y 2
Prinsessen paa /Erten.
1 Der var en Prinsesss.
2 Der skulde ny Prinsessen ligge,
3, Jeg har nzsten ikke lukkot mine Bjne."

5 P
1
2

rinsessen paa /Erten.

Der var en Prinsesse.
Der skulde nu Prinsessen ligge,

3, Jog har nzsten ikka lukket mina Bjne,”

Se, det var en nglig Historia!

5 Prinsessen paa /Erten.
1 Der var en Prinsesse.
2 Der skulde nu Prinsessen ligge.
8 ,Jeg har nzsten ikke lukket mine Bjne,"
4 Be, det var en rigtig Historis!

6 Klods-Hans.

6
I ys2a ta'er jeg Gedebukken."

2 Halehaj!" raabte Klods-Hans.

3 ,,Det kan jeg hide," sapde Prinsessen.
4 Og saa blev Klods-Hans Konge. J

<

3

4 8e, det var en nigtip Historie! \ 4

L)

Klods-Hans.

1 a3 ta'er jeg Gedebukken."

2 Halehej!" raable Klods-Hans.

3 ,,Det kan jeg lide," sagde Prinsessen.

4 Og saa blev Klods-Hans Kongs.

A

¥

6 Klods-Hans.
1 ,saa ta'er jeg Gadebukken,"
2, Halehoj!" raabte Klods-Hans.
3 Dot kan jeg lide," sapde Prinzessen,
k 4 0g saa blev Kiods-Hans Konge. )

N [

E-S1-1

6 Klods-Hans.
1 ,saa et jeg Bedebukken,
2 ,Halehej!" raabte Klods-Hans.
3 ,,Det kan jeg lide," sagde Prinsessen.

4 (g saa blev Klods-Hans Konge.
o : it

e




7 Svinedrengen.
1 ,da, lad saa den Fugl flyve."
1 Kys af Prinsessen,

wSlaa for!!!"

4, Ach, du lieber Augustin,"'

(=%
7 Svinedrengen.

1 ,Ja, lad saa den Fugl flyve,"
2 ,.1i Kys af Prinsessen.'

3 ,,Staa fort!!"*

4 ,.Ach, du lieber Augustin.”

Svinedrengen.
1 ,4a, lad saa den Fugl flyvs.”
2 .t Kys af Prinsessen,'’

3 ,,Staa for1t!”

4 _,Ach, du lieber Augustin.'”

7 Svinedrengen.

1 .4a, lad saa den Fugl flye."
2 i Kys af Prinsessen,”

3 ,.5taa forll)"

4 ,,Ach, du fieber Augustin."’

8

1 ,,6od Aften, Soldat!"

2 ,,Du er en net Fyr!" sapde Soldaten.
3, Hvad befaler min Hermre!l'

4 ,.Det_ var saamand en pzn Historie!"' )\

Fyrtejet.
1 ,.God Aften, Seldal!"’

Hvad befaler min Herre!'

+Du eren net Fyrl" sapde Soldaten.

,.Det var saamand en pan Historie|"

@i |

Fyrtojet.
1 ,.God Aften, Soldat!"

3 ,,Hvad befaler min Herre!"

.

2 ,,Du er en net Fyrl" sagde Soldaten.

\‘-_ 4 ,,Det var saamznd en pan Historiel_")

8 Fyrigjet.
1 ,,God Aften, Soldal!”'

2 ,,Du er en net Fyr!" sagde Soldaten.
3 ,Hvad befaler min Herre!"

k 4 ,,Detvar saamand en pan Historie!"' J

Hvad Fatter gaa- se- 9
1 ,Veed du hwad, du med Koen!"

2 ,,Det er en sver en, du der harl”

3 ,.Jeg giver min Hone i Bytte!"

4 ,Ja, du forstaar det!" sagde Konen.

Hvad Fatter gor,-- - -
1 .Veed du hvad, du med Koenl"

2 ,.Det er en sver en, du der harl"
8 . Jeg giver min Hane i Byitel"

yva, du forstaar det!"* sagde Konen.

S |

10 Nattergalen.
1 ,/vor det dog or kent,"" sagde han. 1
9 -, Ja, hvor den kan synge!” 2
3 | Hejkeiserlig Matbord-Sanger.”" 3

4

4 - og Kejseren sagde: ,,God Morgen!”
e i

10 Nattergalen.

Jhvar det dog er kant," sagde han.
- .la, wor den kan synge!"”
wHojkejserlig Natbord-Sanger,”

- og Kejseren sagde: ,,God Morgen!"

..

1

9 Hvad Fatter ger,----
1 ,Veed du hvad, du med Koen!"
2 ,,Det er en svar en, du der harl"
3 ,.deg giver min Hene i Byttel”

k_ 4, Ja, du forstaar det!"’ sagde Konen.

s

,Veed du hvad, du med Koen!''
,.Det er en svar en, du der harl*
,Jeg giver min Hene i Bytte!"

4 Ja, du forstaar det!"’ sagde Konen

10 Nattergalen.
1 ,hwor det dog erkent," sagda han.
2 - ,Ja, hwor den kan synge!”
3 | Hojkejserlig Natbord-Sanger,” |
\ 4 - og Kejseren sagde: ,,8od Morgen!'

10 Nattergalen.

1 ,.hwor det dog er kent," sagde han.
2 -, Ja, bwor den kan gyngel”

3, Hajkejserlig Natbord-Sanger.”"

"J\‘\ 4 - op Kejseren sagde: ..80d Morgen!" ]




H. C. ANDERSENS
ZAVENTYR | FIRKORT

Et underholdende Selskabsspil

bestaaende af 40 Eorl, der til-

sammen danner 10 £ventyr,
med Tegninger af

ELLINE EYERMANN ASISOFF

Spilleregler

Fra 310 Personer kan deltage § 5pil
let, Kortene hlundes godt og fordeles
san vidl muligt ligeligt mellem de
splilende.

Spillerne sorterer farst Hortene og
Iegger. eveniuelle samiede FEventyr
ap. Til hvert Fventyr horer fire Korl,
der alle heorer Eventyrels Navo over
oversie Teksilinie. For at lette Over-
sigten er Korlene | pversie vensire
Hjorne murkel med 2 Tal, Dot over-
sle Tal angiver Nummieret pan Fven-
iyrel, o det nedersie Tal anglver Num-
maerel pan Billedet, Kortene er lige-
ledes forneden | Teksten puatrykl Tal,
Fan det Bitlede, hvortil Teksten horer,
or denne trykt med red Farve,

Den Spiller, der ved Eortglvningen
fik det sidste Korl, nabner derpaa
Spillel; idel vedkommen hos en af
de andre Spillere forlanger el af de
Kort, som mangler for at gora et
JEvantyr ferdiglh Har den spurgie det
foriangte Kort, maa denne aflevore det
til Sporgeren, og denne kan da atter
hos en af de medspillendes forlonge
et Korl. Sanfremt den spurgle ilke
har det forlangte Kort, da ganr Relten
1il nt forlange Korl over il denne.

D, der pan denne Mandes har fanct
snmlel et Bventyr, legger straks disse
fira Horl op,

Spillet bliver ved il alie Eventyrono
er logt op. Den, der til Slus bar de
fiests Eventyr, bliver Vinder.

RIGTGT LEGET@Y
Lavenddsiemda B
Kbhvn. & TH BY, 4025




4549 - Levison - Historisk Firkort

Nome Historisk Firkort
Fabbricante Levison

Paese Danimarca
Numero carte | 40

Anno 194x

Tipo mazzo Famiglie
Dimensioni mm. 94x60

Il mazzo, stampato poco dopo la fine della seconda guerra mondiale, mostra personaggi e
avvenimenti storici danesi.
Troviamo: combattenti dello spirito ovvero famosi scrittori (4andskempere), dallo Jutland
meridionale (Fra Sonderjilland), artisti (Kunstnere), scienzati (Videnskab), eroi danesi
(Danske Helte), parola di re (Kongeord), giorni dell’anniversario (Mekedage), discorso
danese (Dansk Tale), leggi danesi (Danske Love), nuovi tempi (Nye Tider).

Aandskempere

Aandskampere
i Seren Kierkegaard H. P. Hanssen
| Kaj Munk Grundtvig
H. P. Hanssen Seren Kierkegaard
i Grundivig Kaj Munk

Aandskampere
Kaj Munk

H. P. Hanssen
Grundtvig

Seren Kierkegaard

Aandskazmpere
Grundtvig ‘

Seren Kierkegaard
Kaj Munk

H. P. Hanssen

| Fra Sandeq‘ylland

=
e
|

|

Anden senderjydske Krig

Fra Senderjylland

Fra Senderjylland

Fra Senderjylland

VYerdenskrigen ;
Genforeningen
Treaarskrigen

Verdenskrigen j Genforeningen Treaarskrigen
P Genforeningen i Treaarskrigen Anden senderjydske Krig
- g Treaorskrigen | Anden senderjydske Krig Verdenskrigen

Anden senderjydske Krig

X

N

Yerdenskrigen

Genforeningen




Kunstnere
Carl Nielsen

Bertel Thorvaldsen
Joachim Skovgaard
H. C. Andersen

Kunsin"ere
H. C. Andersen

Carl Nielsen
Bertel Thorvaldsen
Joachim Skovgaard

R o

Kunstnere

Joachim Skovgaard

Kunstnere
Bertel Thorvaldsen

H

. C. Andersen

Carl Nielsen
Bertel Thorvaldsen

Joachim Skovgaard
H. C. Andersen
Carl Nielsen

Videnskab

Atomets Spaltning

Lysets Haslighed
Lupus helbredes
Elekiromognetisme

\-\

Videnskab

Atomets Spalining
Lysets Hastighed

|

| Videnskab | Videnskab
Lupus helbredes ‘ Elektromagnetisme Lysets Hastighed
Elektromagnetisme | Atomets Spaltning Lupus helbredes

Lysets Hastighed

Lupus helbredes

Elekiromagnetisme

Atomets Spaltning

Danske Helte

-

Danske Helte

Niels Juel Niels Ebbesen
Olaf Rye ‘ Niels Juel
Peter Willemoes f Olaf Rye
Niels Ebbesen \ * Peter Willemoes

Pe

Danske Helte

ter Willemoes

Niels Ebbesen

Niels Juel
Olaf Rye

Danske Helte
Olaf Rye

Peter Willemoes
Niels Ebbesen
Niels Juel




Kongeord

Min Gud, mit Land, min /Ere.

I en saa vigtig Sog kan man lige saa godi begynde
i Morgen som i Overmorgen.

Folkets Kaerlighed min Styrke.
Jeg vil de i min Rede.

Kongeord

Folkets Kasrlighed min Styrke.

Jeg vil de i min Rede.
Min Gud, mit Land, min /re.

| en soa viglig Sog kon man lige sao godt begynde
i Morgen som i ermorgen.

V] J\‘

Kongeord

Jeg vil do i min Rede.

Kongeord

| en soo vighig Sog ken man lige saa godt begynde
i Morgen som i Overmorgen.

Min Gud, mit Land, min /Ere.

1 kan U
e e et e

Folkets Karlighed min Styrke.

Folkets Kaerlighed min Styrke.
Jeg vil de i min Rede.
Min Gud, mit Land, min /Ere.

Mzrkedage

Valdemarsdagen

Merkedage

Alstemningsdagen

Afstemningsdogen
Danmarks Befrielse
Grundlovsdagen

Danmarks Befrielse
Grundlovsdagen
Valdemarsdagen

Markedage

Danmarks Befrielse

Merkedage

Grundlovsdagen

Grundloysdagen Valdemarsdagen

Afstemningsdagen
Donmarks Befrielse

Valdemarsdagen
Afstemningsdagen

| Dansk Tale

Sit Faedreland skylder man al,
hvod man kon udretfe.

Vi er Daonske, og vi vil vedblive al vare Danske.
Hvad udad tobtes, skal indad vindes.
| skal ikke blive glemt!

Dansk Tale

Vi er Danske, og vi vil vedblive of vare Danske.

Hvod udod fables, skal indod vindes.
| skal ikke blive glemi!

Sit Fadreland skylder man alf,
hved man kan udrette.

Dansk Tale

| skl ikke blive glemt!

Dansk Tale

Hvod udod tobtes, skal indod vindes.

Sit Fadrelond skylder man alf,
hvad man kan udrette.

Vi er Danske, og vi vil vedblive ot vaere Danske.
Hvad udad fobles, skal indod vindes.

A : )

| skal ikke blive glemt!

* Sit Faedrelond skylder man alf,
hvad man kan udreffe.

Vi er Danske, og vi vil vedblive of veere Donske.




LA - =

Danske Love Danske Love :

Men vilde hWoet

e |
| sond ngies mavfit e E"

Jydske Lov

Grundloven Kongeiovén ;
Kongeloven Jydske Lov
Jydske Lov Skoleloven of 1814

Skoleloven of 1814 Grundloven

Skoleloven of 1814
Grundloven
Kongeloven

Skoleloven of 1814

Grundloven
Kongeloven

Jydske Lov

e

(ot
Tiip)

Nye Tider

Nye Tider

Nye Tider

Stavnsbaaridets Lesning

Falleslovgivniyfg | k |
A '@V@V@V@V@V@VVV@VV\
Gacioenoe0cd 18
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7
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OO0
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Nye Tider
Stavnsbaandets Lesning Kristendommens Indfarelse Faelleslovgivning Reformationens Indferelse
Kristendommens Indferelse Reformationens Indferelse Stavnsbaandets Lesning Fzlleslovgivning :
Reformationens Indferelse Falleslovgivning Kristendommens Indferelse Stavnsbeandets Lesning

Reformationens Indforelse

" Kristendommens Indfarelse




4551 - Levison ? - Historical Quartette

Nome Historical Quartette
Fabbricante Levison ?

Paese Danimarca

Numero carte | 48

Anno 193x

Tipo mazzo Famiglie
Dimensioni mm. 88x56

Il mazzo fu stampato poco dopo la fine della seconda guerra mondiale.
Ogni quartetto mostra personaggi, monumenti o avvenimenti di un certo periodo.
Nel primo quartetto vengono citati 1 Vichinghi e due storiche pietre runiche, il tutto risalente
alla fine del 1° millennio. Si prosegue con avvenimenti, personaggi storici medioevali, fino
ad arrivare all’astronomo Thycho Brahe (quartetto 7) e avanti fino all’ultimo quartetto.

In questo la menzione della riunificazione dello Jutland nel 1920, e il ritratto di re Cristiano

X (1870+1947) pongono la stampa del mazzo agli anni 30 del secolo scorso.

VIKINGETIDEN
DANEVIRKE
JELLINGESTENEN
THYRA DANEBOD

DANEVIRKE
JELLINGESTENEN
THYRA DANEBOD

_ VIKINGETIDEN

' VIKINGETIDEN

JELLINGESTENEN
DANEVIRKE
THYRA DANEBOD

1%

THYRA DANEBOD
DANEVIRKE
JELLINGESTENEN

VIKINGETIDEN /

KNUD DEN STORE
ABSALON
ARKONA INDTAGES
VALDEMAR DEN STORE

h, FETEN—.

ARKONA INDTAGES
ABSALON

KNUD DEN STORE
VALDEMAR DEN STORE

VALDEMAR DEN STORE
ABSALON |

ARKONA INDTAGES

KNUD DEN STORE A

ABSALON
ARKONA INDTAGES

KNUD DEN STORE

VALDEMAR DEN STORE J
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CHRISTIAN 1l
HANS TAVSEN
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TORBEN OKSE

SIGBRIT
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CHRISTIAN 11 1
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SIGBRIT )
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SIGBRIT
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BLAATAA

FREDERIKSBORG SLOT SRR FREDERIKSBORG SLO TYCHO BRAHE
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CHR. V's DANSKE LOV
GRIFFENFELDT
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CHRISTIAN X
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3966 - Loha - Die zauberhafte Welt der Feen

Nome Fairies Quartett - Die zauberhafte Welt der Feen
Fabbricante Loha Werbemittel

Paese Germania

Numero carte | 32

Anno 2005

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x60

Il mazzo “Il magico mondo delle fate” porta le immagini di fate ideate dalla Disney.

Ogni personaggio ¢ identificato da un indice, in alto a destra della carta: Rani (fata
dell’acqua - conchiglia), Beck (fata degli animali - piuma), Fira (fata della luce - sole), Prilla
(non ha ancora scoperto il suo talento - farfalla), Bess (fata dell’arte - pennello) e Lily (fata
giardiniera - fiore). Oltre a queste troviamo 7ink (in italiano Campanellino, presa dal film
Peter Pan del 1953 - campanello) e Vidia (la fata piu veloce - libellula).

Sul retro della confezione troviamo le regole del gioco.

e dleine Gedanken ' L~ EEERE &) At Caroion
und teile sie mit. ———y
——

“éiner Freundin mit.
—y

wr
Schwebe wie ein Schmetterling
mit Leichtigkeit durchs Lebens.

Z /




1
= Strahle wie die Sonne : Freude und AUsge!ussepheit J

© Disney

B Lachen ist das beste Mittel : -
- S Glaube immer an das Gute.
gegen Traurigkeit. ‘ 5

Es gibt viel w 's zu entdecken,

Male und entdecke deine Traume.
] ' Lass dich auf E'tWCIa Neues ein.
— ————

Das Lacheln, das du avssendest,

lkehrt 2u dir zurick
> ey

Lass dich auf den FiJgeJn

der Fantasie davontragen.
e

© Disney

Blicke ins Licht l

"~ und lass die Sorgen hinter dir
——

Freve dich Gber das, gl
was dir das Leben schenkt.
—ssmomgEe

Cvestafte deinen Tag so bunt |
wie ein 5d"|||f’l"nde.‘; Kunstwerk.




Suche dir einen schonen Platz
im Freien und genieBe die Natur.

.: - A f*‘
Hab Vertrauen in den Gang der Dinge,
Alles kommt zur rechten Zeit.
s =

-"i 1 b

: /i . S s B Lausche dem Vogelgezwitscher,
E|'r1 Nachmlttcllgd am ::e Ein bunter Blu. straufy e B s e
macht deinen Kopf wieder irel. bt die St g : i —

< .- )
Vertrave der Stimme deines Herzens.

v/

Deine Gliicksfee ist immer

. Entdecke deine verbo Talente.
an dﬁ_ner Seite. V‘ .—lh:l‘. — rgenen

6pielregéin

Das Quartett-Spiel hat 32 Karten.
Immer 4 Karten haben oben rechts
das gleiche Symbol (z. B. Tinkerbells
Glockchen) und bilden ein Quartett.

Die Karten werden gemischt und
an alle Spieler verteilt. Die anderen

Spieler diirfen die Karten nicht sehen.
Wenn du jetzt schon ein Quartett hast,
kannst du es auf den Tisch legen.
Reihum fragt jeder Spieler einen
beliebigen Mitspieler nach einer

Karte, die ihm zu seinem Quartett

fehlt. Wenn er die Karte erhalt, darf
er weiterfragen, sonst ist der nichste
Spieler an der Reihe. Wer die meisten

Quartette gesammelt hat, gewinnt.

k . T K Feen-Botschaften fir den Tag: |
Mit zduber‘;\a{"tem BotsCh?ften _ i
aus dem Reich der Feen




3868 -

Maier - Deutsches Dichterquartett

Nome Deutsches Dichterquartett n. 218
Fabbricante Otto Maier Verlag

Paese Germania

Numero carte | 60

Anno 1926

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 101x65

Il mazzo “Quartetto dei poeti tedeschi” porta 1 ritratti dei 15 maggiori scrittori di lingua
tedesca. Ogni volto dell’autore ¢ ripetuto su 4 diverse carte con in alto 1 titoli di 4 sue opere.
I1 titolo cui si riferisce la carta € in azzurro, mentre gli altri 3 sono in nero.
Gli autori menzionati sono: Gottfried Ephraim Lessing, Ludvig Uhland, Johann Gottfried
von Herder, Christoph Martin v. Wieland, Theodor Kd&rner, Adalbert v. Chamisso, Fritz
Reuter, Friedrich Riickert, Wilhelm Hauff, Johann Wolfgang von Goethe, Joseph Victon von
Scheffel, Friedrich von Schiller (che compare anche sulla confezione), Franz Grillparzer,
Heinrich von Kleist e Gottfried Keller
Il mazzo ¢ accompagnato da un foglietto con le regole del gioco e la pubblicita di altri giochi
della Otto Maier Verlag. Il retro delle carte ¢ verde senza alcun disegno.

‘mﬂum tuui‘g“\ Des Gk

von (Ebenhall
Des Salmets M—-ﬁa&m{g her Baner

1" Die mhbergrinbenen Stape T
Der gerettete Jiingling — Der Tid
Stimmen bder Dilter in Cieder

bon Snloio Rojalva. @beron, \1

Die Abberiten, Agathon,

Johann Gottfried von Herber
“geb 25 Hugap 1744 in Miebranges (Mfpr.)
I‘l-“-n'hhrmhm 7

@hriftoph Martin v. Wieland
m&mdm;wwum
st

Jansar 1613 in Welmar. )

ﬁl: I

be Srargolentio~1¢ mine Stromtid '\  Meisheit des Bramahnen —Matamen

ﬂuw Kdnllﬁu | Geharniigte Sonette — Liebesfrilhling

A R TR

it

Sriedridhy Rildert
“grberrn W MMl 1785 in Schwimfed a. .
gelocten m;—.mumﬁm




e

Die Rauber Wallenftein
Milhelm Tell Don Carlos

} D,
grboeem 10 Mostmbne 1750 n Marbady

Der

! jerbrodjene Hrug
Die Ejemmluﬁlum-mld;ud Koflhaos
Hath

an- Hledft

geboren DL @heber LT77 In Sraslffust 4, O,

mnmm-w
griorbem 18 Tlosesmber (62T cbrmbart,

/!

Jeir. 'molfglmg v, (oethe
tbaren B Huguh 1T b Sronblan o @
“gritovbien S Tt 152 i Wskmar,

Gotifried Heller
o 10 Jal U519 in vk
Seerkin 10 Jall 1560 dhembant

Don Sylvio Rolaloa. lllbmm.
Die Abberiten, Agathon,

Don Sylvie Rojaloa. ®beron, i
Die Abberiten, Agathon,

@hriftoph Markin v, Wieland
gib B, Sepmember 1730 in Oorelibeiny bel Blberady
ar, ¥, Nanner 1833 in ot

Thriftoph Hlartin v. Wisland
geb, B Srptember 178 in Oecholshein bel Biberads
obit 20, Jamar 15E kn Wheinar,

Don Sylvie Rojaloa.

Don Sylvio Rofalva.
Die. Abberiten,

iartin v. Wieland
geby 5. Septrmber ITH In Obribolybelm bel Biberad;
grit. 80, Janiwar 1513 In Tebmar.

@hriftopl Martin v. Wieland
geb. 5. Septowbe 1753 s Obestolibeins bel Blbzady
gett. B0, Nawnar 1553 In Drimar.

Spielregel der Quartetffpiele .
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Ravendburger Quarteftfpiele
Difo Maler, Terlog, Ravendburg




3933 - Maier - Alte Verkehrsmittel

Nome Alte Verkehrsmittel - Quartettspiel - Ravensburger Spiele nr. 16.202
Fabbricante Otto Maieir Verlag

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 36

Anno 1963

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo “Vecchi mezzi di trasporto” ¢ stato disegnato da Keltkens, come si legge dalla
firma sul disegno visibile sulla scatola.

I quartetti mostrano: dirigibili € mongolfiere (Ballone), aerei (Flugzeuge), locomotive
(Lokomotiven), piroscafi (Dampfschiffe), velieri (Segelschiffe), auto americane
(Amerikanische Autos), auto europee (Europdische Autos), biciclette (Fahrrdder) e carrozze
(Kutschen).

Sotto il nome del quartetto appaiono i nomi dei mezzi di locomozione che ne fanno parte.

Le istruzioni per giocare in due o tre persone sono stampate all’interno della scatola,
decorata con un lungo disegno che mostra alcuni dei mezzi illustrati.

Zeppelin-Lufeschiff / Delphin-Ballon
Vagelballon | Wasserstoffballon







{1l

L 4

Pferde-Omnibus / Landaver
Droschke / Patburahe

Ravensburger

e Quartettspiel

Europiische Autos

Renandt Taxi | Autobus
Benz / Fiarmﬂl_)

Autos / Schiffe/ Ballone
Lokomotiven/Fahrrider /[ Kutschen
usw.

Plérde-Omnibus / Landauer
Droschke / Postkutsche




3935 - Maier - Metaphysisch

Nome Metaphysisch
Fabbricante Otto Maier
Paese Germania
Numero carte | 44

Anno 193x

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo, di cui non mi € noto il titolo ma che il venditore chiama Metaphysisch (metafisico),

dalla grafica dovrebbe risalire agli anni 30 del secolo scorso.

I quartetti sono: i saluti della mamma (Mutter Gruss), la luna (der Mond), 1'ape (das

Bienchen), 1 non ti scordar di me (Vergiss mein nicht), il Natale (Weinacht), il cavallo a

dondolo (Stecknpferd), il fungo agarico (der Fliegenpilz), la paperella (Watschelente), il mio

gattino (Mein Kdtzchen), la canzone del tallero (Talerlied) e le feste di bambini (Kinderfest).
: = m— = N ey

] —
@ e @ e
MUTTERS GRUSS MUTTERS GRUSS : MUTTERS GRUSS MUTTERS BRUSS
Kommt ein Vogel Setzt sich niedar Hat ‘nen Zesttel Von der Mutter
geflogen, auf mein' Fuss; im Schnabal, einen GruB.
& @0 Y X . eeee
) J

Ogni carta porta una scritta; ad esempio 1 saluti della mamma sono: un uccello arriva
volando (Kommt ein Vogel geflogen), si siede ai miei piedi (Setz sich nieder auf mein' Fuss),
ha una nota nel becco (Hat'nen Zettel in Schnabel), un saluto dalla mamma (Von der Mutter
einen Gruss).



DER MOND

An dem hohen
Himmel

DER MOND

Schaut auf alles
nieder,

DER MOND

Zieht der stille
Mond;

DER MOND

Was auf Erden
wohnt.

DAS BIENCHEN

DAS BIENCHEN

DAS BIENCHEN

DAS BIENCHEN

A

Bienchen, summest Sag' mir doch Nach den Blumen Steht mein Ziel
in die Weite, wohin ? auf der Heide und Sinn.
\J_ : < < <
2 X w ] of
L
" N ¢
F a,
VERGISS MEIN NICHT ! VERGISS MEIN NICHT VERGISS MEIN NICHT VERGISS MEIN NICHT
Ruft mir's zu: f Gelb und blau von Das von Herzen 2 e
: 5 Bldht ein Blimlein
VergiB mein nichtl | Angesicht, gern ich schaue. dif e ke
.
A S 7




| STECKENPFERD DER FLIEGENPILZ WATSCHELENTE

WEIHNACHT
Und was alles Hopp, hopp, hopp, : Wer mag des Als ob das Wackeln
noch zu nennen. immer im Galopp. Ménnlein sein? raizend wér.
oo | 00090 (XX X soee
= o : J[M A e ]

sul carta con il cavallo la scritta: op op op, sempre al galoppo (Hopp, hopp, hopp, immer in
Galop) e su quella con il fungo: chi puo essere I’omino (wer mag das Mdnnlein sein?).

MEIN KATZCHEN TALERLIED KINDERFEST
Und spielt so lustig o dem einen Und unten
mit mir. zu dem andern, leuchten wir.
X X X | ®® | X X X
A : F

sulla carta con il gatto ¢’¢ scritto: e gioca in modo divertente con me (Und spielt so lustig mit
mir).



3943 - Maier - Der Rhein

Nome

Der Rhein - Ravensburger Spiele nr. 305

Fabbricante Otto Maier Verlag

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 40

Anno 1953

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni

mm. 120x78

Il mazzo, come dice il titolo, mostra i vari panorami ¢ monumenti che si possono vedere
lungo il filume Reno: von der Quelle bis zum Bodensee (dalla sorgente al lago di Costanza),
Bodensee bis Basel (dal lago di Costanza a Basilea), Basel bis Mannheim, Worms bis Mainz,
Riidesheim bis Bacharach, Caub bis Sankt Goar, Boppard bis Koblenz, Rolandseck bis Bad
Godesberg, Bonn bis Essen, Duisburg bis zur Rhein-Miindung (da Duisburg alla foce).

Al mazzo ¢ allegato un foglietto con le regole gioco e la citazione degli autori delle

fotografie.

VOX DER QUELLE BIS %UM BODENSEE

1.1 Rheinwaldhorn, Via Mala, Chur, Lindau

VON DER (UELLE BIS ZUM BODENSEE

1.2 Via Mala, Chur, Lindau, Rheinwaldhorn

Das Rl horn (3398 m) iiber-
ragt an der Grenze von Graubiinden und Tessin den
Rheinwaldgletscher, aus dem 2216 m hoch der Hinter-
rhein quillt. Er flicBt zuerst nach NO, vorbei an Splii-
gen und dem lichlichen Andeer, dann nach N zur Via
Mala und vereint sich westlich von Chur mit dem vom
St. Gotthard kommenden Vorderrhein.

| Via Mala, Felsschlucht des Hinterrheins siidlich von
Thusis mit 500 m hohen senkrediten Kalkfelsen; in
48 m Hihe iiberquert sie die Stralle, die nach Siiden
iiber den Spliigen nady Italien fiihrt (Weg der deut-
schen Kaiser des Mittelalters auf der Romfahrt).

Al

VON DER QUELLE BIS ZUM BODENSEE

1,3 Chur, Lindau, Rheinwaldhorn, Via Mala

Chur, 12 km dstlich von der Vercinigung von Vorder-
und Hinterrhein, das rémische Curia Raetorum, seit
dem 5. Jahrhundert Bischofssitz, jetzt Hauptstadt des
Sehweizer Kantons Graubiinden, iiberragt vom bischif-
lichen SchiloB mit zwei romischen Tiirmen, und dem
St.-Lucius-Dom (ilteste Teile aus dem & Jahrhun-
dert). 594 m iiber dem Meer.

.

VON DER QUELLE BIS ZUM BODENSEE

1,4 Lindau, Rheinwaldhorn, Via Mala, Chur

Lindau, auf einer loscl im Bodensee, cinst romische
sance (Rathaus). Die stattlichen Hafenanlagen (Damp-

schen Liwen stammen aus dem 19. Jahrhundert.

Niederlassung, im Mittelalter freie Reichsstadt mit
anheimelnden alten Bauten aus der deutschen Renais-

fer nach Konstanz, Bregenz und Romanshorn) mit
dem Leuch und dem Stei | des bayri-

BODENSEE BIN BASEL ‘ BODENSEE BIS BASEL

21 Konstanz, Stein, Rheinfall von Schaffhausen, Basel |5 5 §10in, Rheinfall von Sehaffhausen, Basel, Konstans

Konstanz, Urspriinglich Rémerfestung gegen die Ale-
mannen, benaunt nach Kaiser Constantins Chlorus (um
300), spiter Bischofssitz, dann Reichsstadt, als siid-
lichste deutsche Stadt vor dem Eingang zum Spliigen-
pab hequem fiir Romfahrer, daher oft Sitz von Reichs-

Stein um Rhein. Das Stidichen, der erste schweize-
rische Ort am reciten Rheinufer am AusfluB des Rheins
aus dem Untersee, hat sein mittelalterliches Bild veoll-
stiindig bewahrt, Uberragt von der Burg Hohenklin-
gen, bietet es einen malerischen Anblick. Eine alte

tagen und 1414-18 Ort des Konzils, 46000 Einwohner. h5laerne Briicke verbindet dis beidea Ufer.

Die Briicke fiihrt iiber den AusfluB des Rheins aus
dem Badensee.

.

des Falles ausnutzen.

BODENSEE BIS BANEL

2.3 Rheinfall von Schaffhausen, Basel, Konstanz, Stein ‘

Rheinfall von Schaffhausen. Der Rhein durdibricht
etwa 25 km nach seinem Austritt aus dem B

. BODENSEE BIS BASEL

2,4 Basel, Konstanz, Stein, Rheinfall von Sdaffhausen

Basel, 197000 Einwohner. Bedeutende Schweizer
Ind iestadt. Rémisch Sril

den Jura in mehreren Stromschnellen, Bei Schaff-
hausen, einer malerischen Schweizer Stadt, stiirzt er
20 m tief hinah. Auf dem Bilde rechis SchloB Laufen,

| manismus (Erasmus). Wichtiger Handelsplatz und
in der Niihe neuerdings Industriewerke, dic die Kraft | Bi haf derecke Scb

Griindung am Rheinknie,

Bischofssitz im Mittelalter (1431 Konzil zu Basel).
Universitit seit 1460, berithmte Pllegestitte des Hu-

iz-Deutsch-

| land-Frank
| Metall- und dhemische Industrie.

A

an der Dreili
frif frides

M: Seiden-,




BASEL BIN MANNHEIN

3,1 StraBburg, Speyer. Karlsruhe, Mannheim

Straliburg, am Kreuzungspunkt
Ben. Keltensiedlung (Argentorat
Mittelalter Bischofssitz. Reger Handel und Kunstsinn.
Das Ende des 12, bis Mitte des 15, Jahrh 6|
baute Miinster ist s der beriihmtesten Werke der
gotischen Baukunst. StraBburg war durch viele Jahr-
hunderte kultureller Mittelpunkt.

BASEL BIS MAXNNHEIN

3,2 Speyer, Karlsruhe, Mannheim, StraBburg

Speyer, Hauptstadt der bayr. Pfalz. Seit dem 4. Jahr-
hundert Bischofsstadt und oft Kai 1204 Reichs-
stadt. Der Dom, ein Werk der salischen Kaiser, um

1100 geweiht, einst das fihrende Bauwerk des Abend-
landes, z m wohlerha seine alte
Herrlichkeit. Der Westieil s 19. Jahr-

hunderts. Wiederhergestellte Grabstitte ||1:r Kaiser.

BASEL BIS MAXNUEIM

3.3 Karlsruhe, Manuheim, StraBburg, Speyer

Karlsruhe, 208000 Einwohner. Hauptstadt Badens,
1715 von af Karl Wilhelm nach einheitliche
Plan [b!rulh:u m Schlof} aus) geg
det. seit 1825 ischen Hochschule, seit
ine Kunstakademie. Starke Industrie (Loko-

Faggons, Werkzeugmaschinen, Kunstge-
mr'in) I).qx SehloB (1750-82) von dem 41 m
hohen Bleiturm. Bed 1 S 1

Museen

udwigshafen. Mannheim, redhisrhe
sammenflub von Neckar und Rhein, gegs

s edrich von der Plalz.
I.reunrug angel :hl, im 19, Jahrhundert gewaltig
wickelt als Hafen des kiinstlich vertieften [llu:m
(Hauptstapelplaiz fiir Getreide, Kohlen, Petroleum,
Kaffee, Baumwolle). Beginn der Nedcarschiffahrt und
schen Industrie wie das links-
gshafen. Mannheim 264 000, Lud-
wigshafen 135000 Einwohner.

WORMS BIS MAINZ

4.1 Worms, Frankfurt a. M., Wieshaden, Mainz

‘Worms, linksrheinisch, in Rheinhessen. Einst Romer-
stadt (Borbetomagus), dann Sitz des Burgunde tkunlgs
Gundikar (437 von den Hunnen des Aet:uu hesi
doher Schauplatz des Nibelungenliedes, im M:ml
alter blilhende Reichsstadt, oft Ort von Reichstagen.
(Luther 1521.) Dn T Dum (Ende dLs }" Juhrb ) ist ein
Hauptwerk T t. Auf-
schwung von Handel und Gewerbe durdx die neuen
Hafenbauten. 56 000 Einwohner,

-

WORMS BIS MAINZ

4.2 Frankfurt a. M., Wieshaden, Mainz, Worms

Ort der Kaiserwahl im F

Dom. Spiiter Reichsstadt mit wichtiger Messe. G

stadt Goethes, 181566 Sitz des Bundnnlngs_ 1848 der
Nationalversammlung, 1866 PreuBen u'u erleibt, u-u
dem groBartig idkelt uls Eisenhal i

Hafen-, Industrie- und Handelsstadt, Unlvenllut

WORMS BIS MAINZ

4,3 Wieshaden, Mainz, Worms, Frankfurt a. M.

Wieshaden, 5 km vom Rhein entfernt, seine heiien
L)nrllrn (69 C) sdmn den Rémern bekannt, machten
1 des Aufsd gs der deutschen
\nlksnu‘lndlnfl um die Jahrhundertwende die Stadt
2u cinem glinzenden Badeort, Dank seiner Kultur
und seiner Lage am Siidabhang des waldreichen Tau-
nus wurde es zum beliebten Ruhesitz fiir Rentner
und Beamte. Das Kurhaus wurde 1905/07 erbaut.

WORMS BIN MAINZ

4.4 Mainz, Worms, Frankfurt a, M., Wi

, N /Iusdm(a, dunn
|ilu||ellde: Reichsstadt, Von 1462 bis 1792 wi
schersitz des Erzbischofs, im l‘) Jahrhun
darmstidtisch. Stapelplatz fiir Wun, (JI
usw. Universitit. Der romani
kaiserlichen Bauten am Rhei

RUDESHEIM BIS BACHARACH

5,1 Riidesheim, Bingen, Soonede, Badharadh

imisch, am Abhang des Nicder-
. Hier endet der weite Rheingaw, und der enge
Rheindurchbrudi durch das Sdhicfergebirge heginnt.
Die siidlich gencigten Dachen ge des Niederwaldes
sind mit beriithmien Weinhergen bededit, die der
Sage nach von dem Grobien, walrscheinlich aber
wchon von den Riémern angelegt worden sind.

RUDESHEIM BIS BACHARACH

52 Bingen, Seoneds, Bacharads, Rideshoim

hlqmnn.- des Bm or Iarlm
ischen Kastells {an u:l'nn Stelle

jetet Burg Klopp), im Mittelalter Reidisstade, 1281
isch, seit 1816 lessen-darmstiidiische Krels
el Weinban und Weinhandel,

RUDESHEIN BIS BACHARACH

53 Soonecds, Badurach, Riidesheim, Bingen

RUDESHEIN BIS BACHARACH

r 54 Bacharach, Riidesheim, Bingen, Soonedk

Soonedk, linksrheinisdy, @ km sfdlich von Bingen, von
Erzbischof Willegis von Mainz 1015 erbaut, von Ru-
dolf von Habshurg als Raubiritterburg zeestiirt, im
1t Jahrhundert wieder anfgebaut. Deutlich
Gegensate awischen den Rebonhiingen der Sudwnz
und den nardlichen WaldhSngen hervor,

kscheinisdi, etwa 15 km Tiall Bin-

gon, im lalter S Iplatz der Bl Weine.
Mit der aberhalh liegenden Burg Stableck sporrts es
dlas zum k fithrende Steeger Tal. Wohlerhal-
tone elalterliche Stadimaner mit Tiemen, spiit-
romanische Peterskirche (13, Jalirh.), schiine Fach-
werkhiuser, Untechall Stahleck die Ruine der 1293
erbanten ierlichen Wernerskirdse,




CAUB BIS SANKT GOAR

6.1 Cauby, Oberwesel, Loreley, St Goar

i1}
dureh We cinban und Dachschict g, mi
telalterlich de- 12. Jal

il gisches Stidi-

m, hrlnrluuln

CAUB BIS SANKT GOAR

6.2 Oberwesel, Loreley, 51,

Goar, Canl

Oberwesel, linksrh
unterhalb Bingen, | m 1300 Reidesstadt, :hun kar.
trierisdi, mit alter u]ui n
maner wus dem 14 Jal r]nmdzr

derts gegentiber einer Rheini t der k

achen llurg Plalz (1 Jallrlluudcnj l!cu Caunb ging

Neujahr 1814 Bliicher iiber den Rhein,

Triimmern der im 12

inisches Stadichen, etwa 20 km

A

CAUB BIS SANKT GOAR

6.3 Loreley, St. Goar, Canb, Oberwesel

Sseheinisdi, 2 km oberhalb St G ki

hat -m-!ru.hmll it sl.cr Charakter |ln
durdis i

nung, wo der mids-

an dieser mgu
hen hohon, dunklen F
U Kl

tige Strom eingozwingl awi
winden ficbt, Die gelih
die der Sage von der Loreloy zugrunde licgen, sin
neuer Zeit gesprengt worden,

CAUB BIN SANKT GOAR

6.4 5t Goar, Caub, Oherwesel,

Loreley

5t Goar mit G | L St Goar, linkscheinisdh, in

der Mitte awischen Bingen I Koblong, benannt

mah dem Bl Goar, einem irischen Missionar des
b

., am Fuble dor fritheren Feste Rheinfels ma-
lerisch gelegen. Gegeniiber St Goarshansen auf sdima-
lem, von Uberschwemmung bedrobtem, durdy Sdiutz-

mu U[crnlrel[e:l iiberragt vom der
wder Ko™,

mauern g

BOPFARD BIS KOBLEXZ

7.1 Boppard, Markshueg, Altei Maria Laads, Koblens

BOPPARD BIS KOBLEXZ

7.2 Markeburg, Abtei Maria Loadch, Koblenz, Boppard

Marksk heinisch, 12 km oberhalh Koblens

deutenden Vergangenheit, Do Stadt ist houte helich-

tor Kurort.

s

auf hohem \-rl.un 150 m ulu,r dem Rhei
e einer Markuskapelle, cinzige unzerst
nische Burg, als M m ausgestattet. Hier sieht man
win das Rheintal in dic Hodifliche des Schiefergeli
ges eingensgt ist. Sein Nordhang (st mit Wald, seine
Siidhinge sind mit Reben bededt.

BOPPARD BIS KOBLENZ

7.3 Abtei Maria Laady, Koblene, Boppard, Markshurg

BOPPARD BIS KOBLENZ

T4 Koblens, Boppard, Markshurg, Altei Maria Laach

- — —

Kobleny, am Zusommeniubl von Mosel und Rhein, da-
amern Confluentes genannt, hat eine

gulrgrﬂ D Fifel st cin
davon weugon die ke
or I

Jahrhunderte eine bedeutsame Kunstatinte.

Ve heit. Von ikr zeugt die herrlidhe
spiitromanische St.-Kostor-Kirdie, Die ausgezeidhe
nete Verkehrsluge hat der Stadt als Knotenpunkt der
Bahnen des Rhein-, Moscl- und Lahntales andh in der

N eine blihende Fntwicklung gesichert.

ROLANDSECK BIS BAD GODESBERG
81 Rolandsedk, Drachenfels, Kinigswinter,
Bad Godesherg

ROLANDSECK B
B2 Drachenfels
Rolandseck

\ BAD GODESBERG

Kinigswinter, Bad Godesberg,

Rolandsedc. Linksrheinisch, anf schroffem Felsen mit Drachenfels, steiler Trachith 360 m hoch. Nach
herrlidiem Blids auf d ichengebirge, sperrt die kur- der Legende Sitz eines teuflischen Drachens, den cine
kélnische Burg Ruldhesedk die sch trafie. 147; ihm vorgeworfene Christenjungfrau durch

e
auf die

1i ch 3 Freili ,

landshogen steht 153 m iiber dem Strom.

. Der le mc, 1839 eingestiirste Bogen wurde
- dem Ro-
mantiker galt er al» der Sitz Rolands, des Ritters
Karls des GroBien — 1840 wiederhergestellt, Der Ro-

haltenes Krenz in den Abgrund stiirzte,
strafle beherrschende Burg kam 1149
des Bonner Cassiusstiftes, dann seines Vasallen, des
Burggrafen von Drachenfels. Im dreilligjihrigen Krieg
—A‘].b&rl zerstort. Beriihmte Weine (Drachenblut),

HMMIM‘LK BIS BAD (.ﬂll[nhlll"li(:

. Bad Godesherg, R

lJrudnuhh

Kénigswinter, einst villa Wintere maior, entstand aus
den Weingiitern (Wingerten) verschiedener geistlich
Stifter und entwickelte sich bei seiner Lage am Ein-
gang zum Siebengebirge besonders durdh den starken
Fremdenverkehr. Das Siebengebirge ist ein erlosche-

ROLANDSECK BIN BAD GODESBERG

8.4 Bad Godesherg, Rolandseck, Drachenfels,

Bad Godesberg, linksrheinisch, 7 km von Bonn. Der
die Landschaft beherrschende, dem hl. Michael ge-
weihte, alte Wuodenesherg trug im Mittelalter cine
kurkilnische Burg. Sic wurde 1583 im Krieg Geb-
hards Truchsess mit Ernst von Bayern um das Erz-
bistum bis auf den 30 m hohen Rundturm zerstirt.
Der Ort bliihte im 19, Jahrhundert auf als Bad.

nes Vulkangebiet, seine Basalte sind beriihmt.

N




BONN BIS ESSEX

9.1 Bonn, K

m, Diiseeldorf, Essen

Wi,

misches Legionsluger, im
e Festung, auch
hofs; das Schlol
ster des romani-
3. Jaheh.). Beothoven

st jetet L m'w-r
wchen sog, {

d5F Reglavuag dir feutychss, BiidescapUbik. (),

BONN BIS ESSEX

9.2 Kiln,

Diigseldorf, Essen, Bonn

Kiiln, 616 (00 Einwohner.
Calonia Cla
sdier Bilrger,
Erzkanzler. 5
stadt u
Universitiat, Site der Malerei und Bauk
bakmknotenpunkt, Schilfsstapelplatz, budus

m Mittelaltor § e
it dem Ende :Irsﬁ Jnhrh

BONN BIS ESSEN

9.3 Disseldorf, Essen, Boun, Kiln

Ditsseldort ditsrhvinisch,
facd

Seit 1511 R
Herzige von Berg. G t durdh den
den Plalineuburger Rurfiirsten  Jolann
(1690-1716), 1769 mit prichtigen Anlagen ausgestal-
tet, seit 1767 Sitz einer Kunstakademie, Durdh seine

BOXY BIS ESSEN

94 Essen, Bonn,

I, Diissoldorf

mscher im Koblongebict
des Groliwi
ulu gnmniu. Zedien, K

| Stablwerke gehiiren zum I d
in Stadikern mit frihromani-
B sie auf cine lie Griindung
der Karolingerzeit ruriickgeht.

A

DUISBURG BIS ZUR RHEIN-MUNDUNG

1,1 Duisburg, Xanten, Rotterdsm, Rhein-Mindong

isburg, rochtschoinisdy, an der Milndung der Huhy
am Westende des Kohlengebietes. Schon von Karl .
H s spiter rlrvtbdn und 1609 brandenbur-
pld‘l[lt\] ~1818 Uni i), warde es aur !l

ime fibrende Stellung im rhoinisdwest-
Land gewann es als Hondolsplatz (Rohlon,
de) und lodustricort (Hodifen, Tabak-
dem groBen Binnenhafen Eurapas.

DUISBURG BIS ZUR RIEIN-MUNDUNG

102 Xanten, Kotterdam, Rhein-Mindung, Duishurg

Xanten, linksrheinisch, in der Nihe des rimisdien Le-
ch der Sage Sitz des Volks-
helden Siegiried. teils romanisdie, teils gotische
Kirdm [Ilnupllril 1263 bis 1519} vrinnert an das Mar-
rium des | tor in der rémisdhen Logerarena:
.nlu-r auch d dinameo Santen = d sanctos,

DUISBURG BIS ZUL RUEIN-NUNDUNG

10,3 Rotterdam, Rhein-Miindung, Duisburg, Xanten

]lnllﬂdam in Holland, etwa 30 km von der Sce am

Lek (Niewwe Maas}, erst 'I"'W Stadt, besonders ent-
wickelt durds den dewtsdi-englischen Handel seit dem
17, Jahrhunderts, Jetzt o 1 Antwerpen Hoapleee-
halen fie deutsdien inlande {Getreide, Erze,
Petroleum, Wee, Tabak), Das Bild zeigt die mitten
in der Stadt gelegenen Hafenanlagen.

DUISBURG BIN ZUR RNEIN-MUNDUNG

104 Rhein-Mindung, Duisburg, Xanten, Rottordam

Rhein-Miindung. An seiner Mindung in den Nieder-
landen gabelt sich der Rhein in viele Arme; er hildet
cin Dolta, Die Fahrri fiir die grofien

miissen immer wicder ausgebaggert werden, Der nbrd-
liie Arm, sn dem Rotterdan In
miditigem e umflictt or
achwemmie Tiell . Das Bild «
den Hafen von Hotterdam, im Hintergrund das Meer.

“Eﬂ | '?::':
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- Maier - Die Nord See

Nome

Die Nord See - Quartett Nr. 5703

Fabbricante

Otto Maier Verlag

Paese

Germania Occidentale

Numero carte

40

Anno

195x

Tipo mazzo

Quartetto

Dimensioni

mm. 120x78

Sulle carte troviamo 1 panorami che si vedono sul mare del Nord: Tore zur Welt (porta del
mondo, come viene definito il porto di Amburgo), Ostfrieische Inseln (isole Frisone
orientali), Nordfrieische Inseln (isole Frisone settentrionali), die Halligen (piccole isole che
vengono sommerse dalla marea), Vogel-Inseln (isole degli uccelli), die Gezeiten (la marea),
Kampf mit dem Meer (lotta contro il mare), Hinter dem Deich (dietro la diga), Nordsee-
Fischerei (pesca nel mare del Nord) e im dienste der Seefahrt (al servizio della marina)

Al mazzo ¢ allegato un foglietto con le regole gioco e la citazione degli autori delle

fotografie.

1,1 TORE ZUR WELT
Hamburg-Cuxhaven
Bremen-Bremerhaven
Wilhelmshaven
Emden

einer der gréfren Hafenstdte der
1

Cuxhaven: Yorhofen Ho
Nordseebad und Fischereil
Bild : Blick in den Haf

Hamburg. im Johre 808 - als Festung Hammoburg ~ ge-
grondet, spater Mitglied der Hanse, entwickelte

te der Erde. Gesamtumschlag 1954: |
,3 Millionen Netto-Register-Tonnen durch 15775 Seeschiffe.
rgs fir GroB-Schiffe. Bekanntes

1,3 TORE ZUR WELT
Hamburg-Cuxhaven

1,2 TORE ZUR WELT
Hamburg-Cuxhaven

Bremen-Bremerhaven Bremen-Bremerhaven
Wilhelmshaven Wilhelmshaven
Emden Emden

Bremen: Aiteste deutsche Seestad: - 788 ols Bistum gegrindet, Withslmshoves, s

14 TORE ZUR WELT
Hamburg-Cuxhaven

Bremen-Bremerhaven

Wilhelmshaven
Emden

Emden dritigraier Se hr Wesideutschlands am Nordufer
g des Jade-B: dn.\l)nilwr de fruchtbaren ostfriesischen Marschen. Stadt mit

seit 1258 Mifglied der Hanse - mit bewegter Geschichte, vielen
gotischen und Renaissance-Bauten; nach Hamburg grafler deut-
scher Hafen

einem Mumuinbmd\

|
|
sich Hamburg zu |

Ausgan,
Td‘qkm or Al irkd Marine-
Nn

«chem Chara krer im Kriege zerstort. Hafan Unbn
i Iﬁr das

durch de
durch den Emstu

Schiffe.
ot thcﬂel Gmﬂl Fuﬁ reihafen Deutsch-

nml) Klmm Har ngnhulen
Iild Euqav Betrieb am AuBenhafen, kurz vor Abfohrt des Bor-

s
: Columbuskai: M. 5. ,,UNITED STATES* legt ab.

Borkum

Juist, Norderney

altrum, Langeocog
Spiekeroog, Wangerooge

mindung. Nur bei ganz klarem Wetier
zu lehen Ammu von Emdnn in 2 bis 2!/, Stunden. Im Natur-

seltene Flora

-

ern un on
grund der , Michel”, das Wahrzeichen von Hambus
21 OSTFRIESISCHE INSELN

Blla Eiohend Simndd sr il |Ery ngivm mm‘ timum l)

Borkum

Juist, Norderney
Baltrum, Langeocog
Spiekeroog, Wangerooge

Borkum

Juist, Norderney
Baltrum, Langeoog
Spiekeroog, Wangerooge

.lulst

ur 1 k| Im vavund'l? km langer DOnensieifen. Natur ‘

22 OSTFRIESISCHE INSELN 23 OSTFRIESISCHE INSELN

Baltrum (o qkm) die kleingte und doher am leichtesten zu
de_der astfr, Inseln. Zu erreichen Uber Norddeich.
m),

' 24 OSTFRIESISCHE INSELN
Borkum

Juist, Norderney
Baltrum, Langecog
Spiekeroog, Wangerooege

Spiekeroog (14,1 qkm), ,Die grine Ins
reinsten ihren ursprd gv:nen f iesischen Charakler. Festlond-
euh rsiel

el”’, bewahrie am

Besonders inter-

Norderney (257 qirn). Albstes clayfsches Sasbad (sl 1797}
im westlichen, bewohnten Teil gegen starke

vom Festland aus

und Fauna D en Festlandhafen: Norddeich.

in den Dunen — Sand, Licht und ein endloser Himmel.

i gm@ vglmugheu Jahleh briten

. Festland-

egen
im W lr Ins selhuh stellen die Verbindung her.




3] NORDFRIESISCHE INSELN
Sylt
Amrum

Shr
Pellworm, Nordstrand

Sylt (93,48 qkm) i Die.

' 32 NORDFRIESISCHE INSELN

Sylt
fgmrum

Shr
Pellworm, Nordstrand

Durch keine

A (20,43 qkm) Geestinsel, Khnlicher Charakter wie Sylt,
nur klemer und da sie nicht militdrischen Zwecken diente,
Amrum liegt im Schutze von groBen Sand-

den Ansturm des Meeres geschitat, stemmt sie sich
der Brandung enlgegen. Von 1923 bis 1927 wurde Sylt durch
den Hindenburg-Damm (11 km lang) mit dem Festland verbunden.

bunm Nur im Norden, wa sie das 4,5 km breite und bis zu 25m
tiefa Vortrapptief von Syt trennt, ragt auch sie in die offene See.
Bild: im Sehutze des standig beob-

Bild: Das ,,Rofe KIiff" zwischen Kampen und bei
starker See.

achtenden Bademeisters.

-

33 NORDFRIESISCHE INSELN
Syl

FBhr (82 gkm), Marsch-Geest-Insel; durch Amrum und Sylt ge-
gen den Ansturm der Nordsee weitgehend geschtat. Klimatisch
un mit starkem
Geestkern und fruchtbaren Marschen. Bei Ebbe dber das Watt
von der Nordspitze Amrums zu FuB zu erreichen.

Blld: Kirchgang auf Fohr, Tracht und Brauchium blisben den

Insel-Friesen bis heute erhalien.

k.

<
34 NORDFRIESISCHE INSELN
Sylt
Amrum

8hr
Pellworm, Nordstrand

Pellworm 1982 qkm) und denrund 359 akm) sind
reine  Marsch. ven

Hochwertige Viehzueht, Gelreide- und Gemdsebou. Beide sind
Reste der im Jahre 1634 untergegangenen Insel Strand. Der
Kirchturm auf Pellworm ist das einzige Bauwerk, das die ,Grafle
Flut" Gbordavert hat. Nordstrand ist durch einen aveh mit
Autos befahrbaren Damm mit dem Festland verbunden.

iid: Hier lag einst das fruchtbare Alr-Strand.

—————

DIE HALLIGEN
Oland, Gréde
LangeneB3-Nordmarsch
Hooge, Nordstrandischmoor
Habel, Hamb. Hallig, Sidfall, Sideroog

>

42 DIE HALLIGEN
Oland, Grsde
LangeneB-Nordmarsch
Hooge, Nordstrandischmoor
Habel, Hamb. Hallig, Sidfall, Sideroog

L B-Nord Wahrend auf LangeneB-Nord-

Oland, Grdde. Eine eigens Welt zwischen den g
Geest- und Daneninseln im Norden und den fruchtbaren Mar-
scheninseln im Siden bilden die Halligen. Sie sind nicht, wie
oft vermutet wird, Landreste, sondern entstehen und — verge-
hen durch die Verlagerung des Schiicks und der Strémung im
sténdigen Wechsel von Waosser und Land.

Bild: Kopitén ,,Tante Magda®” sticht mit ihrer Segellore in See.

morsch-Oland, Gréde, Hooge, Nordstrandischmoor mehrere Fa-
milien, meist noch in altiberlieferter Gemeinwirtschaft leben,
haben die Eilande Habel, Hamb. Hallig, Sidfall und Soderoog
nur eine einzige Wohnstelle.

Bild: Im Mittelpunkt der Warft befindet sich der Feding (Re-
genwassarbecken]. Brunnen gibt es auf der Hallig nicht.

43 DIE HALLIGEN
Oland, Gréde
Lungeneﬁ Nordmarsch
Hooge, Nordstrandischmoor
Habel, Hamb. Hallig, Sidfall, Stideroog

Hooge, Nordstrandischmoor. Als die Kanigin aller
Halligen lgilt Hooge. Noch heute hat Hooge 9 verschiedene
Warften, darunter die Hauswarft mit dem stattlichen Kanigspesel.
Warft: Ehemals knstlich aufgeworfener Fiuchthogel vor der Flut
fiir Mensch und Tier, wurde mit der Zeit mit Stéllen und Wohn-
hausern zu festen Warften ausgebaut.

Bild: Kanigspesel ouf Hallig Haoge, benannt nach dem Besuch
von Kénig Friedrich VI. von Danemark, am 4. 2. 1825.

I 44 DIE HALLIGEN

_A

Oland, Gréde

LangeneB-Nordmarsch

Hooge, Nordstrandischmoor

Hahel Hamb. Holhg,SudfuIl Siideroog

Habel, Hamb. Hallig, Siidfall, Sideroog. Hailig-
dasein bedeutet ein Leben in vélliger Abgeschiedenheit, wo um
Haus und Warft sich im Frhjohr und Herbst oft nur noch eine
sturmgepeitschte Wasserwiste dehnt; wo im Winter die Welt
in Eis erstarrt und im Sommer das Spiel von Wolken und Wind,
wvon Farbe und Licht sich immerfort wandelt.

Bild: ,,Land unter, Das ganze Viorland ist Oberspilt, nur die

51 VOGEL-INSELN
Norderoog, Trischen
Memmert, Mellum
Scharharn-Meuvwerk
Helgoland

52 VOGEL-INSELN
Morderoog, Trischen
Memmaert, NTeIlum
ScharhGrn-Meuwerk
Helgoland

Die drei i sind

53 VOGEL-INSELN
Morderoog, Trischen
Memmerl, Mellum
Scharhérn-Neuwerk
Helgoland

= izt den b und enbaweh

ten Insein, Tnriliander. groven Watten und weiflan Sfnde, braten
alljfihrlich Abertousende charakturistischer Seevbgel. An vielen

Stallen schiizan Vogsl

il
+ dig bedtendan Vigel vor M b

warsinkt, haust der Yogelwort von Norderoog.

aller An,
Bild: In dieser Boke, weitdroullen, wa dos Land endgiitig lm Meer

Mordercog, Memmert und Mellum. Merderaog gllr als ,,Dos
Mekko der Ornithologen®, B km var Hallig Hooge briten ouf
dieser Sandbonk dGn schBnsten Seevigel : die Austarnfischor und
die Brondiemchwalben. Mammant und Mellum dagegen sind
varwiegend Brutpldtie a.» mhu:.-mn Silharmbve.

Bild: Di

ie [La ar #
Vagel dur Mordses, holt ek Flug dos Fubler aus dar Hond Mest (foche mit Musch

' 54 VOGEL-INSELN

Warft ragt nach aus den Fluten

Nordercog, Trischen
Memmert, Mellum
Scharh&rn-Meuwerk
Helgoland

d.

Dieso
wait drouflen im Meer, bohudmgm bis zu ihrer Zerssdrung als
Flottensfatzpunkt neben Resitten die bedeutendsie Vogehwarle

0,64 gkm, 45 km |

nseln zh auch dos

[5ifz jerzt in Imih ‘Wndmnu Rasplar
wiede

bank vor Mevwerk in dt\f und das

liegands Trischen. Darabarhinous gibl es vl den Holligen,

Imsabn und dem Festiand noch viele Vegelchutrgobiete, in donen

die Seevagel britan.

Bild : Der Austernfisch r der schénsten Seavogel, vor seinem
wsgalagte Mulden].

far die Zugws: i r
«als Seebod Bedeutung nlengl Bei Stirman dor undmmm Schutz.
haten Hir die Hochsesfischerel.

Bibd: In den Mischen und auf den Vorspringen der Felsenwinde
van Helgoland briten viele musend, senst in Deutschland nicht

varkommende Trothel-lummen.
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DIE GEZEITEN
Ebb

Ebbe, dis Periods des Follanden Wasers. Innerhalb sines Mand-
tages {rund 25 Stunden) wnterliegr die Mordseekiiste Tweimol
dem Wechsel von Ebbe und Flut, Houptluriadhe der Gezeiten
ist die Anzichungrkroft des Mondes, Dio Gezeitenstrdming
balragt im Won bis zu 2-3 Seomasilen (I Seemaile = 1.8 km].
Bild: Wattwagen oul dem Wage von Duhnen nach Neuwerk
[11 km) withrend der Ebbe.

' 42 DIE GEZEITEN

Hohlebbe. gund sachs Stunden und 15 Minalen geht das
‘Wasser. Den Zeitpunkt der Wende bezeichned man mit Misdrig-
wasser, Der Grad des Absinkens |st wesentlich budingt durch
din jewailige Windrichtung. Westwind halt das Wasser zurick,
Ostwind fraibt as ins Meer. Die Hohlebbe irift demnach nur an
windstillen Togen oder bai Ostwinden ein.

Bild: Das Wakt ist leergelaulen. Gleich driingen in den Prielan
dia Wosser wieder zum Landa.

i' 43 DIE GEZEITEN
E

bbe
--Ibc?lalbbe i H‘?‘;Iﬂhb'
' u
:J:rmﬂ ut | Sturmflut

Flut, dis Pariode des steigenden Wassers. Gozeiten- cder Tic
denhub bezeichnet die Differsnz 2wischen Tiel- und Hothwasier-
stand. Orlich sehr verschiedan, in graflen Flinen nodh welt
londeinwiirts bemarkbar, (Elbo bix 148 km),

Speingflut (sterkns Waserandrang)) bei Meu- und Vollmond.
Hippflu (kaum Aotend)s bei Halbmand,

Blild: Oberfalienda Welle, das Wasser it wieder. da.

4

DIE GEZEITEN
Ebbe
l;lrohlehhe

ut
Sturmflut

Richtung
Wasser in der Nordsee und durchbeicht mit elamentarer
wall Démme und Duichn. Dis geah
neten sich 1164, 1219, 1382, 1634, 1717, 1825 und zulemt 1953
in Halland,

Bild: Sturmful var Westerland. Eine gewsliige Walle schishe
g_lmdcm den Muikpavilion ouf der Kurpromenade 10 m lond.
einwiirts,

Bai langer

- varwiegend im Herbst und Winter - stautl sich dax

ton Flutkatasiraphen areig-

| 71 KAMPF MIT DEM MEER

Buhnen
Dommbau
Deichbau
Inselbefestigung

L=

Buhnen sind feste Walle meiitens ous Holz-, Baton: oder
Eisenpfahlon, off mit schweron Stelnan oder Faschinen [Bus
wark) verstrk! und viela Mater vom Land ing Mear hinaks-
gebout. Sie schiten ali Wellenbracher das Ufer oder dienan
zur Neulandgewinnung,

Bild: Wild schiiumt die See gegen doy Bollwerk der Bubnen.

b

72 KAMPF MIT DEM MEER
Buhnen
Dammbau
Deichbau

Inselbefestigung

Dammbau. Ununterbrochen, johraus « jakrein brondet dos
Muer, zernogt und gefthrdot die Koste. Das vorhandene Lond
2w arhalten, ober cuch verlorengegongenes noch Maglichielt
winder suridzugewinnen, i1t die Aufgabe des friesischen Men-
schen und zugleich die Grundloge seiner Existenz.

Bild: Arboiter beim Verlegen der schwaren Steine. Im Hinter.
grund Meulond wor Husum,

7.3 KAMPF MIT DEM MEER

Buhnen
Dammbaou
Deichbau
Inselbefestigung

Deich hu V. Erst die Deiche {dos sind bis 2u 7,50 m hoha, zur

74 KAMPF MIT DEM MEER

Buhnen
Dommbay

Deichbay
Inselbefestigung

Inselbefesti Dio Insaln und Halligen, durch dis

Sen hin weitauschwingende Erdwéllo} arlouben dio &
tung und Besindlung d'el dohinterfiegenden Londes, (m Mordan
‘otwo seit dem Johre 1000 ongewondt, im Sbdem schon friber
bakanar, Bestand und Pllage waran durch di Johrhundare
durch fostn Gasntzo goregelt. Deickgrofen trugen dis Verant
waortung wnd dbten sine stindige Kontrolle,

Bild; Eindeichung von Meulond finks des Hindenburgdommes

L] Jnhn 1955 mit modernsten Maschinen,

mehr gefahrden.

Jahrtousends dum Landrash der See peeisgegoban, bisten dem
Festiand sinen Mnnrmgmdm Sdmrx Erst in jdngster Zuit ge-
lang es, fast alle g der Festen
Deichen zu versehen wnd dndu"d! ihren Bestand zu sichern,
Blld: Auch dies oufziehende Unwatter kasn den Bestond der
Insel, die durch einen fosten Steindomm geschafzy i, nicht

A

rB‘,'I HINTER DEM DEICH

Im Koog

In: der Marsch

Avf der Geest

Husum, die grave Stadt am Meer

Im Koog. Uster ainem Koog versteht man dap dem Meer
abgeringene und eingedeichle Neulond, We haute der Wind
durch die Weizenfelder wogh, brondete vor Johren noch dai
Meer. |n g {durch abge:
gronzte k lagert der i immer
grafiare Schlickmosten ob, dia in einem longen Prozess ollmah.
lich verlanden und schliefilich singedeicht werden kdanen.
Blid: Mitten in den Feldern liegt einsom der Friesen-Haf.

| 82 HINTER DEM DEICH

A

Auf der Gees!
Husum, die grave Stodt am Meer

In der Marsch. Dis Marsch ist angeschwammtes, fruchtba-

res Land, dos von
i#, welles Weidslond fir Kihe und Plerde, fruchibore Feider,
die zu stattlichen Hofen gehtren. Durch ainen hohen Daich st
dia Marsch var der zerstranden Gewalt des Masrns geschitzt,
Bild: Marschiger mit dem , Plumperstock™, einer langen Stange
zum Ubserspringen der vielen Graban,

1r8.‘3 HINTER DEM DEICH

V|

Im Koog

In der Marsch

Auf der Geest

Husum, die grave Stodt am Meer

Auf der Gon:t Im G:gumm 2y dem vom Meer im Lnule

der Zailen
din Geet ain wesentlich hihe aelegenes Kernland ous hln-l-
lichen, meist sondigen Ablogerungen, sum Teil vorheide! oder
vermoart und nur kel kinstiicher Dingung Frochthar.

Bild: Din trotzige Frissankirche in Keitum ouf dem Geestkern
v

' 84 HINTER DEM DEICH

n Syl | schinen Giebelhsuern.

Im Koog

In der Marsch

Auf der Geest

Husum, die graue Stadt am Meer

Husum, Geburtsort und Ruhastiine Theoder Storms, des gréf-
ten Dichters im nordfriesischen Bereich, it hevle noch die
Stadt am graven Mesr, Site der WunlanrMngmullu und dex

on Museums im kt und Tar
2ur Weelt der Marschen, Inseln und Holligen, Watten und Snde.
Bild;: Der Markiplatz ven Husum mit dem , Tine"-Brunmen wnd

|




r 9] NORDSEE-FISCHEREI
Hochseefischer

Mach dem Fong
Krabben-Kutter
Reusen-Fischer

| 92 NORDSEE-FISCHEREI

Hochseefischer
Nach dem Fang
Krabben-Kutter
Rausen-Fischer

' 93 NORDSEE-FISCHEREI

Hochseefischer
Mach dem Fang
Krabben-Kutter
Reusen-Fischer

5

4 NORDSEE-FISCHERE!
Haochseefischer
Mach dem Fong
Krabben-Kutter
Reusen-Fischer

Hochseefischer. Friher lsbtan die Menschen on der See
ousschliellich von Seefahrt und Fischlang, Die Mutzbarmochung
des Bodens und dia jalisierung haben diess i
gewandelt. Trorzdem gewdhrt dieser schwere Beruf ouch heute
noth weiten Kreison der Bavalkerung den Leberuunterholt.
Bild: Fischdampler bei hartem Wettor.

MNach dem Fang. im Johre 1955 landera dis Deursche
Fischarel-Flotte 726000 t Flsche, Schal- und Krustentiare on. Nach
waltaran Sealistiken betrug 1955 der Fischverzahr in Wiestdeutsch-
land pra Kepf ca. 11,7 kg. Regelméfig gehan Fisch-Exporte in 25
warschindene Ldnder Europos, Amerikos und auch noch Asien.
Bild: Der Fong wird gesichtes, in Kdre sortiert und in den
Kihiroum varfrachiet,

Krabben-Kuter. Eine besonders Erwerbsqualle an dor
Nardseokiste [ dor Krobbenfang, lewsils eine Stinde etwa
sehloppt der Krobbaonkuller seine beiden Netze Oher don Wals-
boden, donn kelt or sie ovl, entlesrt sia und 1401 sle wiedor
ins Wasser. Die groBen Kroblen werdan glnich on Bard gakacht,
Zuntrum der nordirinsischen Krobbanfischer ist Blswm.

Bild: Der Krabben-Kutter |8uft aus. Die M&ven wisen, dafl
baim Fang ouch fir sie allerlei obfallen wird.

Reusen-Fischer. Dicser Fischor chas S, it wohl die

i igate Guital) dar Mord Seine Fonggerite - atwa
B0 Irichiertarmige Weidenkdrbe (Reusen] - stehen weit dravlen
an Prielen und Rinnen. Jedasmol sougt der Ebbestrom ein groues
Allerlai in die Trichter: Aole, Flundern, Stinte, Krehse und vor
ollom Krabben.

Bild: Moch jeder Flui gleiber ein seltsomes Geldhrt durch dan
Sehlick, dar Hundeschiitten des Reusenfischers von Wramen, J

101 IM DIENSTE DER SEEFAHRT

Seezeichen

Leuchttirme und Feuerschiffe
Lotsendienst
Seenot-Rettungsdienst

< sk i

Das ganze K ist fir die Schiffahrt
mit den verschiedensten Seezeichen markiert. Sie dienen der
it i K i bezeich das Fal er,
warnen vor Untiefen, Sturmgefohr usw. Die Bake oben dient
z. B, den einlavfenden Schiffen als Richtpunkt bei der Ansteve-
rung der Kuste,
Bild: Die allen Seefahrern wohlbekannte Kugelbake auf der
&uBersten Festlandspitze zwischen Ddse und Duhnen.

102 IM DIENSTE DER SEEFAHRT
Seezeichen
Leuchttiirme und F

Lotsendienst

Seenot-Rettungsdienst

L il und F hiffe. 7u den

2éhlen auch die Leuchttirme und F iffe. Die Leuchtiirme
sind weit sichtbare Torme an Hofeneinfahrten und den die
Seefahrt gefd o Die iffe_ankern

dagegen, selbst allen Gefahren der See ausgesetzt, weit drauBien
an den HauptwasserstraBen und weisen den Weg zur Kiste.
Bild: Feverschiff Elbe | im Die

-

103 IM DIENSTE DER SEEFAHRT
Seezeichen
Leuchttirme und Feuerschiffe
Lotsendienst
Seenot-Rettungsdienst

Lotsendienst. Bei Tag und Nacht, bei Wind und Wetter
geleiten die Lotsenbriderschaften in Cuxhaven und Bremerhaven
die ein- und ausfahrenden Schiffe sicher durch die Untiefen und
Gefahren awischen den Hafen und der offenen See. Lotse kann
nur ein erfahrener Seemann mit Kapitans-Patent werden.
Bild: Der Lotse geht an Bord eines groen ,,Pottes’, um die Filh-
rung im Kiistenbereich zu Ubernehmen.

104 IM DIENSTE DER SEEFAHRT
| Seezeichen

Leuchttirme und Feuerschiffe
Lotsendienst
Seenot-Rettungsdienst

Seenot-Rettungsdienst. Manner von der Kiste, denen
die Tat mehr galt als der Ruhm, grindefen im Jahre 1865 die
Deutsche Gesellschaft zur Rettung Schiffbrichiger. Seitdem konn-
ten 10396 Schiffbrochige dem Seetod entrissen werden. Die Ar-
beit der Gesellschaft beruht auf Freiwilligkeit und wird durch
Spenden getragen.

Bild: SOS - Schiff in Not! Seenot-Rettungskreuzer rBremen< auf:

dem Weg zur Unfallstelle.

A
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Der Bodensee Nr. 5705

Otto Maier Verlag

Germania Occidentale

36 + 1 presentazione + 1 regole gioco + 1 pubblicita

Nome
Fabbricante
Paese
Numero carte
Anno

Tipo mazzo
Dimensioni

Quartetto
mm. 120x78

I mazzo, come dice il nome dedicato al “lago di Costanza”, mostra 9 quartetti:
Schweiz,Obersee, Allgiu, Oberschwaben, Oberschwaben Barock, Linzgau, Uberlinger See,
Brauchtum e Untersee. Si possono vedere 1 panorami, monumenti e arte dei territori intorno
al lago.

Il quartetto intitolato Brauchtum (usanze regionali) mostra, come dice il nome, eventi
folkloristici della zona.

SCHWEIZ

Y A

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ
11 Siintis St. Gallen 1/2 Séintis St. Gallen 1/3 Santis St. Gallen 1/4 Séntis St. Gallen
Rorschach Liechtenstein Rorschach Liechtenstein Rorschach Liechtenstein Rorschach Liechtenstein

Sdntis (die Sunl\sbchn) Im Hmerlnnd des schweizerischen
steigen die A Alpen bis zu 2500 m

Hohe. Der Sdntis (2504 m} beherrscht weithin das Bild des
Bodensees. Bis in den Frihling hinein ist dos schéne Kalk-
gebirge mit Schnee bedeckt. Eine Seilschwebebahn macht den
Auslluglem den herrlichen Ausbl:d( Gber den Bodensee und

Rorschach (Der Hofen mit Kornhaus). Der gréBte Uferort
der Schweiz am Bodensee, bildet das Tor zur Nordostschweiz
und GroubUnden. Hier trifit die Bahnlinie Zorich - Manchen
auf die Bodenseebahn am sidlichen Ufer, Schon 947 n, Chr.
erhielt Rorschach als erster Ort am Bodensee das Marktrecht.

St. Gallen (Stiftskirche) liegt etwa in 670 m Hohe herrlich
zwischen Bodensee und Gebirge. Die barocke Stiftskirche gilt
als die schonste der Schweiz, und die schr schone Slifts-
bibliothek birgt kostbare bibliophile Schétze (100000 Bénde).
612 durch den irischen Mnch Gallus gegrindet, gelangte es
im Mittelalter durch den in hochste Blite.

Schéne Patrizierhduser zeugen heute noch von dem
der durch die Forderung des Klosters St. Gallen hier herrsd\le

Seit dem 19. Jahrh. Stickereibetriebe. Alte und neve Zeit

Liechtenstein (SchloB Vaduz). Zwischen Vorarlberg und den

Schwaizer Kantonen St. Gallen und Graubinden liegt das
selbstandige Firstentum Liechtenstein, Es umfaBt ein Shick des
rechien Rheinufers und des Voralpengebieles. Der Hauptort
Voduz — Sifz der Regierung und des Landtages ~ wird von

dem im '\3 Jahrhunderl erbauten SchloB der Firsten von
00 Einwoh

Is-obel. dehift Is g Weitere Schweizer Uferorte: Arbon, Romanshorn, Utiwil. | vereinen sich hier in St. Gallen harmonisch in Geist und Stil, . Schwaizer W“’"“"94
OBERSEE OBERSEE OBERSEE OBERSEE
/1 Bregenz Wasserburg /2 Bregenz Wasserburg /3 Bregenz Wasserburg /4 Bregenz Wasserburg
Lindau Langenargen Lindau Langenargen Lindau Langenargen Lindau Langenargen
R,

Bregenz om sidostl.-osterr. Teil des Bodensees, am Fub des
Piéinders gelegen, ist als Ausgangspunkt fir viele Ausfiige
in den Bregenzer Wold und im Sommer ols internat. Fesl-
spielort (Spiel ouf dem See) eine der Stadre

Lindau (Hafeneinfahrt mit Leuchtturm und bayr. Lowen), die
siidlichste devtsche Stadl, seit 1806 zv Bayern gehdrend, liegt
auf einer Insel im stl. Bodensee und ist durch Bricke und
i mit dem Festland verbunden. Stattliche Patri-

am See. Der Blick vom Pfander (1064 m, ber
die Stadt, die Alpen und den Obersee gehért zu den grofi-

-

artigsten landschaftlichen Ausblicken, die es am See gibt.

ierhduser zevgen von dem friheren Reichtum der einstigen

freien Reichsstadt. Ausflugsmoglichkeiten ins Allgdu, nach
Osterreich und in den Bregenzer Wald etc. Internal. Spielbank.

Wasserburg (Kirche, Schlofi). Hier beginnt der bayrische
Teil des Bodensceufers. Wasserburg gehorte in karolingischer
Zeit zum Kloster St Gallen, Es liegl auf einer Halbinsel,
die eine Bucht mit nalirlichem Hafen bildel, Gunstige Wasser-
sportmaglichkeiten, gemotliche Hofels, licbliche Umgebung.
Benachbart Bad Schachen mit gepflegten Kuraniagen, Nonnen-
horn und KreBbronn, die aufstrebenden Ufergemeinden.

A

Langenargen (SchloB Montfort). Der belicbte und reizvolle
Seekurort bietet vam Garten des Schlosses, einer ehemaligen
Schwedenschanze, cinen besonders schénen Ausblick Uber den
See, die Alpen, den Brogenzer Wald. Im Schlof, urspringlich
aus dem 14. Jahrh. und den Grafen Montfort gehérend, dann
verfallen, im letzten Jahrhundert vom wirttemberg. Kénig im
maurischen Stil aufgebaut, ist jetzt das Kurhaus untergebracht.

7 4




ALLGAU

/i Oberstdorf

Waldburg

Wangen (Ravensburger Tor) verrdt nach heute durch seine
stattlichen Birgerhduser, Rathaus und Staditore die Wohl-
habenhait der einstigen Reichsstadt. Schattige Wege an der
Argen, enge Gassen in der romantischen Altstadt laden zu
Spaziergéingen, die herrliche Umgebung zu Ausfligen ein.
Wangen ist das Zentrum der Allgduer Milchwirtschaft (Kése).

b Y ,A

ALLGAU

/2 Oberstdorf

Waldburg

Wangen
Isny

Isny (Stadtweiher und Teilansicht). Am FuB von Adelegg und
Kugel und im Hochtal der unferen Argen liegt diese alte
Reichsstadt mit der noch wohl

‘7VALLGAU

/3 Wangen Oberstdorf

Isny Waldburg

Oberstdorf (Blick ober den O). Dieser bekannte Luftkurort
und Wintersportplatz liegt 843 m hoch. Durch ficherartig sich
cﬁnsr\da Taler groBe Auwoh an Sporiergangen und Berg-

alten Patrizierhdusern und Kirchen. Isny xsr ein reizvoller Ort
fir Sommerfrische und Wintersport. In der Néhe der 1100 m
hohe schwarze Grat und der bekannte Kurort GroBholzleute.

ouren ot ouf das
Nebetharn” (254 m hock).. Obretdorf ieh dva +3dl. Gemeinde
Deutschlands. Schne Hotels, Skilift, gemitliche Gststuben.

ALLGAU

74 Oberstdorf

Waldburg

Wangen
Isny

Waldburg. Die velistandig erhaltene Stammburg (um 1100)
des Firstengeschlechtes der Truchsessen von Waldburg erhebt
sich auf einem steilen, kegelformigen Higel. Die ganze Burg
ist noch mit alten Gegenstanden eingerichtet. Von der Altane
aus, einem der h8chsten Punkte Oberschwabens, hat man eine
arofartige Aussicht Uber das oberschwébische Land, Bodensee
und Alpen.

r

OBERSCHWABEN

v/ Friedrichshafen Ravensburg

Tettnang Bad Waldsee

Fnedmhshafen [Hahnbuhnbcl) wurde von Kaiser Friedrich
s alten Buch-
Frn usid des lmsngen i it (SchloB) gegrundat.
Die alte Schlofkirche (um 1700 v. Ch. Thumb erb.) bestimmt
dos Bild der Stodt vom See her. Friedrichshafen ist Geburtsort
des Zeppelin-Lufischifies, der Dornier-Flugzeuge und Maybach-
Motoren. Heute ist es der wichtigste Knotenpunkt der Boden-
see-Schiffahrt und Umschlagplatz fur die Schweiz. 1BO-Messe.

OBERSCHWABEN

v/2

Friedrichshafen Ravensburg
Tetinang Bad Waldsee

Tettnang [(Altstadiblick mit Tor). Auf einer Hahe Gber dem
Schussental lieg! Teltnang mit dem alten und neuen SchioB,
der einstigen Residenz der Grafen von Mnmfnn Mmelpunu
des Obst-,

o
T

OBERSCHWABEN

Iv/3 Friedrichshafen Ravensburg

Tettnang Bad Waldsee

Ravenshurg (Blick iber die Stad]. Die einstige froie Reichs-
stadt hat bis heute den Charakter ihrer schan im Mittelalter
sehr groBzigigen Anlage erhalten. 15 Wehr-, Tor- und Kirch-
torme beherrschen das Smdlhuid das von ‘der geschleiften

Wanderung dorch den mmhd.en Tutlnm\gar A\Wald undion
Argental errsicht man den Bodensee. Ausflugsmaglichkeiten.

der (jetzt
Veitsburg), gekrﬁnl wird. Hier wwde 1129 Heinrich der Lowe
geboren. Patrizierhduser und Bffentliche Bauten zeugen von
der Bedeulung dieser Handelszentrole des Mittelalters.

Y ~N
OBERSCHWABEN

IV/4 Friedrichshafen Ravensburg

Tettnang Bad Waldsee

Bad Waldsee liegt malerisch zwischen zwel Seen im
Oberland, Gepflegte Kuranlogen, Wassersport uvf den Seen,
idyllische Spoziergénge machen es zu einem beliebten Kur-
aufenthalt (Moorheilbad). Die Barockkirche, das Rathaus (1426),
das SchloB der Firsten Waldburg-Wolfegg und clte Patrizier-
héuser prégen dos Stadtbild. Bei Bad Waldsee Kneippkurort
Aulendorf (Bahn-Knotenpunki), Schlo derer von Konigsegg,
alter Kurpark, schones Strandbad, Hochkreuzkapelle (650 m).

OBERSCHWAB. BAROCK
Vil Weingarten Steinhausen
Schyssenried  Bad Wurzach

OBERSCHWAB.
b 1

BAROCK

Steinhousen
Bad Wurzach

Weingarten
Schussenried

OBERSCHWAB. BAROCK
Vi3 Weingarien Steinhausen
Schussenried  Bod Wurzach

OBERSCHWAB. BAROCK
Vid Weingarten
Schussenried

Steinhousen
Bad Wurzach

Weingarten [Martinshasilika). Ubor dar Stedl Weingarien,
dem frisheren Altdorf, liegt ouf dom Mortinsbarg die grof-
n'hno i\nlnge dos Donedi orkla\lers Weingarten {1056) -m'r

Schussenried  (Biblicthekssoall, Im Krais Biberoch, vam
Bodentee als 1ugn|uu|ﬂuﬂ Inicht 2u owu-r.hgn liegt das ehem.
d, Dur gotische Bay (1183}

ds groflor
Heiligen Blul [orbagt 1715}, smmnur wnd erhabener \nnnn.
raum, Grofle Orgel von Gobler (7000 Pfeifen und Ve
Humona). Avfbewahrung der Reliquie des on Blutes,
die von den Welfen 1090 gestifiel wurde. Grufl dor Welfen.

Slemlumsen rmirrrhmk.pdw 5. Ped-r »nd Paul). Unwail

7 yan

boknnm als .die uhomlu Dorfkirche dnr Welt”,
dom Schapfer dor Wieskindh

wurde im 17, Jam. noch Plénen von Dominikus
mit dom alle-
gerischen und
dar geschwunganan Gulnﬂe z6hit zu den Kostbarkeitan dos
cburschwabischon Barock. Dos Kloster ist heute Heilanstall,

rhaul.

Dioter Meister dos oberschwablischen Barock hal
Kircho geschafien, din GuBerlich farmvollondal und. schifchi,
innen ein jubeinder Hymnus von Forbe, Form und Licht ist.

Bad Wurzach (Tieppenhaus im Schiofl). Dieses im Allgau
welegene oborschwdlischa Moorhaillrad war sinst dia Residons
dar Firaten Woldburg-Zeil. Das Schlah entstand 1723 und hot
im Mitlelbay ein an smm und Bolusirodan reidies barockes

h win in bon kein swoites findet,
g Gaphagtheit del Meinen olfbowdhrion Heilbades
haben e3 weil thar die Gronzen Schwobens bekonnt equn‘J

Y
LINZGAU
Vi Meersburg Salem
Plahlbauten Heiligenberg

e

Meersh & 5 bild viehe Tital]. Die
v‘bl

LINZGAU
VI/2 Meersburg Salem
Pfahlbouten Heiligenberg

Pfahlbouten in U hidi Durch die Sand. wnd

Meorsbuig. " sine der dncum und nadh

Buspon D a. dert dusch d. i

arbaut] war bis 2ur Erbouung des Neven Schlosses” [Bakth

Fowmann 1750) dio Residen: des Forstbiichdle von Kenstonz

Hiar lable dis Dichterin Annotte v. Droste-Halihofl. Kapallen,

Tara und prégon dos iche Stodibild,

Bakannt die gematl, Goststuban und dee Meershurger Wain.
I Bonachbort Hognaw, Immenstoed und Markdor,

des_Sees erhalten geblisben, fand man om
Bodenseasfor reiche Funde der Stein. wnd Bronzezait, Unter
steeng wisseascholiticher Loitung wurde sina Sisdlyng dar
Stainzeit (2000 v. Chr) und dor Bronzezait {1100 v. Chr.) rokan:
steviet und mit den Funden eingerichlor. Dinses Freflicht:
museum im Bodenses st dos grale dieser Ast in Europs.

LINZGAU
VI3 Meaershurg Salem
Pfohlbauten  Heiligenberg

Salem (Untercs Tar). Dos 1134 gegrindete Zidarzionsarkioster
Sakm war £inyt sin bedestendes Kulturzonirum und wings dor
sinfluflrnichsten Reichssfifte. Do grofle gofische Mdnater [127%]
werdls Endo des 18, Jahrh, Gharraich mit klowizist, Altdren
auigestatiel, Das Kloslergebdude brannte 167 ab und wurds
im Borodkslil nou erboul. Nach der Sokularisiorung Besitz
des Morkgrofon ven Baden, In einem Fligel heute dos 1920
von Prinz Mae van Boden gegrindste Landorsishungshair
Schule Schlof Sclem

=

LINZGAU
Vi/4 Meercburg Salem
Pfahlbauten Heiligenberg

Heiﬁglnherﬁ [Schiol und  Alpenpancromal. Einor der
schénsten AusiiGge vom Seewler ous fUhil nach Heilipenberg
mit dom Renaissanceschlof und iner herrlichen Aussicht Ober
don Ses wnd die Alpen. Im 13. . won dem Grofen
wanborg !wr-enmm werdo dos SehloB 1590 von don
rsten Firsdenberg, die es auch heute noch bewohaen, fertig-
golelt, Rittersaal ml Imlzgelchml!lu R:numunmdnm din
als schbnste in D ail ‘
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UBERLINGER SEE UBERLINGER SEE UBERLINGER SEE UBERLINGER SEE
Birnau Sipplingen vii/2 Birnau Sipplingen Vi3 Birnau Sipplingen vil/4 Birnauw Sipplingan
Mainay Uberlingen Mainau Uberlingen Mainau Uberlingen Mainau

Ubarlingen

e,

Birnau [Wallfohrskircha 2
ibar den Seo sichtbor, it sio sine dar schBnat
reho und Zi i

ur lisblichon Mulier®}

Waithin
Barackkirchen
ot wurdan 1747

sach den MoSverhalinissen des goldanen Schnitls gebaul, dax
lichtdurchiytets, jubelndbeitere Innara von Foschtmoyr und

A. Dirr gostalial

Dos Gnodenbild selbst slammt aus dem

14, Jahrh, Untarhalb am Seeufar liegt Mawrach mit Schiaf.

b

Uberl

gen (Blick Uher dio Siodt). Terossenlirmin sieint dos
- i acteiles, der seinen Mamen
1rdgt, empor. Aus Gistaln, Tormen und Toren ragt dos gol
51, Mikelaus Minster, mit dem Hochaltar ven Jarg Zirm, h
Berge ichltzon din Stadl gegen Nord: und Ostwinds,
da1 auBorordentlich milde Klims, Erolungs- und Lufikurart,
Kur- und Kneippbad (Mineralgualle}, Herrlicher Stadipark

Sipplingen (Blick Gber den Dbeclingor See bis zom Obersos)
Dar fod. i1 ontecteill in den Obarsna [Konstanz bis
Dregenz), Untersan (durh thinsel Matinaw bui Radellzofl
in Zeller- wnd Gnademses geleilt) und den Uberlinger Soe
{Meariburg bis Bodmen). Er mift von Bregens bis zum West- |
ende &4 km Luftlinin und i3} bis 7u 15 km broit, 537 qem Flache,

Mainau, Maien-Au hish die lnsel mit dem lropisehan Klima
im b

won R
der Deitschordensritier
[1739) erbauen leBen. Seit 1928 gehér! dis Mainou dem schws:

See ols sin durch Korl den Groben den Méachen
ithanou geschenk! warde, Sie kom donn in den Besitz
dia van Bagnate Schiofl und Kircho

winor bad.

252 m Tiele. 3 Motionen teilen sich in seine Uler:
(160 ki, Schweiz (72 &m], Usterreich (27 km), Hauptzullud und
einziger AbAUB ist der Rhein,

dischen ¥ als
Prinzessin, Dis Inzol fst gin Porodies mil Plianzen
Tuilen der Erdo,

ous ollen
120 m longo Bricks sum Festland,

7
UNTERSEE

VIl Hegaublick
Schaffhausen

s .

Reichenau
Konstenz

Heguublid{. Die eigenartige Lendscheft des Hegow wird
durch die ' h iel, H i

UNTERSEE

Yillf2 Hegaublick
Schaffhausen

Reichenau
Konstanz

Schaffh [Dar Rhainfall]. Der Rheinfoll bei Schaff-

feln) bestimmt. Im Mitlelpunkt die indusirieruiche Stodt Singen.
Aol dem Hohentwiol (685 m) die gréble Burgruine Dewtich-
tands, uavergefiich durch Schefiels Romon _Ekkehard™ und
Fenrad Widerheld. Durch dos burgen- und sagenreiche Lond
Tossan sich hareliche Wanderungon machen, 2. B, zur Achguall
der gedflen Quelle Europas [versickertes Donawwosser),
Am See: Rodolfzell und die Halbinsel Metinau.

hausen ist der machtigite Wesserfall Eyropas, Der Rhain, dor
bei Komtanz ous dem Sodensoe MiaBh, shirat hier in 160 m
Broite Gber Treppes ainer Kalkwand in die Tiefs, Ober dom
Rhainfall das Schial Locfen [Scheffels LJuniparus®). In Schaff-
hausen sulbat die Feste Munet (1564), Allorheilig, Abteikiccho
ous dom |2 Joheh, St Johann (15, Jokrb). Mittololterliches

4

UNTERSEE
Vill/ 3 Reichenau
Konstanz

Hegaublick
Schaffhausen

Reichenau (Inneres der Basilika Oberzall). 5 km long, 2 ke
broil ist dio geoBle Insel im Bodensee, die reiche Au, ein
cinzigur frochlbarer Gerten. 724 Grindung einer Bonediktinar:
abtei, gus dor bekonate Manche und Wirdentragor hervar-
gingen. Berdhmie Malschole. 1797 Aufhebung des Elasters,
Als Zeugnis blisben die 3 Kirchen: Mittelzell (romonisches
Minster mit borockem Dodvtuhl), Oberzell {5t. Georg, mit

Stadtbild mif schénen alten Fabriziorh@usern und alton Brumnen, (51 Peter und Poul), doppeltbrmige rein romanischa Baotiliko.

den barihmien Freskan ow dem 10, Jaheh.) uad Niederzell sdhwieibar Grancstadt K

UNTERSEE
Vil 4 Reichenau
Konstanz

Hegauhlick
Schaffhousen

Konstanz (Alter Rheintorturm). Dis sinzige doutscho Stadt
am Sudufer des Sees ist zugleich die grolte om Bodensne,
Ihre Geschichte geht bis ins 1, lohrh. v. Che. zurdck. Im Mittel-
alior bokannt durch bedeutends Kirchenirsten, Konzil [Popst-
wohl, Hull-ProzeB), Heinrich Suso, Der Rhein durchfliafi dis
Siadi oul seinem Wog vom Obersee in den Uniersen. Framden-
wverkehrizontrum, Tor zur Schweiz (rusammengebout mil der

I . Autelghes Staad. :

r
BRAUCHTUM

IX/1 Fasnet Rutenfest

Schwertlestanz  Blutritt

Fasnet ({Uberl Hansele). Im

Roum wird zur Fasnachiszeit eigenartiges Brauchtum gepflegt.
Vertreibung des Winters, BegriBung des Lichts, des Frohlings,
Verbonnung der bésen Geister und Dédmonen, aber auch Pllege
der Erinnerung an schwere Zeiten (Pest, Hexenprozesse, Krieg,
Besatzung usw.). Originelle, oft préchtige Kostime aus Fransen,
Flicken, Fetzen, z. T. bemalt oder bestickt. Masken aus Stoff,
Stroh, Draht oder kunstvoll geschnitzt aus Holz. OFft mit Fuchs-
schwenz, Schellen, Karbatschen (Peitschen), Rétschen, Rasseln.

BRAUCHTUM

1X/2 Fasnet Rutenfest

Schwertlestanz  Blutritt

Schwertlestanz rlinger Trachten). Seit Jahrhunderten
wird im Mai und Juli in Uberlingen der Schwertlestanz ge-
tanzt und mit einer Messe in der St. Jodokuskapelle einge-
leitet, Es ist mehr ein feierliches Schrailen als Tanzen, mit
4 Grundfiguren. Der Tanz geht bis ouf die i

BRAUCHTUM
1X/3 Fasnet Rutenfest

Schwertlestanz Blutritt

R Fi Landsknacht)

[{ Wird alljahr-
lich im Sommer in Ravensburg gefeiert. Vielleicht aus der
Sitte des Sammelns von Rulen fir die Schulen entwickelf. Erst
reines Schulfest; seit etwa 1650 feiert die Burgerschaft mit.
Andere bringen die Rulen mit der Pesizeil in Verbindung

zuriick und war im Mittelalier als Spiel bei den Znften dblich.
Die alten orisiblichen Trachten vor der Kulisse der mittel-
allerlichen Stadt versetzen den Zuschauer Johrhunderte zuriick,

I Rutentheater, Bauernruten, clle 5 Johre .Altenschiefen”.

¢ g einer Abstand ). Nach der
Pest soien die Ruten verbrannt worden. Mif dem Fest ver-
bunden ArmbrustschieBien auf Reichsadler, historischer Festzug,

o

Blutritt (Sommeln der Blutreiter). Am Freitog nach Chri
prozession, bei der Felder und Fluren mit der Reliq
der Basilika aufbewahrf wird, gesegnet werden. Tausende von

und
Auch in Bad Wurzach sammelt sich

BRAUCHTUM

IX/4 Fasnet Rutenfest

Schwertlestanz Bluiritt

Himmelfahrt findet in Weingarten der Blutritt stott, eine Flur-
ie des
Heiligen Blutes [von den Welfen 1090 gestiftet), die sonst in

Reitern kommen von waoither, um ihre Pferde segnen zu lossen
sich dieser P i i

allighrlich am en
Freilag des Juli dos Volk mit Rossen und Reitern zum Blufritt.
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QUARTETT-SPIELREGEL

Am Spiel kbnnen sich be

o
%

 ist, maglichst viele Quartette, d.h.
Gruppen von 4 zusammengsharigen Kar-
fon zu bokommen. Dios goschioht durch
Unfroge nach den zu einem Quarlet
noch fehlenden Karten, Ein vollstandiges
Quartett wird als Stich abgelegt .

Der Spielgang entwickelt sich wie folgt:
Dor Kartengeber beginnt und fragh
Spiolor nach efner Karls,
dung ines Quartetts fehlt. Hat nun dor
Bereffends die gewdnschto Karle, s mu
er sie dem Fragenden Gbergeben und die-

ser darf soi

Mitspieler so lange nach
ihm fehlanden Karten fragen, bis ein Spie-
lor diogowdnschte Korlo nicht hat. Die-
ser darf nun selbst umfragen, bis or eine
Fehlfrage gefon hat, usw. Gewinner ist,
wer am Ende die meisten Quartette ols
Stich abgologt hot.

RAVENSBURGER SPIELE
OTTO MAIER VERLAG RAVENSBURG

»DER BODENSEE« FOTONACHWEIS
Dr. Helmut Velk, Salom V1,3
Foto Heimhuber, Sonthofen 111, 3
Foto Hotler, Ravensburg 1X, 3
Jp-foto, Rovensburg 11l 4
Foto-Amann, Weingarten V,1
Lauterwassor, Fotograf, Oberlingen/Bodenses.
Titel und 31 Bilder.

RAVENSBURGER QUARTETT-SPIELE
SCHONES LAND

domanda a
carta att
q

Dalenseiond Nuoe 1 tanto che incontre
Dor Rhein Nr, 305 ssibilitato a sodd
8, FUFOROS: Ir. 5594 ues| imo for i 2 5
Bl S N B 8 quest'ultimo_ forn g Kaly meneiss. Argsigil, Enlona yon 6
Lt rata e Ghon: Fidagen und ‘Seen’Kann gefisch (gawdrielf werden. Do
Ne. 52 o er S Sb Lo mon s5iclone e
g e ndturgeires cbgebildet siid. So e mon spislond 6
o N Fischarien' Eoropas Kennen:
Der Bodensee Nr. 5705 -
Das Jagdspiel vird gespiclt noch den Bedingungen einer Jagd
it Euohg Nigaite auf alle Arten von Wild, das in Europa beheimatet ist. Es gilt,
AUS DER NATUR a te pertanto nel m e
e an Rl gior numero di combinazioni di quar.
Gartenblumen Nr. 5700 tetti scartati da ogni i
Tierbilder (dreisprachig) Nr. 252 il cl
AUS DER TECHNIK catore sta_appunto nel
., higsd vendo m quartetto in via di formas
Die Technik Nr. 5599 VAo g A o warzen Helfer erleben vielerlei Abenfever und lernen dabei
KUNST UND GESCHICHTE pletarlo ed appe: die wichtigsten Wildortan Afrikas kennen. Auf, auf zum froh:
Bershmte Manner o wo tumo a richie-  lhen Jogen und Waidmanmshe
P Nl dere a questultimo le altre carte del
Bt urd Bildhauarsl Nr. 35 quartetto_che presumibilmente dovrebbe T e
oret Ne. 357 essere gid in possesso. Spialwarengesdhéh. Prospekie und Nachwers
s T e A Y G von Bezugsavellen audh gerne durch den

REGOLA DEL GlUOCO

n lo ste
vutala rinnoves

ra di chi
e delle_carte
ma

suo

u
lo,

i
0 simbol

|OTTO MAIER VERLAG RAVENSBUI'{‘g




2198 - Meneghello - Pinocchio

Nome Pinocchio - Ciost-me
Fabbricante Meneghello

Paese Italia

Numero carte | 44 + 1 regole

Anno 1980 circa

Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 88x56

I disegni di Beppo Gar mostrano i personaggi della favola di Pinocchio scritta da Carlo
Lorenzini, meglio conosciuto come Collodi.

Ogni carta ¢ ripetuta 4 volte per rendere piu facile il gioco anche ai bambini molto piccoli.
Le carte con le istruzioni propongono due diverse modalita di gioco, baby e junior, per
bambini piu grandicelli.

L’espressione Ciost-me che si trova nel titolo ¢ quello che il bambino deve pronunciare in
alcune situazioni di gioco.




LE FIGURE DI /Segyo Gark

i\

CIOST-ME

Regolamento BABY

Il gioco CIOST-ME (Regolamento
BABY) pud essers giocalo da un nu-
mero pari dl bambini non fissato.
Il gioce & costitulte da 11 seria di
4 figure. Ciascuna serie & Indicata
dal noma dolla figure & da un sim-
bolo riportato a flanco del noma.

Vince |i gioco quei giccatore che
riesce a raccogliers | quantith di
sefie pid walla possibile.

Dopo aver mischialo, le ligure ‘ven-
gono distribuite, una alla wolta in
rotazions sinigtra al giscatarl & con
le figura coperie.

Ciascuno tiene le figure raccolla se-
condo le serie che vuole completare.
Se un giocatore avesse gia In mano
una serle completa potrebbe gid
acartarla, deponendola sul lavolo con
Ie figure rivolte varso 'aito.

Il gleco inizia dal primo giocatore al-
la sinisira del distributore, || quale
<hiede al suo vicino di sinistra Ia
figura che gii manca per complatare

una delle serle. Se |l giocatore richie-

sto possloda Ia carin, egli & obbliga-
o & cedergliels. 8o non la possiede
fliponde CIOST-ME.

Il richiedente & quindi sutorizzalo a
chiedare ad uno ad uno agll altr
glocatari una figura che gli serve a
completare le sus serie, Quando perd
uno del glocatori richiesti non ha In
figura richiesta, il richisdents perde
Il suo diritte i RICHIEDERE, o do-
vrd attendere Il suo nuove turno,

Il nuovo richiodonte sark quingl |l
glocatore alla sinisira che proceders
nello siesso modo ]

La sefie complele vengono deposita:
te sul tavolo & mano & mano che
verfanno complatale.

Il gigcatore che per primo rimarrd
senza figure sard |l vincitore.

CIOST-ME

Regolamento JUNIOR

Il gioco CIOST-ME (Ragolamanto JU-
NI pud essera glocato da un nu-
maero pari di glocatori non fissate.
Il gioce & costitulto da 11 serie di
4 figure. Ciascuna serie & Indicaia
dal nome delle figure e da un sim=
bolo riportato a fianco del nome.
Vinee il j]aca quel giocatore che
riuscirh ad atcaparars tutio il maz-
z0 delle 44 figure.
Dopo aver mischiato, la figure ven-
gono  distribuite, una alla volta, ai
giocatori girande verso sinistra, Ogni
locatore tiene le proprie figure, di
ronte a se siesso coperie, formando
il mazzetto « coperio = Il primo gio-
calore, aila sinistra del distributore,
=copre [a prima figura e lo depone a
fianco del proprio mazzetio, inizian-
do cosl un‘aliro mazzetlo = scoper-
o = E cosl via ogni giocatore, Quan-
do viene scoperia una fhgurl uguale
ad una di guelle che risultano gid
deposie & scoperte. | dua giocator
chia hanno queste figure chiamano
CIDST-ME.

7,

A




0113 - Merrimack - Game of flags n. 2908

Nome Game of flags n. 2908
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.
Paese U S A stampa Hong Kong
Numero carte | 52 + 1 istruzioni

Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 89x63

mazzo porta le bandiere di varie nazioni. L’unica indicazione € il nome della nazione.
11 rta le band d L’ d 1 dell
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COSTA RICA
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DIRECTIONS FOR PLAY
Game of “Flags” (No.2908)

© Merrimack Publ, Corp,, New York, N.Y. 10003
Printed in Hong Kong

Each four cards having the ssmae Index lattar, as the
four “A's,'" constitute & book. The winner of the game Is
the player having the most books at the end of the play.

Daal five cards to each player and lay the surplus pack,
face downwsard, in the canter of the table,

The player at the left of the dealer than begins tha play
by calling from any other player (by letter and the name
of the country whosa flag s desired) for & card needed 1o
halp complets a book, part of which he holds in his hana.
If this card Is held by the player called upon, he must sur-
render it to the caller, who calls sgaln ss before. When
the caller fails to get card he calls for, he draws one card
from the top of tha pack, and the call passes to the left.

As soon as a player gets a complata book he lays It on
the table, face up.

Any player having three cards of o book In his hand
and holding or drawing the Crown card may ‘‘secure”
such book-that Is, he can lay the three cards and the
Crown card on the tablo tho same as if 1t were a com:
pletod book, and these cards esn not ba thereafter called
from him. Any player holding or drawing the fourth
card of thet book must Immediately glve It to the hplder
of the Crown cerd, whe completes his book with 1t and
ke the Crown card Into hls hand to be used as before.

“The Crown cord can not be cailed from a_player.

If the surplus pack is exhausted tha players complete
the play by calling from sach others’ hands only.

In case all the cards are exhausted from a player's
hand he Is entitled to draw two cards fram the pack.

Children from six to ten yenrs of sge, who can not
reacl the namas of the cards, can play the game by call-
ing for the numeral and letter of tha alphabet on aach
card (thus, A1, AZ, etc.) and omitting the Crown card.

Note: CHOWN CARDS are the ones with the name
of the country In CAFITAL LETTERS.




0114 - Merrimack -
The Shakespeare game n. A1929

Nome The Shakespeare game n. A1929
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.
Paese U S A stampa Hong Kong
Numero carte | 52

Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm.

Si tratta della ristampa di un mazzo del 1897 stampato dalla Fireside Game Co., il nome
usato dalla United States Playing Card Company per produrre giochi.

Le foto sono di The London Stereoscopic and Photographic Co.

Le commedie sono: King Henry VI (Enrico VI), The merry wives of Windsor (le allegre
comari di Windsor), The tempest (la tempesta), Taming of the shrew (la bisbetica domata),
Macbeth, Romeo and Juliet (Giulietta € Romeo), 4s you like it (cosi ¢ se vi pare), Othello,
the moor of Venice (Otello, il moro di Venezia), King Richard IIl (Riccardo 111), King Lear
(re Lear), The merchant of Venice (il mercante di Venezia) e Julius Caesar (Giulio Cesare).
Su ogni carta una frase estratta dal testo della commedia.

DEATH OF MORTIMER.

KING HENRY VI.
Just death, kind umpire of men_‘s miseries,
Glory is like a circle in the water, I | With sweet ?n!argim;::‘lsf:r:},l,.s,il’s‘n::s};fin:_z;tc;-,
Walchperer l But kings, and mightiest poteniates must die,
Till by broad spreading it disperse to nought. | Sl e e
=it parlidel dy dected —Fivst part At 11T, Seene s.J

TALROT REFORY THE COUNTESS. | THE TEMILE GARDEN. ‘

} =

King HENRY VI. King HENRY VI

My crown is in my heart, not on

¢ crown is call’d ¢
part Act L1, Sren

I MEKKY WIVER 0F WINDSOR. FALSTAFF IN BASI . FALSTATF AS OLD WOMAN.
EHEV kR WIVES D O | THE MERRY WIVES OF WINDSOR. THE MERRY WIVES OF WINDSOR.
|
In love, the heavens themselves do guide the St oy ihere s BRI IR DI R T a2 0T vt vt
state: i
| ither in nativity, ch. . or death. in three hundred pounds a year.
Money buys lands, and wives are sold by fate. | Siherinnaivity, Chance. r oz e Looks handsome in three hu P e ¥ ;
—Act V, Scene 5. i —cAefiLcanaits — Act ITI. Scene




STORM SCENE.

THE TEMPEST.

Let us not burden our remembrances
With a heaviness that's gone.
—det V, Scene' ).

THE TEMPEST.

N Our hint of woe
is common : B 5
Then, wisely. good sir, weigh

Our sorrow with our comfort.
. —Aet If, Seeae |

CALIBAN.

THE TEMPEST.

Fie, What a spendthrift is he of

his tongue |
—dect IT, Scene 1.

THE TEMPEST.
5 We are such stuff
As dreams are made on, and our fitde life
Is rounded with a sleep.
—Act IV,

cene 1

TAMING OF THE SHREW.

OI4 fashions please me best; | am not so nice
To change true rules for new inventions.
—Aet 111, Seene ).

TABLE SCENE.

TAMING OF THE SHREW.
And where two raging fires meet together,
They do consume the thing that feeds their fury,
Though little fire grows great with Tittle wind,
Yet extreme gusts will blow out fire and all.
—Act T, Sceng 1.

JOHN DREW AS I

TAMING OF THE SHREW.
Our purses shall be proud, our garments poor3
For 'tis the mind that makes the body rich:
And as the sun breaks through the darkestclouds,

So honour peereth in the meanest habit.
| —Act IV, Seene 4.

1897 BY A_DUPONT.
ADA REHAN AS

TAMING OF THE SHREW.

He that is giddy. thinks the world

tiarns round.
—dct 17T Seene 2.

THE THREF. WITCHES.

MACBETH

Lo Thus even handed justice
Commends th' Ingredients of our poison d chalice
To our own lips. e L W
< - . - Wouldstthou have that
‘Which thou esteem’st the ornament of life
And live a coward in thine own esteem.

—Aet I, Scene T,

| Sleep, that knits up the ravell'd sleave of care,

MACBETH.
The death of each day's life, sore labour's bath, |
Balm of hurt minds, great nature’s second course, |

Chief naurisher in life's feast.
—Aet I Scene 2.

SLEEP WALKING SCENE.

| MACBETH.

Canst thou not minister to a mind diseas’d,
Pluck from the memory a rooted sorrow,

-Clganée the ;(uff'ﬁ-hﬂsom of that perilous grief, |
Which weighs upon the heart?
—Act ¥, Scene 3. |

MACBETH AND A’

MACBETH.
The mind | sway by, and the heart | bear,
Shall never sag with doubt, nor shake with fear,
—.det V, Seene 5.
Life’s but a walking shadow: A poor player,
That struts and frets his hour upon the stage,
And then is heard no more. — AtV Neane &

BALCONY SCENE.

ROMEO AND JULIET.
T Look, love, what envious streaks
Do lace the severing clouds in yonder east.
Night's candles are burnt out, and jocund day,
Stands tiptoe on the misty mountain tops.
—det 11, Seene s,

i
|
|

ROMEO AND JULIET.

For nought so vile that on the earth doth live,
But to the earth some special good doth give.

Virtue itself turns vice, being misapplied,
And vice sometim’s by action dignified.
—dct I1. Scene 3.

TOMR OF THE CAPULE

ROMEO AND JULIET.
He jests at scars, that never felt a wound.
—Aet [T, Seenr 2.
What's in a name? that which we call a rose,
By any other name would smell as sweet.
—Auf [E Sernr s

MAUD ADAMS AS JULIET.

ROMEO AND JULIET.
True, I 1alk of dreams,
‘Which are the children of an idle brain,
Begot of nothing but vain fantasy:
Which is as thin of subsiance as the air,
And more inconstant than the wind.
—Act I, Scene 4.




AS You LIke IT.

blow, thoa winter wind:
1 not su unkind

Thy tooth i
Becase thou art not s
Act 1),

TIF, FOREST 0F ARDEN.

As You LIKE IT.
This wide and universal theatre

| Prasants more woful pageants, 1

the scene

| Wherein we play in.
I —Act 11, Scene 2

QRLANDO AND ROSALIND,

As You LIKE IT.
Sweet are the uses of adversity,
Which. like the toad, ugly and venomous,
Wears vet a precious jewel in his head
—dct I1, Seens 1.

JULIA ARTHUR AS KOSALIND.

As You LIKE IT.

All the world's a stage,

And ail the men and women merely players:
They have their exits and their entrances,
And one man in his time plays many parts.

—Act 1, Scene 2.

OTHELLO RELATING HIS ADVENTURES.

OTHELLO, THE MOOR OF VENICE,

How poor are they, that have not patience |

What wound did ever heal, but by degrees? |

Content l}’-yself a while.

Pleasure and action make the hours seem short.
—Arel 11 Seene d

IN THE COUNCIL CHAMEER.

OTHELLO, THE MOOR OF VENICE.

To mourn a misc!
Is the next way

ef that is past and gone
draw new mischief on,

: [1he thief.
The robb'd that smiles, steals sumething from
He robs himself, that spends a bootless
L —det I,

DEATH OF DESDEMONA.

OTHELLO, THE MOOR OF VENICE.
"Tis in ourselves that we are thus, or

thus. Our badies are gardens, to the which

our wills are gardners; . Either

to have it steril with idleness, or

manured with industry.

—dAet I, Scene 3

1AGO.

OTHELLO, THE MOOR OF VENICE.
Good name, in man, and woman, dear my lord,
Is the immediate jewel of their souls.
-‘ 4 iie.-lhc-u f;lches from rr-le my g\w—d name,
Robs me of that, which not enriches him,
And makes me poor indeed. _ 4o/ JII, Scene 3.

1N THE TOWER,

KinG RicHaRrD l11.
L SHSREL 1D All of us have cause
To wail the dimming of our shining star;
But none can help our harms by wailing them.
—det IL. Seene 2,

LAST FEAYER OF PRINCES.

KiNG RICHARD Iil.
By a divine instinct men's minds misirust
Pursuing danger; as by proof we see
The water swell before a boisterous storm.
—dct IT, Scene 3.

MURDEN OF PRINCES

KING RiCHARD |11,
Sorrow breaks seasons, and
Makes thenighit
Princes have

An outward Lo

| Act {. Scene s,

RICHARD MANSFIELD AS KICHARD 110
KING RICHARD I1lI.

They that stand high bave many blasts w
shake them.

And if they fall they dash themselves o pieces

—dAat I, Seewve

The friends thuu hast, and their adoptivn tried.
Grapple them to thy soul with hoops of steel.

This abuve all. 10 thine own self be true;

And it must follow, as the night the day,

Thou canst not then be false to any man
it

. Scéne 3

HAMLET.
Our indiscretion spmetimes serves us well,
When our deep plots do fail: and that should
teach us,
There’s a divinity that shapes our ends.
Rough-hew them how he will.
| —Act V. Scene 2.

OPAELIA.
HAMLET.
Why, let the stricken deer go weep,
The hart ungalled play;
Far some must watch, while some must sleep,
Thus runs the world away.
—dct IT1, Scene 3

HaMLET.

When sorrows come, they come not single spies,
Butin battalions.

—Aet TV, Seene 5.
One woe doth tread upon another's heal,
So fast they follow.

—Ael IV, Seene T




KING LEAR.
Through tatter'd clothes small vices do appear;
| Robes. and furr'd gowns, hide all. Plate sin
with gold,
And the strong lance of justice hurtless breaks:
Arm it in rags, a pigmy’s straw doth pierce it.
| —.det IV, Stene 6.

STORM SCEN!

KING LEAR.
The tempest in my mind

| KING LEAR AND CORDELIA.

KING LEAR.
Ingratitude, thou marhh-hear{ed fiend.

Dmh from my senses take all feeling else,

Save what beats there.

Act IT1, Sceene 4.

Huw !h:u’per l:lmn a surpent s toolh it Is
To have a thankless child.

King LEAR

We are not our selves.
When n:uu&, being nppress
the mind
To suffer with the body.
— et TF, Srene

commands

—Aet I, Scene b,

FORTIA.

THE MERCHANT OF VENICE.
How far that little candle throws his beams !
So shines a gnod deed in a naughty world.

— et 1% Neone 1

THE MERCHANT OF VENICE.

The quality of mercy Is not strain'd,
18 druppert s the gentle rain fram Heaven

Upion the place beneath: It is wwice hle
1t blessacths him that gives, and him th
- Art 1% See

=
CASKET SCENE

THE MERCHANT OF VENICE.
It is a good divine that follows
his own instructions: I can easier

teach twenty what were good to be done,
than be one of the twenty to follow

mine own teaching.

= —Act I Scene 2.

THOE. KEENK AS SHYLOCK.

THE MERCHANT OF VENICE.

There is na vice so simple, but assumes
Some mark of virtue on his outward parts.

—.dct Iil. Scene 2.

ASSASSINATION OF CHESAK.

JurLius CAESAR.

O, that a man might know
TIIE end of this day’s business, ere it come !
But it sufficeth. that the day will end,
And then the end is known.
—del V, Scene 3.

ANTUNY OVER CESARE DEAD BODY.
! JuLius CEBAR.

| For | have neither wit, nor words, nor worth,
Ac
Ta stir men's blood s

ce, nor the

| only <peak right on,

st ot speech.

et 1. Seene 2.

MARC ANTONY.

JuLius C&sAR.
There is a tide in the affairs of men,

Omitted, all the voyage of their life
Is bound in shallows, and in miseries:
—Act T15

‘Which, taken at the flood, leads on to fortune,

Seene 8,

EDWIN FORREST AS BRUTUS.

JuLius C&SAR.
His life was gentle; and the elements
So mix'd in him, that Nature might siand up,
And say to all the world. *'This was

'S
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THIS GAME IS A REPLICA OF
THE ANTIQUE NAL

SHAKESPEARE GAME

ssles

This game consists of 52 cards — 13 groups or sets of
4 cards each marked A,B,C and D. Any number of
players from 3 to 6 may take part. Each card bears
the scene or character from one of Shakespeare’s
plays. Also a short quotation or scene is depicted
on the card.

Each card is known by the letter and number printed
in large type at the top left hand corner of the card.

Object of each player is to get together and complete
as many of these groups or sets as possible.

The cards are first shuffled and then dealt singly
and equally among the players, beginning at the
left. Each player then examines his cards and lays
aside any complete groups he may have, at once,
to count for the game; his object is then to complete
as many sets as possible as follows:

The player on the left of the dealer calls upon any
other player for a card he needs to fill out or add
to one of the incomplete sets in his hands. For
instance, a player would ask for a specific card from
a specific player. If this player has the card asked
for such as A1, Bi, C1 or D1, he must surrender
the card; then the same player can call on the same
or different player for another needed card and
continue calling as long as he succeeds in getting
cards.

Merrimack Publishing Corp.
85 Fifth Avenue, New York, N.Y. 10003
No. A1929 Printed in Hong Kong
Reproduced from the Antique Original




2552 - Nord Sud - Arcobaleno

Nome Gioco delle famiglie - Arcobaleno
Fabbricante Nord Sud edizioni

Paese Italia

Numero carte | 32

Anno 1998

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Questo e il mazzo seguente sono racchiusi in un’unica confezione.

Le carte di ogni quartetto riunite mostrano una scena marina. I quartetti sono contrassegnati
da un indice: pesci di 3 diversi colori, conchiglie, foglia, chiocciola, polipo e stella marina.
Per aiutare il bambino a porre le carte nella corretta posizione del disegno gli indici sono: 1
(carta alta a sinistra), 2 (alta a destra), 3 (bassa a sinistra) e 4 (bassa a destra).







o
Gioco delle famiglie
Lrcobaleno

Ogni famiglia & composta da 4
carte che hanno, nell’angolo in
alto a sinistra, lo stesso eegnb
(per esempio la stella marina
rossa, la conchiglia gialla e
cosi via). Appena un giocato-
re riunisce una famiglia, la
posa sul tavolo. Lo scopo del
gioco & quello di formare pit
famiglie possibile.
Voltando le 4 carte di una
famiglia, si ottiene una delle
illustrazioni tratte dai libri di
Marcus Pfister che raccontano
le avventure di Arcobaleno, il
. pesciolino conosciuto ¢ amato
« dai bambini di tutto il mondo.

Contenuto: 32 carte, regole del gioco.
Senza testo, Adatto anche ai bambini della scuola materna
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2553 - Nord Sud - Piuma

Nome Gioco delle famiglie - Piuma
Fabbricante Nord Sud edizioni

Paese Italia

Numero carte | 32

Anno 1999

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 100x65

Racchiuso nella stessa confezione del precedente questo mazzo mostra scenette che si
svolgono al polo Nord.

-n \'1".:'.""" al © 2

= @ Nord-Sud Edizioni

-(‘rnp'fﬁg!n 0 1999 Nor-Sud Edliziui. pee Fedieivne in ilu,puu ulllum
oD 19 M-S-ud Verlag . AC  Cossan Lurigo, 5 Svigsnrn

Distribuito tn Ll e nel Tiemo do Illt:li-mtﬂl‘ libri
: Vin Verdi, 8 - 20094 Assago (MI] ;
= Funti i dirited riservani, Prodoreo in Hong: {wllg
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3944 - Nirnberger - Trinkwasser

Nome Trinkwasser - Quartett fiir Kinder
Fabbricante Niirnberger

Paese Germania

Numero carte | 32 + 1 presentazione e regole gioco
Anno 1993

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm.

Il mazzo “Acqua potabile - Quartetto per bambini” ¢ stato stampato per conto della
Bundesverband der deutschen Gas und Wasser-wirtschaft (Associazione federale
dell'industria tedesca del gas e dell'acqua).

Gli 8 quartetti hanno come titolo: estate (Sommer), il cibo (das Lebensmittel), inverno
(Winter), tutta l'acqua (Alles Wasser), le opere idriche (Wasser-Werk), I'ambiente acquatico
(Gewidsser), acquia potabile (Trink-wasser) e protezione dell'acqua (Wasser Schiitzen!) per
mostrare ai bambini come comportarsi nei riguardi di questa preziosa risorsa.

Le vignette, con 1 disegni di Wolfgang Gathmann, hanno come protagonista una goccia
d’acqua che ci illustra le varie situazioni.

Tauchen
Ob Ober oder unter Wasser —
der Trop! st immer dabei. Auch
Kinder schwimmen und tau-
chen gern. Wer beim Tauchen die
Nase zuhdlt und die Augen nicht aufmacht, der kommt
nicht weit.

So eine Wasserrutsche
vielan Kurven runterzusau- (3
sen ist das Schonste! Egal off vor- oder
viirts — Du kommst immer unten an
Nur die Landung im Wasser ist hdchst umerscl'weollcn

EInFlusmusgutsmmn und
darf nicht umkippen, wenn IThe (ESSEG
draufsteht. Im fiefen Wasser brauchl
man ein Ruder zum Steuarn, im flachen gine lange
Stange zum Staken. Mit dem Fernglas kannst Du weit
vorausschauen.

Die Manschen haben

sich das Schwimmen von

den Tieren abgeguckt. Aber von ar.
Je alter die Leute sind, um so wenigérsalitest Du innen
beim Schwimmen in die Quere kommen.

0 &4 y -
“Duschen* . ‘
Selbst wenn Du noch so schwitzt ) Hallo Z8hne - jetzt kommt Eure Orangenlimonade, Apfelsalt, _
und hecheist - ein kurzes Dusch-y beste Freundin! Trinkwasser in den Zitronensprudel oder Cola - &
bad macht Dich wieder frisch und Becher, Zahnpasta auf die Bnrste— o herrliche Getrinke. Doch ohne
sauber. Die Dusche ist sine tolle Erfindung. Trinkwassor gibe as sie gar nicht! Da bist Dy Dlall. was?
Und was herauskommt, ist Trinkwasser. So gut ist Trinkwasser|

Denk’ mal an Dein leckerstes
Lieblingsessen. Ohne Trinkwa:

ser htt's Dein Vater oder Deine

Mutter nicht kochen kannen. Wie gut, (Y
daf es Trinkwasser gibt!




geRbilEn
tahses

g et
Eighacks!
s sehlinare

Ski laufen

Bisrghuahr geht's mitteer Lt k- Kaum st das Els aul dem flachen
Teich ausreichend dick,

werden die Schiittschuhe

geschiiffen, Schiager und Puck =

geholLAut spiegelglattem Eis spielt sich Eismd\wam

sich im Schnee gut lenken - wenn ™
man s kann! Aber nicht auf blankem Eis.

Vom vielen Schiittern ist das Eis glatt! 12
geworden, Schon beim Anlauf muBt Du aufpassen,
nicht auszurutschen, Aber dann geht's ab - aul den
FaBen oder dem Po!

Schii kiren

Ein schneller Schiten hat ganz

blanke Kufen. Zu zweit auf dem .-
Sehiitten seéd Ihr schneller als ein Einer - falls Ihr nicht
umkippt! FuBganger haben aul der Rodelbahn nichts zu
suchen. Ihr rodelt ja auch nicht auf den Getwegen.

|]|n||l:esl|.|1'timEl'rln1 L

Zu win in einer Wolke,

Winzige Troplen schwaan in der Lult Schiffe machen
sieh dann mit dem Nebelhorm bemerkbar, und an Land
fahren dis Autos schan iangsam - hatentiich!

mwmnmmfﬂm-mkn i Tedche ru.
Aul Fldssen, Bachen und dem Maer bilden sich dann

Trinkwasser
wird, vermischen manche Wasser 4
werka clas Waissor mit Luft. Das wird (G
genannt Aul diese ooor anders Wikae
i Trinkwasser nichts mu suchen haben, zu
Fiocken. Dig kinnen cann lescht herausgolilen wenden

 belifen®
Stofle, die

grofen
.mmmmwmmmmwm-

mmmmmmmwmm




ﬂﬂﬂﬁmﬁﬂﬂm Frischo und Libellen.

Regerwasser, Y
sickort, flief in Fidssen und Bachan
dam Meer za Viels groble Flissse
haben die Menschen zu schaur-
goradan Wesserstrafen gemachl

Das schadel der Natur und den Menschen!

mmmmm sammain sich darl,
Nard- wmﬂmﬂmmmrmm
Seehunde und Muscheln

Manche Seen sind so kisr, dal g
Du vom Boot sus den Grund se-
hen kanmsl Wa am Uer Siretle

bliten Wassorvdgel, L.\mwnk:-mzus'lmm.
solst T richil ing Schill Bahnan.

Viole Wassereerke kinnen daher ‘aus lhvin Brunnen
mlmnm!ﬂrdm

manche Crte auch danaus mit Tinkwisser varsorgen.

g gi :
stnuen die Menschen kleine Frasae und Bache zu
michtigen Seen aul. Aus dem Wasser van

Grund- und Cluslhuuw Dvmlb wud es in aan

annen Wasserworke auch Trinkwasser machen.

hen
baredel, dall as nnlurmrTnnhnmr st

Chne Batterien fahe kein Ao,
feuchtel  Reine Taschenlampe,
und Deine Uhr sichi, Baberie
wind prakfisch - weggewodfan sbar

getihriich fr dio Matur, Akkus zum Auflagen sind viel
Basger!

farie
—

Blumaen, der Wald, Vegel,

Fische, das Wassar, Kinstiiche Farben aind auch schén,
aber die Matur veriragl sie nichl Farbreate gehtran
deshalt in dan Sonderml - und nicht is Kio!

assel
Snien

Ein gut getites Fahrrad fahrt
wia gdor Bt Wohin aber mit
den Qlresten? Genaw: zum

Sondarmill - wnd nicht in den Hawsmdil

Harausgegebon vom
Bundesverband dor
‘deutschan Gos- und Wassar-

‘wirtschaft a.V. {BGW], Bonn
HIRINKS
WS

e wiissial lhu

- s =

Dos Cuarell kiinnon diei oder mahe Hirder spislon. Ziol des

anmwmmmmmmunam

und Symbol

mmwmmmmmmmm
Hanmwort

Bitcha

nmw Gewhntar' und dom Symbed Welle. Zu

hat wir dann die maisten Guarictie bann.
ZTuarst oo Marion im Unensigarsinn
Baginn! e links dor Karungatsrin stronds Spislarin, sing Mi

W <Hunst D e Karie mit daem Kenmwort  Bache™7 Schinell
antworien kann our, wor wei, ru wolchem ODerbegriff das

Konnwort Bicho” gohort,

B e Hotdie
Barnicht

Fihe, eing Wihi nach ginor iy

Am Koenm Bt gum Zial, e vlcte

Mitspieterin guwiinschien Todninte. Wer e

bsatimmin Karte hat, sée abor aul Anfrage nichd hersusgil, hia

ek rikchd s cle Spirapetn st

Das T -Crassrilt wigeed sich rum Spéskon ke Kindor im

mmmmmm

Chunrtette sinmal 2usam

Asdaktion Vg wd Verirbeb:
Arbeoitsrels Wmsser Forem Wirtschalts- und Veriagugsmel-
i mia
Thets Kond st Jooal e Straba 3
Grmfika Voligang Catmarnn E300 Boan |

Hining Zipparein hailt Dein

Harper selbad Wenn Du abar G

richilig krank bist. brauchat Cu

Medizin, Ale Medikamente geharen in die Apctheke -
nécht ins Kio oder in die hdlitonne!




0300 - OTK - Hrady a zamky

Nome Hrady a zamky

Fabbricante O T K Obchodni Tiskarny N.P.
Paese Cecoslovacchia

Numero carte | 32 + 1 regole gioco

Anno 1978

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 105x63

Il mazzo “Castelli e forti”, con 1 disegni di Vladimir Kovarik, mostra castelli (hrady) e forti
(zamky) della ex Cecoslovacchia, al tempo della stampa del mazzo ancora unica nazione.
Sulla carta troviamo i numeri del quartetto (da 1 a 8), la regione in cui si trova la costruzione
e il nome degli altri castelli che fanno parte del quartetto, ’'immagine dell’edificio con il
nome della localita e sotto le figure dei personaggi che vi abitarono e alcune notizie
sull’epoca della costruzione, cenni storici ecc.,
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EEskE TAMRY
LITOMTSL

BERATIY MAD ITERGL

RREFEMICE

tladran teivkh wapoura. najeisl
Leshd Madied pevdni (1773)

ceskd ZAMKY
BEMATEY MAD |IZEROU
KREPEMICE
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HMORAVSKE HRADY
BITOW

AUCHLOY

STERMBERK NA MORAVE

HMORAYSKE HRADY
BiTOW

PEAMSTEIN
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HMORAVEKE HRADY
BUCHLOY

FERNETEIN

STERNBERK NA MORAVE
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MORAVSKE ZAMKY
VELKE LOSINY
VRANOV NAD DY}

JAROMERICE NAD ROKYTNOU

MORAVEKE ZAMKY
VELKE LOSINY
VRANOY NAD DY)I
SLAVKOY

ILAVEOY

Tamek hrabst Kounich vanikl
ve dvou etpleh, Barokni Gist
2 7. 1705 navrhl videhuk# archi-
ekt O Martinelll, pracovali 2de
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& 18 stol. ga Viclava Anto-
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projekty videdskéha architokia
I, B. Fisehera 2 Erlachu, Vyzdabil
fe] sothat T. Kracker a malif

nefli. ¥ latech 17991682
nav prolavil vjrobeu wynikajicl
lameniny.

VELKE LOGIM

Menesandni rimek jans Stardihe
1o Teron dpatl fesenikis
wanikl r. 158089 na mintd stfedo-
vkt torze. Poseavill e demiel
stavivelé pedle nalthych pledloh.
Zerotinavé — mastinel prov

ki byvala umisvbna knihcvna
s Fadou cennych svatkis




SLOVENSKE HRADY - %.-13. STOL.

BRATISLAVA
TRENEIN
SPISSKY HRAD

otvin

Kdyhi Aranifal itanice XIV. fim.
akk lagie. v 9. stel. hradidek Vel
Wgmeravike file, e 1anesen ve
fuldicjeh anilech r. B4 jake
alowanthy hrad Den
€0 15. yiol, 1de vl
sk, pordi

Ry adjazdim, Tisluhes sh
akeho budivele Suira byl Dévin

tragic Je nirodni kulturai pa-
mitkou

SLOVENSKEHRADY -9.-11. STOL.
DEVIN

TRENEIN

SPIBSKT HRAD

T
ERRLEED

BRATISLAVA

Na mintd keltakd, pozddjl fim-
ki 3 konalng hovanikd hranitni
ikl v 1. stol, krd-

fom uherkibo tndmu &
dediehkgho dladu. Budery, i |
1

SLOVENSKE HRADY - 7.-13. STOL,
BRATISLAVA

DEVIN

TRENCIN

SLOVEMSKE HRADY -9.-13. STOL.
BRATISLAVA

DEVIN

sPISSKT HRAD

SPESKY HRAD
DR P 1103 Byl sidiem Tupnd spri.
nidi hes

Tatahi, brey byl anovu vy
via. Jin Fikea 3 Brandjza
na Spiil jedna te yrych hiavnich
spevnial, Matjil Korvin vinoral
hrad 7, 145 Imeichavi Zipel-
siemu. Jeha syn Jan. 13 politické

dpory Turechs kerunovant
vidarokedl, o pohfben
i

TRENCIN

M3 ke § trotkami hrads je po-
dees. vytesdn nigh o vitkasvl
I Fimskd legie
£ 79 n 1 Perdbdi stridng hrad
2 11, stol_wysifidato r. 130% sidlo
Matide Cika Trentisnskahe. No-
wé palice 3 duli opevnéni 1de
budeml Ludrik 1 Anjou, Zik-

SLOVENSKEHRADY -11.-14.5TOL.
ZVOLEN

ORAVA

BECKOV

SLOVENSKEHRADY - 13.-14.STOL.
IVOLEN

ORAVA

CACHTICE

SLOVENSKEHRADY -11.-14.5TOL.
ZVOLEN

CACHTICE

BECKOV

CACHTICE

Pivodal kriloviky hrad, iprave-
vany o konce 15, stol. kseliny,
il £ 1391 palaky Uleeheic
ikmund Cubar 36 Coibafic,
phivrienes chute Tikmunds. N3
konel 16, stol. Cachtice prosluly
hrrvavos i ntacheich:
By 1o AlibEa Koniyma-
ratent Biteryovi. Podie
tery byl mad ai vy
i 0

resan, thon
Eachaickbm hradu v, 1

BECKOY

Firad stbetil sehednl Hse Povkl

tol. Plvednt ns-

welkou hradri pevaost prastretl

Zikmund Crivar ze Cribotic ko-
m innd 1l

po v, 1500, | kdyl odolaly ne-
bespetnému abléhini tareckymi
vojsky, byly sesileny mobutneu
dilovoy baitow proch dallim tu-
reckjm nijsadim

TRAVA

Hrad. raleleny kolem poloviny
10 wiad. va bery stal majethem
yherikjch kridh. PA plevcavel
kaler r. 1480 vanikl ve stbednl
it hradu wpstavny patic. Thurs

dolnl hrad bay
Oruvy zmocnils e 1. polen

17, atel. pewamalei v dule 1@ ze-
ranemm Galparem Pikow. Cinaf '

je dal popravi phimo pod hra
dum ¢, 1872

SLOVENSKEHRADY-13.-14.5TOL.
ORAVA

CACHTICE

BECKOV

ZVOLEN

Lowedks hrad Arpadeved ¥ sidlo

fupal 1privy te mithy 13, stal.

3. polovint 14 stol
o

Slaglil jake residence | hesdai
pavnost, Od 1. 140 adied Jan
Jiskra 3 Brandja oehid
republiku . vedmi
sledni plestavba
sylu jo 2 r 1541

SLOVENSKE TAMKY
wERMARSKT ZAMER
VELKA BYTCA
BIVIARY

SLOVENSKE ZAMRY
KERMARSKT ZAMEK
VELKA BYTCA
HMARKUSOVCE

SLOVENSKE ZAMKY
EELHARSKT ZAMEK
DIVIAKY
MARKUTOVEE

SLOVENSKE ZAMKY
VELKA BYTEA
DIVIRKY
MARRUSOVEE

AR VS

JiE v V. pral. ate by
By Mibikigs

. 1
« Markidortich sdviivin’ clal
Josel 1, K jehs nisivked va chyrial
sokokory pusiltn 1, Gurdanely,
athwen- ik

wiTRA BTTEA

s sioeniutha reimel o
pr aew, Foo

« vouiBitel pimku Shig Sl
Vb . Svaatal alde” pea wrd
dgary [i4014)  Obl

Viyii sdotand igrdling & malba
. s oumvbmi logpmi. (184

EEDARLEY ZAMEC

Byl maislin Hapbiem Barsinam
wh 3 palivind A5 s2al, hod To-

b, Takolyawd — pabaittl spe-
[ oemanibd Party, byl pe-
brenties kemfubasi mujerky. Tan-

dp wmab spor!




0302 - OTK - Mince nasej vlasti

Nome

Mince nasej vlasti - Mince nasi vlasti

Fabbricante

O T K Obchodni Tiskarny N.P.

Paese

Cecoslovacchia

Numero carte

32 + 1 regole gioco

Anno 197x
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 105x63

Il mazzo “Nostre monete nazionali” ¢ stato disegnato da Vladimir Kovarik e mostra le
monete usate in Cecoslovacchia nel corso della sua storia, dall’anno 929 fino a quelle in uso
quando ¢ stato stampato il mazzo.
I titoli sulla confezione sono due, visto che slovacco e ceco erano le due lingue ufficiali della
Cecoslovacchia prima della scissione nel 1992.

In alto alla carta troviamo il nome della moneta, il sovrano che 1’ha fatta coniare e gli anni in
cui era in uso. Al centro ci sono le riproduzioni della moneta, recto e verso, un’immagine di
quel periodo storico e sotto alcune notizie in merito.

osponl DENARDVE
1 BOLESLAY | (WHL0T)

BOLESLAY 1L (947.5%7)
SSEESLAY 1 (1125-T140)

PHREMTSL OTAKAR |, (1173-1230) ARARTEATY
ingl tati naf lopinak nuresl splavace] V. Vantura
jadnaatranai platdln 1 Lenkihg stfibrndho plechu —
braktadny, Pacis s jimi v Cochich od doby
Premysks Ceakara 1 (11921100 sl do zavedeni prad-
dhpeh prodi. row ménowim dokladem rozvsie ming
a penkinihe bespeditited v Cochich ve 10 ssodetl,

orponl DEMAROYE

BOLESLAV | (VEVB4T)
BOLETLAY iL (967.99%) 1

PREMYIL OTAKAR L (11924230
- BRANTEATY

SOBESLAY i (1125-1140)
Chale v, 1050, @ knilers Blatialan I, dolla k mis-
covnl refarmd. Zafaly ve razie mandl dendry, ne kieré
sehdefll ryecl ahorovovall razidia v bodargmi figurdl-
nimi scinami. Jimi pak se rednd rally dendry s
ckresshlé attibend plifky, narivind sefiEky. Co
do vinvarnd hadnoty paslily & ssikrisndilim Zeakim
denisdm.

oBponi DENAROVE
BOLESLAY | [YI9-47)
SOBESLAY | (1425-1540)
PREMYSL OTAKAR I 159213307
= BRAKTEATY

osnonl DENARDVE

BOLTELAY (L, [S67-399)

1 SOEESLAV 1, [11354140)
PREMYSL OTAMAR 1, (11934230

= BRAXTEATY

DOBA GROBOVA

MURITE (1 020-1434)

R| POCEBRADSKY (14551471)
FERDINAND I, (1525-1564)

VACLAY 1L (1178-1335)

Dandey, brakeaisy o cakd vidohakd fonlky byly
chilch pondiviay po calé 11 stakeri. Rokw 1300 viak
preced] Vicley | mincowl rifarms, |2 faedl sovou,
whall sufibreou mincl, prafahd grobe. Pachily & nej-
hodnatndifis mingim vl doby 3 byly rafany ¥ ketho=
horthd mingownk ze atfibra,

v G

poBpA GROSOVA

WACLAY 10 13781385

18] PODEBRADSIY (1458471)
FERDINAND 1, (15361 584]

=
@

HUSITE (1420-1406)
Phasta, bs mabiladared prafekich grall pediel s jafich

Ia . hevikibho krile'? |iMhe Podibradekdbs 18 Rvs-
i pralukieh groli opdy zlepliti. Vedie mich byly
uﬂ:ﬂﬂd&m plitidlam ”'dmﬂ[;m“ nl_::
vl halile. L3

poulbvlay | v mhranitl, Nimeckd mista ult::’rurrub
Pevala jakoss jejich sxhibea 3 preskoulend mince opas
thovals wpralenim wvd analky — koscramaric,

nemdnany kvaliteu, 48 [akast 1
pamunid posvapnd thorlovals hlave |
nych wdiisad, ilmmdoridmﬂﬂkhd!:’l::ﬂ?n:
dues phipasind K sdmascrannjrs m
intami, AnRAcHi § Eoshofrn Trkam — hasicsfml has
kb, e

minces 53 dallich
laved vlivem wibeds

DOBA GROSOVA
WRCLAY 1, (12781008
HUSITE {1470 1404)
FERDHMARD [, | 1536-1584)

1Al POBEBRADSKY (1458.1471)

ooBa GrOSovA

VACLAN |1 {12378-130%)
MUSITE (143014383

IR PODESRADIEY (14551471)

y
)
5

g || [

'f ! e .

.,.,:lT,IT’g_""'“"_';.;_ ' Y
wll iumy

FERDINAMND 1. [1534-1564),
Poslednl pratukd grole kyly ralesy s gronthe habe-
burshihe panpvnica Fardinands I, reku 1547, Pochd-
mabl & mancony ¥ [ickymovd. kde brla objevens novi.
bokatd lofaka soHbra. |imi 5o unavird grodevd shdehl
Luskd mince, mebof na weénu vitspule novi platldia,
radund 3 jdchymavskiho shbes — velkl 5 vEEGl min.
ee, [lehymeviky tolsr.




Do A
AUDOLE 1L (15761612
FERDINAND 1. {1619.16)7)
FRANTISER JOSEF |, (1848-1014)

FEROIMNAND 15T 150
JI2 od rebu 1484 ruzil v Tyrodich arcivivads Zikmong
mince, sarivand | Guldengread — lagni-

Ealary.

DOBA TOLAROWA

3 FERDFMAND 1. {156=11c4)
FERDIMAND 1L (16151637)

FRAMTIRER [OSEF | (1848-1518)

RUDOLF i), ||Sill 1#12)
Zz Rwdobta |l 11 Pralsk hrad s okolim i,
widedl | farlsiind, Cinaf sde n-ulmnl.!url wciul
a nikladnd sbirky. T mbho vjehs niupcs Ha

cyade i1
{161 21619) 59 » razida vedle mlnnﬂ » md-
il Fdrobnd mince s Leskfm ndpiaem MALEY GROSS,
mi gred jo v e debl jadink mince s eskim aEna-

DOBA TOLAROVA
FERDIMNANMD [, {1504-1564)
ALDAOLF 11, (15761412}
FRANTHER [OSEF |. (18481514}

FERDIMAMND il (idib1d3T)
Tricacileth vilka plinesty nall sami nesmirnd strdcy,
J=fich soutlinl bylo | erehodaoceal mincl, ma eflchl
ralbd so sbobaravali Hanavé trv. | miscsvalbo kone
sarcia”, kinrym Ferdinand 1. pronafal prive rasit mise
ce. I té doby exituil plasicla, avand , mince dicuhi:

DOBA TOLAROWA

FERDHMAMND |, [1328-15&4)

3 RUDCLF 11, (157%1813)
FERDINAMND 1l (16191637}

FRANTISER JOSEP I (1840.1976)
26 udrlela v nabich pesich s malymi
doby vlkdy Frantilka josefs L Za
Inhl volary & dvowtoliry ipolovi,
ourku po profrand viioe ¥ foce
dfiwn = r. 1656 rasils pradekd min-
cawas wbibraé dvacetikrajcary,

DUKAT - MINCE OBCHODN|

AN LUCEHBURSKY |13I00146)

MATTAL KORVINUS (14581480 |
MATTATL i1, (1612-964%)

Eslmﬂcwnux{ DURATY
Imud-n e«kim umo wdlisich ma prafukim hra

il nade mancavascivi tim, Is
dll FRIFL Hd'h Jldandn'ﬁch | miobly Sukircd
K ralsd deisiidubiid bylo olivino iolirgryel ra-
1 michl byl cdraless
Také Cwkordovantke rasle dubdty © jeieh
njlo‘htr e mivrbu |. Bandy jo provesl Q. gp-mll

DUKAT - MINCE OBCHODNI
AN LUCEMBURSKY [1790-1348)
MATYAS KORYINUE (145844907

CESKOSLOVENSKE DLICATY

MATYAS 11, (16121800
Corkd dukity obdobad uherskim dal razic Yiadie
shuw L (14709506, Maji na Noi Zeskp pask a ne faba
wrojiclha vvatdho Viclave. Povava aifece, koeri byl
patronam Leskd samd, 16 Aa strfch feakieh dukl
tock obievila perlednd pled tficerilesos vilkow, roku
1612 Pa rocs TPIE I e

DUKAT - MINCE OBCHODMI
JAR LUCEMBURSET (810017463
MATYAS 110 141 2-0419)
CESKOELOVENSKE DUKATY

HATYASR KORVINUS [1488-1490)

Z Ubar se k ndm doatal jing typ thaed minge = ubariicy
oy, Falenyg s vrora bendcskdbe, 3 jahol opine
doital Falzer: dukdi. Po staletl af 46 modarni doby
byl Fadien hisynd v Kremnici Byl rodbifenou sbchodni
ming takd v Cechizh. Maohé uberiks dubdty 18 u ks

s
vl dukity, dvou-, piti- 2 ﬂﬂulduklnﬂ

1 doby Macyils Korving, bojujkcibo prod
Jitimus PodBbradakimu.

= DUEAT - MINCE OBCHODNI
i HATVAL KORAVIRLS [ 14581 490)
i 4 HATYAS I (16131400
LESNOSLOVENSKE DU Ty

JaM I.LICEHBURSH? lﬂlﬂﬂ“!
HMimcs sa rurily plevilad 1 drahjch kowd — ra sfaes

3 sthibra. Vedis binjch mincd ve ssdlow nomindinf

hodnpaou se Fatily ke minge sbehodnl, jejih® cens

RAZBY RODOVE
SLIKOVE

ALBRECHT Z VALDATE|NA
FRANTIZEK RAKOCZY |i

OLDHGUCKE ARCIBISKUPSTVI
Z rafeb \'\rmlqkh cirkevnich hodnostifd u nis pro-
sluly hlsvndé mince arcibiskupd clomouckfeh, rafend
v Krom&Fifi. K nejvzicndlim patfi tolary rafend za
kardinils Frantilka hr. Dietrichltejna (1599-1636). |
¥ Krom#fiti se razily posledni colary r. 1756, Posledni |
mince arcibiskupsevl byly raleny za kardindla Rudoifa
(18191831} ve Vidni.

RAZBY RODOVE

SLIKOVE

ALBRECHT Z VALDSTEINA
OLOMOUCKE ARCIBISKUPSTY(

FRANTISEK RAKOCZY I,
Sedmihradsky vévoda Frantifek Rikoczy IL. byl v le-
tech 17031711 videcem uherského povstdni proti
Habsburkim, ¥ dobd bojl dal razit, mj. v Kramniei,
v Kolicich a v Mukatevd, midiné poltury, deseti a
dvacetipaltury  ndpisem ,,PRO LIBERTATE: — Za
svobodu — stfibraé zlacniky a zlacé dulty.

RAZBY RODOVE
SLIKOVE
FRANTISEK RAKOCZY It
OLOMOUCKE ARCIBISKUPSTV |

ALBRECHT Z VALDSTEJNA
Vyznamny vojevidee thicetilecé vilky Albreche z Vald-
Hrejna (nar. r. 1583, zavrafdin v Chebu r. 1634) razil
ve svh jifinské mincovnd viasenl placidia od grold af
po tolary a dukity. Po jeho nisilné smrei byly jeho
dosatiteiné mince z cisafova rozkazu scafeny 1 obihy
A rozraveny.

RAZBY RODOVE

ALBRECHT Z VALDSTE|MA
FRANTISEK RAKOCZY Il
OLOMOUCKE ARCIBISKUPSTY]

i SLII:DI_\;é
hnum\[cl ﬁmpﬂ]lﬁu]l privo (ult mince nékrarym
nebo d Roku 1520

rasil hrabé Seépin SHik 26 sthibea jichymovakich dold
stFibrné mince, zvand ,Joachimsthaler G i
— Jachymavaké grofe, pozddji jen . Thaler'
iméno se viilo v Zeftind jaks ,talar.




HINCE VITEIROVE
rmubwl JACHYHOVIKE TOLARY
RIBRAMLKY TLATHIK 1875
xuruoub*mr OYVOUZLATH K 1687

oukATy T jiLovEso
Juka upaminks na rdend udilovti bjvaly raleny | mince
pamienl. Zvikinnl skugine mazl almi troll minge vi-

eltuavd, koard jsou pamdiiou nu tilby drah, kvl
¥ nﬁudmdcln.Tuh Sl mapk, chiaf Joaaf l.a lnl\"l_

raast oe vlann, vyidbendbs v nevelkim dole v
pambind dukicy, dvsedukdey » medaile pbc
iy,

Mikce viTEZKOvE

KATY Z JILOVEHD

PRI auhsp\r ZLATHIE 1075
BUTHNOHDRSKY OVOUZLATHIK 1607

POSLEDN| JACHYMOVERE TOLARY
Cimal Karel ¥i. dal roku 1717 ranie vividlsvd telue
aesifibes kd:urwurprhucn,uamepqnum Sajas
ko

4
pronich wslard,
(R o adm dontaly ming, el
TeE.

HIMCE viTEEOVE

DURATY I [iLDVEMC

POSLEDMI JACHYMOVSEE TOLARY
KUTNOHORSKT DVOUZLATHIK 1887

e . kieed dodnas
phipomind slive pHibramikihe hornicor.

MINCE VITEZROVE

DURATY 2 [TLGhEHS

POSLEON | JACHTMOVERKE TOLARY
FRLIBRAMSKT ZLATHNIR F67S

KUTHOHORIKT Dvouan‘rNIN 1887
Mesi wzicné pambsnl mings 2 pledpoiledaiha
rakoutkéne claste Franilin Jasela 1 pactt | mince 18
wifibrs kutnohorskdho. | kdyl ndkdeidi diva camnihe
dolorinl byla jif divno @ tam. brio roku 1887 plece
ten jeltd malna vyeklic v Kutnd Hole tolik sttibra,
fe poraisle k ralbE o biooliaa sen dvouzlaeniki.

KORUNOVA MENA
STRIBRNA KORUNA OD R. 1892
CESKOSL. xosuw\ 0D R. 1922
ORUNA VE 30

PDVALECNTCH LETECH

RAKOUSKA ZLATA KORUNA
Mezi mincemi obihajicimi na Gzemi nateho stitu se
poprvésatkivimes nzvem , koruna™ u rlatich rafeb.
2avadenjch 1a rakouské mincovni reformy, keard
vitoupila v platneat od 1. listopadu 1858. § letapod-
tem 1857 byly diny do oblhu zlaté palkoruny & ke~
runy Tavedené jako spolkové obchodnl mince.

KORUNOVA MENA
RAKCUSKA ZLATA KORUNA
CESKOSL. KORUNA OD ROKU 1922
KORUMA VE 30

POVALECNYCH LETECH

STRIBRNA KORUNA OD R. 1892
Roku 1892 byla v ndkdejlim Rakouske-Uhersku pro-
vadena dulli ménovi reforma, |1 byl zrulen obih do-
savadnich zlacnikd & dvouzlatniki 3 zavedens sthibend
ména kerunovi, ¥V tehdejfich rakouskgch zemich
i ¥ Ubrich byly rafeny setibrné mince korunové, dvou-
a phrikorunové.

KORUNOVA MENA
RAKOUSKA ZLATA KORUNA
STA[BRMA KORUNA OD R. 1632
KORUNA VE 30

POVALECNYCH LETECH

EESKOSLOVENSKA KORUNA OD R. 1922
Po vaniku Ceskeslovensié republiky istals koruna
i nadile nizvem zikladni Mlnovi Jednatiy maleho
stitu, Prvni koruna 3
3 Ke- byia ratens od r. 1922 af do r. 1938, Jejim
autorem byl prafeser Oukar paniel. Za nacistické
skupace byls Spanielova koruna nahrazena zinkovou
korunou ,1 K+, rafenou u firmy Vichr v Lysé n. L.

Y

KORUNOVA MENA
RAKOUSKA ZLATA KORUNA
sTRIBANA KORUNA OD R. 1891
CESKOSLOVENSKA KORUNA
OD ROKU 1921

KORUNA VE 30 POVALEENYCH L!T!:H
S osvobozanim Ceskoslovensks v r. 1945
i k rabt nové Zerkoslovenské koruny, mmnno
od té doby ,1 Ks'. Na nejseardich, z 7. 1946 jo o
poutico dtivéjSich nimdtd od prof. O. Snamll

1953 je zavedena korunovd mince podie nivehu
Urhytilove-Kutové. Steiny mativ, jen s navim :w.-
nim znakem je i na dnelnich kerunich.

PLATIDLA POVALECNEHO
CESKOSLOVENSKA

1 K& 1947 JURA] JANOSIK

50 KEs 1947 VYROCT SNP

10 KZs 1965 M. JAN HUS

Kés OD ROKU 19465
K wytvarn nejkrisndjiim lmn{im posledni doby u nis
patfila médiniklovd cFikoruna,
iim autorem je opdt
spoluprice Eduarda H
hodnoty je vimluvngm

PLATIDLA POVALECNEHO
EESKOSLOVENSKA

50 K& 1947 VTROCH SNP

10 K&s 1965 M. JAN HUS

3 K&s OD ROKU 1965

1 KEs 1747 JURA)

)
HMincovnicevi se po 11, svitové vhice obohacilo o fadu
minc. Yedia dvacetihaléfl, padesitibaléid a médi-
nikiowjch (v letech 1946 a 1947) koru

3eneh 2 hiiniku pedle nivrhu O. 3pan
dvaukarinavou & hlavou | indik

sochafe | Wagnera.,

PLATIDLA POVALECNEHO
CESKOSLOVENSKA

T Kis 1947 JURAL IANOSTK

50 Kés 1947 VYROL[ SNP

3 Kis OD ROKU 1965

10 Kes 1965 M. JAN HUS
Za 30 les byl ¥ Ce: raleno
mnaofstvi riznfch pamdenich minei v hodnotich Iﬁ
25, 50 & 100 K. K nim pacii pamditni d koruna
k 550, vyroti updleni M. Jana Husa v poj defika
Kolifského (hlava bojownika s pravdu) a3 Karla
Lidickéha (stitni znak s hlavicl husitského palcitu).

PLATIDLA POVALEENEHO
ESKOSLOVENSKA

2 Kis 1947 JURA| JANDSIK
10 KZs 1965 M. |AN HUS

3 K& OD ROKU 1965

50 KEs 1947 V\’naél SNP
i pamtnl minel ralenou u nis po a
rnd padesitikoruna 2 ¢, 1947 na pmu <

“pra Slavenskiho nirodniho pevatinl. Auto

slovenskch mincl R. Pr il

postavu Eeny bojovnic wnu ratoless] v pravici

3 pubkou v lové ruce, Lic 3 maljm scienim anakem

byl proveden podle nivrhu ©. Spanials,

Obchadn| Esdray, n. 9., Kefin, soves 21,
{Praha 3, Lusembarsih 7, ME $7(pal, L 83T1

]

Maizobstagn] .
TR TT-88-01 - 32 LUTO




0304 - OTK - Znaky mest CSR

Nome Znaky mest CSR
Fabbricante O T K Obchodni Tiskarny N.P.
Paese Cecoslovacchia

Numero carte

32 + 1 regole gioco

Anno

197x

Tipo mazzo

Quartetto

Dimensioni

mm. 105x63

Il mazzo “Stemmi di citta cecoslovacche” mostra gli stemmi di citta cecoslovacche.

Il quartetto numero 1 ha gli stemmi di alcuni quartieri della citta di Praga: Staré Mésto (citta
vecchia), Mala Strana (piccolo quartiere), Nové Mésto (citta nuova) e fortezza di VySehrad.
In alto alla carta troviamo il numero del quartetto, la regione in cui sono le citta menzionate,

in rosso, e le altre tre citta che fanno parte del gruppo.
Sotto lo stemma con il nome della citta e alcune notizie sul disegno, 1’epoca in cui fu creato

€CcC.

vrEEHRAD

HLAVNI MEsTO €SSR PRAHA

swmrd Mbsto - Mové Mo

Klim va sraki Yylshradu byly pleveaty 26 snalkod vy-
Evhradeid kuplraly, kierd jo zs ufivali proto. Fe
ks podidhaly pfime papefi. ¥ minslém meoletl sa
nikdy ulival odiilng grak 3 pottavos krile Vratislava,

HALA STRAMNA

dril Feak T

HLavel MESTO £55R PRAHA

Stard Miste - Novi Hiats

Hradba & path véleml |8 v mbsskeé peletl Madé Sirs-

ny ul od 13, sal, R. 1857 eesto anak pobeplil claal

Leagold L plidinim Dticku se svos inicillow; Irivek
.

HLAVMI MESTO &sSR PRAMA

HMovd Mista - Mald Strams

sTARE MESTO

Hradba ve tfemi viZemi f2 ve anake Staréhe Misa
ol husitakgch wilek, oo r, 1462 mi dnelni burvy & .
1649 plibyls ruba 5 medem. Od r. 1784 plail tamto
znak apoleing pro viechns spejend prabikd miss

| Tak bl mnak repailed schvilen roku 1964

HLAVNI MESTO €55R PRAHA

Stard Milnto - Mali Serana

Hovi mEsTo

Zrak Mowiho Misa pochial T dob hunitakich vilak,
wis phvednd modrd pale foite byl r. 1477 2mindna
na farvend, Poshednl Gpravd Enaku provedl r. 1648
eiza? Ferdinand il jshod inicilu ve znaku vidice,

HLADA BOLESLAY

STREDOCESKY KRAj I

2 Kutnd Hora - Kladna | 2

Trebale Miadh Boleber byls krilovs

il lev (ndkdy svand Ivice) v jujlm znaku vem Eokim,
ré pola j= deofenc od r. 15TL, v poxdijlich do-

biich vk bylo pfece jen ndiedy malavieg farvand.

m mditem, ne-

Pibram

KUTHA HORA

witikika kalicha,

STREDOCESKY KRAJ |

Kiadro = Miadi Boleslay
FFibram

Cusk bow u Mlskow oriiel, srojiel as boraickich kis
diviedeh a drdici cinfikou koruns, js6u ve znaky n
kdejfibe krilovikiho horniha mists Ketnd Hory

wd 14, stol. B, 1459 brlo potwrzena jeltd uliviai hu-

STREDOCESKY KRA)J

2 Kutnd Hera - Miadi Bolesiav |

Pribram

KLADNO

Kladng shkalo svij tnak p?l peviien] na mlstetko
r. 1561, pfifemE orlice pochizels 7 erbi jehs tahdej-
Vch pind, Zdirkych 2o Tdiru. Kladivka byls priding
r 1914, kdy ul Klsdno bylo krilowkim korsim
miatem”, ¥ pravé polavisd Itite jo ro

STREDOSESKY KRA)

2 Kuind Hora - Kladne
Hiladi Bolewlaw

PhisRAM

Obrae hosiels jo ¥ piibramsldm znake prowo, o
mista driafi plwodnd prafisl biskupord a mjdems ha
v mistakjch pelutich =l v 15, atol, Napouled byl £rak
schvillen r. 1949,




JIHOEESKYT KRA) b

STRAKONICE

Yo voaku z 15 stol. vidime Gcieek 3 kFiem maivde-
wkdho Midy jobanich, |sjichf plevor sidlil ne pirako-
mickdm headl, fednlem = pFevard byl folc & Rofmbar.
a, pehol plipomini rile ve drehém Jrigke,

NHOEESKY KRA]

Strakonice - JindFichiy Hraded

EEsKil BUDEIOVICE

Dnedal zrak miits pechial Te 14 vtol. 2 jeho Barvy
Byly stanoveny r. 1479 B, 1648 byl Tuitek & Teskim
|werm dbn o rukou sndils & byly pliding | symboly
nornicted, od 1. geleowd vilky se jich viak meulivd,

JNHOCESKY KRA)J

Ceshé Budbjovics - Strakenice
Tibor

JINBRICHOY HRADEC

Plvodnd sl [imdFichdv Hradec jon aliios riili 2 erbu
phnt = Hradew, ale r. 1483 kel Visdigley L plidal

den Bonkid bey 3 yeou bnboidly pod kridovsheu koro-
new, via sleté v modrém pali, vedy v Barvich pind
& Hrados

JiHOEESKT KRAJ :

Ceskd Budbjovice - Strakonice
Jind Flehiy Hradec

Znak wdblil midstu el Tikmusd r. 1437 proto
w i@ jo ned sbyykloo milvivkos beirsy smeti vileml
dvouldsd crel txv. Svack File Femskd, nu el hra-
di ju erb locembankiho roda, kierd dal Cachdm
fxyfi krile, jans, Kark [V, Vichrs IV, 0 Zikmusds.

ZAPADOCESKY KRAJ

Plash - Kistovy

KARLOVY YARY

Karlovy Vary dostaly wwb [méno po Deakém kil
8 Hmakdm cleafi Karle IV, 5 ¢, 1707 38 staly krilov-
akim méatam. Prate pe v eilch znaku ki kedlowbd
ey, Vinigé prishy nazmlujl sdefdl lblivé vedy

ZAPADOCESKY KRAJ

Plzsfl - Karlavy Yary
Chab

KLATOVY

Klitaveki znak jo pleveat £ mbstakd pelutl T hance
3 aeal. & wkazuje dvajiten mistkou hradbu o vide.
mmi. ¥ minslém svolecd se ulival anak v jehol prave
poloviad byt hradba § wlll, « levé fschovand blevno,
dva male & plimana WEC,

ZAPADOCESKY KRA] |

Pizaf - Karlowy Yary
Kiatawy

Dnebnl wnak mést byl schvilen teprve r. 1961, kdy
Chab oslawil %00 ket svdho trvinl; preco devlit lipo-
wieh gkl na # M0 Pladulen bils we slath hornl po-
bavind Fricu Fllskd Zernd polavital eriice & miil,

ZAPADOCESKY KRAJ

wabdy wtfibend, byl Soz laskh,

PLZER

Plamteki znak md na srdelnim Biitky gbras 2 pivednl
mistaké padeti) chrt jo va pvaku sl od husiuich
wilekr, velblogds plidal v, 143} cim? Tikmund. R.
1444 phdal dvi horal pals paped Pevel Il 5 dpravy
exkondil r, 1578 papel Rebol X

B
SEVEROCESKY KRA)

Uath pad Labarm - Libsrec
Host

JABLONEC nad Niseu
Jsblonee byl pavilen ma misio r. 1866 a tahdy byl

navriovin prak, v jehod pravé, modrd poloving byls
fablah, rostoscl nad Fekou Nigou, v leve, Lervend pe-
Towind Byl Emikf bev. B 1908 viak byl schvdien amk,
z nbif Byl ey vypultds 3 ristals jen jablch,

SEVEROCESKY KRA] |

Ui mad Labam - jablonse ned Nivow

LIBEREC

Zaak mesta byl sehvilea r. 1577 ciafem Rudodem il
Ssiek nad orevhenow mésuskou brinou jo znakem
vebdujtich pind missa, Redarad, jriichE mupstek byl
o Bith hofe shonfiskavin,

SEVERCCESKY KRA] |

Usti nad Labem - Libores
Jablonee nad Nisow

Obraz medts 18 v misniod paleti objevoral ul ve 14,
gecl & apalu s nim byl v peleti i colff Eealci lov, nEkdy

uentiedng we bdou, Od r, 1411 fe lev 2pravidia restouc

ina pefetich nikdy chrices doleva) o sad nim zhasd
Frvdada

SEVEROCESKY KRAJ

Liberec - Jablonss mad Miseuw

USTI MAD LABEM

Swdi prvni zask dostalo Und v, 1457 nahdy byl iz
anlang & nn pPiibE nesl Zeaki fev lediou o wenkem, calb
byl kienoe phnd = Vartemberka. Dnelni snak pochdsl
E 7. 1476, kda kPidls ma pHibd jiou barevnd obmind-
nfm kienotem Sevkgch bribd,




VYCHODOCESKY KRA) VYCHODOEESKY KRAJ ' v¥CHODOEESKY KRAJ YY¥CHODOCESKY KRA)

6

Hradec Krilové - Pardubice
Chrudim

Hradec Krilové - Chrudim
Trutnov

Pardubice - Chrudim

Hradec Krilové - Pardubice 6
Trutnov |

CHRUDIM

Chrudim bjvals vinnjm mEstam Zeskych kedloven
s uf v 15. stol. mila na pefati obraz orlice, keark
Gdajnd bjvala 2nakem premyslovskich knifat pPed
phijatim dvouseaséhe fva. V minulém steleti na hrud
orlice byval kisden Ititek 5 plsmenem CH.

Trutnov

HRADEC KRALOVE

Hradec Krilové mil v 15, stol. ve Iti
mena G, znadicl pacrnd jméne mista
jiné verze dlo pry o inicidly krile |
frou dva Itity, v jedrom je pameno G, v cpbil b
¥ v, Spojenl abow nastalo 1l A% v 1. seal.

/

PARDUBICE

Znak Pardubic pochizf 2 preni poloviny 14, stol., kdy

byly povileny nk misto za pénb = Hostyn, kueli se
paali z Pardubic. Erbem tohoto rodu byla polo-

vina koné, k nif se poil rajimavi erbovni povist.

TRUTNOV

Mistakf znak, upraveny r. 1892, 5o objevuje na miste
ské pofeti od 16. sol. 3 je plipominkou povdsci
o (dainém 2akiadateli misca Trucev, kterj premohl
saf, jef tehdy sufovals okoll mést. K jefimu doupéti
he prj doved] havran.

JIHOMORAVYSKY KRAJ 3

GOTTWALDOY

Dnelni Gotewaldoy wxnikl r. 1950 sloufenim mist

obraz dPevind vife, nad jejit stfachou je
hvdzda, kterd byls erbovnim znamenim Sternberkd,
pdnd Zlina od 1358 do 1437,

= Jihlava
Uheriké Hradifeé

JIHOMORAVSKY KRAJ

Brno - Gottwaldoy
Uherské Hradiltd

JIHLAVA

Pred 15. stel. mivalo kedlovské horni miseo Jiblava

na pefeti samotného Zeskéha Iva, od té doby byl lev

Eovrcen s Eervenym jetkem, jemuf se nEmecky fikd

Igsl, Tehdaill nimetel jiblavltl hornlci totif Hiali
mésty Iglau.

h

JIHOMORAVSKY KRA|

- Gottwaldov
Jihlava

UHERSKE HRADISTE

Znak uddlil mstu r. 1481 uhersky kel Matyid, kee.
r§ podle dohody s krilem )ifikem Podébradskim
driel ve své sprivé Moravu. Nad méstskou brinou

drEl ryeif Seft s Leskym Ivam, keery viak jo v modrém
poli.

JIHOMORAVSKY KRAJ

Gottwaldov - Jihlava
Uharské Hradiitd

BRNO
Nejstard] brodnskd méscskd peled 2 r. 1247 ukazuje

hradbu, t#i vBie s Btivek s Zeskym Ivem, od r. 1315
wisk uf byl na peleti itic se 4 pruhy, z nich? horni

| je & nEco ui nef ostatni, Od r. 1646 do r. 1918 byl
tento Biie na hrudi Filského orla.

SEVEROMORAVSKY KRAI .

Ostrava - Olomouc
Marvind

OPAVA

A2 do r. 1579 mils Opava va znaky svisly prub, zvans
kGl, s 3 krokve Rudolf II. viak pFidal polovinu
orlice a krokve otodil hroty dold. Barvy znaku jsou
barvami nud.mlm apavkého kniZeetvi.

SEVEROMORAVSKY KRAJ

Ostrava - Olomouc
Cpava

KARVINA

Dnelni Karvind vznikia r. 1948 spojenim midsta Fry-
fritu se starou Karvinou. Zmakem Fryltice byla
od 16. stol. polovina orlice 7 erbu tflinskich knilat
a lipovi ratolest. Pole pod ratolestl bjvalo malovine
i tervend.

SEVEROMORAVSKY KRA)

Olomouc - Opava
Karvind

OSTRAYA

Ve znaku Cstravy je uf od r. 1426 kiA 2 nad nim ri-
Se. Skero do poloviny minuléha stoletl mival kim
i vzdu a tFmeny. Trebale o pfijet] kond do mistiké-
ho znaku hovofi jedna povist, zdstivi jeho skutefnf
wiznam nezndmy.

| KVARTETO

ZNAKY MEST
CSR

KVARTETO

ZNAKY MEST
CSR

SEVEROMORAVSKY KRAJ

Ostrava - Opava
Karvind

oLoMouc

Olamouc bvala af do tFicetiletd vilky hlavnim més-
tam Moravy 3 proto od 13. stel. ulivala jake znak erb
moravskjeh markrabar, Sachovanou orlici. Poleplent
anaku, pfidaného r. 1758 Maril Terezil, 36 od r, 1934
neutivi.

Pravidin hry

Celk sdrie 32 listd jo rozdélena na 8 kvar-
tet po 4 lavech, Ma kafdém lstu nahofe
jsou uvedena 3 hesla (nizvy mést), keerd
evofl 5 dalfim heshem, wytilithnym pod
sbrizkem, jedno kvarteto. Musite se

smadit ziskat vEechny Jednotlivé listy
s obrizky a hely kvarveta.
Polet hrifo: Nejméné 3, aviak el

fjieh wice, ja hra mjimavEdl  {nejiépe
Se).

Postup hryr Rozdajl se viechny listy.
PFipadne-ll na hrife nestejny pode liul,
wyrovna|l se roxdily postupné v daliich
hrich. Levy soused hrife, jend rozdival,
vyzve kreréhokolly spolubriZe, aby mu
dal list, ktery mu do kvartets rlwbll:
list oznali Ehlem kvarteta uvedenjm
w zhhlavl 3 heslem, keard mu do tohoto
kvarto chybi.

Mé-Nl vyrvang hrdZ onen Hse, musi fef
vyzgvalicimu odevidar. Takto vyryvajicl
potaduje listy (pe |ednom) od kterdho-
koli spoluhrife (tFebx od téhoX nlkoli-




0305 - OTK - Ludove krojev CSSR

Nome Ludové krojev CSSR
Fabbricante O T K Obchodni Tiskarny N.P.
Paese Cecoslovacchia

Numero carte | 32 + 1 regole gioco

Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 105x63

Come dice il nome “Costumi nazionali cecoslovacchi” il mazzo mostra in ogni quartetto 1
disegni che illustrano i1 costumi tradizionali delle varie regioni dell’ex Cecoslovacchia: 2
quartetti con 1 costumi di Boemia (Cechy), 3 con abiti della Slovacchia (Slovensko) e 3 con
folklore della Moravia (Morava).

I disegni, opera di Vladimir Kovarik, sono molto colorati e particolareggiati.

Sotto ogni immagine il nome del paese in cui si usa il costume e una nota, opera di Ludise
Letosnikova, che spiega quanto rappresentato.

I. EECHTY
CHODSKO I
PLETRAKD

BLATA

I, BECHY | i. EEEHY
FLIERGRG | CHOBGSKO 1
£HODIRD 1 CHOBEKD 1
CHODSXS 1 BLATA
O, |
i T -

BLATA PFLZERSKD CHODSKED 2 CHODSKO 1
Pombrnd shmalng rrbalkifil krof v jitalch Cachich mils kroj virazndho sefii. Zeny novily Biroké suk- We 3. palovind 19, sroleti s wncilil Bonsky korod 5 vink= jarkind » Sechieh i udrinin kroj af do salit 20, 1to-
wynial bokatym wyllvinim fanskpch kofil, plitdnfch nid wviciych baray 8 macks spednifiami, hadvibod 1d- noy Lervenou wragavamow suknl § kritkim Svdikem Iuté, Ye svioetnim obledeni wimbnkilh o uthowivily
ket 3 walicpeh Boverconich plan. Vdank Zeny o ade sibry & vilivkou, Inkrovand Ehelieky svizand na ramani poditim korilcy & penizhy 3 8 Deragen, v rozich vyl hivtoricky nejitarli 20 — Jerng Birdk o ferkovy kae
noslty ull v TH. stohetd. Vilhaly se farnd a torvend, stubau n bil§ Bepec se Hrokjmi kidly - , holubillo™. warvpm Edziem. Mulskd krojf va vyonsloval typickou v bdt muEskiha kroje o mvid s bifm, Zernd wrliipm

pozdlil bareved s skleaknimi korilky o penkshy. Ordobou muhibdbo kraje bply vfliviy kofanek. livkou limelku » vilofek na veath, fepearm o placku™ v krofi wdangeh Fen.
H. CECHY | I, GHEHY | 1. EECHY 1. CECHY
MLADOBOLESLAVEKD HUHPOLECKO LITEM Y SLEKD | TURNOWVERD
TUANOVEKD HLADOBOLESLAVERD HUMPCLECKD LITOMTELIKD
IToHYILIKD TURNOVIKD HLADCBCLESLAVIKD HUHPOLECK D

g >

MLADOROLESLAYSKD
jikes eutptal Gredod hesps stfedaich Ceoh nejvice ped.
|hsio iy mier. Yadie brokdcovgoh Fiviekd, hadvdb-
nieh bpanird, sukni 3 grlevyeh shaede se ¢ plvodaibn
funkého hroje saibovaly farky & plasy wduangoh fen,

mello napersandill kroj ve wiohodmich Cechich, Fo=
mlend vk barvy Ieaikiho kroje speisfovala vkl
wini Eivdchd Indrovinfch birevosu tehow. Vpdeds
so podiclidafe | puntem ™, Kolite mits Broky mabirany

HUMPOLECKG
W chuddm Zilerl na Ceskomoravikd vyeoling 1e Bile
hisvnd z plitms, = kanafasu, vindndbe mezulbai & Caj
ki domicl vireby. Ve 2, paloving 19, stolati vynikal
divtl & Banaky krej mistnimi bitfmi vidivkami & dirko- e
vinim u , pavoulicy”. Fastfe s yyllvady holichy mull, | weamm, dracounam, Ve viorech plelivaly rokokovh proky. vrlimand rudim, karmasinavim hedvibim,

‘ LITOMYELSKD

Timgc. MNejsahitli il mufskihe kraje byl vrllvink




BRECLAVER O

w drodndm vinafukém Podluli Hije vod kroje 2 hadwib],

hrnlttn'l ¥ unntu il suknd Lelf ma maekitel spedai.

& vy chiaped lemuge bl vilivis s irsjuy.

Dl'\'lc)' il bt b frol drpichoy. pravy hiavy
3 hyptiel kisfok 12 sruby na pesans.

EY|DVIRT
v vyamatuje Zerndmi wiliviamd au belarich Hishavjch
Umcich 3 rekivech farskdho kroje 3 modrpmi pestie

wyllvanjmi shaedrami, Moded nobo bild siacdey o viliv-

kami nenili | ehlupcl, K jejich kraji pazfilo | pére™
wdznsk woboadndhn miidence,

11. HORAYA
UHERSKEY DETROH
BRECLAVIED
KYIOYERD

UHERSKE HRADISTE
mk jaden = boharich dodickich krejd. Diviy » Teny
moad paknd 8 mnoha spods Boams, browdovd kordally,
siuhy v pave, ruidvy lomevand willivios 1 krsjlow,
Koty mulskdns Kraje sdobd Ihirovial.

1. MORAYA
BRECLAVEND
KY[OVERD
WHERSNE HLADETE

UHERERY QITROH
Juhe kred milell ravndl k dolbckd skupin. Ke svived-
mimu oblelen! fen pathi cypackd wizdni darvenfch kvl-
wavangeh Riskd . nu zdufnice™ s ndpadnd, do vrsekich
Mi‘: vrapovand rulcivoe. Muliky kroj adebl Servend
nfapsa.

I¥. MORAVYA
LENOV

> YL
STARY HROZENKOV
VELKA

KUNOVICE
Kunovicky kroj vynikd slofitim vizinim Bitku, u vda-
nych fen podlofeného dricéngmi , rofky”, vioikou,
do ktord ve vplétaji vissy na temeni. Konce Sicku spiy-
vajl k ramendm. Stejné osobity var milo af do za-
Zitku 20, stolet] Eepenl nevise a vince drulilek.

Iv. MORAVA
STARY HROZENKOV

VELK
KUNOVICE

VLENOV

IV. MORAVA
VELKA
KUNOYICE
VLCNOY

STARY HROZENKOV

leha kroj se vy barevnost, vyl
Eervenjmi stfapci na kordulkich fen | muld. Rukdv-
e jsou vrapovand, s krajkami na okraji. Kolile maji
na ramencu pestrd vidivky. Prevlidi yiraznd Zervef.
ViZnovsky kroj prastavily obrazy Joki Uprky.

# kroj z chudjch kopanic je thany, Bisf 1 vy-
{.m., 2 domiseh iR Zeny nosily ples dlouhi
plizéng rubdé sukni z neselitého pruhu plitna 3 3ivi-
tek s rukdvei. ¥ pase byla suknd uvizina tkanicl jako
zdsthra.

IV. MORAVA
KUNOVICE

VLEMHOV

STARY HROZENKOV

VELKA
Ze tkupiny horfdckjch krojd zachovivala v Tenském
oblefeni vrapené, Safrinem barvené suknd — | fér-

tochy™ vizané pfes rubdf, pozddii nahrazend egrn?ml
3 barevnymi. K nejstarfim Zistem kroje pacfila Tatka.

V. HDIH"'A

HANMACKOQSLOVYACKY KROj
tvohi pfechod od krojl slovickich k handcgm. Muli

nesilh »
kam, m

pad kalany i..mlr..

duknd,
& Litak whaang ,mu roliy

V. HORAYA

3 LASIRD
HANACKOILOVACKT KRO)

5

HAMA
il kroy odpovidajicl sieolbnowi Grodného lrage.
Zeny noaly itky pa straaich winutd do chulnic”,
rukivy i Brokd limce biral pdakd wylitich
Farnym neba smatanovym he (. Ma Morevd o
Byl jeding mebiky kroj, k ndmul patfily farvend ko-
fend nohavice.

V. HDRAWVA

i  LASSKO
HAMACKOSLOVACKY KRO |
HARNA

P}' RAVA
H*NALHOLLU'\" CKY KRG
MAN

VALASIKD

YAaLALL® O
Zdeill krey su od caranich kil vysokim kioboukem
wirindm™ o kabdrgm —  Jupici” vaimi owbitkho

cypa, bilrkého serihden habdil podikpeh. Ka kroj se
nowila valalics, hil opatfend na konc sekerou;

hale byly raslifany na colém daeml Senka ul q,.,...
cem 1. seale.

LaSsko
Zeay mily hiaboce wyssFibend kordelky, nadmutd ru-
kdves o velkim ,obcskem™, tmave swknd a valky blFF
Hirek wvirsny ples lepec. K lernjm stfevicien aoaily
Tarvend punlocky. K mulvkému krofi parhils Zervesd
mabo modrd veats, delli lotacd kabis a nohavice do bot.




¥i. SLOYENSKO
PIEET ABSY

CICHANY
LFTOVSRE SLIACE

HYIAVA
Pra zdeill kopunilifsad kroj je plisnsing dvaizvek
bité & Esrné nabo " ity
rajkovi depar
b, Kantras
ol iky —

¥l. SLOVENSKO
CICMANTY

LIPTOVAKE SLIACE
MYIANA

PIESTAMY
majl najrnémalil fentkf kroj Slovansks. Jako dnslnl
pedab vemikls ksncem 19, stafeti Fluvk wpllvin Lap-
o & rubdved se vialo 3 i
& vplivafakjeh lusl okl
vivaly wilivek pro domdcl | mshranitnl ich.

SLOYENSKOD
LIFTOVIKE SLIALE
»

e -

a zistbru gdobily wilivky poometrickich waord b
ré nafiuso fafrinem,

¥1. SLOYENSKO

LIPFTOVINE &
pattity mezi slovenakd ssheditka krajli®
kre| ehurakierisavaly Lepes 3 pabilkevanim
parird brokdtovd Felcky s dracounovimi Ehdr
rakibree aficl pod loket 3 modrociskowd zdachry,
Balam krku s nosifo nbkolik Fad sidendnpch perel.

VAZEC
mi kroj horského typu. Cerveny Titek vdangch Zan
se vife ,,na chomlu™, nosi se k nému vrapovans mo-
dratiskovi zistdra a tmavi drobai sklidans suknd. 24-
stbru lemujo vidivka nebo swha. Miadi gazdové nest
kelile se Lirokim kolenfm pisem a krdtkou vestu,
na kioboulku majl kohouti péro

Vil. SLOVENSKO
 WA2EC

HORNA ORAVA

2DIAR

SARIS
Kroj nese stopy madarskich viivd, Divdi kelile je na-
birani kolem vystfihu, na krku se neal nikalik Fad
sklengnjch perel. Jednobarevns kordulka je ateviend,
sukni lemuji nafics stuhy. Chlapei ke kroji nesivajl
estruhy, typické pro rdeili lidové tance.

Vil. SLOVENSKO
ZDIAR

SaRrih

VAZEC

HORNA ORAVA
Kraj oblasti sousedicl s Polskem. Zeny nosily kelem
krku Zornou sametiu, bilé rukivce s vylivinim mély
ledaty limec, tmavy Eivitek byl pfiléhavého scfibu.
Klobouk muid doplAcvala jestribi péro 3 drobnd mus-
lizky. Opasek byl pabic masaznfmi evolky.

¥Vil. SLOVEN K%
R
EC

VA
HORMA ORAVA

ZDIAR
v pedtatranském kraji je mulsky krof podobay oble-
Zenl polskjch horald, Bl nohavice 3 bohatym EAtros
vinim, pestré berinti vesty 3 bambulkami, na priou
se nosilo mosazné spinadio s pfivisky. Zvldlinos:l fen-
ského kroje jsou Zepce 3 rovngm zvplenim dinkem,
previzané bilou Batkou.

¥ill. SLOYENSKO
DETVA

REJDOVA
ZAVADKA

CIERNY BALOG
si 2acheval krof ablastl uzavfand okolnim viivim, Muti
nosl beran| nebo soukenné vesty 3 bohatimi vidivkas
mi na zidech, vysoké opasky, houndng dlouhé noha-
¥ice a ohramné Jirdky. Viude jo provizl ,.cedio’ —
labola z phiredni viny, neleni na diouhém hvEsu pes
fameno.

VIill. SLOVENSKO
RE|DOVA

ZAVADKA
CIERNT BALOG

o
HMufsky krej tvoli valnd rukivcs kritkjeh kol s pru-
by Hluté vylivky, konopné gats s trepenim na okraji,
Tirokf opasak, kritky kolfTak a Zarnd , kabanice™. Zen-
aké rukdvce jsou vylicy Hutd. Pres sukni spljve tmavi
zisckra. Zavitizvané , wbrus” mi Zervend vydivininebo
chang vzor.

VIiil. SLOVEN
CIERNY L

ZAVADKA
v Horehroni md starcbyli krol s pestfe vylicimi
nmi geometrickimi vaory na Tpitatich Zens Eep-
cleh, rukdvelch a zistbrich | na kofilich muzi. Zdejil
sylivaliy oznalujl Fenské rukdvee | mulské kolile wy-
ficim jménem majicala kroje, Sitym do rific jake mo-
nogram.

VIill. SLOVENSKO
ZAVADKA

CIERNY BALOG

DETVA

RE|IDOVA

| pattila do gamerské scolice prosiulé tradiznim hornic-

| evim, hutnictvim a vysokou Grovnl krajkdfscvi. Histo-
rie gemerskdho palitkovini sahd do 18. scalecl, K fen-
akému kroji path Eapac ze Tiroké krajky, zdobeny Zar-
venou, stfibrnou a tlstou nitl. Mufi nesili klabouky
se 2dvifenou strechou.

KVARTETA

LIDOVE KROJE V CSSR

KVARTETA

LUDOVE KROJE VCSSR

OBCHODNI TISKARNY, N. P, KOLIN
proves 21 - Praho 3 - Lucemburskd 7

"KONTROLNI KUPON
17

Pii reklomacl jo nutna plediclit kontrolnl ku-
pdn, Meni-li hro kempleinf, zoileie jednu korti
foke vzor, kintd vam  bude wedcemo spolu
& chybihch kodou, Kary pii michdni .nalelie”,
hra se tim anehadnocufe. TPl 707-88-61




0306 - OTK - Dopravni abeceda

Nome Dopravni abeceda - Dopravna abeceda
Fabbricante O T K Obchodni Tiskarny N.P.

Paese Cecoslovacchia

Numero carte | 32 + 1 regole gioco

Anno 197x

Tipo mazzo Quartetto

Dimensioni mm. 105x63

I disegni di Frantisek Foltyn che illustrano il mazzo “ABC dei trasporti” (il nome ¢ in ceco e
in slovacco) insegnano al bambino come comportarsi quando esce di casa, sui trasporti
pubblici o spostandosi individualmente.

Vi sono mostrati segnali stradali e immagini di comportamenti, sia corretti che da evitare,
con alcune note che suggeriscono cosa fare per evitare danni o incidenti. Ad esempio “Hry
na vozovkach a v jejich blizkosti jsou zakazany: proto se staveji hriste a parky” tradotto da “i
giochi sulla e vicino alla strada sono vietati: ecco perché vengono costruiti parchi giochi”.

In basso vengono mostrati 1 segnali stradali con la spiegazione: per esempio il divieto di
transito porta la scritta “Zakaz vjezdu vsech vozidel” (dvieto di ingresso a tutti 1 veicoli)
mentre 1l diviero di accesso “Zakaz vjezdu vsech vozidel (v obou smerech)” (divieto di
ingresso a tutti 1 veicoli (in entrambe le direzioni)).

Po chodniku se chodi vpravo, pfedchiz| se Tam, kde neni chodnik, sa chedi po levé Nestl] a pobay so tam, kde bys ?h“’:l Mesel-li nebezpefny nebo rozmiérny pled-
vievo krajniel; kde nani krajnice po levém ohraji ostatnim. Nevstupu zbytefni do vozavky mit, keerym bys moh! ohrozit astatnl chod-
wvazavky e, jdi po levém okrajl vozovky

s () (s DS

- — - o AT - > ]




. ZA/BCD .

Jexdit na sifilich 3 na lyHeh se smi jen 2
wyhrazenjch mistech neba tam, kde nehrozi
wjetl do vazovky

_O

Hry na vozovkich a v [ejich blizkosti jrou
mbiziny; proto se stavdji hidth a parky

L N

|
|

MNa kolobEZcs nebo na déském jizdnim kole
jezdite jenom na hFidti nebo v parku

© 2B/ACD O 2C/neo @0 ZD/ABC o

Mexdriujte se zbhytelnd v blizkostl felez-
nignich prejexdd. Je to velmi nebezpeiné

- A

. 3BCD .

IC 3B/ACD e 3C/ABD @

® 3D/sc @

PFechize| pokud mofno tam, kde jsou svi-
telné signily pro chodee. Cnn‘euy slgnil
namend: ,,Nevstupu| do vozovky ™

[

Hlvhllﬂﬂdm § pfechod pro chod-
ce, smi 5o pie jen po ném: | zde se
musl chodec dobfe rozhliédnout

J‘

Tam, kde nejsou svitelné signdly ani pfe-
ched pro . s pPechizi jen na mistech,
kds Je dobry roxhled na obd strany vozavky.
Prechdsi se kolmo, nefkratfim smérem.

___ )N

Pfed witupem de vozoviky s vidy dobie
razhlédni, nejdfive vlevs, potom vprave.
Mepfechdze] v blizkosti pekialky

e

4A/sco @

. 4B/Acn @

Do autobusu, trolejbusu a tramvaje nastu-
pu| ukdznénd; poke|, af voridlo zastavi
a nech nejdfive vystoupit cestujic

—

PFijizd@ va vefe|ném dopravnim prostfedku
uvolnl misto stardim a nemocnym asobdm,
Pevné se dri

i A

i 4C/ABD

@ 4D/ssc @ |

PFl pfechizeni na ndstupni cstrivek dbej
apatrnostl a dobfe se vidy rorhiédnl

T Q)

D#ti do 12 let nesmifi pFl jizdE v csobnim
automobllu sedit na pfednim sedadle, na
misté vedle Fidite

R A




®5A/i0 ®

® 5C/ue0 @ |

Samostatné smi¥ na jizdnim kole jezdit po
silnici a% od 10 let. Ma jizdnim kole, kte-
rému chybi nékeerd Eist povinného vyba-

Viechna vozidla a tedy | cyklisté jsou po- |
vinni jezdit na silnici vpravo; po pravém
okraji vozovky

Cyklisté, kee#f jedou ve skuping, musi jet
vidy po jednom za sebou.

45 5D{Asc &

I -.4“'--3

Dfive nef vyjeded od okraje vozovky, dej
znameni o zméné sméru jizdy a prednost
v |izd& viem okalo jedoucim vozidlim

veni se nesmi jexdit
ik _ i jezd .Jx
6A/cco © |

GC/ABD

Cyklista nesmi jexdit bez drienl FHditek
ani e driet jiného vozidia

Na jednomistném fizdnim kole nenl dovo-
lena jexdit ve dvou

Za jedoucim vozidiem musit rachovivat ta-
kevou vadilenoat, abys mohl vidy v pPipadé
potfeby vias mastavic

Omezend rychlost

PFi jizd& musi mit cyklista nohy na Eapad-
lech, byt .pdnem svého wezidia®

Odbotuje-li cyklista vpravo, di znameni
o zméné sméru jizdy a jede co nejblize
u pravého okraje vozovky. Mesmi ohrozit
chodce

7C/ ABD

Pfed odbofovinim vleve musi dit cyklista
znameni o zm&né sméru jizdy a zajet co |
nejdile vlevo v Esti vozovky urfené pro
jeho smér jizdy

Zikaz odbo¥ovéni vpravo ®
AL

Jedoucl vozidlo se piedjifdi vlevo; vprave
se mohou piedjifdét jen vozidla, kterd od-
botuji vievo

Zikaz pFedjiZdéni

Chees-li zastavit u pravého okraje vozovky,
dej nejprve znameni o zméné sméru jizdy

vpravo a pak postupné zpomalu]

Zikaz zastaveni




Ma kfifovatce, kde neni pFednost v jizdé
urfena dopravnimi znatkami, musii dic
prednost v jizdé viem vozidlim pFijiEdéji-
cim zprava

@QBBAM>

Prijizdii-li na kfifovatku po silnici oznafené
jako wvedlejsi, jsi povinen dit prednost
vgl:di viem vozidlim, kterd jedou po hlavni
silnici

Na piikaz dopravni znatky ,,Stlij, de] pied-
nost v jizd&!" musiE vidy zastavit tak, abys
mél rozhled na ob& strany hlavni silnice

Jeded-li po hlavni silnici, mi% piednost v jiz-
d&. Presto viak bud pFed kaidou kFifovat-

kou velmi opatrny a pozorny

250
X

A

@.
00640

-

ABECEDA

Pravidla hry

Celd série 32 listh jo rozdélana na 8 kvar-
tet po 4 listech, Na ka¥dém listu nahoFe
jsou uvedeny nizvy dalfich 3 listd, kterd
s nim dahromady tvaki kvarteto.

Podet hrdtd: Nojmént 3, lépe visk 5 a2
&, protole pak je hra za|imavEjil

Postup hry: Rozdajl se viechny listy. PFi-
padnarlina hrite nestejny podet listld, vy-
ravnafl se rozdlly postupni v dalfich hrach.
Lev} soused hrite, jen? rozdival, vyzve
kteréhokoll spoluhrdfe, aby mu dal list,
krery mu de kvarteta chybl: st aznatlnd-
zvem, uvedenym nahafe na listu. Mé-1 vy -
zvang hrd¢ onen list, mus| jej vyzjvajicimu
odevedat. Takto wyzgvajicl potaduje listy
{po jednom) ad kterdhokoll spolubrice
(tfeba | n¥kollkrit od tého¥ ) tak diouho,

dokud 58 mu dafiobdriet 2idang list. Jak-
mile se mu to nepadafl, je fada na vyzva-
ném. aby zatal s vyfadovinim listh ste|nfm
z2plscbem. Mike pfitom pefadovat zpét
i ten s, ktery pFedtim odevzdal, aviak ni-
kdo nesmi podadovat listz kvarteta. 2 né-
ho¥ sim Fddny listnemd (FebaZe joj pfed-
tim m#l),. Takio hra pokraduje af do shro-
middenl viech kvartet
Cilhry: Jakmile hrd& shromi2dl v ruce
celé kvirteto, adlai e na hromidku a zis-
kivd bod, Kolik kdo ziskal kvariet, 1ok mé
bodi,
Pokyny hridlim: Sledujie bedlivd wizvy
|edpovidispalubrazl, abyste mahli usou-
dit, od keho asimiZete kiarf list obdrdet,
2% navis phijde Fada. Za nesprivné odpo-
wEdii za nesprdvné vizvy (1. nemEl-livy -
zjvajlel Eidng ligt 2 kvarteta, 2 nEhod ndfa-
ky list 2idal) [« mo¥no pfedem stanovit
trestnd body,




4880 - OTK - Kvarteto historicke lode

Nome
Fabbricante
Paese
Numero carte

Kvarteto historicke lode - Detska Karetni Hra
O T K Obchodni Tiskarny N.P.

Repubblica Ceca

32 + 1 regole gioco

Anno >1992
Tipo mazzo Quartetto
Dimensioni mm. 105x63

I disegni di Jaromir Vrastil che illustrano il mazzo “Quartetto navi storiche - Gioco di carte
per bambini” mostrano al bambino I’evoluzione delle imbarcazioni nei secoli. E stato
stampato nella repubblica ceca dopo la sua costituzione nel 1992, nei mazzi precedenti a tale
data le scritte erano in ceco e slovacco, le due etnie dell’ex Cecoslovacchia.

Nei vari quartetti troviamo nell’ordine le prime imbarcazioni dei popoli primitivi, quelle di
fenici ed egizi, le grandi navi a vela intorno all’anno 1000 e quelle di pochi secoli dopo,
arrivando poi alle prime navi che alla vela aggiunsero il vapore come forza motrice.
Vediamo poi la Monitor, la prima nave corazzata e successivamente le prime navi da guerra
moderne ¢ 1 sommergibili fino ad arrivare, nell’ottavo quartetto, a imbarcazioni che hanno
abbandonato definitivamente la vela e spinte unicamente dal vapore.

PRAVEKA A PRIMITIVNI PLAVIDLA PRAVEKA A PRIMITIVNI PLAVIDLA PRAVEKA A PRIMITIVNI PLAVIDLA PRAVEKA A PRIMITIVNI PLAVIDLA
VOR VOR VOR PIROGA

PIROGA
RAKOSOVY ELUN

Wlete 'y 78,754

PIROGA
KAJAK

KAJAK . KAJAK
RAKOSOVY ELUN RAKOSOVY CLUN

5

A}

KAJAK

V obl h, kde byl ned dného dfeva, sta-
véla se plavidla z kiZe, bambusu, z rikosu i z ostfice.
Mezi nejlépe ovladatelni nileiel napF. kajak, bez né-
hot mohl eskymicky lovec téfko existovat. Kon-
strukci tvofily velrybi kosti, na né se pak napinaly
tuleni kife, seficé tak neprodying, fe do kajaku ne-
vnikla ani kapka vody.

7

RAKOSOVY ELUN

Stary Egypt, kde vznikla pFed nikolika tisiciletimi vy-
spéld civilizace, je povafovin i za kolébku lodi. ZdejEi
Zluny ze silnych storkd rikosu, nazxgvaného papyrus,
patfily k b&znému dopravnimu prostfedku v povodi
Nilu. Podobné se pak stavély a stavéji dosud jinde
v Africe, v Tichomofi, ba i na jezefe Titicaca v Andich.

PIROGA "

B&hem dlouhych staleti flovék dokdzal dic svim ‘pla-
vidlim tvar lodE. Vnitfek kmenu vypilil a vytesal
sekyrou, zaostFil pfid | 23d a postupné zvyloval boky.
Tak také vznikly pirogy tichomofskych ostrovani
a Indidni severozépadniho pobfeZi Severni Ameriky.
Na obrizku je indidnské piroga z cedru, kterd do-

|* sihla i decyhodné délky 20 metrd.

VOR

Lidé zaZali uEivac prvnich plavidel asi pFed 6000 lety.
| kdyZ nevime pFesné, kdy a kde se Zlovék na vodu
odviiil, je pravdEpodobné, ie nejdiiv vyzkouiel plo-
vouci kmen, pozdéji nékolik kmend spojenych ve ver.
Vory dodnes slouii néktergm pirodnim narcdim,
zhotovuji se pro plaveni dfeva i k vyzkumnym ex-
pedicim.




LODE STAROVEKU
EGYPTSKA NAMORNI LOD
FENICKA LOD

RECKA DIERA

RIMSKA BIREMA

Rimské veslice nedosihly sice ladnesti a elegance Fec-
kych ladi, zato vak zaznamenaly fadu dalSich zlep-
feni. Plachta uZ byla délend, skasatelnd, lana vyztuiu-
jic stéien méla kladkostroje. Za novinku lze oznafit
i sklipdci mastky s hiky. Jako u ostatnich zobraze-
nych plavidel obstarivalo Fizeni kormidiové veslo.

LODE STAROVEKU
EGYPTSKA NAMORN{ LOD
FENICKA LOD
RIMSKA BIREMA

7 Mg

B, Wik

RECKA DIERA

Féni¢anim brzy zafali konkurovat v obchod& i pFi
zaklidani kolonii Rekové, ktefi se navic osvédéili
v ndmoFnich bitvich. Jejich viletné diéry a triéry,
nazvané podle toho, fe mély dvé nebo tFi fady vesel
nad sebou, jsou privem oznatoviny jako nejkrisnéjsi
lod& starovéku. UZinnym bojovym prostFedkem byl
na nich pridovy kloun.

LODE STAROVEKU
EGYPTSKA NAMORNI LOD
ECKA DIERA

RIMSKA BIREMA

FENICKA LOD

Slavnimi plavci starovéku byli Fénizané, keefi oby-
vali wychodni pobFeii Stfedozemniho mofe a na
svych vypravich obepluli v 6. stoleti pf. n. I Afriku,
Prosluli i jako obracni kupci 3 jejich plachetnice
bachratého tvaru byly pfedeviim uréeny pro dopravu
zboZi. Mély uf kyl a Zebrovi, bez nichi se pordiji
stavba lodé necbetla.

LODE STAROVEKU

EGYPTSKA NAMORNI LOD

DileZitym meznikem ve vjvoji ledi bylo pofizeni
plachty. § prvnimi plachetnicemi vypluli Egyptans na
mofe asi pred 5000 lery. Tyto lodé byly oviem uf
dfevéné a kromé obdélnikové plachty sloutila k je-
jich pohybu i vesla. Kyl tehdy je3té nahrazovalo na-
pinaci lano a plachta fungovala pouze na zadni vitr.

STREDOVEKE LODE
DRAKKAR
KRIZACKA LOD
KOGA

STREDOVEKE LODE
DRAKKAR
KRIZACKA LOD
KARAK

KARAK

Z jednostétiové kogy se vyvinul ve Stfedomofi bi-
hem 15. stoleti trojstékhoyy karak, schopny uZ dlou-
hych plaveb, zvliits kdyE pFitteme i znalost navi-
gace podle kompasu. Takovym zdokonalenym kara-
kem byla i vyobrazeni lod Santa Maria, s niz Kolum-
bus objevil r. 1492 Ameriku.

v oblasti Severniho a Baltického mofe
ve 13. stoleti. Kastely jsou uf zabudoviny do trupu,
misto kormidlového vesia se zaZalo uZivac zavéeného
kormidla. Kogy uvezly af 200 tun nikladu a jejich
tvar umoifioval posidce | dobrou obranu proti teh-
dejiim: piricim

STREDOVEKE LODE
DRAKKAR

KOGA

KARAK

STREDOVEKE LODE
sz.&cn.('( LoD
O

KRIZACKA LOD

Ve 12. a 13. stoleti brizdily vedy StFedozemniho
mofe jednostéEhové plachetnice, které svym tvarem
sice jedté pripominaly drakkary, ale mély uf palubu
a vysoko nad ni na pfi na ziadi tzv. kascely. Ty
sloufily jako shromaZdiité Giastnikd kFifovych vy-
prav. Stéfed nesl trojihelnikovou latinskou plachtu
a u vrcholu hlidkovy kol.

DRAKKAR

Nejen ve Stfedamoff, i na evropském severu %ili
odvazni moFeplavci - Vikingové. Podnikali daleké vy-
pravy a v 10. scoleti n. I se dostali aZ do Severni
Ameriky. Jejich Stihlé lod, tav. drakkary, byly sea-
Vény z dubu, dosahovaly délky ai 25 metrd, zid
i pFid mély zdvitené, plachtu rihnovou na kritkém

stéini.

PLACHETNICE DLOUHYCH CEST
KARAVELA

GALEONA

BRIGA

PLACHETNICE DLOUHYCH CEST

4 KARAVELA
GALEONA

CLIPPER

CLIPPER

Nejrychlej&l b&n& ufivanou plachetnici viech dob
byl trojstéEnovy clipper (klipr), postaveny Americany
r. 1845. Rozkvét ndmofnihe obchodu v 19. stoleci
vy¥adoval rychlou dopravu a clipper, vybaveny horou
plachet, $tihlym trupem a ostrou pFidi, dokazal pod-
statnd zkritit Zas dilné plavby. Na obrizku je zndmi
anglick lod Cutty Sark (katy sirk).

BRIGA

Kdyf v letech 1768-79 prozkoumal kapitdn James
Cook (dfejmz kik) polirni kraje i Tichomofi, vybral
i k tomu brigu Endeavour (indevr - Snaha). Byla to
dvojstéifiovd uhlifski lod s rihnovgmi plachtami
a vratiplachtou, stavénd plvodné jen pro plavbu u po=
bFeii, ale pro své skutegné vastnosti schopni i dlou-
hého pobytu na Sirém mofFi.

PLACHETNICE DLOUHYCH CEST

4 KARAVELA
BRIGA

CLIPPER

PLACHETNICE DLOUHYCH CEST

GALEONA
BRIGA

CLIPPER

GALEONA

Po némofnich objevech na rozhrani 15. a 16. stoleti
postavili Zpanéhiti a portugaléti lodaFi galeonu, krerd
méla lepsi plavebni vlastnosti naz karsk. S rakovou
lodi, nazvanou Gelden Hind (gouldn hajnd - Zlatd
lafi), obeplul anglicky pirdt Francis Drake (frensis
drejk) v letech 1577 - B0 cely svéc.

KARAVELA
Daliimi plavidly v Kolumbové flotile byly karavely
Pinta a Nifa. Trojihelnikovymi latinskymi plachi
pFipominaly starki arabské lod&, byly na svou dobu
viak dostateZn rychlé a dobFe ovladatelné. Na roz-
dil od karaku nemély ui pridovy kastel. Na obrizku
je Nifa, neimendi Kolumbova lod, dlouhi 17,3 m
a Zirokd 5,6 m.




PARNIKY
CLERMONT
GREAT EASTERN
MAURETANIA

PARNIKY
CLERMONT
SAVANNAH
MAURETANIA

SAVANNAH

1 kdy¥ parniky upoutaly pozornost, nedochizelo zprvu
pFi jejich stavbé ke konstrukEnim rozdilim od stavby
plachetnic. Také americky Savannah, ktery pioplul
v roce 1819 Atlantik, byl dfevény trojstdinik, doda-
tené vybaveny parnim strojem a kolesy. Plavba
trvala misic, z toho plula lod pouze t#i 2 pil dne
pod parou.

GREAT EASTERN
Vynilez ledniho Sroubu, poufiti kovu jako staveb-
niho materidlu a konstrukéni zm&ny poznamenaly
daléi vyvoj parniku. Tak anglicky kolos Grear Eastern
(greit istrn), v roce 1860 nejvétsi lod svéta (délka
207 mecrd), byl pohdnén iroubem, dvéma kolesy
© praméru 17 metri a mél i Sest plachtovych stdini.

PARNIKY
CLERMONT
AVANNAH
GREAT EASTERN

PARNIKY
SAVANNAH
GREAT EASTERN
MAURETANIA

MAURETANIA

PFimym predchidcem dnednich zaocednskych lodi pro
osobni dopravu byly Mauretania a Lusitania, spufténé
na vodu 1906, Nejddlezitéisi novinkou pfi jejich stavbé
bylo uZici turbiny misto parniho stroje. Mauretania
pFekonala v roce 1909 Atlantsky oce#n za 4 dny a 17
hodin a driela timto fasem po celjch dvacet let
Modrou stuhu.

CLERMONT

Vynilez parniho stroje a jeho pouditi v plavbé zna-
menalo konec éry plachetnic. Po neGspéinych poku-
sech, které trvaly témé&F dvé stoletl, sestrojil Ame-
ri€an Fulton (futn) prvni kolescvy parnik Clermont.
Zkuebni jizda probéhla v roce 1807 Gspéind, a proto
Byl parnik nasazen na pravidelnou linku New York -
Albany na Fece Hudsonu.

VALECNE LODE 1.
VICTORY

GLOIRE
MONITOR

GALEASA
Po dlouhou dobu vivoie nebyly lodé podle svého
Geelu pFili¥ specializované; obchodni lod se mohla
stit vileZnou a naopak, Prevéiné bojové poslini mély
viak stfedoveké galéry — oplachténé veslice. Ve
zn&mé nimofni bitvé mezi kFestany & Turky u Le-
pantu r. 1571 zvicszili Evropané diky galérdm be-
ndeského phvedu, zvanym galessy.

VALECNE LODE 1

Sy g ALY

VICTORY
Za napoleanskych vilek, kdy 'nimofni bitvy sehrily
dilefitou roli, se staly jadrem bojovych flotil tzv.
Fadové lodé. Byly to velké trojstéznové plachetnice
se tremi palubami, plujici v fadé za sebou. Na vy-
obrazené viajkové lodi Victory (viktori - vitdzstvi)
velel anglicky sdmiril Nelson pfi své vitizné bitvé
u Trafalgary r. 1805.

VALECNE LODE I.
GALEASA
VICTORY
MONITOR

VALECNE LODE I
GALEASA
VICTORY

GLOIRE

GLOIRE
S vyufitim parniho stroje nedalo na sebe dlouho Eekat
ani ufiti pancéFd pro vilegnd plavidla. V roce 1859
vznikla prvni opancéfovani fregata Gloire (glodr -
Sldva) ve francouzském Toulonu. Pancéfe byly silné
10 - 12 cm, délka lodé 70 metris, vizbroj tvofi
36 d&l rize 164 mm. Podle Gloire se stavély vileéné
lodz i jinde.

T

MONITOR

Bhem vilky Severu proti Jihu doglo k prvnimu ne-
rozhodnému boji dvou obrnénct — Monitorua Merri-
macu (Merimeku). Zajimavéj# Monitor, ktery pacil
Sevefandm, vyEnival sice jen pal metru nad hiadinu,
ale disponoval pievratnou novinkou: atitivou délo-
vou vEfi se dvima dély. Stavba lodé, dlouhé 53 m,
trvala 100 dni.

\

VALECNE LODE Il
DEVASTATION
DREADNOUGHT
u-800T

TORPEDOVY ELUN
Po zdokonalen! torpéda v roce 1880 bylo zfejmé, Ze
pro tuto zbrah je nejvhodn&jii malé rychlé plavidlo.

VALECNE LODE II.
DEVASTATION
DREADNOUGHT
TORPEDOVY CLUN

VALECNE LODE Il
DEVASTATION

U-BO!
TORPEDOVY CLUN

U-BOOT

Ponorky byly ulity jako vileZni plavidla za prvni
svitové vilky, pritem? nejveti flotilu méli NEmci.

DREADNOUGHT
Rusko-japonskd vilka ukizala petfebu zkvalitn@ni
a zdokonaleni vileZnjch lodi. Proto ui v roce 1906
postavili Angliané bitevni kolos Dreadnoughe (dre

VALECNE LODE 1.
DREADNOUGHT

U-B0OT
TORPEDOVY CLUN

DEYASTATION

Otitivé dElové vEze se sealy hlavni soutisti vizbroje
pancéfové lodé Devastation (dyvestejin - Zkiza)

by
4

Jeiich U-Booty viak nestavné prosluly potdpEnim ci-
vilnich lodi. Byly pohinény dieselovymi matory, pod
hladinou pak elekerickymi motory, napijenymi z aku-
mulitord. Vyzbro| sestivala z torpéd, palubniho déla
a pFipadn& z daliich zaFizenf.

Za prvni svétové vilky Angliané tedy vyzbrojili tor-
pédem dFfevény motorovy Elun, desahujici ryehlosti
30 uzlis (¢j. cca 54,5 kmjhod) 2 pouzili ho pFedeviim
u pobFeii proti ponorkim. Lod byla dlouhd 13 mecrd,
méla posidku a se vyvijela.

nét - NeohroZeny), dlouhy 160 metrt a dosah
rychlosti 21 vzlG (¢j. cca 38 km/hod.) pomoci ety
lodnich Iroubd. Lod byla vyzbrojena i dvanictipalco-
vymi dély s dostfelem na hranici vidi

z roku 1873. Byl to uf obrnénec bez plache, dlouhy
tém&f 90 metrt a docilujici rychlosti 12,5 uzlu ().
cca 23 km/hod). Tato anglickd lod méla uZ viechny
zdkladni prvky novedobého vileéného plavidla.

elnosti. )
4




ZVLASTNI TYPY LODI
TANKER

REMORKER
LEDOBOREC

VELRYBARSKA LoD

Také rybafské lodé zahrnuji typy nejriznéjgich veli-
kosti a tvard, Na obrizku je velrybifski plachetnice
z potitku minulého stolet!, kdy se jeScd velryby lo-
vily rugnimi harpunami z Elund opatfenymi vesly.
Potom byla jejich obraviti téla pripoutina k lodnimu
trupu 3 dovlefena do pFistavu ke zpracovini.

ZVLASTNI TYPY LODI
TANKER
VELRYBARSKA LOD
LEDOBOREC

REMORKER

PoZitky remorkérd sahajf jeSt& do doby plachernic,
které tato mali a nepfilif vzhledni plavidlz viekla
s rimusem i v kouti z pistavu na diré mofe. Nejdi-
leZitdjtim zaFizenim remorkéru byl a doednes zistal
vleZny navijik s lanem, tloha lod€ viak vzrostla, nebot
dnes je vybavena viemi prostfedky pro zichranu pla-
videl neschopnych plavby.

ZVLASTNI TYPY LODI

TANKER
VELRYBARSKA LOD
REMORKER

LEDOBOREC

Podminky pro plavbu v zamrzajicich vodich patfily
k nejsvizeln&jgim, a proto si lidé dlouho limali hlavu,
ne? postavili prvni ledoborec. Ten vznikl r. 1898,
jmenoval se Jermak a patfil ruskému ndmofnictvu.
Trup ladg je kritky a Siroky, pfid mi |Zicovity tvar,
To dovoluje ledoborci najet na led a dreit ho viastni
vahou.

ZVLASTNI TYPY LODI
VELRYBARSKA LOD

REMORKER
LEDOBOREC

TANKER

V. minulém stoleti byly diny i ziklady poxdéjliho
vivoje speciilnich typd lodi podle Gelu. Tak se za-
taly napf. objevovat zvisitni lodé pro tekuty niklad
— ‘tzv. tankéry. Loini prostor je rozdélen pfepii-
kami na nidrie propojené potrubim, které pFi fer-
pini udrivje lod v rovnovize. Kabiny a strojovna
jsou na zidi. Vyobrazery tankér pochizi z r. 1886.

Pravidla hry

Celd série 32 listt je rozdélena na 8
kvartet po 4 listech. Na kazdém listu
nahofe jsou uvedeny nizvy dalsich 3
listd, které s nim dohromady tvofi
kvarteto.

Poget hra&a: Nejmén& 3, lépe viak
5 ai 6, protoze pak je hra zajimavéjsi,
Postup hry: Rozdaji se viechny listy.
Pfipadne-li na hrace nestejny poéet lis-
ti, vyrovnaji se rozdily Eostupné v dal-
Sich hrach. Levy soused hrace, jenZ roz-
daval, vyzve kteréhokoli spoluhrige,
aby mu dal list, ktery mu do kvarteta
chybi; list ozna&i nizvem, uvedenym
nazoi‘e na listu. Ma-li vyzvany hraé
onen list, musi jej vyzyvajicimu ode-
vzdat. Takto vyzyvajici pozaduje listy
(po jednom) od kteréhokoli spoluhrie
(tieba i nékolikrat od tého) tak dlou-
ho, dokud se mu da¥i obdrzet Zadany
list. Jakmile se mu to nepodafi, je fada
na vyzvaném, aby zaZal s vyzadovanim
listd stejnym zplisobem. Mize pFitom
pofadovat zpét i ten list, ktery pred-
tim odevzdal, aviak nikdo nesmi poZa-
dovat list z kvarteta, z néhoz sam zadny
list nema (tfebaze jej pFedtim maél).
Takto hra pokracuje az do shromazdéni
viech kvartet.

_,,

KVARTETO
ISTORICKE LODE

S Ghcherdni liok&my Kolin, provoz 21
Praha 3, Lucemburska 7 MC 27/pol. &. 6371

— — —
sl g€~ 1988 LOL (dL
-4 $9)| BUBD JUpOYOgOOIEN

OBCHODNI TISKARNY, N. P., KOLIN
provoz 21 . Praha 3 . Lucemburska 7

KONTROLNI KUPON
15

Pii reklamaei je nutno pfedloiit kontrolni ku-
pén. Neni-li hra kompletni, zailete jednu kartu
jako vzor, kteid vém bude vrdcena spolu
s chybéjici kartou. Karty pii michéni .nefeite,
bra se tim znehodnocuje. PN 013 790/059/88/78
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