1 mazzi di carte
per ragazzi

Altri giochi



In questa monografia troviamo mazzi per giochi riservati, per la loro complessita e il loro
contenuto, al ragazzi piu grandi.

I ragazzi inglesi sono riusciti con questi mazzi ad avere un aiuto per districarsi tra gli assurdi
sistemi delle loro misure e delle vecchie monete e probabilmente hanno imparato ad usare le
monete e misure decimali molto prima dei loro genitori, divertendosi pure a giocare.

Altri mazzi sono serviti per imparare le contee o i regnanti inglesi, le sottoprefetture francesi,
le fermate della metropolitana di Londra o le note musicali.

Ci sono mazzi con vegetali o animali che, a differenza di quelli per 1 bambini che richiedono
solo 1l riconoscimento di disegni simili, introducono 1 concetti di specie, famiglie ecc.,
riservandone 1’uso ai ragazzi di eta maggiore.

Anche 1 mazzi per giocare a domino per bambini hanno figure da abbinare invece dei puntini
classici, oppure hanno fiabe sul retro. Quelli per i ragazzi invece hanno solo 1 puntini.

Altri mazzi permettono di simulare partite a football oppure sono tratti da avventure tratte da
fumetti o dalle serie televisive dedicate al pubblico dei piu giovani.

Un buon numero di mazzi permette di usare le lettere dell’alfabeto per giochi tipo parole
incrociate o Scarabeo.



4042 - Abacus - Mini Inkognito

Nome Mini Inkognito Nr.8971
Fabbricante Abacus Spiele Verlags KG
Paese Germania

Numero carte | 66

Anno 1997

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 86x56

Nel mazzo, con i disegni di Alex Randolph e Leo Colovini, troviamo gli elementi per
ricreare un’avventura a Venezia, come spiegato nel dettagliato libretto di istruzioni.

Su 1 carta ¢ disegnato un posto di telefono pubblico, I’antenato delle cabine telefoniche
anche loro scomparse con 1’avvento dei telefoni portatili. Su altre carte, ognuna ripetuta 5
volte con un contrassegno di diverso colore, troviamo: 5 monumenti di Venezia, 4
personaggi dell’avventura e 4 carte con un numero.
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INKOGNITO

ein Spiel fiir drei, vier
oder fiinf Spieler
von Alex Randolph - Leo Colovini

Spielmaterial

66 Spielkarten

<4 Bogen mit der Spielregel in verschiedenen Sprachen
1 Bogen als Kopiervorlage fiir die Ermittlungszettel

Die Karten
Die 66 Spielkarten unterteilen sich in:

- 25 Ortskarten: 5 Sitze mit je 5 bekannten Sehenswiirdigkeiten
Venedigs. Vier dieser Sitze tragen an der Oberkante
einen Balken in den Farben blau, gelb, griin und rosa.
Der fiinfte Satz triigt einen schwarzen Balken.

Dieser Satz enthilt die Ortskarten des Botschafters.

KOGNLTO. -

Alex Randolph/Iieo Colovini

P b 10.Johren

Das Grundspiel (fiir 4 Spieler)
Hintergrund der Ereignisse

In Venedig ist Karneval! In der ausgelassen feiernden Menge haben
sich, perfekt verkleidet, vier weltberiihmte Geheimagenten
versteckt(. ..und einer davon sind SIE !): Lord Fiddlebotiom,
Colonel Bubble, Madame Zsa Zsa und Agent X.

Ihr Aufirag ist es, Kontakt zu einer geheimnisumwitterten Person
aufzunehmen, die sehr zuriickgezogen lebt. Dazu miissen sie aber
erst einmal zusammen mit ihrem Partner oder ihrer Parinerin
deren geheime Telefonnummer herausfinden und anrufen.

: Allerdings arbeiten Lord Fiddlebottom und
Colonel Bubble immer zusammen.

Madame Zsa Zsa und Agent X sind ebenfalls
Partner und ihre erbitterten Gegner.
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Das Spiel

Sie miissen nun versuchen, Informationen iiber die Identitit der
anderen Spieler zu erhalien und herausfinden welchen Teil der
| Telefonnummer jeder Agent besitzt. Informationen erhalien sie jedoch
nur, wenn sic andere Agenten oder den Botschafter allein an einem
‘ der fiinf Orte treffen. Sie kimnen das Spiel nur zusammen mit ihrem
| Partner oder ihrer Partnerin gewinnen.
| Beide Partner gewinnen oder verlieren immer gemeinsam.

| 1. Ort wibien

Es beginnt der Spieler links vom Startspieler der letzten Runde.
Nacheinander wiihlen die Spieler im Uhrzeigersinn einen Ort, den
sie aufsuchen méchien und legen die entsprechende Karte offen
vor sich ab.

Wenn jeder Spieler cine Karte ausgelegt hat, wird zuletzt
die oberste Karte vom Stapel des Botschafters umgedreht.

2. Erwerb von Informaltionen
| Nun werden die Karten ausgewertet. Wenn sich nur zwei Agenten
am gleichen Ort treffen oder cin Agent sich mit dem Botschafier
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4013 - Bielefelder - Kreuz und Quer durch

Europa
Nome Kreuz und Quer durch Europa
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
Paese Germania occidentale
Numero carte | 54
Anno 196x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x60

I disegni di Johannes Gerstiicker nel mazzo “L’Europa in lungo e in largo” ci mostrano
coppie di carte con immagini del nostro continente. Nell’ordine le nazioni sono: Portogallo,
Irlanda, Albania, Spagna, Finlandia, Turchia, Bulgaria, Grecia, Gran Bretagna, Italia,
Cecoslovacchia, Ungheria, Islanda, Danimarca, Lussemburgo, Olanda, Polonia, Norvegia,
Romania, Svezia, Svizzera, Belgio, Francia, Yugoslavia, Austria, Unione Sovietica e
Germania. Ogni coppia di carte porta la bandiera della nazione in alto a sinistra e la
descrizione del disegno in inglese, francese e tedesco.

i4

Irelond . Irlande . Irland —

Portugal . Portugal - Portugal
Portugal . Portugal . Portugal —

o e i

(lnnm.u-muis: MeCarthy Round Tower

i La Teur ronde do McConthy & Clonmocnois
ﬁ MeCorthys Runder Turm, Clonmacnois

Costle Belem, Tejo Boy
Fort de Balem dons lo boie du Tejo
Kostell ven Belem (Tejo-Budht)

Irish form-houses
Fermes ilandaises
Irische Bauemhauser

Barges with loods of wine casks on the Douro
Barques chargées de tonneawx de vin sur ls Douro
Barken mit Weinfdssem ouf dem Douro

Y

. =

Albania . Albanie . Albanien »
Albania . Albanie . Albani

o vol
Homeou d'une
Talsiedlung im clbanischen Bergland

volley of the Albonion mountains
ute vollée albanoise

Market in Tirang
Marché & Tirono
Markt in Tirano

The Alhombra of Granoda |
L'Alhambra de Grenode
Die Alhambra in Granodo

A bullfight ot Sevillo
Course de taurecux & Séville
Stiarkampf in Sevilla




Finland . Finlande . Finnland <o

Loplonder and Reindeers
Lopon ovec des rennes
Loppe mit Rentisren

Finlande . Finnland e

Finland .

Bulgaria . Bulgarie . Bulgarien

Rila Monastery, not for from Sofia

Bulgaria . Bulgarie . Bulgarien &

The land of the thousand lakes
La pays des mills lacs
Lond der 1000 Seen

|

Turkey . Turquie .

Turkey . Turquie . Tiirkei o

The Bosporus near Rumeli Hissar Istanb ue of Sulton Achmed
Le Bosphare prés de Rumeli-Hissar L

Der Bosporus bei Rumeli-Hisscr

Lo M
nbul: Sulton-Adimed-Mosches

ue de Sultan-Achmed & Constantinople

Greece . Gréce . Griechenlond &

Greece . Gréce . Griechenland &

‘Isle of Santorin in the Aegean Sea

The Acopolis, Athens

<

5

Tower Bridge
Font de la Tour de Londres
Die Tower-Bridge

k Great Britain . Grande-Bretagne - GroBbritannien &

Great Britain . Grande-Bretagne . GroBbritannien 4~

M

Scallond : Loch Alsh ond Elleon Donon Castle
Ecosse : Loch Alsh et Chtecu d'Eilsan Donan
Schottland : Loch Alsh und Eilean Donan Costle

Italy . Italie . Italien

: A village street -
Le couvent de Rila, non loin de Sofia ‘ il LA ks d°Athe L'ile de Santorin dans la mer Egée
Des Rilo-Klester unweit Sofio oL Die Akropai bt Aihen Insel Santarin in der Agas
% i U

Italy . Itolie . Italien &

Reme : Costle of 51. Angelo and &
Rome : Chiteau St.-Ange ef le pont du Tibre

Ram: Die Engeisburg end die Tiberbics I

Venice: Son Glorgio Moggiore
Venise : Son Giorgio Moggiore
Venedig : San Giorgio Moggiore




ngu Kan ‘s Bridge ond the Hrodschin
nr (Charles avec ls Hradschin
ro?r\w o bwdoe mit dem Hrodschin

Teltsch Morket Ploce
Marché de Teltsth
Marks von Teitsch

Hungary . Hongrie . Ungarn

On the Fussta
Sur la Puszto
Aut der Pufita

‘ r Czecho-Slovakia . Tchéco-Slovaquie . Tschechoslowakei ¢n

E
¥

Iceland . Islande . Island

A glaz a river valley only
Une vollée creusée por I'scu pravenant de la fonte

Qr

Iceland . Islande - Island —

] A ga&mr helghr of fountain 15 to 20 mnlws
r, hawteur du jor: 15-20 m
ysir, Springhdhe 15 bis 20 m

Kmnlmn the “Homlet" Castle
Krenborg : Le Chteay «d’Homlets
trnnhnrg das  Homlet"-Schlod

(ﬂplnhnln Amalienborg Castle
(Copanhague : Chiteou d"Amalienborg
panhagen : Silefl Amalienborg

des
' Schmelzwasserfiug, Uml[\gm!u‘l der Gegenwort

:'.'?[I
4%

Luxembourg . Luxembourg - Luxemburg co

l.nmilt rla l.uumbvw

Luxemhourg - Luxembourg . Luxemburg co

Esch-on-Saver
Esch-sur-Souer
Esch an der Saver

Netherlands . Néerlande . Niederlonde co

A cancl ond flip fields
Canal ot dwmlx s tulipes

Kanal mit Tulpenfeldem

An Amsterdam water wo
Un canol & trovers o ville d'Amsterdom
Eine Gracht in Amsterdom




Poland . Pologne . Polen ¢o

Zokopane, Totra
Tokepane dans ls Tata
Takopane in der Totra

Crocow: Cloth Market Hall
Cracovie : Marché couvent des dropiers
Krokow: Tuchmorkshalle

Rumania . Roumanie - Ruménien 5
Sweden . Suéde .

River Donube passing through the “Iron Gate™
trovers les portes de fer

Norway . Norvége . Norwegen co

Schweden

Henningsvaer, o pert in the Lofaten

Henningsvaer, port des iles Lofoton
Henningsvaer, Hafen in den Lofotan

A woter-channel for transpert of logs
Canal povr le transpert du beis

Norway . Norvége . Norwegen co

W ¢

The Borgund stave church in Loerdal
Eglise en bois de Bargund Loerdal
bkirche in Borgund Loerdol

Sweden . Suéde . Schweden &

Stodkhelm Tawn Hall
Iitel de ville de Stodcholm

h

Switzerland . Suisse . Schweiz

Lot de
Luganer

Lake I.ufnnn and Mount San Salvotore

ana et Mont San Salvatare
& mit dem Son Salveters

Belgium . Belgique . Belgien

Switzerland . Suisse . Schweiz

A

Le Donube & rs
Die Donou durchilieBt das , Eiserna Tor ’

Wosserrinne fir Holztranspart

S— -

tulleq'lm Chureh and Citedel of Dinant
{ollégiole et Citadelle de Dinont
Dinent, Stiftskirdve und Zitodelle

3

‘Stodchelm, Stodthaus (Rothous) |

e

Belgium . Belgique . Belgien

Brussels Morket Place ond Bread House (Museum)
Bruxelles: Floce du marché et Maison du Poin (Musée)

| Brissel, Morkiplotz mit dem Brofhaus (Museum) Il
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France - France . Frankreich ~

Brissac Costle on the Loire
Le Chéteou de Brissoc, sur lo Loire
Brissac, SchioB on der Leire

France - France . Frankreich ~4

Paris : Notre-Dome Cathedral
Lo Cathédrele de Notre-Dame & Poris

Jugoslavia . Yougoslavie . Jugoslawien ~y

Jugoslavia . Yougoslavie . Jugoslawien ~y

Dubrovnik on the Adriatic coast
Dubravnik sur I'Adriotique
Dubrovnik on der Adnia

Eridge of the Romans of Mostar
FPont romain & Mostor
Die Rémerbriide zu Mostar

Austria . Autriche . Usterreich o

Schinbrunn Costle near Vienno

Sehlofl Schanbrunn bei Wien

(hiteou de Schanbrunn prés de Vienne

Germany . Allemagne . Deutschland

Rheinstain tmuiﬂssmmn
(Chitteau de P.hm‘n. -4-vis d'Assmonnshessan
Burg Rheinstein gegeniter Almessthausen

b

i

Germany - Allemagne . Deutschland

Austria . Autriche . Usterreich o~

-

Paris: Die Kothedrale von Netre-Dome

+ 9

}' Soviet Union . Union Sovietique . Sowjet-Union oo

Soviet Union . Union Sovietique . Sowjet-Union oo

Moscow : St. Basil’s Cathedral
Moscou : Cathédrale de 5t.-Busile
Moskau : Basilivs-Kathadrale

At the, village well
A o fontaine du village
ordfbrunnen

Brsaden
Lo porte &0
Das Brandenbusger Tor

KREUZaQUER <

durch Evropa ,;

i
ein lehrreiches

KARTEN:DOMINO




1877 - Castell Brothers - Wild flowers

Nome Wild flowers - Sevens card game - 2nd edition
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 196x

Tipo mazzo Sevens

Dimensioni mm. 98x58

Il mazzo mostra 44 diversi fiori spontanei che si possono trovare in Gran Bretagna. Ognuno
dei 4 gruppi porta in alto a sinistra un numero da 1 a 12 racchiuso in una figura geometrica:
triangolo, cerchio, rombo e quadrato.

I fiori portano il nome in inglese e alcuni il territorio dove ¢ piu facile trovarli: moorland
(brughiera), hedges (siepi e fossati), seaside (coste marine), marshland (palude), climbing
(rampicanti), field (prati) e wasteland (terreni poveri).

Il mazzo viene usato per il gioco Sevens in cui il giocatore deve scartare una carta simile a
quella giocata dal precedente, simbolo o numero. Vince chi rimane senza carte.

BELL HEATHER RAGGED ROBIN HEDGE PARSLEY
Moeorland WILD ROSE Hedges Hedges

SEA HOLLY | KINGCUP FORGET-ME-NOT
Seaside WILLOW HERE Marshland Marshland J




|
| WOODY NIGHTSHADE | TRAVELUER B30y |

WOOD DOG-VIOLET BELLFLOWER (Bittersweet) (Old Man's Beard)
Woodland (Campanula) Climbing Climbing

+

OX-EYE DAISY |
Field |

COMMON MALLOW CORN POPPY
Wasteland FOXGLOVE Field

| | HEARTSEASE
GORSE (FURZE) SCABIOUS (Wild Pansy) HAREBELL

Moorland Moorland | Moorland Moorland




SEA PINK (THRIFT)
Seaside

HORNED POPPY SEA SPINACH
Seaside Seaside

BLUEBELL WOOD ANEMONE PRIMROSE | CELANDINE (LESSER)
Woodland Woodland Woodland

DANDELION COMMON DAISY RAGWORT SCARLET PIMPERNEL
Wasteland Wasteland | Wasteland Wasteland




LORDS and LADIES |
(Cuckoo Pint)

Hedges

COWSLIP
Field

FLOWERING RUSH
Marshland

YELLOW FLAG (IRIS)
Marshland

ARROWHEAD
Marshland

GREAT BINDWEED
(Convolvulas)

Climbing

HONEYSUCKLE
Climbing

BRYONY
Climbing

A

CORNFLOWER
Field

WILD FLOWER

SEVENS

WILD FLOWER

SEVENS

CARD GAME

2nd EDITION

Each card pictures in full colour a
different one of Britain's beautiful wild
flowers.

+ Simple to play, beingibased on

“'Sevens".

» For 2-§ players.
* The cards can be used to identify
the flowers you find.

{F EP u g;%c Series

WILD FLOWER

SEVENS




3888 - Castell Brothers - England expects

Nome England expects

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1940

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo mostra mezzi della marina britannica: battleship (nave da battaglia): King George
V, Queen Elisabeth, Renown ¢ Nelson - cruiser (incrociatori) Aiax, Exeter ¢ Achilles -
destroyer (cacciatorpediniere) Cossack - aircraft carrier (portaerei) Eagle - submarine
(sottomarino) Triumph - seaplane (idrovolante) Sunderland - minelayer (posamine) e
minesweeper (dragamine) - sloop (corvetta) Deptford - patrol ship (pattugliatore) Kingfisher
e 1 master card con la bandiera della Royal navy. Ogni carta ha in alto a sinistra un numero e
un simbolo: corona, ancora, salvagente e gagliardetto. La carta con la bandiera della Royal
navi ha la lettera M ed ¢ la carta superiore a tutte le altre durante il gioco. Sul retro il
monumento a Nelson posto in Trafalgar square a Londra.
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RULES for Card Game

“ENGLAND EXPECTS"

For THREE or more players. For more than
SIX players two packs should be used,

‘The pack consists of 44 cards, illustratiog,
from  actual photographs, typical units

ive of our i Dritish
Fleet, as follows »—

3 cards Battleship -

- "King George V**
= "Queen Elizabeth™

= “Achilles"

= “Cossack”
“Eagle™

- “Triumph™

- “Sunderland™

. “Deptford”
- "Kingfisher"
- White Ensign.

=00 0 L0 LA 63 63 L3 03 03 %0 60 B3 M3 44

SUBMARINE &

51GNAL SUCCESS

i

These cards are divided into four sults

indicated by a CROWN, ANCHOR, LIFE-
BUOY, and PENNANT, and are numbered
from one to eleven with the exception of
the Crown suit which is

ACTION

;73 o O B 0

SCORING
At the end of each hand each player scores

points, as follows, acoording fo the cards

d in the tricks be personally

one to ten. The Crown is always the

suit and if unable to follow suit any Cm
takes the trick unless overtrumped by

another player also unable to follow suits

of the play of the Master card, The

MASTER (Ensign) card is superior to all

olhmin!hlpﬂdmdmybephndnm

time, in turn, even if able to follow the suit

RULES OF PLAY
—_—

DEAL

Cut for deal. Deal

on dealer’s left. All cards are dealt out

evenly and if there are any odd cards over

these should be placed on msi

and shuffled into the pack again before each

new deal.

PLAY

Pla on dealer’s left leads and the highest
played takes the trick. Players must

lallmu suit if able to do 50 but otherwise can

discard any card, or may, at discretion,

trump or play the Master card. A loss of 10

points is the penalty for oot follw-]n; suit

if able to do so. The winner of each trick

leads to the next and so on.

&g

';
i

taken.

For any set of 3 cards .. 10 points
For each arln'llt[onal dM to u

a set of three .. 5 points
Consolation Score

the with the

Tﬂlomt lt‘.‘:ul score after

each ro! . .. § points
If two or me tie with

equally low scores £

Explanatory notes on Scoring

&:m;rthme:niwo(lma.a,shtur
ships, 3 Destroyers, 10 points are scored for
each set of three. In the case of Battleships
and Cruisers where these are 10 cards and
Du:dsmpewvclym the pack, a set of thres
b assorted over the various names
u the shlp—w instance, a set of three
Cruisers can consist of 1 each Ajax, Achilles

5 points each

5 points for each card over the three.

It is recommended that no player shall I-:
ﬂl.ow:d to examine tricks he has personal

won are placed face down on er
tn‘b!e In this way lhe game proves an
excellent memory test. can be decided
otherwise if an easier gume is desired.

MASTER CARD

The I\Insluélznsign} card may be used once in
each round (by the holder) to complete a set
of three cards with any other two cards which
arc alike, If a Master card is used with a set
of three—eg., 3 Destroyers, this would
censtitute a set of four cards for which the
player would receive an extra 5 points.

Game is won hy the player first ru(.hmg a
score of 250 points, For a 3

l.lrn!t ‘of 100 paints could be fixed betors play

commences,

NOTE

1t will be seen that there is much room foe
skillin lbu ph)nu of this game. Tnstrad of
trying to take as man:

g:mﬂne cards helpful In wlnpu::ing sets,

£ -;ximmf

in the f]mdndwn of “En, *

?yu;rwu Maum-{s. Ed$v of *
ighting Shij




3772 - Castell Brothers - Speed

Nome Speed - 6° serie

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1955

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

La prima edizione di questo mazzo risale al 1938 e, durante il mezzo secolo in cui ¢ stato
stampato, se ne contano 11 diverse edizioni per tenere aggiornata I’evoluzione dei mezzi di
locomozione. Questa illustrata ¢ la 6° edizione, uscita nel 1955.

Il mazzo ¢ composto da 9 carte con aeroplani e con treni, 8§ con navi € 7 con mezzi
motorizzati € 6 con atleti: visto il nazionalismo britannico tutti del Commonwealth
britannico. Abbiamo anche 4 carte con un lampo, simbolo della massima velocita possibile,
quella della luce, e 1 carta Extra turn con riprodotte 5 carte, una per ciascun gruppo.

Scopo del gioco ¢ mettere in campo una carta, uguale per numero o per gruppo a quella
dell’avversario che ci precede, fino a che un giocatore rimane senza carte e vince.

2

AEROPLANE

Fairey “‘Rotodyne’’




“The Royal S
 British Rcillt-uw

The Roy: ey mi “The Blue Train”
in Rhodesia X y ? i il South African Railways

‘Empress of Britain’
Canadian Pacific Line

L_H.M.S. “Ark Royal”




Maserati”

INVI40HIV

Lﬁngll.sh Electric f‘l;.l."_ G_Z

306

ATHLETE

CI'Iris .Chamv'vav

313THLY

58




_9 Aeroplane Card

e cards in the pack of “Spee

s

8 !!lp Card
7 Motor Cards
- & Athlete Cards

. % htning Cards
| Extra Turn Card

Objéct.of‘-thé-'__cﬂme R £
The object of the game is to get rid
of allithe-cirds In your hind as-
~ speedily as ible by playing a
~card of th'a._P';:.ﬁe 'sei:b.yt a"ﬁﬂh_,
plane, Train, Ship, Motor or
: ete or by playing a card bearing
- the same number.in the top corner,

- &é&(/ EDITION

?BPUS?;*;‘-‘?

Series

Play
The player on the left of the dealer
commences by playing a card on
the table and the next player then
follows by covering it with a card
of the same kind (Aeroplane, Train,
Ship, Motor or Athlete), or,
alternatively, a card bearing the
same number in the top corner.
In the case of the Athletes cards,
which have two numbers, either
number may be used. If a player
cannot follow, he must pick up a
card from the pack and must
continue to pick up one card at
each turn until he can play. After
a player has picked up a card, this
completes his turn and he must
wait for his turn again before

playing a card.
4
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3997 - Castell Brothers - Express

Nome Express 2° edizione

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1955 circa

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Si tratta della 2° edizione di questo mazzo dopo quella del 1947, prima della
nazionalizzazione delle ferrovie in Gran Bretagna. In questo mazzo le carte mostrano famose
locomotive, carrozze e materiale rotabile provenienti da diverse regioni delle ferrovie
britanniche del dopoguerra. Le carte hanno indici diversi: per i treni passeggeri LMR
(London Midland region) e ER (Eastern region), per i trenit merci SR (South region) e WR
(Western region) oltre a un set contrassegnato da POOL, con materiale rotabile che puo
essere utilizzato in sostituzione di altre carte. Oltre a queste troviamo segnali rosso, verde 1 e
2, carte con le stazioni e carte PASS.

Lo scopo del gioco € creare un treno completo di una qualsiasi regione raccogliendo le
cinque carte necessarie e quindi utilizzando le carte segnale per manovrare il treno fuori dalla
stazione. Composizione del mazzo e regole sono spiegate nel libretto allegato al mazzo,
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EXPRESS

RULES for

“EXPRESS”>

A game for 2, 3 or 4 players

DESCRIPTION

‘The game consists of a pack of 44 cards,
The pictures on the cards are fine illus-
trations of railway engines, coaches,
trucks and other rolling stock, accurately:
reproduced with the full co-operation of
British Railways.

The cards are made up as follows:—

5 London Midland Region (P! g
Set)—

5 WEnsuem Region (Goods Set)—
gine, Low Open Wagon, Bogie
Bolster  Wagon, Covered
Brake Van, & SeCNy

5 I"-:;’ol (Interchange Set)—
ingine, Coach, W Guard"
Van, Brake Van. i e

4 Red Signals, 4 Green Signals 1,
4 Green Signals 2, 3 Pass Ca 5
4 Stations.

‘There are, as sct out above, 4 complete
Trains (one for cach British Railways
Region), each made up of 5 cards, and a
“Pool™ Train also of 5 cards, Cards of
‘:Jllf”tif?oi l:-.um I;pt_l'ﬂr u&ail play as

itutes for Engines, ches, etc.
of the Regional Trains as followsi—

Pool Engine may be used instead of

Pool Brake Van may be used instead of
Brake Van

Trains m.‘ﬂ). Gools
SR Wi,
OBJECT OF THE GAME
To_be the fi
completn train of ‘4hy. G4 Reglon oy
collecting the necessary five cards,
moving it out of the station by the use of
the Signal Cards.

THE DEAL
Before i each player takes a
Station card, gllm it face-up on the
table in front of elf.
If less than 4 xchyers, the stations left
over are put aside.

Engine, First Class Coach, Third } ANY Regi I
Coach, Restaurant  Car, Sflonal, Hogine, Now choose a dealer who shuffles and

Clas
Gu:.:d‘s Van. Pool gﬂﬂﬂl may be used instead of

ANY Coach or Rest t C

5 Eastern Region (Passenger Set)— {on Passenger Truier:s a?:i:ll, noﬁ
Engine, First Class Coach; Third ‘ E.R.).

s Coach, Restaurant Car,
Guard's Van.

5 Southern Region (Goods Set)—
Engine, Gas Cylinder Wagon, Grain
&"W: High Open Wnsun,' Brake

an.

in the centre of the table and the remain-
der o{lﬂu pack is placed face-down 8
Pool Wagon may be used instead of I it [

ANY Wa, Goods T |
S.R. or ng?)l. 2 = |
Pooloqunrd's Van may be used instead

EITHER Guard's V
‘Trains SR WI&; ‘gﬂmﬁ"

THE PLAY
The first obj of is 1o
collect in their hands one of the 4 Region

PLAYER MOVES ONE FORWARD
WHEN HE DISCARDS T|'||5I WHEN HE DISCARDS THIS

ALL EXCEPT PLAYER MOVE  PLAYER MOVES TWO FORWARD

ONE BACK WHEN THIS

SIGNAL IS DISCARDED SIGNAL

SIGNAL |

MIFACTURED 1N

EAT BRITAIN

Il gioco ¢ stato successivamente pubblicato da Lagoon Games.



3849 - Castell Brothers - The car game

Nome The car game

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 196x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ composto da 6 carte ripetute due volte con le varie categorie di auto: Cooper da
corsa, Jaguar sportiva, Railton per record, Rolls Royce auto di lusso, Ford Zodiac da turismo
e Bentley anni ‘20 vintage (1917-1930)/veteran (<1917).

Inoltre ci sono 30 carte con disegnate 3 auto delle varie categorie e 2 con la macchina

Bluebird costruita per battere il record di velocita.

Un foglietto con le istruzioni per il gioco ¢ allegato al mazzo.

Il mazzo, disegnato da Barry Rowe, ¢ stato stampato negli anni ’60; la Bluebird-Proteus CN7
fu costruita per Donald Campbell dai fratelli Norris nel 1962. Dopo vari tentativi nel 1964
Campbell ottenne il record di 648,728 km/h presso il lago Eyre in Australia.

SPORTS

—

E T —,I’ » e

RECORD BREAKING




RACING
SPORTS

RECORD
LUXURY
SPORTS = -

RACING
| TOURING
LUXURY

BARL™ MIGHAM DML BT

YIN/YET
RACING
SPORTS

TOURING 1 WIN/YET
LUXURY | | recoro
VIN/VET ﬁ] TOURING

»

TOURING
VIM/VET
RACING

RACING
RECORD
LUXURY

™

suRBLAM 197

“YETERAN"
and
“YINTAGE"

You may be interested to know
exactly what these terms mean:

CAR

game

The general term Veteran includes - ":\.. .
all cars made before 1917, although : .-
only cars made before 1905 are [ 3 \
accepted for the Veteran Car | .
London to Brighton run. i

A Vintage car is one made
between January 1st, 1917, and
December 31st, 1930

The cards picture in
full colour a wide variety of
famous cars of the following
types :- d

RACING - - - SPORTS
RECORD BREAKIN - LUXURY
TOURING - VETERAN/VINTAGE

+ For 2-5 players
« Original method of play

#« Authentic drawings of the
cars by Barry Rowe

CASTELL BROTHERS LTD.
1447 St. Cross Strest, Harton Garden,
Londan, EC.1.

MANUFPACTURED IN GREAT BRITAIN




1941 - Castell Brothers - Belisha

Nome Belisha

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52 + 1 joker

Anno 1937

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x58

Il gioco prende il nome da Leslie Hore-Belisha, ministro dei trasporti britannico dell’epoca e
ha lo scopo di dare un utile contributo alla campagna nazionale "Safety First" (la sicurezza
innanzitutto) fatta in seguito all'introduzione delle luci lampeggianti gialle per segnalare le
strisce pedonali, progettate per ridurre le vittime della strada, in particolare tra i ragazzi.

Le illustrazioni sulle carte illustrano un viaggio in auto da Londra a Oban, in Scozia (carta
13 giallo), e evidenziano le varie situazioni di guida. Da notare sulla macchina il cartello con
una L ad indicare il neo patentato. Anche in Italia ci siamo arrivati ... 70 anni dopo.

Gli indici in alto a destra hanno un numero che indica il valore della carta in 4 diversi colori
che sostituiscono il seme; il joker permette di usare il mazzo anche per giocare a rummy.
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Il mazzo, sul libretto di un altro gioco (vedi 3901) dello stesso fabbricante, ¢ enfaticamente
descritto come “The greatest game of the century” (il piu grande gioco del secolo).




ONNIE BANKS,
LOCH LOMOND.

BLACKSMITH'S SHOP
BOROUGHBRIDGE.

JOKER

Castell Brothers Ltd.
Makers of

Phllz

including
BODIAM
STONEHENGE

{Hand Made)

RUSKIN LINEN
ROYAL YORK

NUMBER ONE BOND
Etc., Ete., Ete.

YOUR STATIONER WILL SUPPLY

The small numbers at the left hand
top corner of the “Belisha” cards
are for use when holding the cards
fanned out in the hand during play.
The number on the right is printed
boldly to make it easy for all
players to read when cards are laid
down on the table. When laying
down cards it is recommended
that each player faces the numbers
towards the centre of the table
as they are thus easily legible to
all ‘players.

RULES

A card game for 2, 3, 4, or more
players. The pack consists of
52 cards and a Joker. These
depict a motor journey from
London to Oban with some
humorous sketches interposed.
There are 13 sets of 4 traffic signs,
depicted in the left top corner
and in the right hand top corner
serial numbers 1 to 13 in each of
4 colours; Yellow, Green, Red,
and Blue. These numbers are
repeated under the traffic signs
for easy reference.

The game is similar to Rummy
and proceeds as follows:—Cut
for dealer who plays first, the
rest following in turn clockwise.
The player cutting the highest
number deals. If two or more

5




3988 - Castell Brothers - Round Britain

Nome Round Britain - The road safety card game successor to Belisha
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 43 + 1 mappa Gran Bretagna

Anno 1955

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ il successore del mazzo Belisha (vedi 1941).

Le carte mostrano luoghi entro 25 miglia da Londra (numeri in nero), fino a 100 miglia (in
verde), fino a 250 (in rosso) e oltre le 250 miglia (in bianco). Inoltre troviamo 6 carte con 1
comportamenti corretti (G per good) e 5 per quelli scorretti (B per bad).

Completa 1l mazzo una carta Joker con la mappa della Gran Bretagna che riporta la
posizione geografica dei luoghi menzionati.

Nella prima edizione il luogo dove Maria, regina di Scozia, fu giustiziata ¢ errato (carta 1
rosso) Qui ¢ indicato il castello di Kenilworth mentre I’esecuzione avvenne nel castello di
Fotheringhay. L errore verra corretto nelle edizioni successive.
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RIDING INTSINGLE
EVER CYCLE TWO
IN BUSY T

ROAD SAFETY

CARD GAME

S‘UCCESSDR.TO BeTisha
= APepYSE GAME

CHASING HIS BALL INTQ
WITHOUT LOOK CAl

The numbers on this map show where all the places on
the numbered cards are located, except for Black | to &
which are places In Greater Londan.

Where there
are islands in
| the middle of
| the road

MADE IN

GREAT BRITAIN>

1

THE PACK

ROUND BRITAIN is played
with 44 cards.

There are 4 suits each num-
bered 1-8, depicting places
of interest. The places in
the Black-numbered suit are
within 25 miles of London;
Green  numbers  25-100
miles; Red 100-250; White
over 250 mile
Road trathc signs appear on
each card. There are 4 of
each of 8 road signs

1 Joker card, bearing no
number or index, which
takes the form of a map,
showing where all the places
pictured on the cards are
located.

. 6 cards marked *“G’ in

Green. These  are the
“Good” cards, illustrating
good road drill,

:

4. 5 cards marked “B” in Red.
These are the “Bad’ cards,
illustrating bad road practice.

OBJECT OF THE GAME
The object of the game, which
is based on Rummy, is to make up
sequences or sets of cards, and so
to score the highest number of
points.

THE DEAL
Choose a dealer who shuffles the
pack and deals until each player
has 7 cards. Place the rest of the
pack face-down in the centre of
the table, exposing the top card by
its side.

THE PLAY
Plavers take their cards into
their hands and look at them. The
player on the dealer’s left picks up
the exposed card or the top card
of the pack.

RULES

for the Game of

ROUND BRITAIN

Approved by The Royal Society
For The Prevention of Accidents.

A Game of Skill for 2-4 Players.

Sueccessor to the Card Game
BELISHA.

INTRODUCTION

ROUND BRITAIN is as easy
to play as its parent game,
Rummy, Besides consisting of
pictures of places of beauty and
interest in Britain, additional
cards have been introduced to
stimulate road safety conscious-
ness, especially amongst young
people.




3987 - Castell Brothers - Round Europe

Nome Round Europe

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1958

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo mostra 1 luoghi piu interessanti che dovrebbero essere visitati in un tour in giro per

I’Europa. Sono citate 12 citta europee con carte duplicate: Atene, Berlino, Bruges,
Copenhagen, Granada, Interlaken, Montecarlo, Parigi, Roma, Stoccolma, Venezia e Vienna.
L’immagine del Ponte dei sospiri a Venezia appare anche sulla confezione.

Ci sono poi carte con segnate le distanza in miglia da percorrere, con il mezzo di trasporto
piu adatto per la distanza, automobile berlina e sportiva fino a 100 miglia, treno per 200
miglia e aereo bimotore e quadrimotore per distanze di 400 e 500 miglia.

Allegati al mazzo due foglietti con le regole del gioco e una cartina dell’Europa con
evidenziate le distanze tra le varie destinazioni.
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3991 - Castell Brothers - Progress

Nome Progress

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52 + carta P

Anno 1938

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo prende ispirazione dal romanzo “Pilgrim’s Progress” di John Bunyan stampato nel
1678. Purtroppo non ¢ noto il nome del disegnatore, destino comune alla maggior parte dei
mazzi di carte. Il prezzo di vendita era di 2 scellini e 6 pence, un prezzo abbastanza alto,
all’epoca, per un mazzo destinato ai ragazzi.

Le carte sono numerate dall’1 al 13 e divise in 4 semi: corona, sole, luna e stelle. Inoltre c’¢
una carta, contrassegnata dalla lettera P, che mostra il ritratto dell’autore del romanzo.

I due libretti allegati contengono le regole per il gioco e la descrizione delle singole carte del
mazzo, ognuna con la citazione di un brano del romanzo.

Sul retro del libretto la pubblicita di 4 mazzi del fabbricante con il relativo prezzo.
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“BELISHA"

The Greatest Game of the Century.

Per 2/6 Pack
”SPEED"

Most Thrilling Game ever publishad.
Per l l- Pack

"SNOW WHITE"

From criginal shetches by
Walt Disnoy-Mickey Mouss Ltd,
A Great Card Game

Per ”6 Pack

“JACK OF ALL TRADES'

An Amusing Card Game for Children,
per | /- Pack

OBTAINABLE AT YOUR STATIONERS

Capyright.
Eotered ot Biianers" Hall
Published by

CastellBrothersLtd.
5, Bridewell Place, London

107, Horth Wallace Street,
Glasgow

pgire

PROGRESS

The highest value card cut
wins the deal.

The cards are numbered 1 to 13
in each of 4 signs, namely,
CROWN, SUN, MOON, and
STAR.

They range in value in that
order for cutting, the Crown
being higher than the Sun and
the Star the lowest.

The Progress Card however, is
the highest of all and for scoring
purposes always counts 15. In
cuiting, if two players cut 13, the
one who has the highest value
sign wins the deal.

Cards should be cut by the
player on the right of the dealer.

Caopyright and published by
CASTELL BROTHERS LTD.,
5, Bridewell Place, LONDOMN,

107, North Wallace Street,
GLASGOW.

Makers of
{5

ey

PROGRESS

Progress Card. John Bunyan,
" .. . 1 was writing of the way
And race of saints, in this our
gospel day,
Fell suddenly into an allegory,
About their journey, and the
way to glory.”

Bedford Gaol.

As 1 walked through the
wilderness of this world, T lighted
on a certain place where was a
den, and laid me dewn in that
place to sleep; and as I slept,
1 dreamed.

Christian sets out on his
journey.
1 dreamed, and behold, I saw
u man named Christian clothed
3

We present a résumé
of the story of

- Pilgrim’s Progress

as illustrated in the
Card Game.

e

“BELISHA”

The Greatost Game of the Century.

Per 2 f 6 Pack
“SPEED”

Moot Thrilling Game ever pablished.
Per 1/- Pack

“SNOW WHITE”

From original shetches
‘Wale Disney - Mickey um';’ Led. |
A Grost Card Geme.

Per 1]'6 Pack
“JACK OF ALL TRADES~

An ansing Card Game for Children.
Per 1/- Pack

Obeainable ar your Stationers.




3801 - Castell Brothers - The famous five

Nome The Famous Five Card Game
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1951

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il gioco di carte ¢ basato sulla serie dei 5 libri di avventura scritti da Enid Blyton e descrive
le storie di 5 ragazzi: Julian, Dick, George, Ann e Timmy con il loro cane.

Il gioco ha 44 carte composte da quattro set di 8 carte Adventure (avventura con numeri da 1
a 8 in 4 colori), 4 carte Danger (D pericolo), 2 carte General danger (GD pericolo generale)
e 6 carte All safe (AS tutto sicuro). I disegni si ispirano ai primi 4 volumi della serie.

Lo scopo del gioco ¢ quello di essere il primo giocatore a completare un set di carte
"Avventura" (le avventure si distinguono per il colore dell’indice) giocando la carta n. 8, il
lieto fine della vicenda.

Off in the car to
Castaway Hill

TR

Arriving at Merran Lake

Smuggler’s Top Landing on Kirrin Island




THE STORM

Ly A

Two Angry Men

The Old Wreck thrown
up in the Storm

What's happening in
the Moonlight?

Something happens
to Richard!

The Mysterious Light
in the Tower

Julian’s Hiding-place

Trapped at Owl’s Dene!

The Map found in the
Wreck

What are the lights
across the Marsh?




Who gets ?ut of fhe The ' Hale ihithe Groundl The entrance to the
Window-seat in the night?

Dungeons

Down in the Dungeons Down i“_l'_‘l“’ S:'nugglers’ Prisoners Underground!
: unne .

Everyone all right!

The finding of the Cave of | ESCAPE! . RESCUE!
Gold Ingots ;




The Big Gates closing to
prevent Children escaping

Men are after the

DANGER

AMOUS

CARD CAME

Fiv

S
9

ALL SAFE

DICK GEORGE, §
ANNE &TlMM)’

“FAMO

CARD GAME

r;l‘ll‘ﬁll\ . -
o (T

CASTELL BROTHERS LTD.
14-17 ST. CROSS STREET,

L e
| .--"l A gg-c.r
| Comparifon Games from the
| 29 in the PEPYS Range
I o
inciude:

RIDERS OF THE RANGE
4 Packed with the thrills of the old “Wild

| é!'-’ WWest . game of excitement and adven-
| e *;‘.,'_ith deff Arnold ard his “Riders of

| the Range” of radio fame. [lllustrated by
4 &W’ﬂﬂp “Eagle’" magazine for boys.
SRERRTY T SPEED

An ever popular game for up to six
1 players illustrated with pictures of 'planes,
| racing cars, speedway riders and trains,
Interesting and easy to play, a quick-moving
|.r game which offers opportunity to the skilful

| player. ¥
St 2 avhe s v it g

PEFY> STATIONERY
for Boys and Girls

Pepys have produced special boxes of

P and !/ and invitati
for your parties, decorated with pictures

of Enid Blyran cheracters. ~You ean buy
them from =ny gooa staticnur.

MADE IN GREAT BRITAIN




3800 - Castell Brothers - Riders of the range

Nome Riders of the Range

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1953

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

E un gioco a tema selvaggio West basato sul fumetto "Eagle" che aveva come protagonista il
cowboy Jeff Arnold sul suo cavallo Dunn. Il mazzo pubblicato nel 1953 ha i disegni di Frank
Humphries.

Nelle sue avventure Jeff Arnold ¢ accompagnato dal suo aiutante Luke, da Mary con il suo
cane Rustler e dalla sua pistola Six-shooter. I bordi delle carte sono in 4 diversi colori (blu,
rosso, verde e giallo) e 1 pericoli da affrontare sono 1 fuorilegge, il serpente a sonagli, gli
indiani e 1 razziatori di mandrie. Un libretto allegato spiega le regole del gioco.

Il film western americano diretto da Lesley Selander dello stesso titolo era uscito nele sale
pochi anni prima.

i: |} THE STAMPED,
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RIDERS OF
THE RANGE

A game for 3 to & players
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1947 - Castell Larby - British birds

Nome British birds
Fabbricante Castell Larby Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte

44 + 1 presentazione

Anno 1968
Tipo mazzo Sevens
Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo, stampato per le Pepy's Series, mostra gli uccelli che si possono trovare in natura
nelle campagne della Gran Bretagna. E possibile percio sia giocare con le carte del mazzo

che usarle per il riconoscimento degli uccelli.
Ci sono 8 gruppi, identificati dalle lettere A+H, di 5 carte ognuno piu 4 carte con un gufo.
I gruppi da A a D mostrano uccelli terrestri, quelli da E a H uccelli acquatici.

Scopo del gioco ¢ conquistare piu gruppi completi possibile. Le carte con il gufo possono
servire per rifiutare di consegnare la carta richiesta all’avversario; in questo caso vengono
poste sul tavolo e non possono essere riutilizzate da nessun giocatore.

Il mazzo puo essere utilizzato anche per giocare a Sevens, un gioco in cui il giocatore deve

scartare una carta simile, per lettera o numero, a quella giocata dal precedente.
Vince chi rimane senza carte.

YELLOWHAMMER

BULLFINCH

LINNET

COMMON REDSTART

HOUSE MARTIN

BLUE TIT

TREE CREEFER

GOLDCREST




CUCKOO

GREEN WOODPECKER MISTLE THRUSH

e ik

CAPERCAILLIE

B .,

MAGFIE WOOD PIGEON

KITE

YELLOW WAGTAIL

MARSH WARBLER SNOW BUNTING

RINGED PLOVER

DIPPER

CURLEW SANDPIPER

TURNSTONE

A




LITTLE BITTERN

SPOTTED REDSHANK )

WOODCOCK WATER RAIL

COMMON TERN

PINK-FOOTED GOOSE

CURLEW AVOCET

RULES FOR THE GAME OF

BRITISH BIRDS

A game for 2 to 4 players

DESCRIPTION

This is a simple collecting game
with an original twist to it.

There are 44 cards in the pack
and they are made up of 8 sets
of 5 and 4 Owl cards. Each of
the 8 sets bears a different letter
in the top left-hand corner of
the card. The 5 cards making up
each set are numbered 1 to 5.
Each card in the sets picture a
different British bird in full colour.
Sets A-D are basically land birds;
sets E-H basically water birds.

2

OBJECT OF THE GAME

The object of the game is for
players to collect as many sets
as possible of 5 cards having the
same letter.

HOW TO PLAY

1. Choose a dealer who deals
7 cards face downwards to each
player. The dealer places 7 extra
cards in the centre of the table
face upwards in a row. He places
the remainder of the pack face
downwards in a pile beside the
7 turned-up cards.

2. Players look at their cards and
the player on the left of the
dealer begins the game. He may
either:

3

Some companion games to British
Birds from the PEPYS range of card
games.

WILD FLOWER *‘Sevens'”

Esch card pictures a different wild
flower in full colour, in the same
style as “'British Birds”". The game
is fun to play being based on
“‘Sevens’

WILD LIFE
The cards picture animals and birds
from the Norfolk Wildlife Park. Two
different games can be played with
the pack.

There are many other equally at-
tractive and original games in the
large range of PEPYS games, available
at most Stores, Stationers and Toy
Shops.

CASTELL LARBY LTD.,
15/17 S1. Cross Street, |

London, ECIN BUT. |
Made in Great Britain

BRITISH BIRDS

CARD GAME

BULLFINCH epyYs=
Serier

a different British bird.

- awey Apjend) shdad v

Each card pictures in full colour

* For 2-4 players

* The cards can be used to identify
birds

* A collecting game with an

original twist




4487 - Castell (?) - Sylabex

Nome Sylabex

Fabbricante Castell (?) per Pepy's series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 72

Anno 1948

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, ideato da Em Shaw, permette di giocare componendo parole compiute
con le sillabe che il giocatore ha sulle sue carte. C’¢ anche la carta con una sola
lettera, la S per 1 plurali dei vocaboli.

L'edizione del 1948 ha 72 carte, le successive (1972-1975-1980) solo 45.

Il mazzo diventa “Wordmaker” (45 carte) dal 1984, quando la Castell cesso
I’attivita acquisita da Gibson.

\
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TED TLE MIT BIT
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3862 - Cond - Scoop

Nome Scoop
Fabbricante James Cond Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 45

Anno 192x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x58

Il gioco ¢ basato sulla spietata concorrenza che si fanno 1 giornalisti per ottenere uno scoop,
ovvero una notizia pubblicata prima degli altri giornali.

Il mazzo ¢ composto da 6 serie di 7 carte, ognuna con un diverso colore, e da 3 carte penalita
(taxi, chu-chu e hello). 11 gioco consiste nel raccogliere le 7 carte dello stesso colore (murder,
boy, taxi, chu-chu, pilot, hello, stop press) e urlare Scoop, cosa non possibile se si ha in
mano una carta con la scritta Penalty.

Il retro porta il nome delle carte che compongono la serie e la scatola ha disegnato lo
strillone che gira per le strade a vendere i1 giornali urlando le notizie per attirare i clienti.
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FOR THE NEW PLAYER
COLLECT THE FOLLOWING CARDS:

MURDER
BOY

TAXI

CHU CHU
PILOT
HELLO
STOP PRESS

NgmawN -

ALL IN ONE COLOUR, THEN
SHOUT 8COOP1"

YOU OCANNOT OCLAIM
“§COOP" IF YOU HOLD
PENALTY CARDS

4ILHONYT 3 SWVIUS




3365 -D G M - Punta

Nome Punta
Fabbricante DGM
Paese Svizzera
Numero carte | 60

Anno 1961?
Tipo mazzo

Dimensioni mm. 83x52

Il mazzo, attualmente stampato da Carlit, ha nella confezione dadi sulle cui facce troviamo 1
colori che hanno le carte (verde, rosso, blu, giallo e bianco) oltre il nero ¢ un dado con i
numeri.ll mazzo ¢ composto da due serie di 30 carte, una serie con in alto una X.

In ogni serie troviamo 5 carte con il numero 6 scritto al centro e 25 carte che hannoda 1 a 5
bolli nei diversi colori. Il mazzo si presta a numerosi giochi le cui istruzioni, in tedesco e in
danese, sono sul foglietto allegato al mazzo.

Istruzioni in italiano, francese e tedesco si trovano in
https://www.carlit.ch/de/spiele?task=download&file=spielanleitung&id=71
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3518 - Dal Negro - 1l gioco del Cucu

Nome Il gioco del Cucu

Fabbricante Teodomiro Dal Negro s.r.l.

Paese Italia

Numero carte | 40 + 60 carte moneta + 20 carte riassuntive
Anno 2020

Tipo mazzo Cuccu

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, disegnato da Denis Bettio con la collaborazione per il regolamento di Nicolino
Farina, vuole far rivivere questo antico passatempo italiano, ancora giocato in alcune zone in
provincia di Bergamo tra Sarnico e la val Cavallina, in provincia di Brescia nella zona del
lago d'Idro, nelle Marche, in Abruzzo a Campli e Montorio al Vomano, e in pochi altri paesi
in Molise e Basilicata. Il gioco nasce probabilmente a Bologna verso il 1700 e divenne
popolare nel nord Europa, portatovi dai reduci del Grand tour in Italia: un suo discendente, il
Kille, viene ancora giocato in Svezia, mentre altri mazzi di questo tipo in Danimarca,
Norvegia, Austria e Germania sono ormai scomparsi. In altre nazioni il gioco si fa con mazzi
di carte standard.Il gioco ha coloratissimi disegni infantili.
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esce do selo. Ne guadagna

CARTE SPECIALI
Fermati 1
SR Pl O [
ma se Noccu la patine,
Nmﬂ'ﬂpﬂp unacarta %€ Nulla?
maneta a suo pasta.

Prendi una

Fln'nuﬂpmme
wince sempre!

11 Matte
Perde une earto moneta &

una s¢ escono entrambi,

I VALOR] DELLE CARTE

L
DAL NEGRO

DEL »
Tiani stretta L tua carts o sfuda La fortuna
scambiandola con ghi avwersari, ma attento:

tra Ghaltate e Bummate rivscirai 8 restare in
gioca fina alla fine per aggiudicarti la vittaria®

La steria di questo gioco & antichissima, ma il
divertimento ¢ sempre lutte nuovo.

Le imprevedibdi situazioni di gioco che si vengono
& ¢ereare coinvolgono da sempre grand e piccind
unendo amici & famigla in un atmastera di
allsgria & banarie prose in giral
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3013 - Dal Negro - Prendi e porta a casa

Nome Prendi e porta a casa
Fabbricante T. Dal Negro S.p.A.
Paese Italia

Numero carte | 110

Anno 2004

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x63

Il gioco, ideato da Beniamino Sidoti e disegnato da Alberto Bontempi, mostra su
ognuna delle 107 carte un insulto in inglese e in italiano. Inoltre ci sono 3 carte
riassuntive delle 5 tipologie delle carte Sberleffo, carte che modificano il normale
svolgimento del gioco. Su un foglietto allegato troviamo le istruzioni per il gioco.
Sul retro una variazione delle figure del mazzo inglese standard.




PRENDI E

PORTA A CASA!
Aggiungi a un
insulto o ad uno
Specchio riflesso.
L'avversario mette
tutte le carte blu
giocate in fondo al
proprio mazzetto.

SPECCHIO RIFLESSD!
Gioca in risposta

a un insulto

o ad un altro

Specchio riflesso.
Restituisce al

mittente un insulto

e gli effetti di un
eventuale Prendi

e porta a casa.

CHI LO DICE LO E
CENTO VOLTE PIU DI ME!
Gioca questa
carta in risposta
ad un insulto

o ad uno

Specchio riflesso.
Metti le carte blu
giocate in fondo

al tuo mazzetto

e scambialo

con l'avversario.
Conclude il turno.

Un gloco Rese & Polson
Autore Beniamino
Hiustrazioni Alberto
© 2003 Rose & Poison
Sel un moccioso ficcanaso, cocco i
mamma piagnone... e b non o sar?  Questa
No? Mliora difendi e rispondi a torol  * 110 carte
Con uno “Specchio iflessol”
ad esampio, o il sempre valido
“Chi lo dice lo & cento volte pid o mel”
In questo Goco di CAre SeMOICE Prodotin @ distribulte
& viloce puol replicare ad ogni

dimostrant pid fartasioso e
i} pungerte del tucd avversar,
Hai eapito, /azza d...

5 Je Cc.

offesa in men che non si dica, arzeran
Sampre chit W esca & ;’;;‘a:"m% i

Wb site: www.dalregro.com
- mad: infu@dalnegre. com

L

SPECCHIOD...
ALL'INFINITO!
Pug essere
giocato come uno
Specchio riflesso.
Conelude il turno.

NON E VERO NIENTE
FACCIA DI SERPENTE!
Gioca in risposta

a un insulto

o ad uno

Specchio riflesso.
Tutte le carte

giocate in tavola
vengono scartate.
Conclude

il turno.

DA R0




2925 - De La Rue - Lobo

Nome Lobo

Fabbricante Thomas De la Rue & Co Ltd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 72

Anno 193x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x63

Il mazzo ¢ composto da tre differenti gruppi di carte:
- 50 con le stazioni della metropolitana di Londra, con I'immagine fotografica di un

monumento o di un panorama scattata nelle vicinanze di questa,

- 16 carte con 1 percorsi, che portano in alto una stazione di partenza, al centro la stazione di

collegamento dove si incrociano diverse linee e in basso una stazione di arrivo
- 6 carte con abbonamenti alla metropolitana. Queste carte fungono da jolly; possono

sostituire una carta con le stazioni, ma non quelle con i percorsi.

Scopo del gioco ¢ completare piu percorsi possibili.
Un percorso corretto comprende la stazione di partenza, la carta con indicata la stazione dove

cambiare linea, e la carta con una delle stazioni di arrivo.

Questa ¢ la prima edizione del gioco.
Molte stazioni della metropolitana hanno cambiato nome dopo il 1932.
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SEASON TICKET

AOT TRAMSFERABLE
AYAILABLE BETWEEN

HERE
AND

THERE
vic ANYWHERE
UNTIL

The End
of the Game

THREE MONTHS

3RD CLASS SEASOM TICKET.

Mr. ERNEST GAMBLER.
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3422 - Editrice giochi - Lexicon

Nome Lexicon

Fabbricante Editrice Giochi S.A.

Paese Italia

Numero carte | 106 + 2 "Serve per tutte le carte"
Anno 1943

Tipo mazzo Lettere alfabeto

Dimensioni mm. 89x58

E la versione italiana del gioco brevettato da Waddington (vedi 3812) stampato nel nostro
paese anche da Masenghini e da SAGDOS (vedi 1797).

Il mazzo € composto da 106 carte con le lettere e il relativo punteggio e 2 carte con il nome
del mazzo e la scritta “Serve per tutte le carte”. Come si puo vedere, vista la diversa lingua in
cui si gioca, il valore delle singole lettere cambia rispetto al mazzo inglese.

Allegato al mazzo un manuale con 14 giochi con cui ci si puo divertire usando queste carte,
stampato da Oggiani - Istituto grafico moderno - Milano viale Umbria 43 il 31 maggio 1940.
Il detentore del copyright ¢ 1’editrice Giochi mentre sulla lettera O appare il nome di
Francesco Reposo - Milano viale Espinasse 36, forse lo stampatore.
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COME SI GIOCA
IL “LEXICON,,

(5i gloca da 2 fino a B glocatori)

CHI INIZIA IL GIOCO e disiribuisce
le carle & il giocatore che tira la
carta pib alta (A & la carta pid bassa
e I la pib alta, secondo la progres-
siong normale dell’alfabelo).

Per cominciare, si distribuiscone 10
carte a ogni giocatore e il rimanente
del mazzo viene lasciato in mezzo al-
Ia tavola, scoprendo la prima carla,
che vieng posata di fianco. Le suc-
cessive carle scartate dai glocatori
VEIranne accumulate scoperte su gue-
zla carla, formando un nuovo mMazzet-
1o scoperio di flanco al mazzo delle

MANUALE
PRATICO

di informazione e istruzione
sui vari giochi possi-

bili con le carte del

Lexicon

—

Finito di stampare il 31-5-1940
XVIII presso la Ditta Oggiani
| IstitutoGrafico Moderno,Milano
Viale Umbria, 43 - Tel. 573-460

Copyright by EDITRICE GIOCHI S, A. 3

MILANO
Y Faaxcesco REPOSO L
MILANO 2
9 ViALE ESPINASSE 36 17

Tutti i diritti riservati per I’ltalia,
Impero. Etiopico, Possedimenti e
Colonie. :

Le riproduzioni anche parziali e.
gli adattamenti sono vietati.




1879 - Fax Pax - Birds of the British isles

Nome

Birds of the British isles

Fabbricante Fax Pax

Paese

Gran Bretagna

Numero carte | 40

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 120x64

Il mazzo mostra gli uccelli che popolano le isole britanniche.
Sul retro di ogni carta la descrizione dell’uccello riprodotto con il nome in inglese, quello
scientifico, la distribuzione, come identificarlo, il suo habitat e cosa mangia, oltre alle

caratteristiche del suo nido.

COLLARED DOVE
Columbidae sireptopelia decaocto
Digaribution: has spread scross Europe from Asia during the 20th century. First seen in the
British Esles {at Manton in Lincolnshire) in 1952. Has since spread rapadly and is now a familiar
sight in all pants.
.fa‘rnnﬁrmn mlsh I:Wm\hlclmﬂi pa]a pinkish-grey breast. Distinctive black and white

underside. Male and female are

p

similar, Length: 32|:m

Habitar & Dm.g:nu’a'llyfmlnd in areas inhabited by man which feature tall trees and where its
main the vacinity of pouliry. Also eats seeds and
‘berries.

Nesting: a flatish nest of twigs is buili by both parents, usisally high in a tree. Two, sometimes
mare, broods of two white eggs kaid between Manch and Seprember. Hanch after fourteen days
and fly about eighteen days later.

FAX PAX

SWIFT

Apodidae apus apus
Distribution: summer visitor (April to August) from Africa to most parts of the British Isles,
except northern Scotland, the Orkneys and the Shetlands.

Identification: dark brown all over except whitish patch under chin. Long, scimitar-shaped
wings. Small, weak legs. Short, forked tail. Male and female arc similar. Length: 16em.
Habitat & Diet: except when nesting, spends most of its life, day and night, high in the air. Feeds
(mainly on insects), mates, and even sleeps on the wing. Shrill call can become a nuisance during
the breeding season when screaming groups of swifts often fly around and around at high speed
close to the roof-tops.

Nesting:both parents build a nest of grass and feathers, usually under the eaves of a building, but
sometimes inaholeina tree or arocky crevice. Up to three white cggs laid in May or June. Hatch
after about three weeks and fly about five weeks later.

FAX PAX BIRDS

PIED WAGTAIL

Movacillidae motacilla alba
Distriburion: all parts of the British Esles throughowt the year, although there i a general
migration south for the winter, with summer residents leaving for southern Eurape replaced by
norihern blnis lmgranng south.

and a black crown, nape and th
which it *wags" up and down. The female has a greyish hack, Leagth: 18cm.
Habitar & Dier: feeds on a vasiety of small insccts taken mainky on the wing. Will dan suddenly
into the air 10 intercept its prey. Roosts gregariously in large buildings. Cmce seen maindy on
farmkand, the pied wagtail hashomminumil\;h' urhan.

Lomg tail

Nesting: of feathers, wool, ¢lc.

Up tosix pale
grey eggs with darker markings hatch after about two weeks. Chicks fly about two wecks later,

Two, sometimes three, broods between April and June.

FAX PAX BIRDS

YELLOWHAMMER

Emberizidae emberiza citrinella
Distribution: widespread in all parts of the British Isles throughout the year except the Shetlands
and the Hebrides. Winter migrants from colder European climates supplement the local
population.
Identification: the male has a bright yellow head and front, a streaked chestnut back, and
prominent white feathers on the dark brown tail. These colours are duller in winter; the (v:male s
colours are much more muted throughout the year. Short triangular bill, Length: 18cm.
Habitat & Dier: heaths, scrubland, plantations and farmland. Distinctive song: “a little bit of
bread and no cheese” often heard in hedgerows. Although the Yellowhammer often lives in
man-made environments, it remains timid. Feeds mainly on seeds, fruit and inseets.
Nesting:hen builds nest of grass and hair on the ground or low in a hedge or wall. Up tofive eggs,
usually white with dark markings, hatch after two weeks, Chicks fly within two weeks. Normally
two broods between April and August.

FAX PAX BIRDS

CORN BUNTING

Emberizidae miliaria calandra
Distrib f Biritai gl year, buti ‘moommnm
ihe west than in the cast. In Ireland, th i ions i
Identification: streaky yellowish-brown and quite dull m:lootal Pale beak. Dumpy; flies with
dangling Jegs. Males and females are similar, Length: 18cm.

Habitat .5 Die: Imquml.s agnwllmnand especially the eastern lowlands. Eals grass, seeds
. g, heard in July and August

a Ixmcho(km

nest of grass is built ¢l d by thick vegetation.
l41loﬁu: ugmgm ar brown eggs with Msnalslsud etween May andJu]y Chicks hatch
after twelve t‘h}'s and «an ﬂy after about another lwcl\f\. da)'s. Two beood\ are normal in the
south, b
will watch over the nest(s) from 3 vantage point. often a nearby tree.

FAX PAX

ROCK DOVE / FERAL PIGEON
Columbidae columba livia

Distribution: the true rock dove is now found mainly in coastal areas of western Scotland and
Ireland. All domestic pigeons, however, descend from the rock dove; the large numbers which
escaped and now flourish in all urban areas have become known as the feral pigeon.
Identification: generally grey with black bars on wings, and a white rump. There are many
variations in the colours of feral examples including brown, black or white. Length: 33cm.
Habitat & Diet:in contrast to the rock dove, which is now found only on wild coasts with caves,
the pigeon is the most common of all urban birds. Human surplus has become a main source of
food, with large numbers living on scraps.
Nesting: the pigeon uses a hollow in a building to build anest of grass and twigs. Up to (wa whﬂc
cggs andup to four Hatch after about ninet
fly after about five weeks.

FAX PAX BIRDS










Protected in GB and abroad by Intemational Patentapp. No. PCT/
GB/88/00142. International Design No. 74814. and GB design
app. Nos. 1041084 and 1048862 Trademarks prolected in GB and
elsowhere by TM app. Nos. 1245515/6&7, and 1305314, Cards and
pock ) 1984-9 Fax-Pax Lid.

A unique set of informative
picture cards featuring forty
birds which live close to man
and are well known sights
around the farms, parks,
gardens and cities of Britain
and lreland.

MADE IN THE U.K. BY FAX PAX LTD.
TEL: 0326 211700 FAX: 0326 211650
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3804 - Feldman - Feldman's music cards

Nome Feldman's music playing cards
Fabbricante B. Feldman & Co.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno

Tipo mazzo

Didattico

Dimensioni

mm. 85x61

Come scritto sulla confezione, il mazzo nasce per insegnare in modo semplice i nomi e i
valori dei vari simboli che troviamo sugli spartiti musicali.

Nel foglietto allegato si spiega un gioco utile per imparare questi simboli.

I giocatori devono porre le loro carte sul tavolo nella sequenza illustrata in fondo alle
riproduzioni sottostanti. Il primo che resta senza carte ha vinto.
A detta del fabbricante 1 ragazzi possono usare questo mazzo anche per i1 giochi come Snap,
Old maid ecc., ma penso che 1 mazzi disegnati appositamente siano stati piu apprezzati.

Una carta extra porta I’immagine di un suonatore di organetto con la sua scimmia.

Sul retro delle carte la pubblicita di un metodo per il pianoforte stampato dalla stessa ditta.

;

TREBLE CLEF

o

SEMIBREVE

3

QUAVER REST

MINIM

CROTCHET

SEMI-QUAVER

SEMI-QUAVER REST

DEMI-SEMI-QUAVER
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MUSIC
I PLAYING
| CARDS

| An Easy an of
| learning the Names
and Value of the
' various Signs used
in Musiec.

(ONE SHILLING.)
B.FELDMAN & CO.
125112? szsshaﬂeshurynvenuewaq

MUSIO PLAYING CARDS.

The primary purpese of theas Cards is educational, the
idea H.ngmlb_y adapting the Music .os;,gn to the old-
s such as’ Sn-y"-ud Id Muid" &e, chil-

dren Ioarn!:?

Musio will easily and rapidly learn the

| oames and value of the various Signs, and at the snme

time stimulate their interest in their music lessons,
DIRECTIONS,

“SNAP" Any sumber from 2 upwands can play.Deal the
oards face dowewards, Ench player in tarn turns over the
top eard and if it corresponds with one already turned
up, the player to first call"Snap” takes both lots of cands,
Iryou cannot tell who ealled first, the cardoare placed
on the table and are called th "Pml ‘nnd the first playes
wuﬂ‘hlppm[ t.n.luumn'l‘h © gamo is won by the

plan iting all the

THB HONKBY Thu is played with the
linuhv;r card ndded and is similar to"0ld Maid” Each
player pairs as many cards as possible, placing them

| on the table. He then in turn holds out his cards fase

downwards for the next player to choose ome and if

. possible pair. The Monkey is left in the haed of the last

player.

A Game to tench the relative valus of the Signs is
played as follows: The cards to remain face downward.
Each playor turns a card until oo turos the &. This is
placed on the table as in dingram, and the p?mr con-
timues playing so long as be turns & card that oan be
placed nezt to it,or bogin ancther line. When a player

"% Bas turned up all his cards he turos them over and be-

glos again. A player in his turn may play a card be has




3583 - Flinch - Flinch

Nome Flinch
Fabbricante Flinch Card co.
Paese USA

Numero carte | 150

Anno

Tipo mazzo 1945
Dimensioni mm. 88x57

Il gioco, definito dal fabbricante “il massimo dei giochi da salotto”, usa un mazzo di 150
carte, ovvero 10 serie uguali numerate da 1 a 15.

Il mazzo viene distribuito in modo che ogni giocatore abbia lo stesso numero di carte.

Il primo a giocare che ha una carta con il numero 1 la pone sul tavolo scoperta per iniziare la
serie. E possibile aggiungere altre carte solo se sono in sequenza.

Il primo giocatore che rimane senza carte in mano vince.

E allegato un foglietto con le regole per il gioco e un altro con la pubblicita di mazzi della
Parker brothers.

Il mazzo ¢ simile a quello dell’olandese Pang (vedi 3842).

T1 1T 101 15

L
T e R I I P Yy P S, s
g @ g 5 9 g
| I ] ZJ i OI iy QI
i a8 ¢ } g
PIERCOYED . . More Simple Than Authors
Rules for Playing More Scientific Than Whist IMPROVED
: — — Rules for Playing
TRADE o il' e
F incli > e FLINCH
Jo— . -'-“" = ‘ e . Manufactured by the ki Copyrightad, :’;‘g;, by .:\_ .: ::g::ﬁg:.
era : ‘ o 1805, by FLINGH GARD 05
The Acme of FLINC H C ARD CO. Revised 1913.
F | pa r'or Games % Kalamazc'o‘ Mich' : The Game,—Flinch 1s played with a pack of 150 cards conslsting

of 10 series, each numbered from 1 to 15 consecutively.
Players.—Any number from two to eight may play. With more
than five playing it makes the game more Interesting to use two packs.

— et kL Lot Y




A thrill a minute in TDURING :
till the last card is played!

A f 99 finely
Balthed, carde: "B
tirely different from
other  games — in

\, i appearance
mr in -upff-' leat-

B
rs,  The
GREAT CAME.
I It is very novel and very exciting;
it will delight you.
Price 75¢. at Dealers or by mail. i
- I"or E;mng and old.
ughter, excite-. *
mnt and a general
good time, PIT has
> no equal.

Sold everywhere. |

Don’t delay the pleasure

B d in Two Minutes Price 75 Cents
ofpla}mglt. Sold by all Dealers In Games or by mall from
Aslk your Dealer. ' PARKER BROTHERS, Inc.
PARKER BROTHERS, Inc. } J SALEM, MASS.

b= =

TOURING T —

1 Vi X g

e

and charm that are all its own.
plate rules come with each set.

- : ?ﬂm?s:enﬂ

N‘D‘ OTHER game comparcs in
popularity with ROOK. It is tae
best loved, and the largest selling
Home Game in the world,. ROOK is a
famour p of copyrighted gu:ﬁkil_
full of an lu\-'bin; immltm.c
arns

“THE GAME OF GAMES”

PLAY ROOK

THE MOST POPULAR OF HOME GAMES

CAMELOT, but be sure
to PLAY Camelol!

Milton C. Work says — "It ia a brilliant
gnme of oxtrmordinary fascinotion. Came-
lot in one of the few really great games.”
E. V. Bhwnliﬂlllh“lmlﬂ'nlnein
games—a new delight.”

Editions of CAMELOT
BEST TOURNAMENT EDITION: With
Inn Bquares and Inrge playing Pleces.
The Picces are weighted and- have, felted
bases ; handsome cloth bound board stamped
IN OML wuvsasssnsnansnssnsnssPrice §7.50
CASTLE EDITION: (So marked.) New.
Extremely popular. Heavy bonrd bound,

pleces a
ilustrated booklet of rnlu- No, 6. l".rlu IE

LANCELOT EDITION: A populnr set.
gmwr :to'bcldlriw ;b:;zl-d.tgebbhd playing sur-
i1 bﬂlﬂl Lit i ﬂﬂttl,

L:;':luﬂtd playing pleces. Nm 0. Price $3
POPULAR EDITION: Red board, seroll
hernldie design. Enamelled playing picces,
Mo d0. ccocuueissnnsnnrenass-n.Prica $L.E0
Cheap Edition, G , with wnxwood plece,
Frien 31, For western distribution, $1.25.

Other Editions, Ten Dollars to Fifty Dollars.
YOUR DEALER WILL SUPPLY YOU




0235 - H. Fournier - Animales vertebrados

Nome Animales vertebrados
Fabbricante Heraclio Fournier
Paese Spagna

Numero carte | 52 + 3 extra

Anno 1968

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo porta 1 disegni di animali vertebrati, divisi in 4 gruppi di 13 carte: pesci, anfibi e
rettili, uccelli e mammiferi.

Le carte extra portano la descrizione delle carte di ogni gruppo, con le varie caratteristiche
che distinguono gli animali raffigurati.

Da queste carte extra per esempio si apprende che il bisonte ¢ un mammifero, con i piccoli
racchiusi nella placenta, ungulato, digitigrado (che usa come punto di appoggio le falangi,
non come gli umani che appoggiano tutto il piede) e artiodattilo (con un numero pari di dita).

. N i} \\\\\\i\\"'..







AVESTRUZ




BISONTE

|—PECES * I—AMNFIBIOS
Cieléstamas (boea cireular) ... LAMPREA
: RANA COMUN
da
ures (rineela) ... P D
Esgutieta
tartily-  ( Elasmedrasquies PEL MARTILLO
g | Owcavenio, | EXceem j TIAURGN i | AOLOTE TIGRADO
cala beteroceres, o8 (sonela)...-} raTén BE CRESTA
easqulas Riyides ) PEL SIERRA
|, lamisares) ESCALARIS
IN—-REPTILES
.- CARALLITO DE MAR
Tt T e MATER STt s ::mm‘lm
(etpueleln dse PEZ DE GOLORES
cola bamacerca, | .- SALMON ANAGONBA
b = Eseamatas e mmm...} e
s FEL SOL OREJON Ofidios.
Venesoses ... } casen
Gamidens \ SERPIENTE JARRETERL
| Ihneiomm e _EsTRRION
cola heterecerca) TORTUGA MARINA
Quelonios o Torfegas....... | TERRAPENE DE CAIN
0 DE CAROLINA
Dipases
(respiracida
... BAERAMDEDA Cocacritiangs.
beanquial y e {eirealaciia dable
Ihaan) ¥ camsleta) ............. COCHDEILD
€ =

I¥—AYES V—MAMIFEROS
< ? ( +Temesines
Corregaras (0 wuelan) ... AVESTAUZ g & fiest
£ ¥ { ELEFANTE MANIM
| EH] 3
Palmigedas (adapiadas a la vida acudtica). .. PAMED BORD | oB3 { +Teremiere
REAL | dFd TR
=5 .‘Z‘ ; R
¥E | ppwizaate Ineeliveent | gurigrn
..., eee- MARABY :‘::lloulr:!l | T TN
< Beidentadn
450 MAMIERERD
Lt e L e S e FAISANES
LI AL
Palomas .............. NAl
. ... PALGMA CORDNADA P
j Flcoiformis ... ELAND BLANGD ek Fire—
Bapaces | Vultsriformes ... <. dBwILA REAL ot gy
|I Estrigitormes EHD r—. 'vh......m.la::““
F b mdirgi)
L PR || | il iy v s
£ 1 iptrndan)
b ’n:'lunu . § ELOFANTE
TOODRINAS .........ccooocsoevi s .oe. PAIARD CARPINTERD Lkt b
Fissaita
iniein aeablit) . Cetioen ML
§ CHMOMAS. LLELC Mttt e lcesty Marsgiales [
Pilarss CARBENAL i
Climadoran...................... MARTIN PESCABE T — Nonseoat® | wraance

ANFIBIOS
Y
REPTILES

AVES

d




4000 - Gibson - History of England

Nome History of England - Series 2
Fabbricante H. P. Gibson & Sons Itd
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 64

Anno 191x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x60

Gibson ha stampato una serie di 3 mazzi con 1 personaggi che hanno regnato sulla Gran
Bretagna da William I (1066) a George V (1914).

Nella prima serie si va da William I (1066) a Edward IV (1493) e nella terza da William III
(1688) a George V (1914).

In questa seconda serie troviamo 12 monarchi inglesi: Edward V (1483), Richard 11T (1483-
1485), Henri VII (1485-1509), Henry VIII (1509-1547), Edward VI (1547-1553), Mary
(1553-1558), Elisabeth (1558-1603), James I (1603-1625), Charles I (1625-1649), the
Commonwealth (1649-1660), Charles II (1660-1685) e James 11 (1685-1688).

Da notare che le regine non hanno il numero progressivo.

Queste carte hanno la corona inglese stampata sullo sfondo e il titolo delle altre carte del
gruppo, ovvero gli avvenimenti pit impostanti successi durante quel regno o i1 piu illustri
personaggi di quel periodo, stampati sotto il nome del sovrano. Non tutti 1 gruppi hanno lo
stesso numero di carte. Il gioco consiste nel riunire le carte dello stesso gruppo. Vince chi
alla fine ha riunito piu gruppi completi.
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3 $| % CEalRivers 3|3 Duke of York % BRAKENBURY  was &
# S &
:E % % LORD RIVERS was the :? ::E i i3 . % govemnor of the Tower of %
% % % Uncle of Edward V. He § | £ R1CHARD was the } S N I hed VoS
y & ;}\ was put to death f(?r Com % % brother of Edward V. put the ** Little Princes '’ g
s % f:: spiring against Richard, i % He was murdered in the f to death. He was com- g
@ % the lord protector, 1483. % & % manded to give up the %
% & % Tower by order of 3 &
g 2 Vs % ; # keys of the Tower for one g
i % £ | % Richard 111  Jeeih
kX % mght. by
S § g g‘ o -
L % :
< e
el e R R D B et et e e e




T T T T O SN U L 0 UL WL LI LI, IO T I IO W T SIS )
"™ ™ e i i e e b et e i et et et e e i

wegrelrelrelasislrsieaieaienionioddeddedadladsddsslonofofefes

WM&*’%!% foafsafeslaeluelnlesfalnl

eodrefrefaendeaiadeadesdeddrdealonoaiosledds

Jesdredesd

Jee!

»,
G

oirelaet

Sriesirerieiriieleiaisiriiairealsslelseledlecl

b 48 e
%

5y

*,
s’

efesgesienlesieeiiasianled

& ke
E§: at Bosworth. %
; :
; - -
z 3
14 &
: %
D oD e e B e

- Henry Tudor
(Earl of Richmond)
HENRY was a descend-
ant of John of Gaunt. He
fought against Richard I1I
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Tudor was crowned King.
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Battle of Boswortl'l%
1485

IS was the last battle
of the Wars of the Roses.

Richard III was defeated :

S

and Henry
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jrossfealesfelralocisalefenls

Lambert Simnel

SIMNEL tried to person-
ate the son of the Duke
of Clarence, brother of
Edward IV, when all the
time the real man was in |
the Tower.

% WARBECK pretended to

% Yok, whe, with his 3
brother, was murdered in
the Tower. Warbeck
was taken and executed,

1499, discovered.

Perkin Warbeck § | # Christopher
Columbus %

America  (Bahamas and
Cuba) in 1492.

San Salvador, one of the
Bahamas, was the
point of the New World £

first

b TRRREe A ' COLUMBUS discovered §
|
|
1
1

CABOT
Bristol,

Sebastian Cabot

sailed  from
and  discovered

Newfoundland, 1497.

Vasco de Gama

VASCO DE GAMA, a
Portuguese  nobleman,
doubled the Cape of
Good  Hope — reached
India and  landed at
Calicut, 1497.
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tivity, Mary Queen of
Scols was  executed at

ships) to invade England.
It was defeated by Lord
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Spanish Armada Shakespeare 3 ‘Sir John Hawkins i

2 - 1588 A GREAT poet. Bom i . : BORN at Plymouth in
Queen of Scots S o Susieed - an - Avon, Sir Francis Drake Cllar]e.s Haw.ard Devl BH oud
AFTER 19 years of cap- the Spanish Armada (130 Apil 23d. 1564, died DRAKE - wes:ibe Bt LORD High Adminl of navigator.  He intro-

i E Howard,  assisted by The Merchant of Venice. was the fint to use ** fire Afriqﬁ Negroes, and sell
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Northamptonshire, 1587. Hawkins, Venit, Videt, Dream, cans.
Fugit. Julins Coesar. 3
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The . Translation The 3
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Jth, THE present authorised THE, Dilgrin’ Fathon Dr. Harvey INIGO JONES, a cele-

1605. This was a plot
for blowing up the King
and Parliament with gun-
powder.

Guy Fawkes and the

version of the Bible first :
published, 1611, 3
Forty-eight divines were
engaged for 3 years in

emigrated to New England
(America) 1620.

They suffered many hard-
ships, but eventually laid

DR. HARVEY dis-
covered the cireulation of 4
the Blood.

brated architect.
He built the bangueting-
hall at Whitehall, by the b

desire of James I.

without a parliament for &

2nd Battle of Newbury

he was made Lord Pro-

tion in 1649,

; . i i Died, 1652.
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- 3 4 Van Tromp 3
% Battle of : 1st Dutch War 3 % DURING the st Dutch
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Iih had proclaimed Batfle  of  Worcester, This Act required all § Dtk s ol niccin Commonwealth, He dis-
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Charles 1. It raged from £ “f“ 3 mights and 3 1665. all prisoners should be £ tha King o muls acording
{ the end of May until df},s‘ The Treaty of Breda, tried at once, and that £ t:'h]::v- MOI:E:MME
December. Thousands of 13,200 houses, 400 between England, their trial should not be ¥ shoot the King as he
hetls ancd) BONCTurches) Holland and France, con- delayed as long as the passed Rye House in

people are said to have
perished. 1665,

including St. Paul’s, were :
reduced to ruins, z

cluded the War. 1667.

King liked. 1679,

Hertfordshire. Russel and
Sydney were executed,
Monmouth was pardoned. 2
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1788 - Giochi Preziosi - Canta tu quiz

Nome Canta tu quiz
Fabbricante Giochi Preziosi
Paese Italia

Numero carte | 36

Anno 1994

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 85x59

Le carte portano le caricature di cantanti e personaggi del mondo dello spettacolo.
Fra di loro spicca un accigliato Beethoven, probabilmente arrabbiato per essere stato
abusivamente incluso nella compagnia.










3374 - Handa - TIPS Kabalen for Tippere

Nome TIPS Kabalen for Tippere
Fabbricante a/s Handa

Paese Danimarca

Numero carte | 52 + 1 regole gioco + 1 bianca
Anno 195x ?

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 91x62

Il mazzo danese ha 52 carte: 40 sono carte da 1 a 10 ripetute 4 volte ognuna, mentre le altre
12 hanno scenette umoristiche prese da partite di calcio.

Al mazzo sono allegate due carte extra, una con le istruzioni per il gioco e 1’altra bianca.

Il retro delle carte permette di scegliere a caso un risultato da mettere sulla schedina.

In basso ad ogni carta con disegni si trovano frasi come “La scarpa 1’ha afferrata facilmente,
ma 1l pallone ¢ stato messo in rete” o “Se non puo tenere strette le sue gambe la palla spesso
lo prende in giro”.

L’abbigliamento dei calciatori e il tipo di pallone fanno risalire il mazzo agli anni ‘50 del
secolo scorso.
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Paa Stevien fik han sagtens fa1,
men Kuglen blev | Neaettet saf.

Det bommed i hans Mavesmk,

Da Bolden over Maalet floj, ‘ Kan man e] samle sine Ben, Rk o

hans egen Bold mod Stand'ren rog. ger Bolden ofte Grin med een.

Den Mand er Holdets Lykkesmed, De to, de synes sikkert begge Da Dom'ren flsjted #il Finalen, Det var et Spark med Tju og Bang,

han klarer - selv med Ho'det ned. | [ Ned kan visre haard at knaskke. praecis et Skud, han fik | Halen.

og sang sin § |

.
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Et Pletskud poa sin egen Tud,

i s oL

Han kiksede en lmkker Bold,

det mua da var' ot Mesterikud,

det var et Held, at ,,Svaeren” holdr. J

En Fordel tit det vaere kan

ot vaare Holdets lmngste Mand.

Et Pletskud midt | Nasttet sad -
da Maalermanden blev klemt flad.

TIPSKABALEN

Eatine blasdes og beks pMat foges op | den sns Hoond

12 Kort fra Hoondbunken Leegges | en lodret
Raekke [evt. 2 Raskhor & & Kort] med Forsiden opad.

Kemmer of Billode frem, legges dete underst
i Hoandbunkan,

De 12 oplagte Kori efterses, og pea 7 Kort der
filsammen udger Sumemen 11 [f. Eks, an Tre'er og
Ome'r eller en Ervar og Teer) legges de to naate
Kart fra Hoandbunken,

Soaledes forlumber man, soolenge der stadig
poa Bordet Findes 2 Kort, som tilsommen wdger
Summen 11.

Faar man peo denne Moade alls Kertens logt
op poc Berdet (Bllederne undioget], er Tipskobalen
gocet op, mon vendar hacefter det everste Kort i
hwer of de poa Bordet iggende 12 Bunker (som jo
wvares til de 12 Kampe pas T og ofle-
sor Resuliater poa Boegsiden of Koret |1, « eller 2,
soym herofter donner Udgangermicken,

i1 Hoanden hor mon stodig de 12 Billedhor,
som p de kan des til Gardering og Ken-
trol (| Kort il hver Komp).

Tipskabalen sr udreg Tie o
bygget op paa Bosis of Stafskk, sooledes ot De
maed Held og fortondig Udnyttelse of Halvgarde.
ringerne tkulds have Chance fer en  Talver”,

K@BENHAVYN
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2639 - Hasbro - Top Trumpf - I predatori

Nome Top Trumpf - I predatori
Fabbricante Hasbro

Paese Italia

Numero carte | 30

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 100x62

Come dice il titolo sulle carte sono raffigurati 1 piu terribili predatori del mondo
animale. Di ognuno sono mostrati: altezza, peso, lunghezza, velocita e
pericolosita, oltre a una breve descrizione dell’animale.

Tarantola

Scorpione Mantide Religiosa

Ragno Vedova Nera
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Orso Polare

Cobra Reale
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Gatto Selvatico

Felis silvestris
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Come si gioca-a “Top Trumps”

pnazzo di carte “Top T
i e gioco diverse. Non ¢
dei giocatorni. Giocare @ semplice!
e distribuire ai parcecipanti ‘o
in senso-ovario, a Taceia m gin. Ogni giogatore
ha in mano le proprie carte e pio veders solo
la prima. ¥l giocatore alla sinistra di.chi
distribuisce-le carte inizia leggendo una delle
caratgeristiche della sua carta (per esefipio,
“peso 390 Ke™). ndi i al i
a turno, legpono la carattel 1 nichiesta solo
dalla prima carta del foro mazzo ¢ la scartana,
mettendola al centro de volo: It giocatore
con il valore pio alto vilge e recupera futle
le carte scartate, aggimngendole, compresa
la sua, alla fine del Proprio maro. Ora tocca
al vincitore sgegliere, dallaprima carta del
proprio mazzo, la-earateristica della manche
successiva, S5e 2 o pia (R 1]
con lo stesso valore
© nessuna carta riporta la
tutte le carte vengono sc:
del tavolo. Spetta vincitore della
partita precedenge sce Ha canta snccessiva,
la nuova caratieristica per 1a prossima manche:
Il vincitore di questo giro fecupera @ aggiunge
al proprio mazzo-tittedle carte scartate
che sono al centro del tadolo. Vince il giocatore
che riesce a recuperare tutte Te carte.

e messe al centro
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4218 - Héron ? - Quelle Histoire - Les

Aventuriers
Nome Quelle Histoire - Les Aventuriers
Fabbricante Héron (marchio sul retro) per McDonald's
Paese Francia
Numero carte | 33
Anno 2020
Tipo mazzo
Dimensioni Diametro mm. 75

Il mazzo di carte dal formato rotondo ¢ stato distribuito come pubblicita dalla
catena di fast food McDonald's.

Ogni coppia di carte mostra un personaggio € una sua opera, un’impresa a lui
collegata, una sua invenzione. Troviamo nell’ordine: Claude Monet e la nascita
dell’impressionismo, i fratelli Montgolfier e la loro mongolfiera, Francesco I ¢ la
battaglia di Marignan. Madame La Fayette e il suo romanzo La principessa di
Cléves, 1 fratelli Lumiere e la nascita del cinema, Giovanna d’Arco ¢ la
liberazione di Orléans, Colette divenuta presidente dell’accademia Goncourt,
Victor Hugo e il suo romanzo I miserabili, il cardinale Richelieu e la fondazione
dell’academie francaise, Gustave Eiffel e I’inaugurazione della sua torre per
I’esposizione universale del 1889, Aliénor d’Aquitania regina di Francia,
Marguerite Yourcenar e la sua elezione all’ academie francaise, Jean de La
Fontaine e le sue fiabe, Luigi XIV e la reggia di Versailles, Rosa Bonheur e il
suo quadro la marche aux chevauxe, Marie Curie e la scoperta del radio.

Il gioco che si fa con queste carte ¢ un Uomo nero al contrario; alla fine vince chi
resta con la carta Les Aventuriers, ’'unica non accoppiabile.

\ M)
Les fréres Montgolfier. Invention
1740-1810 de la montgolfiére

et 1745-1799 1783

~, ClaudeMonet




s Frangoisl* 3

mme de La Fayette Publication de

La Princesse de Cléves
1634-1693 1678

Naissance du cinéma
1895

eanne d'Arc
1412-1431

1873-1954

=N
Présidente de
I'Académie Goncourt
1949-1954

‘]
2

L ¥

Fondation de
I'Académie francaise

1635

1585-1642

Inauguration
Gustave Eiffe] de la tour Eiffel pour
LExposition universelle
1832-1923

1889

nor d'Aquitaine
Vers 1122-1204

Reine de France
1137-1152

Marguerite Yourcenar

Election a
I'Académie frangaise
1903-1987

1980




E’

; o
Publication des Fables Jean de La Fontaine Louis XIV
1668

1621-1695

oD

Rosa Bonheur :
Découverte du radium

1898 1867-1934

@ | Quelle Histoire
165 AVENTURICES

@ Quelle Histoire
10 AVIRIUSAEES

Quelle Histoire

68 AENTURIERS




3586 - IKA - Nom IKA

Nome Nom IKA
Fabbricante Editions IKA
Paese Francia
Numero carte | 52

Anno 1940

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 95x49

Il mazzo ¢ composto da 52 carte che hanno 2 lettere su un lato, con un numero per ogni
lettera, ¢ altre due differenti lettere sull’altro lato, con colori diversi e senza numero. Questo
permette sia di fare giochi con le lettere dell’alfabeto che di usare il mazzo per il domino.

Le lettere sul retro, non presenti nelle prime edizioni del gioco, servono per comporre parole
molto lunghe, che non avrebbero lettere sufficienti usando solo quelle del verso delle carte.
Nel libretto allegato sono citati tutti 1 vari giochi che si possono fare con questo mazzo.







3724 - International card - Cavalry

Nome Cavalry
Fabbricante The international card co.
Paese Gran Bretagna

Numero carte

41 + 2 pubblicita

Anno

1914 prima edizione

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 89x62

Il mazzo permetteva ai ragazzi inglesi di identificare 1 vari reggimenti di cavalleria.

Il primo giocatore che riesce a entrare in possesso di quattro brigate, che costituivano una
divisione di cavalleria, ¢ il vincitore. I militari mostrati erano: hussars, dragoons, dragoons
guards, royal horse guards, life guards e lancers divisi in 10 brigate.

Delle 41 carte del mazzo 10 mostrano la composizione della brigata e le altre hanno 1 disegni

dei soldati a cavallo con le loro uniformi.

Negli anni ‘30 1 cavalli di questi reggimenti lasciarono il posto ai carri armati.
Due carte extra portano la pubblicita di altri mazzi del fabbricante.

Il gioco fu stampato per diversi anni, le ultime versioni portano, come indicazione del
fabbricante, H.P. Gibson & Sons Ltd., che aveva ceduto la International Card nel 1919.

Ist BRIGADE

AR

Ist LIFE GUARDS

2nd LIEE GUARDS

ROYAL HORSE GUARDS
(The Blues)

I=" LIFE GUARDS

OFFICER

2" LIFE GUARDS.
TROGPEM,

ROYAL HORSE GUARDS.

TROGPLA.

2nd BRIGADE

EEERD—

Ist DRAGOON GUARDS
(King's)

2nd DRAGOON GUARDS
(Queen's Bays)

srd DRAGOON GUARDS
(Prince of Wales)

1T DRAGOON GUARDS
or

rPIGER

2% DRAGOON GUARDS

TROOPER

30 DRAGOON GUARDS

OFFICER




drd BRIGADE

T

4th DRAGOON GUARDS
(Royal Irish)

ith DRAGOON GUARDS
(Princess Charlotte of Wales')

6th DRAGOON GUARDS
(Carabiniers)

7th DRAGOON GUARDS

(Princess Royal's)

4™ DRAGOON GUARDS
arricen

5™ DRAGOON GUARDS
TROGPER.

6™ DRABOON GUARDS
orricel

n,

7™ DRASOON GUARDS. W

4th BRIGADE

R

Ist DRAGOONS
(Royal)

2nd DRAGOONS
(Royal Scots Greys)

ard HUSSARS
(King's Own)

1=™ DRAGOONS.

OFFICER

2= DRAGDONS. w

OFFICER

3%° HUSSARS

aFFICER

osth BRIGADE

—@2IEED

4th HUSSARS
(Queen’s Own)

5th LANCERS
(Royal Irish)

6th DRAGOONS

(Inniskilling)

47 HUSSARS.
OFFICER

57" LANCERS

§ TRooPER

J
67" DRAGOONS. \

OFFICER,

6th BRIGADE

—— TR

7th HUSSARS

(Queen’'s Own)

8th HUSSARS
(King's Royal Irish)

9th LANCERS

(Queen’s Royal)

CER.

87 HUSSARS.

TROOPER.




107~ HUSSARS
o

FRICER

7th BRIGADE

— -

10th HUSSARS
(Prince of Wales' Own Royal)

1ith HUSSARS
(Prince Albert's Own)

12th LANCERS
(Prince of Wales' Royal)

=" HUSSARS
QFFICER

127" LANGERS

TROOPER

A\

13™ HUSSARS.

QFFICER

8th BRIGADE

153th HUSSARS

14th HUSSARS
(King's)

15th HUSSARS
(The King's)

I4™ HUSSARS.

TROOPER

I15™ HUSSARS.

OFFICER.

TROOPER .

9th BRIGADE

16th LANCERS
{The Queen’s)

17th LANCERS
(Duke of Cambridge's Own)

18th HUSSARS

167 LANCERS. \

177 LANCERS.

OFFICER

187" HUSSARS.

OFFICER

< \_

19™ HUSSARS. \

OFFICER.

10th BRIGADE

19th HUSSARS
(Queen Alexandra’'s Own Royal)

20th HUSSARS

2ist LANCERS
(Empress of India’s)

207 HUSSARS.
OFFICER.

fi

21°T LANCERS r

TROOPER,
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The Cavalry Game.

IS game was invented in the

hope that it might teach some of
~our boys and girls the names and
- numbers of the Bdﬁlh&vuh'xkeﬂ b

ments.

md:c;mislsqi ndrus. 10
mm(hldsmj being
3  have
bers,
noﬂsgﬂummu. Iiwll!'l:emt‘hzl
in the Sth Brigade, for instance, there
Hi

By thiamﬁnsllis




Jaques - The counties of England

La contea ¢ la tradizionale suddivisione amministrativa inglese, paragonabile alla provincia
italiana, la cui origine risale al XII secolo.

Si dividono in Shire counties (contee extraurbane), le contee piu classiche a piu alta presenza
agricola; sono dotate di un County Council, il consiglio di contea, € sono un ente
amministrativo dotato di piena effettivita giuridica.

Inoltre ci sono le Metropolitan counties (contee metropolitane) che comprendono le grandi
citta inglesi; queste ultime sono state sciolte come enti giuridici.

Il gioco delle Contee d’Inghilterra di Jaques € nato nel 1866 e pubblicato in 4 diverse serie.
Ne sono note numerose edizioni, con diverse confezioni € contenuto.

Il mazzo si compone di una key card con 1’elenco delle contee, di un certo numero di carte
con il numero ¢ il nome della contea e delle citta che la compongono.

Infine ci sono le carte con il numero della contea, il nome della citta con un disegno che la
identifica e alcune notizie sul territorio (fatti storici, popolazione, principali industrie ecc.).

Il numero di carte varia, dipende dal numero delle contee nell’area presa in esame.

Scopo del gioco ¢ riuscire a entrare in possesso di tutte le carte della contea.

Alla fine chi ha piu contee complete vince.

Di seguito sono elencati alcuni mazzi di questo tipo nella mia collezione.

Di ogni mazzo vengono specificate le contee e le citta menzionate.

Quelli piu vecchi hanno gli angoli delle carte squadrati, quelli piu recenti li hanno
arrotondati.

Molti mazzi sono corredati delle regole del gioco e della pubblicita di altri mazzi del
fabbricante.

Ho menzionato il numero degli abitanti di alcune citta, Londra e Bristol per 1’esattezza, dato
che questo ci puo dare I’idea dell’anno di stampa del mazzo.

Anche il nome delle citta menzionate per la contea ci viene d’aiuto a datare 1’edizione.



3719 - Jaques - The counties of England I11

Nome The counties of England - 3rd series - Eastern countries
Fabbricante John Jaques & Son l.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 62

Anno 191x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x64

Le contee in questo mazzo sono: 1 Lincoln (Lincoln - Boston) - 2 Cambridge (Cambridge -
Ely) - 3 Norfolk (Norwich - Gt. Yarmouth - King's Linn - Sandringham) - 4 Suffolk (Ipwich
- Bury st. Edmunds) - 5 Essex (Chelmsford - Colchester - Harwich) - 6 Kent (Maidstone -
Canterbury - Charham - Dover - Greenwich - Woolwich - Rochester) - 7 Sussex (Brighton -
Chichester - Hastings) - 8 Surrey (Guildford - Croydon - Sydenham - Richmond - Epsom) -
9 Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southhampton - Isle of Wight) - 10 Berkshire
(Reading - Windsor) - 11 Wiltshire (Salisbury - Stonehenge) - 12 Dorset (Dorchester -
Weymouth) - 13 Somerset (Bristol ab. 328.842 - Bath - Wells - Clifton) - 14 Devon (Exeter -

Plymouth) - 15 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth)

BOSTON,

1
LINCOLN.

— e

LINCOLN,

BOSTON.

J

_‘ o)
CAMBRIDGE.

CAMBRIDGE.

e Y. ~ KING'S COLLEGE EL, LIBRARY, elc. e e =g |
This celebrated University is supposed to have
been founded in the Heptarchy.

POPULATION, 38,392

THE CATHEDRAL.

POPULATION, 7,713.




3,
NORFOLK

—_—

NORWICH,.
GT. YARMOUTH.
KING'S LYNN.
SANDRINGHA M.

NORWICH.

3

3

GT. YARMOUTH.

THE CASTLE, now Shire Hall and County Gaol.

Famous for Crapes and Shawls.

POPULATION, 111,728

New Fisu MARKET,
Great Herring Fishery, also a Bathmg-place.

POFULATION, 51,250

Great trade in Coal, Timber, and Wine.

3.

KING'S LYNN.

THE SOUTH GATE.

POPULATION, 20,280,

3.
SANDRINGHAM.

SaRDRINGHAM HaLi.

The property and frequent residence of

H.R.H. THE PRINCE oF WALES.

1

4.

SUFFOLEK.

IPSWICH.

' BURY ST. EDMUNDS.

4,
IPSWICH.

BURY ST,

4.
EDMUNDS.

AnciENT HousE—Date, 1567.

Battle of Worcester.
Birthplace of Cardinal Wolsey.
POPULATION, 66,622,

Charles II. took refuge here, it is said, after the

5

THE ABBEY GATEWAY, etc.

The remains of King Edmund are buried here,

POPULATION, 16,255,

5.
ESSEX.

CHELMSFORD.
COLCHESTER.
HARWICH,.

CHELMSFORD.

The County Town of Essex.

POPULATION, 12,530,

5

S0 Sl E SHIFERE

CASTLE.

A town famous tor Oysters from the river Colne.

POPULATION, 38,351.

5.
HARWICH,

A Sea-port and Borough at the mouth of the
river Orwell.

Good Harbour. Ship-building.

POPULATION, 10,019,

&

MAIDSTONE.
CANTERBURY.
CHATHAM.
DOVER.
GREENWICH.
WOOLWICH.
ROCHESTER.

MAIDSTONE.

L3
CANTERBURY.

i

&
CHATHAM,

.
&

& 6.
WOOLWICH. ]I ROCHESTER,
e | ¥
i
{




7.
BRIGHTON,

T
CHICHESTER.

7.
SUSSEX.

e

BRIGHTON.
G C EHIESHRER
HASTINGS.

A century ago this was only a village; now it is

THE CATHEDRAL.
The Chief Town of Sussex.

POPULATION, 12,241.

a large and fashionable Watering-place.

POPULATION, 123,478,

7.
HASTINGS.

1E CASTLE.
Fashionable Watering-place.

POPULATION, 63, 528,

8.
MON D.

8. 8. 8
8. GUILDFORD CROYDON SYDENHAM,. RICH
STRREY.

GUILDFORD.
CROYDON.
SYDENHAM.
RICHMOND.

THE PARK AND ARCHERY GROUNDS.

Tug CHURcH,

ViEw FROM RICHMOND BRIDGE.

| EPSOM, o | Ry, Y g eairlhi:nlu::mﬁx:f.":i:.“?ﬂ‘n‘:::;.:s,, Beautiful scenery in this neighboarbood. | Horse Races. .\finrlj! Waters.
] PEPREATION, 15,8 POPULATION, 133,555 POFULATION, 43,630, PorULATION, 1677, FORVLATIOR, 10,915-
| | = 1 \
5 = =7
9. o 9. o
WINCHESTER. :
9. __| PORTsMouTH. U TEAMETON. £ sLe oF WIGHT.
HAMPSHIRE.

WINCHESTER.
PORTSMOUTH.
SOUTHAMPTON.
ISLE OF WIGHT.

Tug CATHEDRAL

One of the most ancient towns in the kingdom.
Eghert was crowned here.

POPULATION, 20,019

Great yachting centre,

Chief Naval Station of Great Britain,

POPULATION, 104,911
PFOPULATION, 189, 160,

Port of call for Ameri i Cay

pe Liners. REATHE.
One of the residences of H.M. the KiNc.
Exports of pipeclay and fine sand from this island.

FOFULATION, §2,387.

10.
BERKSHIRE.

READCING.

WINDSOR.

10.
READING.

10.
WINDSOR.

The principal manutactures are Canvas Blankets,
Ribbons and Biscuits. -

POPULATION, 72,214

THE CASTLE.

Principal residence of His Majesty the King.

|
POPULATION, 13,955, ‘




1 11. !
11, )

STONEHENGE.

SALISBURY.

| 11.
. WILTSHIRE.

SALISBURY.

STONEHENG E. The Cathedral spire the loftiest in Great Britain,

POPULATION, 17,117. DruIDICAL REMAINS,

Situated on Salisbury Plain,

12. — - E— — e ==

DORCHESTER. L
et WEYMOUTH.

12. v [
DORSET || = & ||

DORCHESTER.

WEYMOUTH. |

A Town famﬁus for Ale.
| THere is a Roman amphitheatre, the most perfect
| in the kingdom.

A Sea-port and Bathing-place.

POPULATION, 19,831,
| POPULATION, 9,458.

.

13. | 13, 1. 5.
BRISTO L. BATH. L AN ar @ ., WELLS.
13. B 4 el : E i e e } -—
SOMERSET, |
ERISTOL.
BATH.
WELLS.
CLIFTON. i ! EDCL] J Fean H AND GUILDIALL. NIGHTINGALE VALLEY. 25 goxr_or THE CA’
2 u:'ll..n:quenled by Poet Chatterton, Bath is famous for its Hot Springs. || Clitton is eelebrated for its Medicinal Springs, The Bishop's Palace is surrounded by walls and a
Bristol is a great commercial Port and City, Roman Baths have lately been excavated. and is a place of fashionable resort. moat.
POPULATION, 328,842, POPULATION, 40,507, ‘ POPULATION, 44,419 POPULATION, 4,540,




14.
DEVON.

EXETER,
PLYMOUT H.

14,
EXEEER

The ancient seat of the West Saxon Kings.

A Cathedral City.

POPULATION, 46,940.

14,
PLYMOUT H,.

THE oLD EDDYSTONE LIGHTHOUSE,

Plymo.uth is the second English Port for Men-or-
War.

Now removed to The Hoo.

POPULATION, 107,500,

15.
1T (R UHR @)

16. .
COBRBNWALL.

TRURO.
PENZANCE.
FALMOUTH.

A Cathedral City.

Numerous Tin and Copper Mines in this

neighbourhood.
POPULATION, 11,562,

VIEW FROM THE SEA.

Mines and Pilchard Fisheries.

POPULATION, 13,123

PENDENNIS CASTLE.

Falmouth is the principal port of “call for sailing
ships, and has a noble harbour.

POPULATION, 11,773




3718 - Jaques - The counties of England I

Nome The counties of England - 1st series - Northern countries
Fabbricante John Jaques & Son l.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 61

Anno 191x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x64

Le contee in questo mazzo sono: 1 Middlesex (London ab. 4.536.063 - Brentford - Uxbridge

- Twickenham) -

2 Hertfordshire (Hertford - St. Alban's - Ware) - 3 Bedfordshire (Bedford -

Leighton Buzzard - Luton - Dunstable) - 4 Huntingdonshire (Huntingdon - St. Ives) - 5
Northamptonshire (Northampton - Peterborough - Daventry) - 6 Rutlandshire (Oakham -
Uppingham) - 7 Leicestershire (Leicester - Loughborough) - 8 Warwickshire (Warwick -
Birmingham - Coventry - Stratford upon Avon - Kenilworth) - 9 Nottinghamshire
(Nottingham - Newark - Mansfield) - 10 Derbyshire (Derby - Chesterfield - Bakewell -
Belper - Buxton - Matlock) - 11 Staffordshire (Stafford - Wolverhampton - Lichfield -
Newcastle under Lyme - Wednesbury - Burton on Trent) - 12 Worchestershire (W orchester
- Kidderminster - Dudley) - 13 Oxfordshire (Oxford - Woodstock) - 14 Buckinghamshire
(Buckingham - Chalfont)

1.
MIDDLESEX

S et

LONDON,
BRENTFORD.
UXBRIDGE.
TWICKENHAM.

L 1] 0 L
LONDON. BRENTFORD. S TWICKENHAM.

= | | (|
| |

2

———

WARE.

HERTFORDSHIRE.

HERTFORD.
ST. ALBAN'S.

‘|_ e S — . ] ‘

Tur CASTLE. :
Founded, A.D. 909, Founded in honour of England's Proto-martyr, |

A.D. 796. |

POPULATION, 5,573

Malr, Comn.

POPULATION, §,322. POPULATION, 16,019,




B 3.
3, BEDFORD. LEIGHTON BUZZARD.
BEDFORDSHIRE.| — |
BEDFORD.

LEIGHTON BUZZARD.
LUTON.

Cattle.

Lace-making.

DUNSTABLE.

POPULATION, 35,0144. POPULATION, 6,331,

3. 3.
DUNSTAEBLE.

Straw Hats,

FOPULATION, 36,404, POPULATION, 5,147, ‘

4.
HUNTINGDON.

4,

HUNTINGDONSHIRE

HUNTINGDON.
ST. IVES.

Great trade in Beer, Coals, Timber, Corn, and Wool
Oliver Cromwell baptized here, 1599.

POPULATION, 4,261,

4,
ST IVES,

Sheep and Cattle Markets, nearly the largest in
England.

POPULATION, 6,697.

. 5 3 5
NORTHAMPTON.
5 —— .

PETERBOROUGH.

5.
DAVENTRY

NORTHAMPTONSHIRE.

—_—

NORTHAMPTON.
PETERBOROUGH.
DAVENTRY. |

The princi’]ml

THE QUEEN'S (:uoss‘] l

Erected by Edward Manufactory of Boots.

POPULATION, 87,021,

J

THE CATHEDRAL,
Norman and Early English periods.

POPULATION, 30,870 °

M

v of Whips' |

POPULATION, 3,780,




6.

RUTLANDSHIRE.

OAKHAM.,

UPPINGHAM.

The chief Town of Rutlandshire,

POPULATION, 10,004.

6.
UPPINGHAM.

Rutlandshire is the smallest County of England.

POPULATION OF UPPINGHAM, 6,809,

7.
LEICESTERSHIRE.

LEICESTER.
LOUGHBOROUGH.

0ld House in which
Richard III. slept the
night before the Battle
of Bosworth.

Boots and Shoes.
Elastic Webbings.

POPULATION, 211,574.

7’

LOUGHBOROUGH.

Leicestershire is the
great Iunting County
of England.

Manufactory of
Woollen IHosiery.

POPULATION, 21,508,

8 8,
8 WARWICK. BIRMINGHAM.

WARWICESHIRE, | [ =

WARWICK.
BIRMINGHAM.
COVENTRY.
STRATFORD-uPON-AVON,

KENILWORTH.

THE CasTLE, Guy's Towes,
from the Tslasd, WARWICK CAsTie | Supposed Masufictoey of Avma by ancient Britons,

FOFCEATION, 11,580, FOPULATION, 533,158,

sl

8
COVENTRY.

O Timber Touses. | Manufuctary of Iieyeles.

POPULATION, 65,877,

8
STRATFORD-uPON-AVON.

SHARSFEARE'S Hovse

Shakspeare was boem, 1564; died, 1616

ropCLATION, 310

&
KENILWORTH.

Ruixs or Kexiworta CASTLE.

Famous im the time of Queen Elizsbeth,

TOPULATION, 4,544




9 9. 9.
NOTTINGHAM. NEWARK. MANSFIELD.

9.

NOTTINGHAMSHIRE.

——

T E T n=

NOTTINGHAM.
NEWARK.

MANSFIELD.

Ere ; i | s Lace and Hosiery.
Robin Hood in the Forest of Sherwood. THE CasTLE. Large Trade in Malt
He was famous from 1189 to 1347 Manufactories of Linen Sheeting, Corn, and Tiles.
Manufactory of Hosiery and Lace. POPULATION, 21,441,

POPULATION, 14,685,
POPULATION, 239,733 ey

10. 10. 10 10. 10 10,
CHESTERFIELD. BAKEWELL. BELPER. BUXTON, MATLOCK.
DERBYSHIRE. e St el R. _, T AT LRE e
| —
DERBY. 2 2
CHESTERFIELD. ﬁ“m.
BAKEWELL. e
BELPER. e
BUXTON, Sax Ticatar Lowuse's Sk MiLL; | Cotions and Stk
M A T L O C K. h Lince o Parsebun. Many Mines and Cranrres @ Uhis neighboarboond. Alse Nails and Eardbenware, T M Tiet Gpciag. SR
FOFULATION, 105755, FOPTLATION, 27, 185 » o FOPTLATION, 10,188 POPELATION, 5480,
rorrLATIoN, 3856, PRI, 10,904
E o a e 1L e e
11. . STAFFORD. WOLVERHAMPTON. LICHFIELD. NEWCASTLE-uNDER-LYME. WEDNESBURY. || el
STAFFORDSHIRE. = Il | T e = e [ d |

STAFFORD.
WOLVERHAMPTON.,
LICHFIELD.
NEWCASTLE-UnNDER-LYME.
WEDNESEURY. ;

Cenre of the Petverice.

T e Povosluin, Earthemwars, and Stoapwars, i Samwy, Bdgwtncks, Iran |
BURTON-on-TRENT. P ——— Froe Grumsas-schod, wlaes Ao, Wollsin, | 2 | R |
Gasick, man [dunaom, weve edavaied, FAWLATION, £ 14~ | FoFRLATION, 36,545 |
FOFULATION, 3,408, J |
] |
— 1
|
12 12 '

19, WORCESTER. KIDDERMINSTER.

WORCESTERSHIRE.

WORCESTER.

KIDDERMINSTER,

o) (U)B) [ (=,

Porcelain,

One of the enief Cities of the ancient Britons. Grates, Fire-irons, Chain Cables.

POPULATION, 46,623, POPULATION, 24,602, POPULATION, 48, 80g,




13, g
OXFORD. WOODSTOCK.

13. =
OXFORDSHIRE.

OXFORD.

WOODSTOCK.

BLENHEIM PaLACE.

The Seat of the Duke of Mz ;
One of the great English Universities. sShch e kol Matbocangh

POPULATION, 49,413, i POPULATION, I,684.

14. 14.
BUCKINGHAM. CHALFONT.
14,

BUCKINGHAMSHIRE.

BUCKINGHAM.

CHALFEON-T.

Paper, Lace, and Silks. The House in which Milton finished
¢ Paradise Lost.”
POPULATION, 3,151.

POPULATION, 2,795.

N - 1
LIST OF NEW GAMES
RULBS FoR THE GAME T H E K E Y. RECENTLY PUBLISHED BY
nou“TlEs‘a’“F' ENG “n | St Jd. JAQUES & SON, Ltd.
Ul L) 1. MipDLESEX . . . . W . & Cards 3
WATERLOO CUP. Adapted from
2. H 4 P
Tue pack consists nq‘uhs,-ama ande, contalning furteen County i - LERTPORDSHIRE . » . . " ~ the Rules of Coursing. A race b:tween
e I B L T UL e e T 3. BEDFORDSHIRE . . o o Bindes the hare and the dogs. 1s., 24 6., 3o 64,
Tamber of the Connty ta which b belongs, W BN i Very attractive.
A R asernest e e (or thewinnesoruprericas || % HUNTINGDONSHIRE . . 3 CROCKINOLE. Flipping discs with
foured) being the gume by as Iél“}':",:'éf%.'ﬁ 'ﬂ?fg‘;‘l,';e l,:o;,’.'l"& ‘ 5. NORTHAMPTONSHIRE . . Aok | l\l{le ﬁllL'cr1uvcr a large wooden board.
ties asking for whak he wants i Tufin 4t 0 vilie ery popular. 75, I4s, and 205,
of asking devslves W IoNr wiao re(aued bim e (b LaEm 6. RUTLANDSHIRE . i A x
| uEks foFany lhemn!!enwampleluusnul.mnuueu i i {1} HOOK IT_ A wall QI-IO!I game, 35
mﬂ:‘-}:&:‘ﬁ:ﬁ: .‘-52 Sonty, card tn i band, de knoms hoae 7. LEICESTERSHIRE . + u » 3 4 | o
| proclaim, vdl'Hh‘lhl’I!mM“' mi:m R 8, WARWICKSHIRE " .. ‘op By | ZOOLOGICAL LOTO. A capital game
| ;:-ﬁﬁ".fﬂu{n;ﬂu e pm:lm«'lhenmquuﬂuum 9. NoOTTINGHAMSHIRE, ey :?rr t?cﬁt:-:"""mimclydfml Natural History,
; i § i
Bm‘i.’iii‘i‘m'.ﬂ'&ﬁﬂ;;ﬁfﬁi A 10. DERBYWHIRE . . . . T . NATIONAL GALLERY. Sixty repro-
Or the gae way be played thes ductions of best National Pi Eng-
3 11. STAFFORDSHIRE . PR nct ctures, Eng
i uti’-}:;;:é’.?m‘”&"gmﬂ et et un deal the Pletars i WA ET i 5 i lish Schoal, 1. Ditto, Dutch School, 15,
3. &% counters to be glven to each player, and somo putfn the O RS el " SKITS. Caricature Cards on the out-
P 0 Proaldeat to ask each player in turn for o card of the town. 13. OXPORDSHIRE . . . . £3 A lines of each County; most amusing and
| k&“?ﬂ“&m:}ﬁ‘m’-‘:{ﬂlﬁﬁ:ﬁmlhanmkmunnh 14. BUCKINGHAMSHIRE 3 instructive, 17,
. BUCKINGHA P
Ry peteat IR ok, o GeecrTbIaY acaTrs, MRS L 2 | BIRDS OF A FEATHER. A game of
| %o, conneated with is 6and, réocives A% Additenal CoURMT froan Uk | buying and selling, and causing immense
sota betns; all made up, he who has most counters wins, || | fun, 1s.
I [




3531 - Jaques - The counties of England

Nome The counties of England - A geographical game
Fabbricante John Jaques & Son l.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 48

Anno 193x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 Sropshire (Shrewbury - Ludlow) - 2 Hereford (Hereford
- Ledbury) - 3 Gloucestershire (Gloucester - Bristol ab. 396.920 - Cheltenham - Tewkesbury
- Stroud) - 4 Monmouthshire (Monmouth - Newport - Raglan) - 5 Derbyshire (Derby -
Chesterfield - Bakewell - Belper - Buxton) - 6 Warwickshire (Warwick - Birmingham -
Coventry - Stratford upon Avon) - 7 Staffordshire (Statfford - Wolverhampton - Lichfield -
Newcastle under Lyme - Burton on trent) - 8 Leicestershire (Leicester - Loughborough) - 9
Worchestershire (Worchester - Kidderminster - Dudley) - 10 Oxfordshire (Oxford -
Woodstock) - 11 Wiltshire (Salisbury - Stonehenge)

b
A 1
T ]
HE KEY | SHREWSBURY LuUDLOW
T = 2 U e I—_ Pl Ve
L. Shropshire 3 Cards. i |
2. Hereford Et s 1 i
3. Gloucestershire 8" SHROPSHIRE | i
4. Menmouthshire 4 :
5. Derbyshire 6
6. Warwickshire & Shrewsburv
7. Staffordshire ... 6 ;
8. Leicestershire ... 3 :, LUdIOW |
9. Worcestershire 4o The (‘.rnu:mnrl.:f‘{:;ir:‘l_\::il \:\:s founded by il l’.‘.“gz::‘u:":*“l;_’_lr:;l"[a;::[‘;:_’::z;‘_u 2
10. Oxlordshire ... A s : Ludlow is surrounded by a wall having |
11. Wilshire 3 9 Glass Staining, Iron Foundries, Lead Works. SEVEN gales.
/ ) POPULATION, 52,370, FORUEATIOND,690.
2 2
HEREFORD LEDBURY
| 2 s
|
HEREFORDSHIRE
Hereford
A
Ledbury R

THE OLD WYE BRIDGE.
Herefordshire Cattle are famous

POPULATION, 24,160,

The chief Market of a district producing
Hops, Cider, and Perry.

POPULATION, 3,280




3
GLOUCESTER-
SHIRE

Gloucester
Bristol
Cheltenham
Tewkesbury
Stroud

3
BRISTOL

3

REDCLIFFE CHUECH
Much freqeented by 'oet Chatterion
t and City

Bristol is a great co ial Part
Tobaces,

« Glass, Large Coasting Trade
POPULATION, 396,090

Saline springs and wells, asdl hot‘and cold baths
Edwcational Centre.

FOPULATION, 49,380,

3

are poculiarly adapted 8o the dyeing of scarlet

POPDLATION, 8,860

Cloth Factosies, Breweries. )

3
GLOUCEGGTER

POPELATION, 5 0.

b

4

Raglan

MONMOUTHSI;IéRE

Monmouth

Newport

a4

IroxN FouxDRY
Trade in Iron and Tin.
Shipbuilding, Chemicals.

MONMOUTH

POPULATION, 89,200

Henry V. was born in this Town.
Chemicals, Tin Plate,
FOPULATION, 4,730,

RAGLAN

In which Charles I. passed much of hislife. Tt
was the last, in Cromwell’s time, to surrender
to General Fairfax,
POPULATION, G630,

a4

THE CASTLE,

o

STAFFORDSHIRE

Stafford
Wolverhampton

Lichfield
Mewcastle-under-Lyme
Burton-on-Trent

of the Patteries.
Poresla
Army Clothing, Paper, Ironworks.

thenware, and Stenewarn,

POFULATION, 35,250,

Tanning
Pattery & Coalficlds

o, 29,450,

Ale and Beer.

POFEEATION, 49,480,

Japanned and Fancy Mesal Goods,

Bronworks, Coal, Dye asd Colour Warks,

FOPULATION, 134,10

i)

S B 5 \ 5 ™
BELPER BAKEWELL CHESTERFIELD
5 - T - i F Ty b S WESR - e
1R |
DERBYSHIRE !
. |
% Derby
Chesterfield
Bakewell
Belp{r Cotsons and Silks ;. T s1 M George Stephensan, the great Eny o,
Byxton Also Nails nsd Enribenware s :xe e P il et BT
s Nails nndd Exribesunre. ol "-lllny g Hat Mineral Springs, Many Mines and (uarries in the noighbourbood N
roPELATION, 19,080, L s R FOFTLATION. 13350, FOFULATION, 3010 FOPULATION, 64,150,
j / . 142,410, ) 1
= 6 6 6 B ) e N
WARWICK COVENTRY BEIRMINGHAM KENILWORTH | STRATFORD-UPON-AVON
6 e — r Fra B — - B T — = e S T
WARWICKSHIRE | |
Warwick
Birmingham
Coventry
Stratford-upon-Avon > AT P o1 P ek o . Swasrmar's H
Kenilworth - 014 Timber Housms. | Crcles and Motos Cars i ey Famous in the time of Crssen Elizabeth. “:‘:Im‘hq:: sy
i manctred e e iad ki Moter Cars Taising e e
POPULATION 18,860, FULATION, 167, FOFULATION, 1,002,410 POFULATION, 7,560 FOrULATION, 11,820,
o NG ra 7 o s )
) 7 ) 7 N 7 7 \ 7 1
NEWCASTLE-une-LYME STAFFORD BURTON-I-TRENT WOLVERHAMPTON | LICHFIELD |
7 B - B : gkt Sl ool —]

——

THE CATHEDEAL.
Freo Grammar-schoohs hore Addison, Wollastes
ol Johnson were educated,
. Carriage Works,
POPULATION, 8510




8
LEICESTERSHIRE

Leicester

Loughborough

Boots and Shoes.
Elastic Webbings.
Breweries, Distilleries.

Old House in which
Richard TIII. slept
the night before the
battle of Bosworth.

Manufacture of
Woollen Hosiery,
Boilers, Locomotives
and Dynamos.

Leicestershire is the
great Hunting County
of England.

) POPULATION, 26,940, ) POPULATION, 239,110. /
\\ 9 \ 9 9
WORCESTER KIDDERMINSTER
9
WORCESTERSHIRE
Worcester
Kidderminster
Dudley
Porcelain.
Orie of the chief Cities of the ancient Britons. wt’mi::“];zmm_ Grates, Fire-irons, Chain Cables.
POPULATION, 50,500, FOPULATION, 28,910, _/ FOPULATION, 59,580,

N

5

1M 10 10

| WOODSTOCK

10
OXFORDSHIRE

Oxford
Woodstock

BLENHEIM PALACE,

One of the great English Universities,
Agriculture, Dairy Produce.

)"-\ T ke POPULATION, 80,540 /)

The Seat of the Duke ofrMarlborough.




11

WILTSHIRE

Salisbury
Stonehenge

4 11 ﬂY:

SALISBURY

11
STONEHENGE

The Cathedral spire the loftiest in Great Britain.

Cattle Markets, Cutlery.

POPULATION, 26,460. )*

DRUIDICAL REMAINS.

Situated on Salisbury Plain.




2599 - Jaques - The counties of England IV

Nome The counties of England - 4th series - Southern countries
Fabbricante John Jaques & Son Itd

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 48

Anno 193x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 Middlesex (London ab. 4.800.000 - Brentford - Uxbridge
- Twickenham) - 2 Berkshire (Reading - Windsor) - 3 Surrey (Guildford - Croydon -
Sydenham - Richmond - Epsom) - 4 Kent (Maidstone - Canterbury - Chatham - Dover -
Greenwich - Woolwich - Rochester) - 5 Sussex (Brighton - Chichster - Hastings) - 6
Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southampton - Isle of Wight) - 7 Dorset (Dorchester
- Weymouth) - 8 Somerset (Taunton - Bristol ab. 307.040 - Bath - Wells - Clifton) - 9 Devon
(Exeter - Plymouth) - 10 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth)

.. . 1 1 1 \ 1 . \ 1 \
LONDON .! BRENTFORD UXBRIDGE TWICKENHAM
i 7 r r]g__. S R oo i ; = | s | i
|  MIDDLESEX '
I London
| Brentford
' Uxbridge
: Twickenham
|
2
Reading
Windsor
The principal manufactures are Ribbons THE CASTLE
| and Biscuits
Engineering Works I Principal residence of His Majesty the KING
POPULATION, 75,200 ) roOPULATION, 12,680




3 3 3 3 \
GUILDFORD CROYDON SYDENHAM RICHMOND

3 r e —

SURREY

Guildford
Croydon
Sydenham
Richmond
Epsom

View rrou Ricuuoxn Bi

The Cuvren AN EARLY PICTURE OF THE CRVSTAL PALAcE |  Situased on the Thames A popular residestial THE Dany

The Crystal Palaco of 1831 was erecsed here is 15 sab
. Lesdon's beahibi = M i

Landon
whurk ok e vl roruLATION, 34,28
POFULATION, 16RAH

Harse Racing Minersl Wasers

PoTULATION, 1130

4 \ 4 | 4 \ 4 4 \ 4
CANTERBURY | CHATHAM DOVER GREENWICH WOOLWICH | ROCHESTER
= = = 5 ;e | |
|

KENT

Maidstone
Canterbury
Chatham
Dover
Greenwich
Woalwich

Rochester

CHICHESTER

FY o __"']
5

SUSSEX

Brighton
Chichester

Hastings

THE CASTLE

A A seaside holiday resort
THE CATHEDRAL

Queen of English Watering Piaces Battle Oct, 14, 1006
The Chief Town of Sussex

POPULATION, 61,140
POPULAT:OX, 132,000 roruLATion, 12,590 ) )
. -
6 6 6 6
WINCHESTER PORTSMOUTH SOUTHAMPTON ISLE OF WIGHT
B e R e SRR == . — - — S
6 * |
§ : !
HAMPSHIRE | :
Winchester
Portsmouth
Southampton
Isle of Wight THE CATHEDRAL Bk e 4 :
ks 66 tha ot n i (e E T b b ki A BaTTLE CRUISE Port of call for American and Cape Liners OSBORNE
tee ; Chief Naval Station of Great Britain : Shir e ; ;
gbert was erowned here B Mt Great yachting cenire Osborne House was once a royal residence and
Brewing, Malt i iraL peae Yockyard, Naval Statio is now used as the Royal Naval College
& POFULATION, 23,370 PFOPULATION, 231,140 FARTL LA NN FOPULATION OF THE ISLAND, 83,000
~

7 7
DORCHESTER WEYMOUTH

'__‘_f'_ T T — e e r

7
DORSET

Dorchester

Weymouth

Here is a Roman amphitheatre, the most A Seaport and popular Holiday Resort

perfect in the kingdom

- POPULATION, 9,340

POPULATION 22,320 )




8
SOMERSET

Taunton
Bristol
Bath
Wells
Clifton

Home of

8
TAUNTON

Tas

8

fos

us f

ATION, BT

imens of old Reman Haths

8
CLIFTON

9

DEVON

Exeter

Plymouth

The ancient seat of the West Saxon Kings
A Cathedral City
Iron and Brass Foundries

POPULATION, 37,280

)

bl i ! p ~ )

THE oLD EDDYSTONE LIGHTHOUSE
Now removed to the Hoe

Naval Station, Dockyard and Arsenal
ropuLATION, 112,030

10
CORNWALL

Truro
Penzance

Falmouth

10

PENZANCE

\ = = |

FALMOUTH

A Cathedral City
Numercus Tin and Copper Mines in the
neighbourhood
POPULATION, 11,320

VIEW FROM THE SEA

Tin and Copper Mines and Pilchard Fisheries

Falmouth is the principal port of eall for sailing

Shipping Trade, and Iron Works

POPULATION, 13,470

ships, and has a fine harbour

POPULATION, 13,130

TEIR CKEY N
1. Middlesex e 5.Cards
2. Berkshire ... Birgrgy s
3. Surrey Fi (50
7
4. Kent el o e 8
AN
\§~\\. 5, Sussex SR
Q§\\\ ]
\\\\\\\\\ 6. Hampshire ST
;. 7. Dorset G B
| 8. Somerset i B
9. Devon SV s
/L 10. Cornwall ... G




3866 - Jaques - The counties of England IV

Nome The counties of England - Series n° 4 - Southern countries
Fabbricante John Jaques & Son l.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 48

Anno 1937 circa

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 London (London ab. 4.396.820 - Sydenham - Greenwich
- Woolwich) - 2 Middlesex (Brentford - Uxbridge - Twickenham) - 3 Berkshire (Reading -
Windsor) - 4 Surrey (Guilford - Croydon - Richmond - Epsom) - 5 Kent (Maidstone -
Canterbury - Chatham - Dover - Rochester) - 6 Sussex (Brighton - Chichester - Hastings) - 7
Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southampton - Isle of Wight) - 8 Dorset (Dorchester
- Weymouth) - 9 Somerset (Taunton - Bath - Wells - Glastonbury) - 10 Devon (Exeter -
Plymouth) - 11 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth)

THE KEY \ 1 1 ) 1 3\ -
. LONDON SYDENHAM GREENWICH WOOLWICH
1. Landan 5 Cands 1 ! 1 I'® = )
2. Middlesex e 4
3. Berkshire 3 LONDON
4. Surrey 3 _
5. Kem ; London
& Sumsex 4 Sydenham
7. Hampshire ... 5 .
8. Dorset 4 ¥ - GTDCFI\\"ILI'I
9, Semersel .. A, \VOOL\\’iCh = .
10. Devon a T | The largest Ciry in the World | ) 1mes MEMOSIAL %
M, Comrmill 4, ¥ 08 e rgR FORULATION. (IR ECNDON), 4,396.820. e A
: /J AT 3 / roruLATION, 146,540, J
\ \ 3
2 = 4
BRENTFORD UXBRIDGE TWICKENHAM
2 -
25
F
. .”:-? _{':: -3 iz
RN ] | <&
i 4 {5
Brentford
Uxbridge
Tchkcnham | . - ‘ PoPE'S ViLLa
_I Flour Mills, Brick Kilns. Market Gardens rn‘:luéeo‘:nz?lir:sf}ﬁ:ﬂ“:lll B:ﬁa\ye}:ies. Pope was born in 1688; died, 1744
5 i ricks. x
Soap. Sawmills 1645. o On River Thames.  Market Gardens
) POPULATION, 62,620, POPULATION, 31,870, ) EorUT oA 50 10! )




3

BERKSHIRE

Reading
Windsor

3
READING :

The principal manufactures are Ribbons

5 A

WINDSOR

and Biscuits

THE CASTLE

Engineering Works Principal residence of His Majesty the KNG

POPULATION, 97,150,

),

POPULATION, 20.115 )

N -
4 4 A A
GUILDFORD CRONDON Y. RICHMOND
4
SURREY .
Guildford
Croydon
Richmond
E SOIM View rrosm RicHMonD  Bripoe
P TeE CHURCH Situated on the Thames. A popular The Dersy
Agriculture, Breweries London's healthiest suburb e il Mq ek Horse Racing.  Mineral Waters
POPULATION, 30,750, roPULATION, 233,110, PORMLATHRE ot POPULATION, 27,090, )
\ s 5 5 Y 5 N
. MAIDSTONE CANTERBURY CHATHAM ROCHESTER

KENT

Maidstone
Canterbury

Chatham
Daover
£r o ~ Dover C AND SoUTH FORSLAND CLIFFS
Rochester | =l S Tyt CATHEDRAL The Russuas Mesioniat The Coast ¢ ncs can |.¢\;:Mx.uu‘.m\c THE CABTLE
|| One of e cemtresof he Hop-gromiag disric My Roman, Antiqelise Dockyard and Naval Siation ; I T B Caahieare] M e ot A
Paper, Agricultural Implements, Brick and Scene of the Murder of Thomas & Becket Packe Station.  Has large Docks ¥ &
| POPULATION, 24,450, POPULATION, 43,000, POPULATION, 41,090, ) rorvLaTion, 31200,
/’ FORULATION, 42.280.

6
SUSSEX

Brighton
Chichester

Hastings

6

6

BRIGHTON CHICHESTER

| Queen of English watering places.

THE CATHEDRAL

HASTINGS

THE CASTLE

A seaside holiday resort
Battle Oct. 14, 1066

POPULATION, 65,200,

PORULATIC T 47 .430) The Chief Town of Sussex
/ ] / POPULATION, 13,910, )
7 \\ 7 7 B 7 \
WINCHESTER PORTSMOUTH SOUTHAMPTON ISLE OF WIGHT

7
HAMPSHIRE

Winchester
Portsmouth
Southampton

Isle of Wight

£ CATHEDRAL
One of the most ancient towns in the kingdom
Egbert was crowned here
Brewing, Malting, Agricultural produce

roPULATION, 22,969,

A BarTLe CRUISER Port of call for American and Cape liners OSBORNE

Chiel Naval Station of Great Britain
Dockyard, Maval Siarion
POPULATION, 249,290, | POPULATION, 176,020,

Great yachting centre

| Unbi_!nw House was once a royal residence
and is now used as an Officers’ Convalescent
- Home

POPULATION OF THE ISLAND, 88400




8

DORSET

Dorchester

Weymouth

8
DORCHESTER

Here is a Roman amphitheatre, the most
perfect in the kingdom

8
WEYMOUTH

A Seaport and popular Holiday Resort

POPULATION, 21,980.

)

SOMERSET

Taunton
Bath
Wells
Glastonbury

POPULATION, 10,030. )
- - -
9 E\ ) 2 9 9
TAUNTON BATH WELLS GLASTONBURY

County Town
Taunton Castle is historicallg famous
Home of Chaucer the Father

Poetry

FOPULATION, 25,180,

RUNS OF THE ABBEY

AND CGIUILDHALL
Bath is famous for its Hot Springs
There are fine specimens of old Roman Baths

English

POPULATION, 68,800,

WEST FRONT OF THE CATHEDRAL
The Bishop's Palace is surrounded by walls

Earliest English Church built here
The Isle of Avalon of the legend and the
burial place of King Arthur and Queen
uinevere
POPULATION, 4515,

and a moat
POPULATION, 4,835

/

10
DEVON

Exeter

Plymou th

10
EXETER

The ancient seat of the West Saxon Kings

A Cathedral City
Iron and Brass Foundries

POPULATION, 66.039.

5,

P 10 i

PLYMOUTH

THE oLD EDDYSTONE LIGHTHOUSE
Now removed to the Hoe
Naval Station, Dockyard and Arsenal

11
CORNWALL
Truro
Penzance

Falmouth

11

PENZANCE

POPULATION, 208.170.

11
FALMOUTH

A Cathedral City
| Numerous Tin and Copper Mines in the
neighbourhood

POPULATION, 11,070,

VIEW FROM THE SEA

Tin and Copper Mines and Pilchard Fisheries
Shipping Trade, and Iron Works

POPULATION, 11,340,

PENDENNIS CASTLE

Falmouth is the principal port of call for
sailing ships, and has a fine harbour

13,490,

FPOPULATION,




PING PONG TS8R0
' SNAKES & LADDERS
LUDO - LOTO - HALMA
PATCHESI * SNAP
HAPPY FAMILIES
COUNTIES OF ENGLAND
MINORU - MANIFESTO
BACKGAMMON
CHESS * DRAUGHTS
DOMINOES - POKER
ROULETTE

R U L E S 3.—Six counters are distributed to each player, and a

few are placed in the pool.

for the Game of the 4.—The President asks each player in turn for a card
i depicting a town in some specified County.

5.—If a card of another County is offered, the player
COUN T'I ES OF forfeits one counter to the pool } if on the other hand a correct
: } card is offered, the player takes a counter from the pool.
] 6.—Any player relating a fact, or describing scenery,
ENG L AND manufactures, etc., connected |with his card receives an
additional counter from the pool.

1 7.—The sets being all complete, the player who has
Any number of players more than three can play. The most counters wins the game.
cards are to be shuffled and dq'a.l(t round in the usual fashion. JE )
The player next to the dealer (or the winner of a previous . : k I
round) begins the game by asking for a card of any County Counties of England are published in {our series :-—
of which he holds either a town or the County Card. If he 1st Northern  2nd Midland
secures the card he continues ng for any other cards he 3rd Eastern ~  4th Southern
may require until he is refused he privilege of asking then 3
devolves upon the player who refused him; this player in 75 L
__his turn asks for any card bg may require to complete his =l Bnular Eanicar . 2 ured
set until he is refused ; and so the game continues. & Pop G publish (" Manufacty by
e ; JOHN JAQUES & SON, LTD.
When a player has the County Card in his hand, he

knows the number of towns he requires to make up any 1 MINORU PING PONG (Table Tennis)
particular set. Every set made up is proclaimed and laid g SNAP SAFETY FIRST

the table.
“""“T: a; i e . Ay REVERSI SHOVE HA’PENNY
€ player who has completed the greatest number o
sets— when all the cards have been played out—is declared TIDDLEDY WINKS LEDO

the winner and has the right to demand the first card in the WHO KNOWS RUSSIAN DR.AUGHTS
ensuing round. FRENCH FOR FUN (Chinese Checkers)

i ithholdi j SOLITAIRE PATCHESI
) ny player withholding a card asked for must forfeit L R Ao i railodt

Disputes are to be settled by reference to the key. HAPPY FAMILIES

The Game may also be played in this manner:—

1.—One player is chosen to act as President. JOHN JAQUES & SON, LTD-

2.—The President retains the County Cards, and deal
the picture :a.rdr: ilo:r?d :: :I;l;srer:aininnt:gnp%ay::s-_s_ 8.11 . WHITEHORSE ROAD’
TR THORNTON HEATH, SURREY.




3713 - Jaques - Weights & measures

Nome Weights & measures
Fabbricante John Jaques & Son l.td.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno 1910 circa

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x63

Il mazzo Pesi e misure permetteva ai ragazzi inglesi di impratichirsi con i complicati sistemi
di quella nazione che non aveva accettato di passare al piu semplice e pratico sistema
decimale. Le misure di lunghezza sono ancora quelle che facevano riferimento a parti del
corpo umano, come pollici e piedi, il ragazzo inglese doveva imparare che 12 inches
facevano 1 foot, 3 feet una yard, 5,5 yards 1 pole, 40 poles 1 furlong, 8 furlong 1 mile, 3
miles 1 league. Per complicare le cose il miglio marino ¢ diverso da quello terrestre.
Contorto anche il sistema monetario, per fortuna diventato decimale nel 1971.

Piu complicato di tutti il sistema dei pesi, in cui 1 pesi di uso comune (avoirdupois) erano
diversi da quelli per 1 metalli preziosi (tr0y) mentre i farmacisti ne adottavano uno tutto loro
(apothecaries weight).

Nel mazzo troviamo: monete, misure del tempo, misure per aridi, misure di lunghezza, di
superficie e cubiche, pesi di uso comune, per preziosi e usati dai farmacisti.

MONEY TABLE. | MONEY TABLE. MONEY TABLE. MONEY TABLE. MONEY TABLE. MONEY TABLE.

4 FARTHINGS 2 SHILLINGS 5 SHILLINGS 12 PENCE 21 SHILLINGS 20 SHILLINGS
20 Shillings MAKE | MAKE MAKE MAKE MAKE MAKE

21 Shillings

ONE PENNY. ONE FLORIN. ONE CROWN. ONE SHILLING. ONE GUINEA. ONE SOVEREIGN.

MEASURE OF TIME. MEASURE OF TIME. MEABURE OF TIME. MEASURE OF TIME. MEASURE OF TIME. | MEASURE OF TIME.
B0 Seconds 1 Minute. | .
H R
60 Minutes - | Hour. 00 SECONDE 80 MINUTES ol TERAXS 12 MONTHS
24 Hours - { Day. A MAKE MAKE
T Days 1 Week. MAKE MAEE
12 Months 1

Year. ONE MINUTE. ONE HOUR. ONE DAY, ONBGWHEER. ONE YEAR.




DRY MEASURE.

DRY MEASURE.

2 Pints 1 Quart.

4 Quarts I Gallon, 2 PINTS
2 Gallons 1 Peck.

4 Pecks 1 Bushel, MERE

8 Bushels 1 Quarter. ONE QUART.

DRY MEASURE.

DRY MEASURE.
4 QUARTS 2 GALLONS
MAKE MAKE
ONE PECK.

ONE GALLOMN.

| DRY MEASURE,

ONE BUSHEL.

4 PECKS

DRY MEASURE.

8§ BUSHELS
MAKE MAKE

ONE QUARTER.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

12 Inches - | Foot

8 Feet = 1 Yard.

5§ Yards 1 Pole.
| 8 FURLONGS :

40 Poles - 1 Furlong. 12 INCHES | 3 FEET 5} YARDS 40 POLES oo inos) 2 MILES

) |

u\?sf\f-'-:?xs- = 1 Mile. MAKE | MAKE MAKE MAKE MAKE MAKE

3 Miles - 1 League. ONE FOOT. ONE YARD. ONE POLE. ONE FURLONG. ONE MILE. ONE LEAGUE.
/ ,| / ;
| '| i )

SQUARE MEASURE.

— SQUARE SQUA SQUARE SQUARE MEASURE.

144 Squars Inches = | Square Foot.

9 Square Fees
304 Square Yards= | Square Pole.

= 1 Bquare Yard_
144 SQUARE INCHES

40 Ssuare Podes Rood. MAKE

& Roodwor ), |
4340 Square Yards; ONE SQUARE FOOT.
640 Acres ~ 1 Sxware Mile.

8 SQUARE FEET

ONE SQUARE YARD.

MAKE

30} SQUARE YARDS
MAKE
ON

ONE SQUARE POLE.

40 SQUARE FOLES

MAKE
E ROOD.

4 ROODS OR

4840 SQUARE YARDS ok G
MAKE MAKE
ONE ACRE. ONE SQUARE MILE.

CUBIC MEASURE.

1728 Cubic Inches = { Cubic Ft.

27 Cubic Feet =

1 Cubic Yd.

= T TN A X

CUBIC MEASURE.

1,728 CUBIC INCHES
MAKE

ONE CUBIC FOOT.

CUBIC MEASURE.

27 CUBIC FEET

MAEE

ONE CUBIC YARD.

/ AVOIRDUPOIS AVOIRDUPOIS
WEIGHT. WEIGHT.
16 Drachms - { Ounce.
| 16 Ounces -1 Poyna.
14 Pounds - | Stone. 18 DEACHMS
28 Pounds I Quarter.-|
4 Quarters| HAKE
112 Pounds |~ 1 Cwt.
20 Cwt. 1 Ton. ORE OHNEE-

' AVOIRDUPOIS

AVOIRDUPOIS

WEIGHT. WEIGHT.
16 OUNCES 14 POUNDS
MAKE MAKE

ONE POUND. ONE STONE.

# AVOIRDUPOIS

WEIGHT.

28 POUNDS

MAKE

ONE QUARTER.

AVOIRDUPOIS AVOIRDUPOIS

WEIGHT. WEIGHT.
4 QUARTERS 20
112 Pounds) HUNDREDWEIGHT
MAKE ONE MAKE
ONE TON.

HUNDREDWEIGHT.




TROY WEIGHT.
(For Gold, Silver and Jewels).

24 Grains =

20 Pennyweights = 1 Ounce.
1 Pound.

12 Ounces =

1 Pennyweight.

TROY WEIGHT.
24 GRAINS
MAEKE

ONE PENNYWEIGHT,

20 PENNYWEIGHTS
MAEKE
ONE OUNCE.

TROY WEIGHT.

12 OUNCES
MAKE

ONE POUND.

APOTHECARIES’
WEIGHT.

] 20 Grains - { Scruple.
3 Scruples= | Drachm.
8 Drachms = { Ounce.

12 Ounces = { Pound.

APOTHECARIES’
WEIGHT.

20 GRAINS
MAKE

ONE SCRUPLE.

the tahle

WEIGHTS HND MEHSURES.

i tarn b ok any player for @ cand.
!“-dl
mmddlmwlww}bﬂm« it daoe downwands wpen

‘eights
o bt of ewemary, h”lh.,—s-nb-nb:-l o the kycmne.

JOHN JAQUES & SON, Ltd., 102, HATTON GARDER, LONDOM.

RULES OF THE GAME.

LT T T ——
Tho el e et o the plaors i rotation by s ehemen s th deader,

Thee player om his lof h-un- the gume by asking one of the ither players
Jowuls Y e-ql-ﬁ-u lda.,wv»-l that e

11 e playre thus sked brobds the sospuive cand, be beads it over.

1 e b s i, B vt sy 1 ot s ™ el e, esmien

Ajw«mwunuwuummn»mmuum

& plaprr hae sareorsbed i shéaning o friek {which comsists of &

B 1 o e ek e et

atel Memsares are well Lnown

Published by

APOTHEGARIES' 2 APOTHECARIES’ - APOTHECARIES'
WEIGHT. E WEIGHT. WEIGHT.
3 SCRUPLES 8§ DRACHMS 12 OUNCES
MAKE MAKE MAKE
ONE DRACHM. ONE OUNCE. ONE POUND.
g Wbat does Planc!mtte Say ?

 bra ke et
VIR Betih s i et
e inkting pamplit o0 i Py i incded in o e abo s

JOHN JAQUES & SON, Lid., 102, Hatten Garden, LONDON,

Vinceva il gioco chi riusciva ad appropriarsi di quanti piu set completi di misure.
Allegato un foglietto con le regole del gioco e la pubblicita della planchette, la tavola per le

sedute spiritiche.




4437 - Jimasa - Aprende inglés - frutas y

verduras
Nome Aprende inglés - frutas y verduras
Fabbricante Jimasa
Paese Spagna
Numero carte | 32
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x62

Il mazzo consente ai bambini spagnoli di imparare 1 termini inglesi per la frutta e
la verdura.
Sul verso di ogni carta la fotografia del vegetale e sul retro il nome in spagnolo e

inglese.
| ———= 1 "\\T G -
! s
| COCO
: COCONUT i
L J 4 ~_coco A
I Nl _ Sl NI N
SANDIA KIWI
WATERMELON KIWI
NG SANDIA AN KIiwl v L
7 \‘LF =
NARANJA TOMATE
ORANGE TOMATO
R AN NARANJA 5 l\ TOMATE i /J
7S "~ [ = ﬂ
FRAMBUESA BERENJENA
RASPBERRY EGGPLANT
€ i\ FRAMBUESA ) l\ BERENJENA JR |




INSTRUCCIONES:
El aprendizaje de un nuevo idioma es un
proceso a través del cual se adguieren
I ili d . Conocimi o
conductas que posibilitaran el posterior
desamollo del nifi@. Para conseguir los
mejores resultados, estd demostrado
que la estimulacion temprana es
fundamental. Con esta baraja se preten-
de ayudar en este proceso a educadores |
y padres con un sistema de dibujos y
presentacion del nombre del objeto en la
parte posterior de la carta en ambos
idiomas. Para jugar, se propone ensefiar
un grupe de cartas la primera vez por
ambos lados, repitiendo ambos nombres
en voz alta. La segunda vez, solo se le
mostrara el dibujo teniendo el nif@ que
adivinar los nombres. De este modo, la
imagen mental del objeto, automatica-
mente generard su denominacién en
espanol e inglés.

Paciencia y refuerzo positivo son

. FIG \ PEACH ) {&msmrr=s)




0056 - Jarvis - Kan-u-go

Nome Kan-u-go

Fabbricante Jarvis-Porter Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 60

Anno 1976 (I edizione 1934)
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 63x42

Il mazzo ¢ stato brevettato il 10 settembre 1934 dalla T.G. Porter Ltd. di Leeds ed € noto in
diverse edizioni, almeno 12, con il numero delle carte da 52 a 60, diverse confezioni e vari
retri.

Anche il nome della compagnia varia da T.G. Porter a Porterprint e a Jarvis Porter Ltd.

Ne ¢ stata stampata anche un’edizione che usa la lingua dei segni.

Il brevetto del mazzo ¢ stato ceduto infine alla Waddington's Games Ltd.

La carta con la stella e il nome del mazzo puo sostituire qualsiasi lettera.

r T Y v "
A 10| B 6| C 5 H 7
0l Y |8 g |6 D | L H

i I j
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3195 - Levison - Botaniske Motiver

Nome Sorteper-Spil nr. 1674 - Botaniske Motiver
Fabbricante Levison

Paese Danimarca

Numero carte | 28 (3 carte mancanti)

Anno 195x ?

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 95x60

Il mazzo ¢ composto da 14 carte con disegnati frutti e 14 con i relativi fiori. Il gioco consiste
nel procurarsi le due carte della coppia. Vince chi alla fine ha piu carte fiore/frutto abbinate.

I delicati disegni di questo mazzo danese ci mostrano sia frutti commestibili, come fragole,
more e mele, che piante che usiamo per fare marmellate, come rosa canina e sambuco.

Ma possiamo ammirare anche il delicato pappo del tarassaco dal fiore giallo con molti petali
su cui da bambini ci divertivamo a soffiare per veder volare lontano i1 semi, il papavero il cui
contenitore dei semi schiacciato sulla pelle lascia un segno che a noi bambini sembrava
quello della vaccinazione antivaiolosa, 1 gialli grappoli con 1 fiori del maggiociondolo, 1 rossi
frutti del sorbo degli uccellatori e tanti altri splendidi disegni di cui non si conosce 1’autore.

4 f N

Valmue Valmue ; Skovjordbzer Skovjordbeer

N

Vild Rose




Snebolle ( Snebolle Brombaer

Jk ' Yy e )
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Maelkebette ( Mazlkebatte
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/Eblegren . w /Ablegren
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4001 - Mazawattee - Our Kings and Queens

Nome Our Kings and Queens
Fabbricante Mazawattee Tea Co’s Itd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 38

Anno >1901

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x64

La ditta commercializzava the e inseriva nelle confezioni queste carte che mostrano 1
regnanti inglesi da William I a Edward VII, successore di Victoria nel 1901.

Le carte mostrano il ristratto del re, con gli anni di insediamento e morte, € 1 nomi di altri
sovrani dello stesso gruppo.

Scopo del gioco ¢ riunire le 4 carte del gruppo, 2 sole carte per il gruppo di William I e II.
Chi alla fine possiede piu gruppi completi vince.

Il retro delle carte mostra il nome della ditta che ha fatto stampare il mazzi e la pubblicita dei
suoi prodotti: the, cacao e bevande al cioccolato.

Vista la modalita

di distribuzione non esiste la confezione del mazzo.

rWilaianL e

REIGNED 1135 TO 1154.

REIGNED 1066 TO 1087. j REIGMNED | 057, 751100

THIS TRICK CONSISTS OF

 WILLIAM L. % WILLIAM 1. LLIAM I % WILLIAM Y (4. | STEPHEN. RICHARD 1. ||

i REIGNED 1154 TO 1189 |

THIS TRICK CONSISTS OF

SR P : 0 HENRY L HENRY II.

"

REIGNED 1189 To 1i199 1"  REIGNED:1199 TO I1216. ¥ REIGNED 1216 TO I272.

[T THIS THICK CONSISTS OF & THIS TRICK CONSISTS OF i T THIS TRICK CONSISTS OF ".:' THIS TRICK CONSISTS OF
. HENRY I.  # HENRY Il. | HENRY L HENRY Il. | JOHN. - % HENRY lll. | JOHN. % HENRY IlIl. ¢
. STEP o b apn i ) 8T E__a_uﬂn%l_.-amm-mu i) R D e s, __.. EDWARD | -




Eaward | 13"Conury | Edward I o, W™ Conpuny Eovard Il 1a%Cenpury | Richard I W7 Century |

Ny
" A ‘i
e | . . | B v u® g
RE'GTE,D“E.?..IS,':OT' ;' REIGNED 1307 TO I327. REIGNED 1327 TO I377. % REIGNED (377 TO 1399, |
THIS TRICK CONSISTS OF THIS TRICK CONSISTS OF THIS TRICK CONSISTS OF |
JOHH: EDWERSENRY 1 | EDWARD Il. % EDWARD IlIlL EDWARD 1. % EDWARD IH EDW&RD 1. % EDWARD III. |
L ,_.‘..__._.‘B_IQHAR.DJL i m&DJL caisiorc i A% | e |

HerLry N

'"HGIWV _ & Cer[ru HeqryVI 15 Cenfury

v % AL
REIGNED 1399 TO 1413."

THIS TRICK CON!

G g REIGNED 1461 TO |483.
REIGNED 1422 TO 146l 3 THIS TRICK CONSISTS OF

 REIGNED 1413

| HENRYTN.TEDWARD Iv. H.ENgY'l"\Lf‘-m‘ "EDWA HENRY V. L "EDWARD IV.
RUENRY Y e RIGHARDI L HENRY .« SRR NRY } EDWARD V
A lienry 9" riw Vi HENRY VI

VI, H'IGHAHDII'I.
| S ST W | N - AT VlJ 5 7Y

_ﬁ_}'lerlr'y\fﬂ o™ CerL’rury |

REIGNED _I483. REIGNED |483 TO 1485, REIGNED [485 TO I509.
THIS TRICK CONSISTS OF THIS TRICK CONSISTS OF THIS TRICK CONSISTS OF

REIGNED 1509 TO I547.

= THIS TRICK CONSISTS OF
.| HENRY VIl § MARY I

- | EDWARD.Vi. I ELIZABETH.

. = E
[ Gerqur_y

s N SRS R L REIGNED
REIGNED 1547 TO I553. j REIGNED I553 TO I558. - g e e &
THIS TRICK CONSISTS OF

THIS TRICK CONSISTS OF THIS TRICK CONSISTS OF JAMES |
| HENRY VIl MARY 1. HENRY VIIi. MARY 1. HENRY VIlI MARY | GHARLES 1

L.EDWARD Vi. 1 ELIZABETH. )| EDWARD Vi. | ELIZABETH.| £pwARD V. | ELIZABETH. | CROMWELL. M




r

| ';_-Janleg,I[ _ ‘ 7-’3'G'ertfury.

Cromwell
|

__PROTECTOR 1649 TO I660. REIG! 1685 TO _1688:

| (=3 IS&.’;‘
THIS TRICK CONSISTS OF SR THIS TRICK COMSISTS Ch THIS TRICK CONSISTS
CHARLES Il | JAMES |I. OHARLES 1. MES |I. " CHARLES IL
: JAMES I1. : GHARLES |. I MME : JAMES Il.
OMWELL. MARY I CROMW MM MARY k} i
WILLIAM 111, A i LLIA 1l it Al 2o
m_..h - e -

.\w——-—

WllharrL]]I gl Certruqy Anne 8'-'-‘Gerl‘fur:y '

REIGNED I688 TO I702.

THIS TRICK CONSISTS OF

1714 TO 1727.

REIGNED

REIGNED 1702 TO 1714.

IiAM ES I OHAR LES l' THIS TRICK CONSISTS OF i; THIS TRICK CONSISTS OF
] ggéﬁl\;\?&ll_ ﬁng{s“ ANNE. GEORGE Il. | ANNE. GEORGEII
L _ WILLIAM i1, _|__GEORGE |. GEORGE IlI. R il RGE 11

e - — —— =

: GBOI"gB il 8™ Gerl'rury George, I |9 (E‘erLTury_ W|I||arrLN

gmeerttury l

REIGNED 1727 TO I7€0. REIGNED 1760 TO 1820. REIGNED 820 TO 18350. 3 REIGNED T830 TO 1837,

ANNE bpiens u"é“E.On;?.GE 1l ANN e wuggc‘;;iGE i ; o et QKR THIS TRICK CONSISTS OF
- . E. . 'GEORGE IV. VICTORIA. E V. TORIA.
Lororae .} GEoraEwi ) oiomaes. § GEORGE il fwittiam v - EDWA RN Y

197 Cen fury | ‘Edwar'd Vil 20" Century [ OUR klﬁdsﬁﬁ Q’IJEEN-S.'.

Wﬁﬁoéia

xuz.-:-.

I.—msm: can. be played by a number of
players above three. Deal the cards round face
upwards, and to whoever the card * Victoria ™ falls

‘becomes the starter of the game,
ﬂ.—'fh!n&rhﬂ‘sbnﬂunﬂddﬂhﬂuwﬂim

3. —~No player can ask for a card unless he
already holds one of that trick in his hand.

4 —When a player completes a trick he must
place the cards upon the table and score the points
according to the following scale :—Each trick counts

" SREIGNED les7 : ACEESSION 1901 T T
TR TRICK JCONRISZS | OF THIS TRICK CONSISTS OF correctly the date of accession and of death, one
GEORGE IV. VICTORIA. GEORGE IV. VICTORIA. mﬂnﬂ;ﬁmm%wﬁmummc

_ WILLIAM IV, T EDWARD VIL. | wiLLIAM IV. T EDWARD VIL | conmour.




0115 - Merrimack - The Mayflower

Nome The Mayflower n. 17528
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.
Paese U S A stampa Hong Kong
Numero carte | 52

Anno 197x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 92x63

Il mazzo ¢ la ristampa di carte originariamente stampate da Fireside Game nel
1892, la ditta della USPCC che stampava 1 giochi destinati ai fanciulli.

Su ogni carta la riproduzione di un dipinto o un oggetto legato all’impresa delle
102 persone, dette Padri pellegrini, che emigrarono in Nord America sulla nave
Mayflower. Salparono il 16 settembre 1620 da Plymouth (Inghilterra) e
raggiunsero gli attuali Stati Uniti a Capo Cod due mesi dopo, il 19 novembre.
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RULES FOR PLAYING THE GAME

The Mayflower

FUN-WAY TO LEARN
THE GAME HISTORICAL FACTS

The 52 cards comprising the game are, for con-
wenlence, divided Into four serles—A, B, C and D—
and each series is numbered from 1 up to 13

e a Wel' The mames which are printed on the end panets of
the cards are used only to play the game by the

“Authors'’ rules, which are described hereafter.
The game can be played by any number. Before
beginning to play a score-keeper should be selected,

RULES FOR PLAYING

REPRODUCED FROM who will charge the players with all penalties
incurred and credit th ith all points made.
THE ANTIQUE ORIGINAL " e the cards outaround toward the left i they
—— have all been dealt out.

The object of the game I to getrid of all cards held.
The player at the dealer's left begins the play by
laying on the fable either a No. 1or No. 13 card of
any series. If he can not play a No. 1 or No. 13

Merrimack Publishing Corp., card, he incurs a penalty of one point, which s
Mew York, MN.Y. 10003 No. 17528 immediately charged against him by the score-
Printed in Hong Kong keeper. The next player, if the first one has played

a No. 1 or No. 1% card of any serles, may play a
Nao. 2 on top of the No. | card {of the same series),
or a No. 12 on top of the No. 15, Or, if he desire,




0116 - Merrimack - Illustrated mithology game

Nome Ilustrated mithology game n. A1940
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.

Paese U S A stampa Hong Kong

Numero carte | 50

Anno 197x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x63

Il mazzo ¢ la ristampa di un originale ottocentesco che mostra personaggi della
mitologia greca e romana.

Ogni carta ha I’immagine del personaggio e in basso alcune domande che si
riferiscono a lui.
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Whal sheplsed give the pelden apple 19 Vi
e wedied Matmt oh Mo ﬂ.ﬂ;
Wha (treschisroely s shducied Helen
Whe brought fhe wrath of Jans and Mirerva

e wm o King Prism of Troy and
Hecala F

Perssus.
W cansquaned i .Undi‘-uﬁ
0
ged mandals, ma M-m:.::r.-
ot of Plano and che abieid rea
Wha was thrown o I s with Bls metter

Wies wis 184 50 of Jugier and Dane ?

Wiat haro performed resles plzsatic feats ¢
Wiat hero 4l Benj. Frankdin maie the type of

Wi bore 1he sanh o his shaglders hite Arlas

Wb wid e il il Adime fod Dbratur ¥

Hercules [ Horakla).

fan) Amrioa, afd bere prpresmied T

friched the polden appies

fErngas.
What Trojss hero fled from Trey with Bis aged
father upon his whouklers 7
Wik wash smbertained by (480, guesn of Carha pe ?
Wika i3 made by Virgll, the ancetor and fousder
af Bome ¥
Wiko I alwayn Semcribed an ™ Plous,~ and why *

leﬂ
What' tried o sl The wonbin Beotse
mecebved e the city T

Whe waa destroyed with his rwe sons by e
AErpRnIS B Apoiia ¥

Whas I the merst famoss. £vomip i the Delviders
wf the Vatkcan

Wik (R & Bt &1 v webabers oot b sbire
Ien danger b Tray b

7

e the hawvy sicae and fousd the maghc
whdd sandals
sbiw the Minotsar and by what msas?

marvied Ariadne and sfereards dessried

i
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conpisteed the Amapons ¥

mads Amans e capiul of & unied
lngdon b

Fii

Wil Geerk warrior was mourned by Sa frimd
From whose blasd tgrang the perpls Sower wiih

Wio commied sulcids of cooanl of beiRg

{1
A1 o W i P

aveiioms by Uhusea

Achillei.

i Cirgstla betem off tha Bad 7
lron, the centwar, IIQJ. lrdi

[N
meaks of Bre by sight and ambessla by day s

& :
Medusa ( Gorgs).

Which of fhe Gergom I8 mertal F

Whese coubehars tuinel the bbb 5
Jraes)

Wham 4l Persmn corquer by msann of the
pillitied shield and fwoe

Wiiinie huead diurs Mirerrva wead on her shield ¥

Chimazra. I

What monwer's forepan was & compound of
o and B and it bindpart & dragon's b

Wit moasier's breath was ire asd flame ¥

Wihoan 3 Dalletiphon slay with the ald of the
wieged horse Pegasun ?

What winged siced sprang from the blood of

From the kick of Choms ot was e tentain

Speraedl

Wha ) Hlierophen i his cobqmest of the

(o wivbe ack 8 Malbaros pia aliomgt 1 Ay
in

Pagasui,

e slaif Medasa
Mipgocrens. on the mourtan Helico,

Chim

2 Heaven, and Fall 1o deas tha wBsnm T

Wihat sewribie dog had thfee beads and & bady
Dvered whi unakes ingiead of hair ¢

Whas dong., whern bsoned from hig bandved chalrs,
aven the furss Cinald Aot Eume ¥

What mosater prarSien of (e g of Hadey
wit subdeed by Hercules «

Praserpina.
Wha bearn. thet name of " uns [nferna ¥
What legend rypifles. the burial of the sed-com
and 13 reappearssce in grain @
Wha was gathering llies 2 vicdets =ik her
mother whe seiped by Pl

Wiko was. (bt baatman of the river of desth?

For whom 418 the arients place 2 codn (abodus}
B Tt mmouth of i Sesd 7

Who convesed Enean and e Skl s e
#hver Styx ¥

Circe.
Wi soeceress lived s the lilasd of JEas and
chanped T admineds. 1o wil beasis !
From whone power S |ysses rebeass his com-
on e S WA e s e

APy
With whit ssroeress Sid Ulveors and his oom-
pafkoas lhve o year deriag fer manderings F

Wha =] L Edusm!‘ ¥ C\!

s af 5
Y wat ey mwet of Hilkiry s
Waa e of ?‘ h
¥¥Tha s The murns of .."2'.2.‘.!""“' -
Wi s 1 e of Tragedy
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Wi ws Ther muse of songut Ereie
Wi s |I-rl-u-¢qf$uml r

Who was e meer of Asilsomy
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Bacchus {[hounysuc),

Wi wat the ol of wise ¥

Wk was bevaghs up by Slenace, the faun
Wha wan worshiped b Egypl as s goat ¥
Wihawat e lamder of satyrs, Aymehs and fiam?
Wh wedied Arladne 1 Nanos whes Seeved
by Thesssa®

duna (MHera).
Whin godleis doss Homer Seecribe s “axs
3=

What podSers porised bef lusband with con-
ntan jrabrusy P

Wierse ssraseiger was Iria b

Whise favaris bird wan fhe pracih ¢

Minerva (Pallas oAtk
Who wpraag mlqm.nnr_:m terad of Jovn b

To whom wa Afban:

\\:‘_:hmr |r&od. IJF;'MIH ﬂlhtlvﬂ‘
A Arsiires fo pres mpicn
Wi [y the poddess of Ivvsstion, Setesalve war,

bewrning and arts
Wikiria i bird was the owl, and whase
Havrine phamt was the ollve ?

Vulean {Mepharsins).
Who made o salt of armof fif Adiles ?
Who was Uhtvwn frem Ofympul 563 Became

Wio thundertalts fer Jupher 7
Who made to gulies suses 12 help hlm o

il P
Wi attairsd B AR S for
forping thandert

Ceres {Dometer).

Whe was e poddess of agriculire
What J-I-Mhlﬂ'ﬂ' Saturm s Hhea gin irubt=
Wi g ha la da e
womght Bar ter amang 1
What dots &me “{"M bt da
1 the disappearane of 1 gt
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Huba-

Wihie wan the paddess of elemal youth ¥

Whe pimara nactar for dis pods o Olympas &

Ta whim did e Roman beys on coming of age
pray and offer gilis

Whea became the Beavenly bride of Hancules

Iris,
What gadSess wan e mavienger of Jusat
What geldeus pervanified the ribre ¥
Whil grbdres b5 siater of the Harpies »

Orpheus.

Wha rrsthanied brayis and racks with the msc
ul.hp-\.llu':-l
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s Srbon
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becime e pread ned of m

Wnwic e 56 o8 Afpalborand the ssse Calliope?

—

Helen.
Whar Gresk woman by described wi—
Y

What woman cowsed D Trajan wir ¥
Who was siuter | nd Pollax, snd
ddusphaer of Ju

Fa whvstia nakr -le} F'IIH- drert A b

renge M

bom did w afier his OB of

rikiey
Wiko was lumied 10 st by maternal prief?

Arindne
Whit bewwifel makien wan Svsghier b Mlires
of Crese?
Wha gave ta Theseus & e i the mae
What faihful wife was Sewried by Thesms,
nd wherwards married by Bscchas

Ubysses | Oulienea ).

Whea was the b shand,of Pestlors and facher of

Telemachas
W herne ndwerdaren nre described in il Chdyasy 7
Whea rscaped from B cave of Polyphemos

A aftifior
Whea reslsted the charms of the Theee Sirens,
Calypss and Circe

aithful for tewnty yesrs 1o her

Whe wai fhe Srvi woman sconeding B the
ierel mythn

Whe was et ad @ puslihnes b Eprmothes
froe the godu ?

Whass fitsl curiedlty lot loose ol the evils
which stiend hamaniy ¥

e ¥
h?lnr m Pk up the

vm hrr et FT gt yoiked
Wosin In the Charist of Lybale, =

Daphne,
Wha wirk Bae it beer of Apalia
Wha resisied Agalis and wit chanped lnin &
Lasarel i Br porvmsctin ¥
Wihiy @i bt bamred slgnity fase ¢
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s

Awrora | Esi).
Wha Ia the maiher of ihe fopr windi, b,
u, Motas and Hesporos F
Who ross to Heaves esch somisg from the
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Wha saniusoes the coming of ihe wn io pods
and merials P
| Wk wedded the mertal Tithsnes ¥

Fartuna { Trcks),
Who was the poddess of chance sad gulded
e Seasinies of men ¢
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elm ¥

Whe delayed bt father's putaun by satring
thee remaing o his sirdered 500 in his wiy ?

Wha pave wecces by maglc sris o the fast
maritime eaploh of e Grogks P
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Hera.
What prisntesn of Vings Dved on the wesiem
i of ihe Helleapam ¥
For whem @4 Leander evary sight swis the
Hellespanr 7
Wha joined her lover In death by canting her-
ST (780 Ther e

Triton.
Wt son of Weptune sooibed the wATRE by g
sound of & Husp made of 5 sea shell.
Wit rides the 504 o0 horsen and delphiss P
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2345 - Mesmaekers ? - Domino

Nome Domino
Fabbricante Mesmaekers (?)
Paese Belgio

Numero carte | 28

Anno 1890 circa

Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 56x30

I fabbricanti belgi stampavano, a cavallo tra il XIX e il XX secolo questi mazzi con un
animale sull’incarto.

Ne sono noti diversi esemplari, tutti senza alcuna indicazione del nome del fabbricante.

Le carte, su cartoncino molto leggero, mostrano le classiche 28 tessere del domino.

Erano un surrogato economico delle tessere in 0sso.

Questo mazzo proviene dalla collezione di Vito Arienti € sembra potersi attibuire a
Mesmaekers, ma potrebbe essere di qualsiasi fabbricante che operava a Turnhout in quel
periodo. Chissa perché 1 fabbricanti belgi tenevano tanto all’anonimato.
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3663-3664 - Modiano-Morreale - Foot-ball

Nome Carte da gioco - Foot-ball

Fabbricante Modiano ¢ Morreale per Bertino & C.

Paese Italia

Numero carte | 90

Anno 1947

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 97x61 (Morreale) e mm. 45x32 (Modiano)

Le 90 carte del mazzo, 90 come il numero dei minuti di una partita di calcio, sono divise in
un set di 48 calciatori, con indicazione del loro ruolo, e 42 carte con vicende di gioco, come
falli, calci di punizione e di rigore, tiri a rete ecc. Il mazzo consente di simulare una partita di
foot-ball tra due squadre, con tanto di falli, tiri a rete e goal, realizzati o meno.

Nelle carte con il giocatore il suo ruolo ¢ scritto sui margini, mentre quali sono i1 suoi
avversari 1 sulla banda verde centrale. Vediamo ad esempio che il terzino destro puo agire
singolarmente verso 1’ala e la mezz’ala sinistra o contrastare contemporaneamente il
centrattacco e 1’ala sinistra.

I numeri sono quelli assegnati al ruolo che erano fissi fino al 1995: 1 per il portiere, 2 e 3 per
1 terzini, 4, 5 e 6 per 1 mediani e 7 e 11 per le ali, 8 e 10 per le mezz’ali e 9 per il
centrattacco.

Il mazzo ¢ stato stampato anche in formato piu piccolo, senza bollo in quanto il formato
ridotto esentava il mazzo dal pagamento della tassa. Il mazzo in formato ridotto (con retro a
linee diagonali incrociate) ¢ stato stampato da Modiano, quello in formato standard (con
retro che riproduce un campo da gioco) da Morreale.
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ALTRA VICENDA:
TUTTI | CALC.

SBAGLIA IL TIRO:
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MEDIANI | CALCIATORI I IN TUFFO IN TUFFO
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e

—
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PORTIERI PORTIERI ',251'.'5’:'
TERZINI MEDIANI ATTACCANTI
l ! l
Y Y an
ALTRA VICENDA: RETE ANNULLATA: FoRnEALE
ATTACCANTI MEDIANI MILAND

PORTIERI

PORTIERI
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ALTRA VICENDA :
TUTTI | CALC.

PORTIERI

ALTRA VICENDA:
ATTACCANTI

SBAGLIANO IL TIRO:
MEDIANI

MEDIANI
ATTACCANTI

-

PORTIERI
TERZINI

MEDIANI

FOOT - BA

CARATTERISTICHE

CALCIATORI

VICENDE DI GIOCO

500 UAEDLR e

SORTEGG IO
DEL CAMPO

LL carte

FOOT-BALL comprende 50 carle (fante queni sono | minuti di du-

DESCRIZIONE

CALCIATORI con 48 carle  VICENDE DI GIOCO con 42 corle

Sjfalileeeampongorc tneialcia di ol BRCHHEbg con.
gioco nel modo seguent

PORTIERI (01 Pomen IR vens
ortier 6 carte.
TERZINI 421 Immo desto 4 carte
(31 Terzino sinistro 4 corte.
MEDIANI  [4) Mediono desiro 4 carle
(5) Mediano cenlro 4 carle.
(8) Mediano sinisiro 4 carte.
e Als desira 4 carte
| Mezz'olo destra 4 carle
19) Conatacen 4 carle
110) Mezz'olo sinisira. 4 corte
{111 Als sinisira. 4 carle.

fe singole carle cne rappresertono uno glesso calclat

re non
e
u\lrl’%lac AT A2k Do aussio s e

Coilailcales st Hveee sfiSiesele dagalsineriy
do una le che indica quali siono | calciatori ds giocare.
i ridposia sl corle siess:

S

calci

Allorche uno dei compeiifori non & in possesso del

nomnero dall leggenda dellulima cers giocals dallawversaro,
si defermina una i gioco roppreseniots da ora geie
seguenti

Rinvio 4carte Calcio d'angolo 6 carte
Fuorl gioco 4carle Celcio di punizione 4 carle
Fallo leferale S carle Tiro & rete carle
Fello di meno 4carte Colcio dirigore  2carle

Nella casella inferiore di ogni Vicenda sono elencali i calcia=
Fori che giocali in risposts alla Vicenda medesima neulralizzano

casella superiore sono invece citofl | calclatori che, in
gl circoslanze (in appresso precisaie), falliscono l'azione o cui
hanno delo origine, o deferminano unanuova Yicenda di gioco.

REGOLE DEL Gl1OCO

Chismiamo sausdo complesso dslle carte de calclator il
buile a cisscun compelior

Separali | calciatori dalle Vicende e formali cosl due mozzi
Gistint, i sorlegaia il campo, afiribuendolo alls squadra che esirae
Gal mazzo calciatori la carta col numero pid llo

L pastia < sulge a due i

DISTRIBUZIONE
DIELLE CARTE

PRIMO TEMPO
CALCIO D'INIZIO

Chi ha vinto il clmpa mischia | ealciatori e Ii distribuisce in nu-
mero dl dod\c\ per squadra,
campo mischia le Vicende: queste non vengono
S Fimangend eccanionaie sl lavolo  soram iz
2ale nel modo in sequito indicaro.

La squadra che ha perso il campo gioca un primo calciatore
possibilmente un allsccante; in sua mancanze una qualsiesi alira
carla, esclusi perd sempre i por

Lalira squadra risponde giocando uno dei calci

sulla leggends dello carte giocela dall’awersario.

La partita confinus poi seguendo sempre Ia slessa norma

o una delle due squadre i frovi nell impossiilita di
<

tori nominal

u
ispondere,

« & priva del calciatore nominato sulls leggenda dell'ultime
carla giocate dall’avversario;
« sullo leggenda non & scrilfo il nome di alcun calciatore.

Is sauadie che nor i e o isordre, ins paralizzele o
subisce una Vices

i i e g e
seefEes

Tole Vic sempre provocara i goslsavo che la squadr
e T o ealei
Clencal nella casella infeiore dells Vicenda

RIPRESA DEL GIOCO

MANCATA REALIZZA-
ZIONE DEL GOAL

RSA
PER SQUALIFICA

SECONDO TEMPO

NORME GENERALI

FINE DEI TEMPI

SQUADRA VINCENTE

COPPIE DI GIOCATORI

COPYRIGHT BY BERTINO & C.
TORINO

Lo soroduon ance pr

gl sdatiomenti s

Brevanere in ire i monds

TUTTI | DIRITTI RISERVATI

guesto calciatare monco Io sauadre penaizzolo sub
gosl s lenga preseie che I portiere (1) puo csser
nienzs sosiiluilo dal portiere.

il
2 oan eve:
o (0 ma non viceversal.

Lo squadra che ho segnolo il punio [0 regisira accantonando e
corte gia giocele; |s squedra penalizzols riprend la parlita gio-
cando iatore qualsiesi, portieri esclusi

$52ero vlino calciatore giocslo dollowersaro rina dell
icenda ¢ che els siessa ho dalo origine, figuo nell casells
ISR i Viiema i i B P S

del sequenti molivi:
TIRO SBAGUATO :-?u.mmm ALTRA Aymu.m colptedalle
COLPISCE IL PALO 3 o susiscs | VICENDA |
RETE ANNULLATA {";ﬁz':;‘zfn"::
aiciarora
auolaant s Vicanda.

Afinche dunus | goa! i realizzalo occorre che Ia sauadre pe-
pelizzel por disponge del a1 nells casella in-
foriore dells Vicer it & che [ olimg, caicl giocalo
ellayversar o non sia nominalo nela casells superiore della VI-
cenda medesima,

‘Lo squedra perde 1o parfis per 2 o O quando, pur disponends
un calelatore iro quel ingicollnel nferiore della
cen jioco invocs I'snnullamenio del goal perche il cal=
Sorore giocato dall'avversario figura Irs quelli indicali nella ca-
sello superiore.

Allintzlo del econds lempe dirbuisce § sl cll:lllorl lo
dis che ha perso il campo el inizio della parll

S'inverte ciog I procedura del primo lempo.
Ualira squadra da il calcio d'inizio; gioca cice il 1° calciatore.
La competizione prosegue poi secondo le norme gia precisate.

1 Beriert non possons mei esers gocll 1 rispostaof calet
tori.

Perlanto, qualora uns squadra reslasse con soli portieri in ma-
70, dovrs vollare ogni volla uns Vicenda ed assoggellarsi alle
condiziont da questa previste.

3

Esempio. ore indicalo nella casella in 1| por-
re in tuffo. Se la squadra dispone sollanio pid di
sce 1 gosl [eivo conitara indicazions dells casela super
g0 di che, non polendo inzlare con un portiere douré volla

una nuovs Vicenda e sollosiore ad essa. © cosi vie, 110 5
do non serd In grado di immellere in gioco ['accennolo portiel

ondo esempio: se una squadra dopo subilo il goal dispone
Srors a1 o EutGlators mera L svercerls b ] 1 ovon
, non defermin cioe nessuns
re iroverebbe applicozione

icenda; ove perd fosse un porl
1o tegols pl0-SATE.CMBTs:

Clascun lempo fermina quando sono siafl giocali ufli | cal
fori.

Vince la pariita la squadra che ha segnalo il maggior numero di
goal.

Foot - ball pub essere giocalo anche o copy
In sl cato oan soppl d lecaor e B
<13 parita 3 Ssputs 1 on s0l3 fom

Ogni compelitore riceve 12 c-lelaml (24 per ogni squadra).

Qualors | competior fossero pi di due, converra perd sempre
organizzere lomel fra squadre impersanale ciascuna da un solo
Giocalore: polranno cosl patecipareal dverlmento ul | present,
quslnque sia il or0 rumero, ed i gloco risullers piy nieressonis
&

mpio: se i presenti ossero A, B, C, il forneo poird essere
organizzalo cos!

G\RONE D’ ANDATA

GIRONE ol erORNo

coniro contro
B coniro 2 C coniro 5
o) coniro A A contio )

i

FOOT - BALL
CARTE

Le carle da gioco <FOOT-BALL> mentre fanno rivi-
vere a lavolino futte le vicende e le emozioni del
gioco del calcio, riescono di meraviglioso ausilio
per formulare i pronostici del ¢toto-calcio, in quan-
to la serie statistica dei risultati offenuli mediante
le carle coincide perfetiamente con quelle dei ri-
suliali che uono sui campi di gioco.

Mea si & anche voluto attribuire 8 «FOOT-BALL> un
interesse immediato e diretto, facendo funzionare il
totslizzatore sulla previsione numero di reti
segnale da ciascuna squadra nel modo di seguito
indicato:

TOTALIZZATORE

Al inizio di ciescun fempo ogni giocatore dichiara
il numero delle refi che prevede verranno segnale
dalls sua squadra. Se il pronostico viene esaffa-
mente realizzalo, il giocatore regisirerd a suo van-
taggio i ¢premi> indiceli nella prima parte dell'an-
nessa tabella.

Ove il numero delle reli segnate superi quelle delle
dichiarate, il giocatore si avantaggiers del premio
corrispondente alla previsione falls, subendo perd,
per ogni refe segnata in pit del pronosticalo la pe-
nalita indicela nella secondo perte della tabella.
Qualora infine il numero delle rei segnate sia infe-
tiore delle pronosticate, il giocatore non ricevera

premio, e subira invece soltanto la penalita pre-

vista dalla tabella medesima.

TABELLA

. iemp [l
irsle e folie 0 voc\ 200

israle € folle I 100 200

iarole e folle 2, % | 200} 400

iorate  fatle 3 300/ 600

iorate  folle 4 00| 800

5 000

2400

Pariite vints 500
PENALITA
Risullati con puniegi superiori ai dichia-
roil (delrarre dal premio) per ogni rele |

1o in pio 50 100
Risullal con pusteqai inferiori o1 dichia-

Bremio] per ogn rete Se- |

gnas in me: 100 200
Calcio di punizione a sfavore 100, 200
Calcio di rigore sbagliolo. 200 400
Tir & refe sbagliati 150| 300
Colpi sui poli 100| 200
Reti annullole 50| 100

N.B. Come per i premi snche
Toronosici

Come indica la tabello, il ¢iotalizzatore> funzions anche
per gli eventi imprevisti dovuti ol succedersi delle ¢vicende
di giocos che danno 1uogo & premi o & penalila le quli s~
ducono n punlegglola maggore @ minore sbils dimosieia
dalla squadra nel condurre Is part
E ovvic che le penslita subite da un g\ctu?cre vengono con-
teggiate come premi & vaniaggio dell'avversario,
C. Soc. Ace. - Tori

e




4903 - Miiller - Carto ball

Nome Carto ball
Fabbricante SA Miiller & Cie
Paese Svizzera

Numero carte | 40

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 100x58

Il mazzo ¢ stato distribuito da André Montavon e nasce da un’idea di Gaston Salomon.

Su ogni carta due vignette speculari che per la loro disposizione ricordano 1 mazzi per
giocare a domino.

Per distinguere le 4 serie il bordo delle vignette ¢ in giallo, rosso, marrone e azzurro.

Le due squadre raffigurate sono in maglia rossa e gialla. Su ogni vignetta la scena di una
partita di calcio con 1 giocatore per la carta n. 1, due giocatori per la successiva fino a 10
giocatori per I’ultima carta della serie, quella con il numero 10.

Fanno eccezione le prime carte della serie marrone e azzurra che non sono numerate.

La carta della serie marrone, con due giocatori e 1’arbitro all’inizio della partita, porta un
gagliardetto come indice e un cartello con il nome del gioco.

La carta della serie azzurra, mostra un giocatore che tira in porta mentre un portiere cerca di
evitare il goal tuffandosi. L’indice ¢ la coppa Rimet, quella che veniva assegnata ai vincitori
del campionato mondiale di calcio per nazioni fino al 1970.







Swiss made
All rights strictly reserved
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2403 - National Park Service - Natural park

Nome Natural park wit

Fabbricante Interpretive marketing products
Paese U S A stampa Taiwan

Numero carte | 115

Anno 1985

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x58

Su ogni carta immagini che ci portano a scoprire le meraviglie storiche e naturali
dei parchi naturali degli Stati Uniti. Sul retro di ogni carta troviamo le domande

da fare agli avversari e le relative risposte.

Le domande sul retro non hanno riferimento alla fotografia sul verso.
Wit ¢ 1l nome della serie di giochi di questo fabbricante

Q. Name the Washington (state) fort
that was the western headquarters
for the Hudson's Bay Company from
1825 to 1849, and later a military
reservation that was active until 1949.
Its 208 acres Is now a historic site.

A. Fort Vancouver.

@. Name the fort, now a wooden
reconstruction and a national monu-
ment in downtown Rome, New York,
that was a major facter in the
American repulse of the British from
Canada in 1777.

A. Fort Stanwix

QL. The Statue of Liberty National
Monument is an administrative fitie
that really includes three important,
interrelated properties: the Statue of
Liberty on Liberty Island, the
American Museum of Immigration in
the base of the Statue, and Ellis
Island. What is the significance of Ellis
Island and its relationship with the
other two sites.

A. An immigration port from 1892 to
1934,

PHOTO: Statue of Liberty National Monu-
ment, Now York/Hew Jersey.

Q. what national park lies entirely
north of the Arctic Circle and con-
tains evidence of more than 10,000
years of human occcupation?

A. Kobuk Valley National Park.

Q.. Colonial development. of the'
Virgin Islands is commemorated by
18th- and 19th-century structures in
what national historic site on St. Croix
island?

A. christiansted National Historic Site,
the site of the capitol of the former
Danish West Indies, discovered by
Columbus in 1493.

&L, Palo Alto Battlefield National
Historic Site, Brownsville, Texas, com-
memorates the site of the first of two
important American victories under
Gen. Zachary Taylor in what conflict?

A. The War with Mexico, 1846-48.

PHOTO: Valley Forge National Hl's";ﬂcul
Park, Pennysivania.

Q. Name the eastern-most national
park site.

A. War in the Pacific Naional
Historical Park, located 144 degrees
East Longitude, west of the Intema-
tional Date Line in the Pacific Ocean.

Q. Many Civil War battlefields have
dual names, one used by Confed-
erate forces, another used by the
Union Army. A northern Virginia park
commemorates the first and second
battles of Bull Run. Give the other and
official name by which this site is known.

A. Manassas National Battiefield Pork.

Q. A popular 1977 motion picture
teatured the nation’s first national
monument as the Wyoming landing
site of a space ship, probably making
the monument's odd shape and size
more recognizable than ever before.
Name the molion picture and the
rmonument.

A. Close Encounters of the Third
Kind: Devils Tower National
Monument.

PHOTO: Devils Tower National Monument,
‘Wyoming.




MNATIONAL PARK WiTw is easy fo
leam and a challenge to play. The
game provides an opporunity fo
leamn more about America’s greot
national park sites.

Interpretive Marketing Products has
ather "WIT" games designed fo help
you discover America’s historic and
natural wonders. CIVIL WAR WIT
NORTHWEST NATIONAL PARK WiT~ and
YELLOWSTONE TETON Wil are avail-
able by sending 55.98 each plus $§2.50
postage and handling or order on en-
tire set of four games for §21.95 plus
§3.50 shipping n? to Inter-
pretive Marketing Products, Transwestern

, Suite 108, 490 North 31st Streef
Billings, MT 59101, Great for gift giving!

1985 Interprelive. Marketing Product
ighs reserved. No part of fhis game r

al,
ying. recording or by or

information storage and refrieve

withou! pemission in writing from she

isher
rd Number:

PHOTO: Bald Eagle, Glacier National Park,
Meniana

INTRODUCTION

This game was designed fo fest your
knowledge of America’s great National
Parks. It is fun if you have visited
places like Yellowstone cr Yosemite or
the Grand Caryon. More importantly,
it is educational. There are only 48
national parks, but the National Park
Sarvice, an agency of the Depariment
of the Interior, manages more than
330 sites, and is affiliated in one form
or another with dozens more. There
are national monuments, lokeshores,
seashores, historic sites, memorials,
battlefields, parkways and others that
are all protected as national freasures.

Nearly every one of these places
are mentioned in this game. 5ome
questions are simple, a few are tricky,
many have buill-in clues and mest all
will tell you something you may have
not known before. Most likely, they will
prompt you lo seek additional infor-
mation. Write to the National Park
Service, P.O. Box 37127, Washington
D.C. 20013-7127 and ask for A Guide
and Map of National Parks of the
Unifed States . This will give you the
names and addresses of all sites.

PHOTO: Tumacaceri Natlonal Monument,
Arlzona.

NATIONAL PARK WIT™ RULES

The object is to collect points by cor-
rectly answering any one of the ques-
tions found on the back of each card.

shuffle the deck. The oldést person
draws a card and asks any one of the
questions on that card to the first
person on the left. This person tries to
answer and if successful, collects the
card. If the questions are unanswered,
the next person to the left can fry. If
no one can answer the questions, th
answers are read loud and the card is
placed in a stumper pile.

The next card is drawn by the next
person to the left and so the game
confinues o rotate. After all the cards
are drawn, the stumper pile is shuffled
«and the game confinues until no
cards are left. A real test of one's

| Add the points to determine
nner.

Created and dasigned by Wiliam Gibson, Jr
Compiled by James Murfin. Pholos courlesy
of ihe National Park Service.

1985 Interprefive Marketing Products.
Transwesiem I, Suife 10
490 North 31s! Stree!
Bilings, Monlana 59101
(d0é) 248-3555

PHOTO: Pinnacles Nafional Monument, CA




3842 - Nederland - Pang

Nome Pang - Hel pulkie der Gezelschpsspelen
Fabbricante Speelkaartenfabriek "Nederland"
Paese Olanda

Numero carte | 150

Anno

Tipo mazzo Pang

Dimensioni mm. 70x45

Il gioco, ancora oggi popolare in Olanda, usa un mazzo di 150 carte, ovvero 10 serie uguali
numerate da 1 a 15.

Il mazzo viene distribuito in modo che ogni giocatore abbia lo stesso numero di carte.

Il primo a giocare che ha una carta con il numero 1 la pone sul tavolo scoperta per iniziare la
serie. E possibile aggiungere altre carte solo se sono in sequenza.

Il primo giocatore che rimane senza carte in mano vince.

E allegato un libretto con le regole per il gioco.

Il gioco ¢ simile allo statunitense Flinch (vedi 3583).

Dall’adesivo sulla scatola il mazzo sembra sia stato distribuito da Perry in Gran Bretagna.
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YAN HET ..PANG" SPEL.

Het PANGSFPEL bevat 150 kaar-
ten, verdeeld in 10 serién van .15
kaarten, elk genummerd van 1 tot 15

Van 2 tot 8 personen kunnen aan
het spel deelnemen, welk aantal door
het gebruik van twee spelen kan wor-
den vermeerderd.

ﬁeunmingnn welkein hetspel
voorkomen en hunne
Beteekenis.

1. De Pangstock. Zij bestaat uit
100 kaarten, één voor &één gegeven,
welke de spelers ongezien op een
stapeltie voor zich legéen met de ciifers
naar boven gekeerd, zoodat alleen het
bovenste ciifer zichtbaar is.

Het is het eenig doel van het
spel die 10 kaarten der Pangstock
naar het midden der tafel nit fe
spelen Wien dit het eerst pelukt

is de winrer van het spel. d
| j




0873 - Randall - Orchestra

Nome Orchestra
Fabbricante J & L Randall Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 60

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo mostra gli strumenti usati da un’orchestra di musica classica.

Ogni carta ha sul retro il disegno del tipo di strumento mostrato sul verso: woodwind (fiati),
brass (ottoni), strings (archi) e percussions (percussioni).

Alcuni disegni sono riprodotti piu volte perché nell’orchestra ¢’¢ pit di un musicista che
suona questo strumento.

Mancando confezione e libretto con le istruzioni si puo solo supporre che scopo del gioco sia
riunire gli strumenti dello stesso gruppo, oppure indovinare a quale categoria appartiene lo
strumento che si vede sul verso.







3525 - Russell - Game of crossword

Nome Library of games VI - Game of Crossword - 550 - 6
Fabbricante Russell Press inc

Paese USA

Numero carte | 47 + 1 Free letter

Anno 1935

Tipo mazzo Lettere alfabeto

Dimensioni mm. 61x42

Il mazzo fa parte di una collezione di 6 giochi, inseriti in una confezione unica, come se

fossero 6 libri di una stessa Libreria dei giochi.
Con questo mazzo si fa un gioco simile al piu noto Lexicon, ovvero si cerca di comporre
nuove parole aggiungendo le carte che abbiamo in mano a quelle gia presenti sul tavolo.

Per ogni parola completata si calcola il totale dei punti scritti sulle singole carte.
Il mazzo ¢ fornito di foglietto con le istruzioni per il gioco che riporta 1’anno del copyright.
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i Copyright 1935 Russell Press, Inc. Leicester, Iasa.

RULES FOR

Crossword Letter Game

1, Choose the dealer by ecutting cards, Hich

deals. A" is high, “Z" low.

2. If 6 or less are playing deal & cards to
each player. If more than S.gee-playing deal
i eards to each plaver one at a time, and
place the remainder of the pack in a pile face
down at one side of the table, The top card
is them removed and placed face up by the

gide of the face down pile.
Russell Manufacturing Co.
MASSACHUSETTS,

1797 - SAGDOS - Lexicon



Nome Lexicon

Fabbricante SAGDOS Officine grafiche
Paese Italia

Numero carte | 106 + 2 "Serve per tutte le carte"
Anno 1945

Tipo mazzo Lettere alfabeto

Dimensioni mm. 89x58

E la versione italiana del gioco brevettato da Waddington (vedi 3812) stampato nel nostro
paese anche da Masenghini e da Editrice giochi (vedi 3422).

Il mazzo ¢ composto da 106 carte con le lettere e il relativo punteggio e 2 carte con il nome
del mazzo e la scritta “Serve per tutte le lettere”.

Vista la diversa lingua in cui si gioca, il valore delle singole lettere cambia rispetto al mazzo
inglese.
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3546 - Scholz - Geographisches Frage und
Antwort-Spiel

Nome Geographisches Frage und Antwort-Spiel. Nr. 5851
Fabbricante J. Scholz

Paese Germania ?

Numero carte | 60

Anno 192x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 120x70

Il mazzo “Gioco di domande e risposte geografiche” ¢ composto da 30 carte con le domande,
scritte in caratteri gotici come si usava in Germania in quel periodo, e da 30 con la fotografia
e alcune notizie del luogo riprodotto.

La carta con la domanda e quella con la corrispondente fotografia hanno lo stesso numero,
ma 1 due retri hanno diverso colore.

Troviamo: le cascate del Reno a Schaffausen (Rheinfall bei Schaffausen), la cattedrale di
Colonia, la regione della Saar (das Saargebiet), la zona industriale della Renania-Westfalia
(das rheinisch-westfilische Industriegebiet), 11 monte Zugspitze, il monte piu elevato della
Germania, la foresta della Sprea (Spreewald), il monte Brocken, la brughiera del Liinenburg
(die Liinenburger Heide), I’atilta e bassa marea (Ebbe und Flut), 1’arcipelago delle
Helgoland, Amburgo, le dune (Diinen) nel deserto, le miniere di carbone dell’Alta Slesia
(das Oberschlesische Kohlengebiet), Konigsberg, Danzica (Danzig), Berlino, un ghiacciaio
(Gletscher), Vienna, Bolzano, Parigi, la nebbia di Londra, Capo Nord (Nordkap), Roma,
Gibilterra (die Strasse von Gibratair), New York, il deserto del Sahara (die Wiinste Sahara)
¢ le Piramidi di Giza, il Sole e la Luna (der Mond).

Phot. Webrliverlag Kilchberg-Zeb, ! | Das saar’eblet h Das rheinisch - westfilische

Rheinfall bei Schaffhausen Industriegebiet
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Die Zugspitze (2966 m)

Ter Bipfel it in Bmmn unb Winter mit & uu
bebedt. Ter Hufftieg ift nidt fehr (dmierlg.
Inauffieigt, muf aber I-tmlnb![lxd fein.
indien fann man mit ber Babn in bulli!hlb
s;unnm auf Beutfdlanbs nu;lbe m @pfe bL: fein; benn

Rug'[pl pabn in einer Gr[mﬂuu( won 19 km jum
Edneefernerhans.

Dieliineburger Heide

Seibehate

?rn(m Baben ble Wenfjdien blt arhu gmlﬂm\
fie fapten, fie jei jo eintdmig. Waler
und Bidter, ble haben ll'( ltun ﬁhﬂm unb

leugm bie @honbeit der Heide eclannt und
faut gepriefen. Und fo mwird ble blaher gﬂnirbrn
Delve von allen Raturfremnden befudt.

ange Diine bei INidben an der Kurifden
ehrung

Tie Tiinen entfichen burdy ben Bel Sthrmen oud
dem Meeredgrund berandpewehten Sand, ber, ger
teodnet, in bad Dand berelnmebt. Bon ben Tidnen
fe  manbern”, bah fle fegar man.
e menjalide ﬁiciu!unu unter fid) begroben unb
auf ihrer welteren Wanberung wieber jreigelegt haben.

Stuttgart

Der Hauptbahnhof

!ﬂ( Sdymaben find febr fioly auf ihre muplﬁan
fie_tnnen ¢ and) mit Medt fein. ?

mllig: Drul'&c Grnhﬂiblf. blc fo_zeidy an alten

und sewen Bamwwerlen find wie Jtuttgact. Dabel

legt alc G:nb: unpergleiflid [ddn, von bemals

nt;:n unb it Weben  bemadfencn  Hilgeln ums

atben.

Gturmfiut an den Gtranbanlagen von Wefters
Tanb auf der nordfeiefijden Snjel Solt

Bel ber @bbe treten bie Bajfer won ber ,lihe
puritd, die Flut treibe bie Wajfer ingd Land:
Sturmilut ober It ber Sdyreden ber Wi mbr
wobner. Bie Maffer ridten banm ein furdibares
gﬂ ftérungémert an und reifen von ungfiu-ﬂglcn
mieln und RAdfren Landjtad asf Lanbfiid al

Das Oberschlesische

Kohlengebiet

Im Kohlenbergmerk

Bon hicr uh.llt :‘Jd‘l(llthﬁ[dnb unb indbefonbere

Merlin fein — On Wubfilhrumg bes Bes

idlalies i!ff l}ﬂlrﬂ&nﬂharr# in @enf it DR

Daquchlkn mit_feimen wectoolien foblengenben
83 000 Ginmwobnern, unter demen 63 Pros

sent Tentide, an Folen gefallen.

Spreewald

am mlvm M: anh[rlhﬁm ml'ferlﬂuk an Stelle
al Aahmnes erhen bie Erye
ml.rie im 5:»:! trtmgfﬁuél In Rib:
bie Minder jur Schnle und fde bl fonnt
ngtu!-l‘an ift ber Mahn bdas beliebte Gefdhre,
wie 15z blex Im Bilbe fehi.

Helgoland
Jlordipige mit ,Cange Anna*

1 mi ffencitand in et b wudt,
?:I bwﬁg’a‘ g e i ! .f:! a‘:??t::tll!!l‘llct

en Hork|
wied, unb bas b IBIE eln ftriegehafen [dr bie
D!l\[ﬁ' gbll! war, wirh Heute nll Rerbfecbab
blel befudt.

Koénigsberg
Bor dbem Sdlof

Die Stadt Renlawug Iptrile in ber preugifden
mltl& feber eine grofie o i fie war
bie touumul'!abl bu weuati m

al# ﬁlwllu!e!E
telpun'll ber jdmwer bebr lm beutidien

Hans Rudolphi, Braunlage

Der Brocken

Bon feiner Hobe dberidant mon an flaren Tagen
100 Exankr und 700 Ddrfer. Hiljahelid tfluam\
enfdien Dem Berg, anf ben cine
!ﬂuhn Tﬂhrl Jn feiberen Heiten, als ber ‘I(lﬁ'n!g
nod) nidt bequem war, famen matficlidy wlel
mweniger Peute auf den Hroden, fo welf man, bok
im Jahre 1733 nur 138 Menjdyen oben waren.

Hamburg
Sm Hafen

?ie ardiite der bu; Breien annic !im, rl'at un
IlleI’lﬂ' Stelle ber Welthanb rllbﬁ?‘
miditigen Hafen finden wic dle Sdiffe all r: 5!:-
tionen ver nler liegem.

Langemarkt und Rathaus

Ble Stedt mit ihren alten Bauten fann niemals
ihren bemtfdien Urfprang werlewgmen; fie bictel
cined ber daraltervellften Stdbiebllber, bad
Stddten im Shiden bes Reidhes in nidts na
Unter  ihren  F4000  Elnwehnern  befinten fl‘)
35000 Deutide.




Berlin
Am Leipgiger Plag

B et bes Deatiden Heidied.
g;:[h;“n l:hra%?ncrn Stabt follen die nadfol:
g\ﬂnm\ a,ohlm eimen  Wegell] geben: Mn 100
Bt S, 1 et i
1‘}1&“?}5:\-[1;: u'glwynl'manm beforbern  jabrlidy
836 Willlonen Fabegifie.

Paris
Der Eiffelturm

Diefer eiferne Turm, aul ben 1702 Stufen fibren,
bar elne DHidhe von anl'lm (ber Turm bed Ulmer
HRiinjters ift 161 m Gody), bon ber man einen grof-
artigen Rundblid auf bie ﬁml‘!a 1 - 1o nennen
ble Arampefen ihre Hauptjtabt — Bat.

Die Strafle von Gibraltar

Blick anf ben Felfen von Gibraltar

©cht In curem Wilad nad), bamn findet ibr,

bicje Meevenge ben Eingomg aum Rilwlldntlldrn
Teere bildet. Bibraltar liegt in Spanien; bie Engs
ldnber haben e aber Bm Spaniern

Gletscher
Der Fiefdergletfder in der Eid;mia

il it Ihe, mle fid ber
e el encalen” B ing. Tol 8
winbet. Jn blefer hmﬁe find wlele Wiffe

Epalten; 8 ift fehr gel&heild), einen Gletider ju
aud) niemals allein
ilnmluben immcrma{rml: cinem Seldhrten.

London e

Un einem TMebeltag
Seldjtum und | Elend twehs
nen in bicier Hiefenitadt nabe beicinander. Sn ber
ltfad, Bie s ieldidftaniextel ummnm Tiegt
bie Banf von England™. Gemaltly it ber
v in bem Strafen ber Jnmenftabt (Eitn),
ber aber urpldglidy flodi, wenn bee unbeimlide ‘lnul
ble Stadt mitten am Tag in nddiliges Tuntel bl

Atlantic

New York
Blick auf dbas Wolkenkraper-Biertel

Dier febt ihr cine Quitaufmabme des berfmien
Holtenfroper. Viceteld. Wande a.:.u febdube find
ber 200 m body, fie enthalten  Geidafid. ;un

und en

unb eine Fellung dort ﬂ’!fﬂl beren Manomen
febergeit ben Qluaﬂm sum Mittelldnbljgen Mecre
fperren Mdnmen.

eriehr mit ben eingelnen

Der Stephansbom

Wien an ber Tonau iwar Inﬁ!h:mbtrldanﬂ b!f
uptfadt bes tlnlunm Momiidyen Reidyes

@er Bation”; fic it ble grdfte Stadt des huul
en Cftend, bie pweimal Deutidland vor bem

Ginfall dex Tilelen qevettet hat. Dee Stephansbom,

einer ber pradyivollfien beutihen Dome, ift bod

Wahryelden ber [Honen Stadi

fex It bad Ranb ber !dhmatlcionnt. oen
hl- WRat bis gegen @nbe Juni fdeint boc
unterbrodien bie Sonme. Um fo lénger wihet blt
Hadyt bm Winter; vom Ende RMovember bis Witte
Sanuar fommt bie Soane gar nidt Beran].

Atlantic
Die Wiiste Sahara
Bebuinen beim M Bet in ber Wiifte

Die Wifte Sabara it au hel.bcr:f l"nnmtld ben
au{ ber gampen Erbe gibt; 'I‘l(r Sand it fe

o
lihent Belf, Dn man ln ipm @ier Foden hrm
% 't [1 En Inr Bnmc, mwenn_ber Belfie

g uh:l‘:ﬂnk, unter benen ef oud  Sdnelladge” qibt,
nigit in allen Stodmweeten :nnn mt“

nennt, Sanbjiulen
vor fid hnlﬂl.tmb, Mu iic 'bcl:!n(!wul':

Bozen
Walther von ber BVogelmweide-Denhmal

‘Ble Stabl, ble feit oltersber on ber Brempe bes
Br[iﬁ[ nbei lhmt Iseul[dzm @haralter bewahrte,

g;t los bem mittelalter:
I'ﬁtu ianiu l'l ﬁamrr von ber Bogelmeide,
ber aus Sﬁbmn? frammte, ein Tentmal gejeit.

Forum Romanum i
it ole intereifontefte Stabt Guropad.
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Pyramiden
Eheops=Pyramide und Sphiny

Zie ift bie geofile ber Boramiden, cin Adnigsgrab
von ungeheuren Hudmaken, Deven eingelne Stelne
bidde cln Glemidt Bid ju 16000 Bentmer baben.
Bor ber Pnramide feht dad rdtjelvolle ESteinbily
Ber Sphing, ein Ddwenleld mit einem Wenfdyens
nmll.s l'ai “felt 4um 'Jnhm: s Filgen ber Pyras
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Aufnahme eines Sonnenfledies vom
Dai 1926

Hir wiffen, bap bie Sonne ein qﬂbmbn SMirper
grel, baf er eineinbald Willlos

In in fid) oufnehmen fann; wic wifjen,

Baf auf thm cine Temperatur von 6200 Grad el

fiug tugﬁ:. — Die Sonmenflede find triditecs
formige Bertiefungen, bie burd) ungeheuece ﬂl:l‘:l‘:

unferen  @ebwicbeljiirmen  vergleidbar, In
per Sonnenfugel entflehen.
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Der Mond

Jtady) bem erften Biertel

Tie und jugermendete Seite bed Monbed hoben bie
Wjironomen genan exforidit; dem Giebivaen und den
qrofien Gbenen, Meere” genannt, haben jie Mowen
aeaeben, fie Tewnen genan dle Hibe ber Wonbberar,
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3892 - Storey - Krimo

Nome Krimo - The new game of logical deduction
Fabbricante G. T. Storey

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 60

Anno 193x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, come altri negli stessi anni, € nato per convincere i ragazzi che il crimine viene
sempre scoperto e punito.

Troviamo 4 gruppi di 10 carte, colorate rispettivamente in arancio, verde, rosso € nero,
numerate da 1 a 10 con la silhouette della testa di un poliziotto come seme. Inoltre ci sono 8
carte Crimine: forgery (falsificazione), high treason (alto tradimento), arson (incendio
doloso), bank robbery (rapina in banca), burglary (furto con scasso), blackmail (ricatto),
highway robbery (rapina in autostrada) e murder (omicidio). Completano il mazzo 5 carte
Alibi e 5 Not guilty (innocente) e 2 carte master (detective e guilty (colpevole)). Quando ci
sono in gioco le ultime due carte non € possibile giocare rispettivamente A/ibi € Not guilty.
Come giocare ¢ dettagliatamente spiegato nel libretto allegato al mazzo.
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THERE ARE

S
CARDS IN A PACK.
CLUES
Red 1 to 10
Black 1,,10
Green 1 ,, 10
Orange 1 ,, 10

Low Trumps

Crimes ... IR=58
HicH TrumPs
Alibi ... 1-35810

Not Guilty 2-467 9
2 MasTER CARDS
DETECTIVE, GUILTY
2

KRIMO

RULES

The cards are shuffled
and placed face down-
wards in a pile. [ach
player takes a card, the
highest being the first
dealer.

For this purpose onl
the two P»ﬂstgr L&
are counted low.

The dealer then re-
shuffles the cards and
the person on the right

3

cuts, then the dealer
commences dealing to
the leader on the left
until all the cards are
distributed.

The two master cards
are the
DETECTIVE
AND
GUILTY
and on these two cards
hangs the fascination of
the Game.

The person with the
GUILTY card must
retain it longer than
the person with the

4

DETECTIVE card to

win.

The person with the
DETECTIVE card
must retain it longer
than the person with
the GUILTY card to
win.

All Crime cards must
be played first. The
first Crime out is the
Crime for that particu-
lar game and the one
who leads it should say
the name of it. The
person ‘with the
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0576 - Storey - My word

Nome My word

Fabbricante W. M. Storey & Co. Ltd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 54

Anno 193x

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ composto da 38 carte con lettere, 10 con sillabe e 6 carte con 1, 2 o 3 stelle
ripetute. Il gioco consiste nel creare parole con le lettere che il giocatore ha in mano o trova
sul tavolo, ma si differenzia dallo Scarabeo perché ¢ possibile inserire lettere o sillabe in una
parola gia presente (ad esempio cane puo diventare carne). Le carte con sillabe possono
essere utlizzate in qualsiasi senso (ET puo diventa TE), ma poi non possono piu cambiare.
Le carte con le stelle possono sostituire 1, 2 o 3 lettere consecutive.

Le regole del gioco sono spiegate nel libretto allegato. La frase pubblicitaria “It’s a Storey
game, so it must be good” afferma modestamente che ¢ un bel gioco, visto che ¢ stampato da
Storey. Nel 1980 il gioco ¢ stato ristampato da Waddington.
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0575-3895 - Sum-it Games - Sum-it

Nome Sum-it
Fabbricante Sum-It Card Game Ltd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte

60 + 1 Master

Anno

1935 circa - ristampa 195x

Tipo mazzo

Didattico

Dimensioni

mm. 89x58

Il mazzo, ideato da Norman D. Vine, serviva ai ragazzi britannici per impratichirsi nelle

operazioni con le loro monete, operazione complicata a causa del sistema non decimale.
Il mazzo ¢ composto da 52 carte con I’indicazione del valore delle monete in sterline, scellini
e pence e 8 carte, con retro in colore diverso, che hanno la scritta SUM-IT. Scopo del gioco ¢
riunire un gruppo di 7 carte in modo che la loro somma sia esattamente equivalente a una
carta SUM-IT. La carta Master pud assumere un valore qualsiasi, a scelta del giocatore.
Chi riesce ad ottenere la somma esatta non ha penalizzazioni, mentre gli avversari segnano

penalita sommando le cifre in rosso che ci sono sulle carte che hanno in mano.
Vince il giocatore che, alla fine del gioco, ha meno penalita di tutti.
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THE RULES
AND PLAY OF

BRSUM-IT]

TRADE MARI

. Enlered af Stationers' Hall,
- (Copyripht).

~ "lIt's the Game that

L Counts"’
A, .-.fok Distributors :
"Sum-it” Card Game Ltd.

3, Pearl Chambers, East Parade,

LEEDS.

RULES AND PLAY OF

'SUM-IT

TRADE MARK

Entere: d at Stationers’ * Hall
(Capyright),

“It's the Game h‘;ﬂ?él;un_l‘s—“

Sole Distributers:
" SUM-IT" CARD GAME LTD.,
3, Pearl Chambers, East Parade,
LEEDS.
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e sCatola 195X

Il mazzo ¢ stato stampato per varie decine d’anni. La prima edizione porta sul retro e sulla
scatola un aereo che sorvola il monte Everest (3895), sorvolo effettuato nel 1933.

Le scatole in cui sono racchiuse le carte sono state diverse nel corso degli anni.
La prima mostra il sorvolo dell’Everest.

L’edizione recente, stampata da Waddington e brevettata nel 1968, aiuta a comprendere il
valore delle monete nel sistema decimale, monete che entreranno in uso nel 1971.



3817 - T R - Jeux des Sous-prefectures

Nome Jeux des Sous-prefectures
Fabbricante TR

Paese Francia

Numero carte | 56

Anno 192x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 85x55

Il mazzo “Gioco delle sotto-prefetture” si compone di 56 carte, 28 blu e 28 in rosso.

Sulle carte in blu c’¢ il nome degli 85 dipartimenti della Francia e del relativo capoluogo,
escluso il dipartimento della Senna che non ha sotto-prefetture. Su quelle rosse c’¢ il nome
delle sotto-prefetture di ogni dipartimento. Ogni dipartimento porta un numero, numero
riportato in testa alle sotto-prefetture in modo da facilitare I’accoppiamento delle carte.

Sul foglietto allegato le regole del gioco e la pubblicita di altri mazzi dello stesso fabbricante.
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HAUTE-GARONNE

Chef-liew : TOULOUSE

26

CANTAL

Chef-liew : AURILLAG

23

MARNE

Chef-lien: CHALONS-ur-MARNE

96

AISNE

Chef-lieu : LAON

24

25

AUDE

Chef-liew : CARCASSONNE

2

YONNE

Chef-liew : AUXERRE

30

>,
1

GARD

Chef-liew : NIMES

i)

(OTES-DU-NORD

Chef-liew : SAINT-BRIEUG

ik

LOT-ET-GARONNE TARN NERAULT HAUTE-SAVOIE
Chef-liew : AGEN Chef-liev : ALBI Chef-liew : MONTPELLIER Chef-liew : ANNEGY
: | RIONE

PAS-DE-CALAIS

Chef-lien : ARRAS

41

SEINE-ET-0ISE

Chf-li: VERSAILLES

CALYADOS

Chef-lien : CAEN

406

MANCHE

Chef-liew : SAINT-LO

ILLE-ET-VILAINE

Chéfliew : RENNES

CHARENTE-INFERIEURE

Chef-liew : LA ROCHELLE

Chef-lien : LYON

50
HAUTE-MARNE
Chef-lieu : CH.-\UM(_}EI_’[: |

6l

HAUTE-LOIRE

Chef-lien : LE PUY

LOIRE

Chef-liew : SAINT-ETIENNE

LOIR-ET-CHER

Chef-lien : BLOIS
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Un mazzo analogo, con 88 dipartimenti e marchio di fabbrica J L R, fa parte della collezione
Paul Marteau donata alla biblioteca nazionale di Francia - dipartimento stampe e fotografie
https://gallica.bnf.fr/ark:/12148/btv1b10543298c.item



3218 - Urania - Fugle og Pattedyr fra Hele
Verden

Nome Fugle og Pattedyr fra Hele Verden
Fabbricante Urania Verlag

Paese Germania Orientale - edizione Danese
Numero carte | 105

Anno 1977

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x57

La ditta Urania ¢ D’editrice di questo mazzo “Uccelli e mammiferi di tutto il mondo”,
stampato in Germania Orientale dalla AS VEB, vista la lingua del testo e il titolo, per essere
venduto in Danimarca. L’edizione per la DDR ha il titolo "Végel und Seugetiere aus aller
Welt" ed ¢ stampata per la Verlag flir Lehrmittel di Possneck. Le 105 carte del testo mostrano
57 uccelli e 48 mammiferi di tutto il mondo, con bei disegni di Johannes Breitmeier.

Le carte hanno sul verso I’immagine dell’animale con il nome e 1’ordine cui appartiene.

Sul retro troviamo la descrizione dell’animale, con ordine e famiglia di appartenenza, dove
vive, di cosa si nutre e altre notizie che possono essere utili, come le dimensioni, la velocita
che raggiunge ecc.

INDISK NASEHORN GREVYS ZEBRA INDISK ELEFANT ISBJBRN
Orden Uparrettaede ‘ Orden Uparrettiede Orden Snabeldyr Orden Rovdyrene J

SKABARAKTAPIR GUANAKO AFRIKANSK ELEFANT MANKEULV
Orden Uparrettadede Orden Uparrettadede Orden Snabeldyr Orden Rovdyrene
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FLYVEPUNGEGERN VOMBAT KOALA DESMAN
Orden Pungdyrene Orden Pungdyrene Orden Pungdyrene Orden Insektaederne

GIBBON RODNESET MAREKAT PLUMPLORI ORANGUTANG
Orden Primaterne Orden Primaterne Orden Primaterne Orden Primaterne

REDANSIGTET MAKAK ROD BROLEABE KATTA GORILLA

Orden Primaterne Orden Primaterne Orden Primaterne

VILDSVIN DADYR

FLODHEST
Orden Parrettede Orden Parrettdede Orden Parrettdede Orden Parrettaede




ELAND-ANTILOPE
Orden Parrettaede

THOMPSON-GAZELLE
Orden Parrettiede

Ordforklaringer 1

Redefaste unger—ungerne bliver leen-
gere tid i reden,
hvor de bliver fod-
ret og varmet.

Flyvefeerdige

unger — ungerne forlader reden

straks efter udkiaek-
ningen, men bliver ogsd

varmet.
Revir/fomrade/
distrikt — mange dyr krasver et

omrade til deres rede
(rugeomrade) eller et
omréde, hvor de kan
sege fede (fedeom-
ride). Dette omride
forsvarer de mod arts-
faeller.

Fuglefijeld — for det meste stejle fielde
med klipper og gesimser,
hvor fugle i hundredtal
eller tusindtal ruger.

STRIBET PUNGDYR
Orden Pungdyrene

RED KEMPEKANGURU
Orden Pungdyrene

OPOSSUM
Orden Pungdyrene

PINDSVIN
QOrden Insektaederne

HJELMKASUAR
Orden Kasuarerne

KRONDUE
Orden Duefuglene

FLAGSPATTE
Orden Speettefuglene

KEJSERPINGVIN
Orden Pingvinerne

RINGDUE (SKOVDUE)
Orden Duefuglene

KAPDUE
Orden Duefuglene

BROGET TUKAN
Orden Spettefuglene

BRILLEPINGVIN
Orden Pingvinerne




SODFARVET TERNE
Orden Mage-vadefuglene

ROSENMAGE
Orden Mage-vadefuglene

MANDARINAND
Orden Andefuglene

SORT SVANE
Orden Andefuglene

KONDOR

Orden Rovfuglene

GASEGRIB
Orden Rovfuglene

HARPY
Orden Rovfuglene

SPURVEFALK
Orden Rovfuglene

BLEDER
Orden Skrigefuglene

DOPPELTHORNET NAESEHORNSFUGL
Orden Skrigefuglene

SVALEHALET ELLEKRAGE
Orden Skrigefuglene

PARADIS-ISFUGL
Orden Skrigefuglene

SPOREVIBE
Orden Mége-vadefuglene

o,

i

SOPAPEG@JE (LUNDE)
Orden Mage-vadefuglene

HVIDKINDET HYRDEFUGL
Orden Andefuglene

GRAVAND
Orden Andefuglene




Orden Parrettadede
Familie Hornbaerende dyr

Art Bison

BISON
Orden Parrettiede

Forekomst: Nordamerika; graesland
og skove
Fede: Graes

Med en skulderhejde pd 1,90 meter
kan bisonen opnéd en leengde pa ca.
3 meter. Tidligere levede der store
flokke af praeriebisoner pa przerien, i
dag findes kun enkelte grupper. Ogsa
skovbisonen blev nasten udryddet,
og der mitte derfor oprettes specielle
reservater. | galop kan de nd op p& en
hastighed af 50 km/t. Bisonen er naert
beslaegtet med visenten, den euro-
paeiske bisonokse, der kun findes i
dyrehaver og nogle reservater.

KZAMPETRAPPE
Orden Tranefuglene

Orden Hensefuglene
Familie Fasanfugle

Art Tragopan

Forekomst: Sydestasien; skove i hoje
bjerge
Fede: Blade, frugter

De ca. 60 cm store tragopaner kaldes
ogsé for satyrhens. Hanens fjerdragt
er pragtfuldt menstret, og under par-
ringsdansen udfoldes et stort, kulert
hudskjold pé& struben. Henerne er
svagt menstrede i brun, sort og hvid.
Tragopaner bygger deres reder i
traeerne. De benytter ogsa kragereder.

& " T i e i - ——
RODHONE HVIDVINGET TROMPETERFUGL JAPANSK TRANE . GRONBENET RORHENE
Orden Honsefuglene | Orden Tranefuglene Orden Tranefuglene | Orden Tranefuglene
| ]
v ~
FUGLE OG PATTEDYR
FRA HELE VERDEN

PRERIEHBNE
Orden Hensefuglene

TRAGOPAN
Orden Hensefuglene

PERLEH@NE
Orden Hensefuglene

Af de ca. 8600 fugle- og ca. 3600 patte-
dyrarter, der lever pa jorden, er det her
kun muligt at vise et lille udvalg. Kor-
tene skal kun inspirere til at sammen-
ligne de viste dyrearter med dem, vi
finder i Zoologisk Have, i skoven, pa
marken eller maske i de nasrmeste
omgivelser. Derved dukker spergsmal
op, som man kan snakke med sine
venner om og undersoge narmere i
dyrebager. P4 den made oplever man
gleeden ved at g& pd opdagelse og
mazerker snart, at ens viden vokser, og
at man pludselig ser pd omverdenen
met helt andre ajne. En tur i Zoologisk
Have eller en almindelig spadseretur
bliver til en stor oplevelse, fordi man
overalt opdager noget nyt.

P4 billederne er kun vist én repraesen-
tant for hver dyreart. | naturen lever
dyrene dog aldrig helt alene. Det ken-

Ellen Stephan
Billeder: Johannes

"FUGLE OG
PATTEDYR

9 FRAHELE

VERDEN

Tekst: Dr. Burkhard Stephan,

Breitmeier

Printed in the GDR

)

Kildeangivelser

Urania dyreriget

Fugle

Urania-Verlag Leipzig - Jena - Berlin,
1877

Vilddyr i menneskehzaender

Pattedyr

VEB Deutscher Landwirtschaftsverlag
Berlin, 1975

An




561 - USPCC - Domestic animals

Nome Domestic animals

Fabbricante United States Playing Card Co. - USPCC

Paese USA

Numero carte | 56

Anno 1903

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo ¢ destinato, come scritto sulla confezione, agli alunni delle scuole elementari perché
imparino le caratteristiche degli animali domestici.

Per ogni animale troviamo da 3 a 7 carte che descrivono cosa mangia, che verso fa, le sue
caratteristiche, I’eventuale nome dell’animale da giovane ecc.

Solo due animali hanno una sola carta: il cammello e la renna.

Il libretto di istruzioni allegato, rivolto agli insegnanti, indica che il mazzo puo essere usato
per giocare sia a casa che a scuola e ne esalta I"utilita.

L’esercizio consigliato consiste nell’abbinare 2 carte con animali che hanno le stesse
caratteristiche, per esempio mangia 1’erba, da il latte o cattura i topi.

The Cow. The Cow.

The cow eats grass. The cow moos. | | The cow gives milk. The cow eats grass, The ox draws loads. The calf eats grain,

The cow eats grain. The cow eats grass. The cow eats grass, The cow eats grain. The ox carries loads. The calf eats grass.

The cow gives milk. The cow eats grain. The cow eats grain. That cow SlvesimliE The ox eats grass. Tt flesh I= good to eat

Its flesh Is good to eat. The cow gives milk. Its flesh Is good to eat. = ] The ox eats grain. g S
Leather is made of its skin. Its flesh is good to eat. Leather is made of Its skin. saiflastyisigoodiio eat: Its flesh is good to eat. | Ceiley sl
The cow moos, Leather is made of its skin. The cow moos. Leather is made of its skin Leather is made of its skin. It likes to play.

A calf s a young cow. A calf s a young cow. A calf Is a young cow. A calf Is a young cow. The ox moos. ‘ A calf is a young cow.

The Cat. The €at. ‘ The Cat. The Kitten. The Kitten.
The cat laps milk. The cat meows. Cats like to sleep by the fire. The kitten likes to play. The kitten laps milk.
The cat eats meat. The cat laps milk. The cat laps milk, The kitten laps milk. It likes to sleep by the fire.
The cat catches rats. The cat eats meat, The cat eats meat. It likes to sleep by the fire. It likes to play.
It likes to sleep by the fire. The cat catches rats. The cat catches rats. It is afraid of the dog. It is afraid of the dog.
It is afraid of the dog. It likes to sleep by the fire. It is afraid of the dog. The kitten eats meat. The kitten eats meat.
The cat meows. It is afraid of the dog, The cat meows. The kitten meows. The kitten meows.

The Dog. The Dog. The Dog.
A dog loves a good master. The dog catches rats, The dog eats meat. The dog draws the cart. The dog barks. The pup laps milk.
The dog eats meat. The dog eats meat. A dog loves a good master. The dog eats meat. The dog eats meat, The pup eats meat,
It likes to sleep by the fire. A dog loves a good master. It likes to sleep by the fire, A dog loves a good master. r‘ dog loves a good master. It likes to sleep by the fire.
The dog draws the cart. It likes to sleep by the fire. The dog draws the cart, It likes to sleep by the fire. t likes to sleep by the fire. It likes to play.
The dog catches rats. The dog draws the cart. The dog catches rats. The dog catches rats. The dog draws the cart, A pup loves a good master.
The dog draws the sled. The dog draws the sled. The dog draws the sled, The dog draws the sled. The dog catches rats. The pup barks.
The dog barks. The dog barks. The dog barks The dog barks. The dog draws the sled. The pup Is a young dog.
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The Goose. The Goose. The Goose.
The goose chases the boy. The goose lays eges. The goose swims. :
: The goose eats grain. The goose eats grain.
The goose eats grain. - _
; Its flesh is good to eat. Its flesh is good to eat.
Its flesh is good to eat.
The goose swims The goose chases the boy. The goose chases the boy.
- : The goose swims. It is hatched from an egg.
It is hatched from an egg. : h Th |
The goose lays eggs. _It is hatched from an egg. e goose lays eggs.
The goose squawks. The goose squawks. The goose squawks.

The Duck. The Duck. The Duck. The Duck.
The duck lays eggs. The duck eats grain. The duck swims. The duckling swims.
The duck eats grain. Its flesh is good to eat. The duck eats grain. The duck eats grain.
Its flesh is good to eat. The duck swims. Its flesh is good to eat. Its flesh is good to eat.
The duck swims. It is hatched from an egg. It is hatched from an egg. It is hatched from an egg.
It is hatched from an egg. The duck lays eggs. The duck lays eggs. ! The duck lays eggs.
The duck quacks. The duck quacks. The duck quacks. The duck quacks.

The Sheep. The Sheep. The Sheep. The Lamb.
The sheep eats grass. The sheep bleats. Thesheep is afraidof the dog. The lamb bleats.
Its flesh is good to eat. The sheep eats grass. The sheep eats grass. The lamb eats grass.
It is afraid of the dog. Its flesh is good to eat. Its flesh is good to eat. Its flesh is good to eat.
Leather is made of its skin. It is afraid of the dog. Leather is made of its skin. It is afraid of the dog.
Its wool is made into cloth. Leather is made of its skin Its wool is made into cloth. Leather is made of its skin.
The sheep bleats. Its wool is made into cloth. The sheep bleats. Its wool is made into cloth.

|
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The Colt.
A young horse Is a colt,
The colt eats grass,

The colt eats grain.

A colt loves a good master,
‘The calt runs fast,

The colt nelghs,

Horse. Horse. The Pony. ‘
The horse eats grass. The horse carries loads. The pony eats grass. The peny carries loads.
The horse carries loads. The horse eats grass. The pony eats grain, The pony eats grass.
The horse draws loads. The horse draws loads. The pony carries loads. The pony eats grain.
Ahorse loves a good master, Ahorse loves a good master, The pony draws the cart. The pony draws the cart.
The horse runs fast, The horsa runs fast, The pony runs fast, The pony runs fast,
A young horse is a colt. A young horse fs a colt. A young pony is a colt. A young pony Is a colt.
The horse nelghs, The horse neighs. The pony neighs. The pony neighs. |

The Horse.
The horse draws loads.
The horse eats grass,

The horse carries loads.
Ahorss loves a good master.
The horse runs fast.

A young horse is a colt
The herse nelghs

Ahorse loves a good master,
The horse eats grass.

The horse carries loads.
The horse draws loads.
The horse runs fast,

A young horse Is a colt.
The horse nelghs.




The Goat. The Kid.
The goat gives milk. The goat eats grass, The goat draws the cart, The kid eats grass.
- The goat eats grass. The goat eats grain, The goat eats grass. II_I Is afraid of the dog.
The goat eats grain, The goat gives milk. The goat eats grain. eather is made of its skin,
The goat draws the cart. The goat draws the cart. The goat gives milk. ;I'hte kid bleats.
Leather is made of its skin. Leather is made of its skin. Leather is made of its skin. [t likes to play.
The goat chases the boy. The goat chases the boy. The goat chases the boy. 2ts flesh is good to cat,
The goat bleats. The goat bleats, The goat bleats. The kid is a young goat.
)
b X ¥ - : g
The Donkey. The Donkey. The Donkey.
The donkey carries loads. A young donkey is a colt. The donkey carries loads.
The donkey eats grass. The donkey eats grass. The donkey eats grass.
The donkey eats grain. The donkey eats grain. The donkey eats grain.
The donkey draws the cart. The donkey draws the cart. The donkey draws the cart.
The donkey draws loads. The donkey carries loads. The donkey draws loads.
A young donkey is a colt. The donkey draws loads. A young donkey is a colt.
The donkey brays. The donkey brays. The donkey brays

v,

The Turkey. The Turkey. The Turkey. |
The turkey lays eggs. The gobbler struts. The turk_ey eats grain.
The turkey eats grain. The turkey eats grain. Its flesh is good to eat.
Its flesh is good to eat. Its flesh is good to eat. It is hatched from an egg.
It is hatched from an egg. It is hatched from an egg. The turkey lays eggs.
The turkey chases the boy. The turkey lays eggs. The turkey chases the boy. |
The gobbler struts. The turkey chases the boy. The gobbler struts. |
The turkey gobbles. The turkey gobbles. : The turkey gobbles. J

/
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The Chicken.
The hen lays eggs.

The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.

It is hatched from an egg.
The chickens roost.

The hen cackles.

The rooster crows.

The Chicken.

The chickens roost.

The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.

It is hatched from an egg.
The hen lays eggs.

The hen cackles.
The rooster crows.

The Chicken.

The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.
It is hatched from an egg.
The hen lays eggs

The chickens roost,
The hen cackles.
The rooster crows.

The Chicken.
The rooster crows.
The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.

The hen lays eggs.
The chickens roost.
The hen cackles.

It is hatched from an egg.

The Chicken.
It is hatched from an egg.
The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.
The hen lays eggs.
The chickens roost.
The hen cackles.
The rooster crows.

The Pig.
The pig eats grain,
The pig eats meat.
Its flesh is good to eat.
It is afraid of the dog,
The pig roots in the ground.
The pig squeals,
The pig is a young hog.

The hog squeals.

The hog eats grain.

The hog eats meat.

Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog.

The hog roots in the ground.
The hog grunts.

S iy A e

The hog roots in the ground.
The hog eats grain.

The hog eats meat.

Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog. |
The hog squeals. [
The hog grunts.

The Hog.

The Hog.
The hog eats grain.

The hog eats meat.

Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog.

The hog roots in the ground.
The hog squeals.

The hog grunts.

The Camel.

The camel eats plants.
The camel carries loads.
The camel draws loads.
Leather is made of its skin.
The camel grunts.

It lives in desert places.

The R

£

Its flesh is good to eat.

Leather is made of its skin.

The reindeer runs fast.

eindeer.
The reindeer eats plants.
The reindeer draws the sled.
The reindeer gives milk.

The reindeer bellows.

o

Domestic Animals

o4

The United States Playing Card Co.

~ Cincinnati, U. S, A,




2390 - USPCC - Card dominoes double 9°s

Nome U.S. Card dominoes double 9's
Fabbricante The US playing card co.

Paese USA

Numero carte | 55

Anno 1942

Tipo mazzo Domino

Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo presenta le carte per il gioco del domino, non quello Doppio 6 che usiamo in Italia,
ma quello Doppio 9 detto anche Domino cubano che ha 55 tessere invece delle 28 del
domino cui siamo abituati.

La prima edizione di questo mazzo risale al 1908, come indicato sulla carta con il doppio 0.
Agli indici troviamo il numero dei pallini che ci sono sulla carta.

oI
N>

A
O o

@)
D

IO

oI

Goee
. ool
Lo eea

e
€eo
® 00

&
IO

IO

000000 © 0000
DI




2069 - Viassone - I mestieri

Nome I mestieri
Fabbricante A. Viassone

Paese Italia

Numero carte | 52 + 1 presentazione
Anno 196x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo presenta disegni di 4 lavoratori: muratore, operaio meccanico, contadino e
falegname. 36 carte mostrano attrezzi di lavoro, con in alto a sinistra un piccolo disegno che
indica a quale lavoratore servono. Questi indici possono essere piu di uno: la cazzuola serve
solo al muratore, ma la mola smeriglio puo essre utile al falegname, al contadino e
all’operaio meccanico. 12 carte hanno una T come indice: su queste c¢i sono disegni di cose
che servono a tutti i lavoratori: buona sorte, tuta da lavoro, acqua, denaro, autocarro e
bicicletta. 3 carte con indice T hanno un punto interrogativo e la scritta Dillo tu,
evidentemente servono come jolly. La scatola non porta il nome del gioco, ma la generica
dicitura Poker mignon. Scopo del gioco ¢ creare gruppi di carte che comprendono il
lavoratore e gli oggetti che usa.







1867 - Viassone - Vado ...

Nome Vado ...

Fabbricante A. Viassone

Paese Italia

Numero carte | 52 + 1 presentazione
Anno 1945

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 45x32

Le carte del mazzo sono divise in 4 gruppi di 12 carte, numerate da 1 a 12, con 1 luoghi in cui
andare: luna park, museo egiziano, zoo e mostra dei fiori.

Scopo del gioco ¢ deporre sul tavolo le carte immediatamente precedenti o successive a
quelle che gia ci sono. I jolly possono sostituire qualsiasi carta; se il giocatore che segue ha
la carta sostituita dal jolly puo deporla su questo e giocare un’altra carta possibile.

Scopo del gioco ¢ liberarsi di tutte le carte per vincere, mentre gli altri giocatori verranno
penalizzati in base al numero di carte che hanno ancora in mano.
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A. VIASSONE -  Fabbrica carte da giuoco - TORINO, Via S. Francesco d’Bssisi, 26 - Tel. 42.107

SPIEGAZIONE DEL GIUOCO

i

Il mazzo si compone di 52 carte cosi suddivise:

— 12 della serie « Vado allo Zoo »;

— 12 della serie « Vado alla Mostra di Floricoltura »;
— 12 della serie « Vado al Museo Egiziano »;

— 12 della serie « Vado al Luna Park »;

— 4 Jolly.

Ogni carta di ciascuna serie € numerata da 1 a 12 I quattro Jolly non
hanno numero.

Pud partecipare al giuoco un numero indifferente di giocatori.

Scelto a -sorte-il mazziere, questi mescola le carte, le fa coppare dal gioca-
tore seduto alla sua sinistra e le distribuisce tutte fra i partecipanti al giuoco
cominciando da quello posto alla sua destra e consegnandole coperte una alla
volta.

Apre il giuoco chi possiede la carta contrassegnata col n. 1 della serie « Vado
allo Zoo », il quale la depone scoperta sul tavolo. Spetta ora di giocare al gioca-
tore seduto alla sua destra, a cui si offrono due possibilita:

1) deporre la carta n. 2 della stessa serie;

2) aprire la serie della Mostra di Floricoltura, deponendo la carta n. 1
di questa nuova serie.

Nel primo caso_il terze_giecatore avra l'alternativa di calare sia la carta
n. 3 della serie ZOO, che la n. 1 di quella della Mostra dei Fiori.




2068 - Viassone - Visitiamo 1'Italia

Nome Visitiamo 1'Italia
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia

Numero carte | 40

Anno 196x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo ¢ composto da 40 carte: ognuna illustra un personaggio, un monumento, un
avvenimento o un costume tipico legato a una citta italiana.

Per fare alcuni esempi troviamo la Giostra del saracino ad Arezzo e la Fiera del Levante a
Bari, la Lanterna a Genova ¢ la Mole Antonelliana a Torino, il carretto siciliano a Messina,
la paranza a Pescara e il traghetto per la Sardegna a Civitavecchia, 1 costumi tipici di Potenza
e Sassari, Giuseppe Verdi a Parma, Marco Polo a Venezia e Dante Alighieri a Firenze.
Mancando il foglietto di istruzioni, i ragazzi che giocavano con questo mazzo non erano
molto ordinati, non conosco qual’era il gioco.
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0474 - Viassone - Vocabolo

Nome Vocabolo
Fabbricante Viassone

Paese Italia

Numero carte | 2 x 64

Anno 197x

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 87x62

La confezione comprende 2 mazzi da 64 carte con tutte le lettere dell’alfabeto inglese: 84

consonanti (4 per tipo), 40 vocali (8 per tipo) e 4 jolly che possono sostituire qualsiasi lettera
che non sia I’iniziale o la finale di una parola.
E possibile mettere sul tavolo parole di almeno tre lettere, parole intere o parti di parole che

possono essere successivamente completate solo dal giocatore che le ha depositate.

Le parole gia deposte sul tavolo possono essere scomposte per creare altri termini.

All’inizio del gioco si pud decidere di ritenere valide solo parole di un certo tipo: nomi di
animali, di fior1, di citta, di mestieri ecc.

Un esauriente foglietto illustra le regole del gioco.
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2556 - Waddington - Crown the queen

Nome Crown the queen
Fabbricante John Waddington Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 54

Anno 1952

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo ¢ stato ideato da Elaine Burton per l'incoronazione di Elisabetta II nel 1952.

Il mazzo comprende: 4 carte con la regina Elisabetta Il e 4 con 1’arcivesovo di Canterbury
che I’ha incoronata, 5 carte uguali con poliziotto, soldato, marinaio, aviatore, carrozza reale e
paggio. Inoltre ci sono 14 carte singole: trombettiere, stemma reale, Buckingham Palace,
House of Parliament, Big Ben, Marble Arch, Hyde Park, e bandiere del Regno Unito,
Canada, Australia, Nuova Zelanda, Sud Africa, India e Ceylon, diventato Sri Lanka nel
1972. 11 retro mostra I’abbazia di Westminster. E un gioco emozionante, o almeno cosi &
definito, € molto “aperto” che consente ai ragazzi di creare il proprio corteo per
I’incoronazione della regina, come si legge sul foglietto di istruzioni.
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WADDINGTON S
_Wm

“CROWN THE QUEEN""

CHILDREN and GROWN-UPS

? | A thrilling game where players

arrange their own Coronation =
Procession with Sailors, Soldiers,™
Airmen, Coach, Page, etc., and
finally the Crowning of the Queen.

GO

Every Card
in Brilliant Sunshine Colours

Easy but interesting

@
Invented by Miss ELAINE BURTON

Member of Parliameng

:
o naiian




574-3812 - Waddington - Lexicon

Nome Lexicon

Fabbricante John Waddington Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 51 + 1 carta Master
Anno 1933

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 89x58

La Waddington fu persuasa da David Whitelaw (1875-1970), un famoso scrittore inglese che
scrisse oltre 50 romanzi, a stampare un mazzo basato sulle lettere dell’alfabeto, che fu
chiamato Lexicon.

Il gioco fu posto in vendita nell’estate del 1932, ma fu un insuccesso commerciale, con
vendite praticamente nulle.

Successivamente il gioco fu stampato in confezione piu attraente e con prezzo aumentato da
1/9 a 2/6. La messa sul mercato, preceduta da una intensa campagna pubblicitaria sui
giornali, questa volta ebbe un notevole successo, tanto che il mazzo continua ad essere
stampato in numerose edizoni.

In Italia ¢ stato stampato negli anni ‘40 da Editrice giochi (vedi 3422) e da SAGDOS (vedi
1797). Sembra sia stato stampato anche da Masenghini.

Il gioco consiste nel porre sul tavolo carte che formano una parola cui € possibile aggiungere
altre lettere. Ogni volta che si forma una parola di senso compiuto si contano 1 valori delle
singole lettere che la compongono e il giocatore che I’ha formata aggiunge questo valore al
suo punteggio.

Di seguito sono illustrate alcune immagini delle varie edizioni di questo gioco.




I mazzi di Waddington hanno indici con la lettera in alto a sinistra e in basso a destra; negli
altri 2 angoli hanno il punteggio della lettera. | mazzi stampati in Italia hanno la lettera ai
quattro angoli e il punteggio della carta sotto la lettera stessa.

I punteggi cambiano perché la ricorrenza delle lettere nelle varie lingue ¢ diversa.
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Nel mazzo che la carta jolly per Waddington porta la scritta Master card, mentre nei mazzi
italiani la scritta diventa Serve per tutte le lettere.
Sempre nei mazzi italiani il bollo veniva apposto sulla carta con la lettera O.

Retri diversi
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Alcune confezioni

WADDINGTON'S

THE GAME OF
SKILL - - - = -
"EXCITEMENT -
-AMD IMTEREST

Manuali sia in inglese che in italiano

MANUALE
PRATICO

di informazione e istruzione
sui vari giochi possi-
bili con le carte del

Lexicon

COME S| GIOCA
IL “LEXICON,,

(Si gioca da 2 fino a & giocatori)

CHI INIZIA IL GIOCO & distribuisce
le carte & il giccatore che fira |a
carta pil alta (A & la carla pil bassa
e Z la pib alta, secondo la progres-
sione normale dell‘alfabeto).

Per cominciare, si distribulscona 19
carte a ogni giocatore e il rimanente
del mazzo viene lasciate in mezzo al-
la tavola, scoprendo la prima carta,
che viens posata di fianco. Le suc-

. cessive carle scarlate daio giocatori

varranno accumulale scoperie su que-
sla carta, formande un nuovo mazzet-
o scoperlo di fianco al mazzo delle

Rog. No. 519991

The New Card Game of
Skill, Laughter & Interest

RULES

DEALER.—To deter-
mine who shall be first
dealer, one card is given
to each player and the
player holding the highest
card is the first dealer,

W, Lo,
Copyright ]on‘!‘ndlnmwmlw T
. Dctober 16th, 1933,
Copyright entored at Stationens’ Hall,

FOR BRIDGE
and all

CARD GAMES

WADDINGTON'S
PLAYING CARDS
“The World's Best”

Supclend by
ALL STATIOMNIRS AMD STORES

The
LEXICON

CARD GAME

is
supplied in Single Boxes

or in
Special 2-pack Cases

suifable for presentation.




3989 - Waddy - Fleet street

Nome Fleet street

Fabbricante Waddy Productions Ltd
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno 193x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Sul libretto con le regole del gioco il mazzo ¢ definito “Topical screaming absurdity
amongst card games” ('urlante assurdita di attualita tra 1 giochi di carte).

Il mazzo consiste in 7 serie di carte: fire (fuoco), arson (incendio doloso), strike (sciopero),
riot (rivolta), fog (nebbia), crash (incidente) e spies (spie), ovvero gli avvenimenti che danno
luogo a titoli da prima pagina sui giornali. Ogni serie ha la stessa carta ripetuta 6 volte,
cambiando il colore del nome: verde, blu, giallo, viola, marrone e arancio. Inoltre ci sono 7
carte Players note con I’elenco delle serie e 3 carte Penalty con il “falso allarme”.

Scopo del gioco ¢ collezionare le 7 carte di ugual colore senza carte Penalty in mano; quando
un giocatore ci riesce deve urlare “Stop press” (fermate la stampa).

Chi lo urla per primo vince.
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Y peaury PLAYERS NOTE

YOU HAVE TO COLLECT THE
FOLLOWING SEVEN CARDS

ALL OF THE SAME COLOUR
TO CLAIM “STOP PRESS1™:

1) FIRE
2) ARSON
3) STRIKE
4 RIOT
5) FOG
6) CRASH
7) SPIES

(STOF - PRESS)

YOU CANNOT CLAIM “"STOP
PRESS" IF YOU HOLD ANY
BLACK PENALTY CARDS.
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This game can be a quiet family Object. The object of the game is
_gfems or it can b.a & vary noisy game to collact a complete set of saven
RULES AND PLAY OF if the party are inclined that way. | cards, in one colour without any

Cards. There are 52 cards in the 1 penalty “"‘_i, and the E!“‘” doing
pack: 7 Remindar Cards; 45 Playing | this shouts * Sfop Press. |

b/ Cards which are composed of & sats | . .
| of 7 cards, each of a difierent |  Winner. The winner is the first
colour, and 3 Panalty Cards which |  Person io collect a“comple‘ne st and_ - |
| aro olf black.” The 7 Reminder Cards |  Cleim "Stop Press™ before any other !
are not doalt but taken out before Flayer. l
66 shufiling and one is given Toleachil © pulaciTArHREEward “ga” from the |
player for reference during the doaler, players pick up their cards |

game. L and having decided which set or
A set of cards is ss follows: | Fire, colour they intend to collect, imma-
‘2 Arson, 3 Strike, 4 Riof, 5 Fog ~ diately begin to *trade " the cards
B) Crash, 7. Spies, and. fhe " Penalty they wish to dispose of for those
Cards are Fog, Riot, Striks. + which iF_wy require to Com_p|e‘la their
Players. The game is intended for sef, This they do_ by holding outan

offer one card only, face downwards

iRmio © playens. and shouting the cry of this card

Dealing. Players fake it in turn and i St T T
affer baing well shuffled the cards :'-'j'\';ﬂn'-'-"’i,fc' cf: ::,:‘,:g ":,',' ,‘:J}:;.

ara  dealf face downwards and e e T

FRODUCTION plnjers on the left of dealer get any i
add cards there are. When one player hears another call-

3

L 2

La Waddy Productions Ltd faceva parte del gruppo Amalgamated Press, "la piu grande casa
editrice dell'Tmpero", e pubblico giochi di carte per un breve periodo negli anni '30.

Fleet Street ¢ una strada di Londra, che ha preso il nome da un fiume di nome Fleet che un
tempo intersecava la strada e che ora scorre sotto di essa. Essa ¢ stata la sede dei maggiori
quotidiani inglesi fino agli anni ottanta. Anche se 1'agenzia Reuters fu l'ultima testata del
giornalismo britannico a lasciare questa localita nel 2005, Fleet Street ¢ rimasto come
sinonimo di giornalismo britannico.



1903 - Warne - British wild animals

Nome Observer's picture cards - British wild animals
Fabbricante Frederick Warne & Co. Ltd.

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 32

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 114x63

Il mazzo ha 1 disegni di 32 animali selvatici che si possono trovare in Gran Bretagna.

Sul retro di ogni carta c’¢ la descrizione dell’animale raffigurato, con misure, luoghi dove lo
si puo trovare, caratteristiche principali ecc.

Troviamo 1l daino, il porcospino, il pipistrello, serpenti come la coronella, la vipera e la
natrice, sauri come I’orbettino e la lucertola, mustelidi come la lontra, 1’ermellino, la martora
e la donnola, e molti altr1 animali selvatici.

, SMOOTH NEWT COMMON SHREW _ GRASS SNAKE

- = 3 : BADGER
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WILD CAT : RED DEER o | | COMMONIEROG

e

SLOW-WORM PINE-MARTEN 1 WEASEL HEDGEHOG

COMMON BAT ; : :
ADDER i : : FALLOW DEER [ DORMOUSE ‘

STOAT | BROWN HARE

COMMON TOAD

‘ LONG-TAILED FIELDMOUSE




RABBIT

BROWN RAT

SMOOTH SNAKE

HOUSE MOUSE

HARVEST MOUSE

GREY SQUIRREL

RED SQUIRREL

WEASEL

CEFTRANT - FAISMIOK waknE ¥ €0 AT

[t

WEASEL

Smaller than the Stoat, but similar
in colour, the Weasel has no black tip
on the tail. Like the Stoat, it has been
found white in winter accasionally in
this country, and in more northern
parts. lts limbs are short, its body long
and slender, the average length 9 or
10 inches. The Weasel sometimes
hunts in couples or family packs.
lts diet includes rats, mice, frogs,
birds and chickens, although it Is less
trouble to the farmer than its near
relation, the Stoat, and is even
valusble for keeping down the des-
tructive rat. nd In England,
Wales and Scotland.

OBSERVEKS
PICTURE
CARDS

32 Cards in Full Colour
with Descriptive Text

IIT
BRITISH
WILD ANIMALS

B iG:

|
WARNE 14

WARNE’S
OBSERVER’S

PICTURE CARDS

A series of nine sets of picture
cards :

I BRITISH BIRDS

II WILD FLOWERS

III BRITISH WILD ANIMALS

IV DOGS

V DOMESTIC ANIMALS

VI TREES

VII FLAGS
VIII SHIPS

IX INSECTS
Every set consists of 12 cards, each
of which bears on onc side a picture
in full colour of an individual cx-
ample and on the back a panel of |
clear descriptive text explaining the |
distinguishing features of the subject. |

FREDERICK WARNE & CO, |
LIMITED '

Lonpox anp New Yoxx
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3847 -

William Sessions - World Weddings

Nome World Weddings

Fabbricante William Sessions Itd. - The Tbor press
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 81x56

Il mazzo “Matrimoni nel mondo” mostra coppie, marito e moglie, di varie parti del mondo.
Due carte di ogni coppia sono colorate, mentre altre due sono in bianco e nero,
probabilmente per permettere ai ragazzi di abbellirle con 1 colori preferiti.

Le coppie indossano i1 costumi tradizionali della loro nazione: Olanda, Grecia, Russia,
Francia, Svizzera, Cina, Inghilterra, Galles, Irlanda, Scozia, Spagna e Stati Uniti, denominati
semplicemente America, ¢ Norvegia.

Non ¢ presente il libretto con le regole del gioco, ma il mazzo di presta per numerosi giochi,
quali snap, quartetto, memory ecc.

MR HOLLAND

" MR GREECE MISS GREE




MR SWITZER

 MISS CHINA

e —

MR SPAIN




MR NORWAY

 MISS NORWAY

MR NORWAY

STy
ILLIAM SESSIONS 11D, The tbor Press YORK.

Yy «Hie =8
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3560 - Fabbricante sconosciuto - Domino

Nome

Cartine da gioco Domino

Fabbricante

Sconosciuto

Paese

Italia

Numero carte

28

Anno

195x

Tipo mazzo

Domino

Dimensioni

mm. 44x22

Classico mazzo da domino senza alcuna indicazione del fabbricante.
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3811 - Fabbricante sconosciuto - Cross mino

Nome Cross Mino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia ?
Numero carte | 66

Anno

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 64x42

Probabilmente francese ¢ questo mazzo con le lettere dell’alfabeto, un’imitazione del
classico Lexicon.

Le carte con la scritta Cross mino sostituiscono qualsiasi lettera nella formazione delle
parole.

A 10| B g c 8| D 6
10 2 8 6

0l Z e 9

Ol V. Z g 9 09 d
N 0 8 P

l:l ° 8 S s | 8 i
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2929 -

Fabbricante sconosciuto - Geo-domino
yuk yuk

Nome Geo-domino yuk yuk - Il divertente gioco per imparare la geografia
Fabbricante Sconosciuto

Paese Italia

Numero carte | 60

Anno <2000

Tipo mazzo Domino

Dimensioni mm. 106x66

Il gioco tipo domino ha sulle due meta della carta il nome di una nazione, la sua bandiera, la
superficie e la popolazione, la capitale, la moneta e la lingua in uso, oltre a Pluto, il
personaggio di Walt Disney, durante un viaggio in quella nazione.

Le nazioni citate sono : Argentina, Australia, Austria, Brasile, Canada, Cina, Costa d'Avorio,

Egitto, Finlan

dia, Francia, Germania, Giappone, Gran Bretagna, Grecia, India, Italia, Kenya,

Malaysia, Marocco, Messico, Nepal, Nuova Zelanda, Olanda, Papua Nuova Guinea, Peru,
Repubblica Sudafricana, Russia, Spagna, Stati Uniti e Thailandia

Visto che non si parla di euro come moneta il mazzo risale alla fine del secolo scorso ed ¢
stato distribuito come pubblicita della Nestle.
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GEO-DOMINO YUK YUK
é il simpatico gioco che insegna, di-
vertendo, la "carta d'identita" di al- .
cuni fra i piii importanti'e caratteri-
stici paesi dei 5 atirenti.
Si gioca come . ioriino e possono
partecipare 2 o piu giocatori, fra i
quali si suddividono le carte del mazzo.
Inizia il giocatore estratto a sorte e il gi- jI
ro prosegue in senso antiorario. ]
—1 Il 1° giocatore pone in tavola una
carta a scelta.

Il 2° giocatore deve "attaccare" la
carta con la nazione corrispondente
(Italia con Italia, Australia con
—| Australia, ecc..), e cosi via.

Se uno dei giocatori non ha la carta
con la nazione da "attaccare", salta il
— turno ed il gioco passa al giocatore
successivo.

Vince chi per primo ha attaccato tut-
te le proprie carte... e tutti avranno
imparato un po di geografia. 1




1834 - Fabbricante sconosciuto - Pubblicita
Cibalgina

Nome Pubblicita Cibalgina
Fabbricante Sconosciuto

Paese Italia

Numero carte | 60

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 54x38

Il mazzo ha 14 carte con una mano che mostra una pillola di Cibalgina con i numeri da 1 a 4,
piu altre 4 carte, 2 con scritto Rottura, e 1 con Accelera e Rallenta.
Sonoandate smarrite le istruzioni per il gioco.
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0566 - Fabbricante sconosciuto - Know your

navy
Nome Know your navy

Fabbricante Sconosciuto

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52 + 1 regole gioco

Anno 1980

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 87x56

Il mazzo, commissionato dal Royal Navy Careers Service, mostra i mezzi della marina
britannica: navi, sottomarini, aerei, elicotteri, hovercraft e missili.

E stato pubblicato per essere diffuso dall’ufficio reclutamento della marina, come indicato
sul joker.

Il verso della carta mostra la silhouette del mezzo mentre il retro ne mostra il tipo, il nome e
le caratteristiche teniche.

La carta extra suggerisce alcuni giochi possibili con questo mazzo.










T

>

A—POLARIS

81
Submarine launches ballistic missile fitted with a nuclear T
warhead. Range: 2,500 nautical miles, with solid fuel

propulsion. Guidance is an inertial system.
B—SEADART

ship capability. Propulsion is by Ramjets.
C—AS 12

Ship-to-air medium-range missile which also has an anti- ‘ FRIGATE (Yarrow Type)

General Purpose
Mermaid (F.76)

This air-to-surface wire-guided and spin-stabilised missile
is derived from the SS 11. It has a range of 6,000 metres. Itis

330
40 f

2,300 tons displacement

HOVERCRAFT BH 7
(Wellington Type)
50 tons displacement
78 ft. length (23.8m)
45.5 ft. beam (13.9m)
2 crew

ft. length (100.8m)
t. beam (12.2m)

A
B

operated in Wasp and Wessex helicopters and is used | 186 complement ;
mainly as an anti-tast-patrol boat missile. | Autached to R.N. Hovercraft trials unit, Lee-on-Solent
D—SEACAT
A highly efficient close-range anti-aircraft missile which
can also be used in a surface-to-surface role. Guidance is by
radio-controlled visual tracking. Propulsion by solid fuel.
42 21 48 '
! | HELICOPTER ¢
FIGHTER-BOMBER strike) | PATROL SUBMARINE Oberon Class o s 3Ann-5uhmarm:5 ; : e
(All-Weather Strike| Obe: S.09 Onyx (S.21) essex t. engt! .9m)
Phantom F4K 58 ft. length (17.7m) el Oportume (5.20) 56 ft. span (17.1m)
38 ft. span (11.6m) Odin (S.10) Orpheus (S.11) One Rolls-Royce Gazelle
2 Rolls-Royce Spey turbo- Olympus (S.12) Otter (S.15) T
jets Onslaught (S.14) R Biiots oS
‘Speed: Mach 2 plus. Opossum (S.19) 1,610 tons displacement ma? operator
Pilot and observer Oracle (5.16) 295 f1. length {90.m} o AR aesd e
Air-to-air missiles Osiris (S.13) 26.5 ft. beam (8.1m) Eonas SaFmesitind e
Conventional/nuclear bombs Otus (S.18) 68 complement erporis Pays Mg kAl
flight control o
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Know

Your Navy

ROYAL NAVY CAREERS SERVICE
(ROYAL MAVY & ROYAL MARINES)
OLD ADMIRALTY BUILDING
WHITEHALL, LONDON, S.W.1
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! KNOW YOUR NAVY
Hew to bacome sn axpert a1
recognizing she ships, misailes
and aircraft of the Royal Hvy
Wou can use these cards bn many wiys that will help you
mamarise the Tardware’ of todey's Royal Navy, &
A thaen ChollE 14 OnE you can play. Each card
Ilmmwm,wumlhnwmﬂmhm
ship you identily.
Hedw Bid tw Caid games you Can play:
Mavy Snap—Desl seven or mern cards to asch player.
Placa remaindar of pack in cantrs of table, Play in refs-
tiom sach player trying 1o match from his own hand the
top cand on the table pack [which Is

|

If you require information
concerning entry into the

e x mhmmﬁp"m
+ sl llﬂ)"ﬂ
Royal Navy, write to the el ba, S het's mm It or the sidrury co ey

cther side of this card, If w liks it wa'll ssnd o prasen-
address overleaf. '..“"‘E‘ ‘eolotor plchans of ‘& modem Aoval Mavy ship of
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4226 - Fabbricante sconosciuto - L.a vie marine

en danger
Nome La vie marine en danger- Top trumps
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte | 30 + 2 regole gioco + 1 coupon
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x62

Il mazzo ¢ stato stampato come pubblicita dei fast food McDonald's, inserito

nelle confezioni per bambini Happy meal.

Su ogni carta troviamo il nome in francese e quello scientifico dell’animale e
alcune notizie sullo stesso. Una serie di valori ci dice la rarita della specie allo
stato selvatico (Rareté), il numero di zoo o acquari dove ¢ possibile vedere

I’animale (Aquariums), 1 rischi che corre 1’animale, come variazioni del clima e
pesca eccessiva (Risque de catastrophe), ’'urgenza di cui I’animale ha bisogno

per essere protetto
d’extinction).

| aagia®, et
Il
/ AgURTIUTS
\‘..-. Risque de catastrophe, &
]

» | Necessité daction

o | Menace dexiinction

(Nécessité d’action) e il rischio d’estinzione (Menace

etion 22!
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LouTre pE MER

o tleyel i Bt rie

Credit: Julis Liwssm Mahat, WES

Rargté
Agquariunms
Risque de catastrophs
Necessilé daction
® | Menace diextinclion 4
La Loutre de Mer est une criature un‘ue‘ﬁﬁ‘- MNon

seulement elle flotte sur le dos lorsquiellefmange
en utilisant son ventre comme une « fable & mais

MEROU GEANT

itajarn

ol Lyt

Farsté
Aguariums
L Filsgue de eatastrophe

",

@ | Menace dextinetion

Necessits d'action

Le Mérou Gaant se trouve généralement dans des
cavernes, sous des rochers et d
o il peuT se camaoufler, L 5 Mérou

c'ost aussi le seul fire (excepti les
maitrise l'utilisation d'outils. Les Loutres de Mer

déversements de pétrole. Dans | ne
marés noire a causé la mort d'environ 2.000 loutres.

pou!pos et des bébés turtues de mer. Cotte #api
est victime de »mpuhu & la fois commerciale ot
récréative. Quand il se t mm\no. £o poisson

DRAGON DE MER FEUILLU

crodnlgsins ofth Paci

Anuarioms
Hisque de catastrophe
NEcessité diaction

Menace dextinction

Les Dragons de Mer feuillus sont l'une des créatures
les plus innovantes et intrigantes du monde marin,
Leur camouflage est vraiment incroyable, leur
permettant de se fondre au milieu des coraux et
des algues des eaux australiennes. Cependant, cet
habitat est menace par la pollution et la présence
de I'homme. L- s Dragons de Mer it maintenant
s |

essaye deffrayer son advars un
grand bruit ‘¥ . ™

elles’ pdndent leurs
oeufs sur la que-ue “du m: 18 voint se dévelSpfier
jusqu’a leur gclosion. - * ug

-
> 48

RequiNn TAUREAU

Carcharias IRuris

Croatit: Aty s of Bt Pt e

Rargtk

Agquarums

Risque de catastrophe
NEcassite daction

. & | Menace dextinction 3

Les Requins Taureau sont menaces dans lemonde
entier. lls sont chassés pour leurs ailerons, leurs
chairs et leurs huiles. Cette espéce & un taux de
reproduction trés faible, il faut donc bebucoup de
temps pour reconstituer sa population en déclin
Comme tous les requins, il a un sixigme sens qui
lui permet de ditecter les courants électriques qui
lui servent a localiser ses proies. Le Requin Taureau
est une créature placide malgré son apparence
redoutable.

Y G e
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RAIE LEOPARD

Aetolwrtes marinari

Rarpte
Aguariume
Risgue de catastrophe
Nécessité d'action
@ | Menace diextinction

Les couleurs particulieres de la Raie Léopard la
protegent des prédateurs lorsquelle nage en frélant
les fonds marins. La Raie Léopard f teindre 2
matres de long et 88 queue trés longue est armés
d'un dard venimeux. Cette espace vit dans un grand
nombre d'eaux de la terre ot de nombreux pays la
protégent. Les pécheurs négligents constituent une
menace importante pour la raie

etranglée dans leurs filets par accident,

AlGUILLAT COMMUN

Squalus acanthias

Cow. Mtet oy Bay Agquarbum Foandation

/ Rareté
Aguarioms
Risque de catasirophe
NEcessie daction 13

Menace daxtinction 3

Les Aiguillat Commun sont en fait de petits
requins qui se trouvent dans tous les océans du
monde. Des programmes sont mis en place pour
protéger ces espaces de la surpéche, puisque ce

uin est attrapé pour différentes utilisations.

viande est vendue dans le monde entier sous
différents nems tel que » saumons des roche:
ou « anguille de mer ». Ainsi, la menace de ce
espice a été quelque peu déguisée.

PiLican Brun

Pelecanus occldentalis ’

Creddi © 190 Mo srey Bay Aauis i Foundation

Aguarioms
Risque de catastrophe 5
# | Nécessitt daction
- & Menace dextinction 1

Tous les pélicans ont la particularité d’aveir tine
poche au niveau de In partie inférieure de leur
bee, Le pélican brun est lespice [a plus petite des
pélicans. Comme il niche prés de la rive, il est
vulnérable aux filets et aux hamecons abandon-
nés par les pécheurs. Le nombre de ces oiseaux
augmenté depuls 1972, quand lutilisstion du pes-
ticide DDT a été bannie par le gouvernement
américain chimiques du DDT
can Brun t fra

.mranumut le risque de décis avant ¢

LaMrroie MARINE

Petrimyzon sAFAITY
" A
2 il l
L T | Yy
1

Aguariums
Risque de extastrophe
NEcessite daction

. Menace d'extinetion

Les lamproles sont nées dans les voies fluvisles, elles

vivent leur vie d'adulte dans l'océan puis reviennent

a la riviére pour se reproduire. Les lamproies sont

parasitaires et sont considérées comn

dans In plupart des endroits o0 elles vivent.

sattaquent & une grande variété de poissens en
ttachant & la peau de lewrs victimes e

'ch.mt le sang. Des secrétions spécial mpéchent

le sang des poissons de coaguler, entrainant la mort

par hemorragie.
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= peuvent voyager i une vitesse proche
Clest dautant plus remarguabl

sait quiils peuvent mesurer jusqu'a

27 matres. Entre les années 1940 ot 1960, au
moins 3.000 Rorquals Communs ont été tués
chaque année par des chasseurs en quéte da leur
grais: wr fanon et leur huile, Méme si la péche
a la baleine a éte interdite par la loi, dautre
i les

Rorquals Communs.
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La Baleine a Bosse est présente dans tous les
océans du monde, mais elle re les
saisons d'un endroit & lautre. S agecires font
entre 4 et 5 métres de long ! Ces créatures ont
été particulisrement menacées en raison de leur
chosse commerciale, mais depuis que plusieurs
pays ont agi pour leur protection, leur nombre est
stable. Les excursions d'observati de baleines
sont devenues une attraction touristique ol l'on
peut apercevoir ces impressionnants animaux
marins et entendre leurs magnifiques o chants
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L @ | Menace diextinction

De toutes les espices de = grandes baleines »,

Ia Baleine noire de PAtlantique Mord est I plus

ée, avec une population d'a peine une

[ ine dindividus dans le monde. Elles risquent

principalement une collision avec les hélices des

bateaux Io:s de leur migration a |mw'r=. Ies -outes

itir . Elles sont car

sur leur _|t‘n|| trouve des extroissances rugueuses

ou des callosités dont Ia plus grande porte le nom
de « bonnet »

RalE MANTA

Manta birostris
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Les Raies Manta peuvent vivre jusqu'a 20 ans ot
pouvent atteindre une envergure de 8 matres et un

ie 3 tonnes. Bien qu'elles scient aujourd’hui

tiraction pour les touristes, elles étaient
autrefois chassées pour leur foie et leur peau. Leurs
larges nageoires leur permettent de se mouvoir
gl ment d. es eaux. Les deux o cornes »
situees surleedté de leur tite lour servent i diriger
le plancton vers leur large bouche.
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La Tortue de Kemp est lespice |a plus mna::-e
d'extinction parmi les tortues de mer. Au délit des
années 1980, leur population ne compréndt que
quelques centaines de spécimens. La récolte abusive
de leurs ceufs par les humains et leur capture actiden-
telle par les pécheurs de crevettes permet d estimer
que leur nombre est resté faible. Presque toutes les
femelles retournent sur la méme plage, au Maxique,
chaque année pour pondre leurs ceufs. A ln naissance,
les bébés tortues sont noirs, puis progressivement
fls adoptent les teintes jaunes ot vertes des adultes.
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ot rimeatins
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Les Grands Dauphins sont trés intelligentsiet tre
sociables, ils communiquent entre eu:
grande variété d'ultrasons. MalheureUsément, [
sont g par les I8 sont
souvent piégés et dtranglés par leurs hh-n destings
ttraper de plus petits poissons. lls sont ensuite
trainés jusqu'a la surface mais il est souvent trop
tard pour les sauver. Les dauphins sont protégés
par plusicurs accords.
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t Sulls Livvon Mabar, WES
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| ¢ s gros poisson du monde. La bouche
du requin baleine s'ouvre d'environ 15 matre !
Mais malgré cette gueule beante, il est totalement
inoffensil face aux humains, sa bouche n'étant qu'un
filtre & récupérer le plancton. La menace des humains
o, chassent le requin baleine pour son

q ent en cuisine dans le monde entier.

te espace sernit vieille de 60 millions d'anne

.
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espec i sont mono-

s, ils passent leur vie avec un seul partenaire
i nt, les femelles donnent leurs

les bébés vont donc se divelop-

" de leur :serr !l existe une grande

Rayés dans le

atte ospice et la eiblE des péchours.

tention soul
» continuité de I

PoI1SSON-SCIE SEPTENTRIONAL
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Crent Aguathum of the Pecric

Agquariums

Risque de eatastrophe

Necassite d'action 21
. @ | Menace d'extinetion 5

Le Poisson-scie devient de plus en plus rare dans

son habitat naturel, les rivieres et les eaux cotiéres

Beaucoup d'efforts sont faits pour empicher cette

espece d'étre péchée, tuée et vendue une loi
serait @ pour & initi

un déc Im do pece. Les Polssor\s Scie pmwcnt

peser jusqu’ & 590 kg, et certains spéci

été trouves & une profondeur avoi

métres dans le lac Nicaragua,

V.
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Les Belugas ent été surnommés “canaris de mer” par
les marins arctiques en raison des grincements ot
sifflements aigus quiils émettent pour communicuer.
es sont frés sociables et se
en groupes de centaines danimaux. Les Belugas
sont chassés pour leur graisse ot sont aussi menacés
par les pollutions chimiqu leurs chemins migra-
toires croisant les voies maritimes. En fait, le Beluga
absorbe les toxines si rapidement que si I'un d'entre
eux est trouve empoisonné, il doit étre traité comme
un déchet toxigue.
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Beau, unique et facilement reconnaissable, le Requin
Zibre est, dans sa jeunesse, recouvert de lignes
1t de développer des couleurs plus proches
du léopard, lorsquil vieillit et grossit. Bien que sa
population soit dense au large du nord de FAustrs
be Requin Zibre est vulnérable car ses a s sont
prisés pour la préparation de soupes 11 (|nv|u||t done
une cible di reche commerciale. '

Esturcron A MUSEAU
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Aguarjums
Risque de catastrophe
Nécessilé diaction
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Les Esturgeons & Musesu Court passent et femps
a la fois dans des environnements d'ssuSdouces
et d'eaux salées. Lo diveloppement ot la pollution
de leurs habitats ont causé une diminution de
Inur population. Cet esturgeon es! pmmge r.lepuus
gtemps sous |a loi

ont eté Mmendes pour savoir comment sauver cette
espice.
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Le Requin Pélerin, deuxibme plus grand poisson
de l'océan, est victime de s che. Ce requin est
apprécié des pécheurs car ils F'utilisent pour produire
divers produits alimentaires en Asie. Lhuile extraite
de son foie est aussi recherchée par Pindustrie
pharmaceutique ou LU)III‘.tif]lll" Le futur du Requin
Pélerin est incertain, c'est pourquoi de nombreuses
recherches sont mises en place pour determiner si
Vintervention humain. ire pour protéger
cette espéce
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Pour de és indi de
IArctiquedes Marses font partie de Ieur culture et
tradition Bign que les Etats-Unis sient interdit Ia
chiasse commerciale des Morses, [es mochtunns

Grand Requin Blanc

Carcharadon carcharias
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Le Grand Requin Blanc est le plus redoutable des
prédateurs vivant dans les océans. Dans

certains spécimens sont margu
par des scientifiques pour analyser leur longue

sont autofisés b les chassér pour Ja
défEnses on jvaire gont souvent gardies nﬁnlﬁsées
comme armes. rvarsesonT ey Steurs
natirelE Jo«quee o] urs  poldiE Les
trodpEEe I vie iy

. Ces informations sont vitales pour les
uver de I'extinction. Leur nombre est en déclin

a cause des piécheurs neglige

touristique. Ce requin a aus

mangeur d’hommes mais ses attaques sur les

hommes sont généralement des accidents ; i

préfare le godt des phoques et des otaries.

LAMANTIN DE FLORIDE

Tifehechies manatas [atirasris

Creehit Juiie Larsn Maher. WES
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Les lamantins mesurent pris de 3 métres nt
jusqu'a 450 kg. lls peuvent manger ju: 5% de
leur. poids par jour | La principale mehace polr les
lamantins, en plus détre tués pour ledr huile, leur
pesu ot lour chair, est les bateaux & moteurs. En effot,
Tes lamantins sont lents, curieux et souvent présents
dans les esux peu profondes et done facilement
exposes aux helices. Ces accidents peuvent entrainer
des portes de sang, des infections, voire la mort, S'ils
réussissent a eviter ce danger, les lamantins peuvent
vivre jusqu’a 60 ans.

Necessitd daction




Rascasse VoL

Plerais vol L

'Q'j.l'

1adt !-i.v.nt.- Aguarium

Rarpté

Aguariums

Risque de catasirophe) 2
Nécessith d'action 13

L4 Menace daxtinction NIA

La Rascasse Volante est un predateur féroce aussi
connu sous les noms de Poisson Lion ou Poisson
Scorpion. Quand elle chasse, elle bloque sa proie
grace a ses grandes nageoires ot les avalent
entierement en un éclair. La rascasse volante a
la capacité de produire du venimpar les épines
de son corps. Cela signifie quiung personne peut
facilement se faire piquer en touchant e poisson,
malgre cela, les rascasses restent trés pofifaires
pour les aquariums personnélsoet leur nombne

ourrait encore diminuer. g - y 5
P B N z 3
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Les Manchots Empereurs peuvent plonger a une pro-
fondeur de 550 m &n retenant leur soufile pendant
plus de 20 minutes | Les taches parentales sont
partagées ; une fois P'ouf pondu, il est couvé par
le pere pendant que la mére va chercher de la nourri-
ture. Pour combattre le froid, les manchots forment
o la tortue » ; collés les uns contre les autres, ils
organisent une rotation des bords vers le centre ol
il fait plus chaud. Les manchots sont protégées des
humains par des lois nationales et internationales
mais restent la profe de prédateurs naturels. W
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COMMENT JOUER
AU Tor TRuMPS

Quelque soit le nombre de joueurs,
on peut jouer au Top Trumps.
Mélanger les cartes et les distribuer
toutes, chague joueur tient ses cartes face
cachée de facon a ne voir que la carte
du deSsus. Le joueur qui est a la gauche
de celui gui a distribué commence
en lisant a haute voix un des éléments
- de la carte du dessus (par exemple :
% rareté de l'espéce....... B)
Les autres joueurs lisent alors le méme
€élément str leur carte. Celui qui a la plus
forte valeur remporte les cartes des autres
-2+ joueurs et les place avec la sienne
sous son tas de cartes.
Si deux cartes ont la méme valeur
« ou s'il ny a pas de donnée pour le sujet
chojsi (N/A), on place les cartes de tous
IE% joueurs au centre de la table de jeu
" et le méme joudur chdisit un élément
de [a carte Suivante. Celui qui remporte
alors le tour rémporte aussi les cartes
platees surJa table desjeu.

. . . A
Le_gagnanlestcelurqular_elﬁpnne
»"#  toutes les cartes,”

EXPLICATION
DES CRITERES

La « Rareté » indique la rareté de I'espéce a I'étal
sauvage.” Elle est calculée en fonclion d'une
estimation de la population de I'espéce el le temps
que mel cetle population pour doubler.
Le critére « Aquariums » indique le nombre de zoos
ow aguariums ol I'on peut voir cel animal. Ce chilire
se base sur les zoos appartenant & |'Association
érl des Zoos et (AZA)) et en
général, plus le nombre est élevé, plus I'animal est
populaire auprés du public.
Le « Risque ge catastrophe » est délini comme le
nombre d'&vénements calastrophiques qui peuvent
affecter/ I'animal (exemple : la surpBche, les
.faj{slrypnes naturelles).
La « Mécessité d'action » définit I'urgence avec
laguelle I'animal a besoin de protection. Cet
“Indicateur st évalué en fonction des estimations de
la_population el du nombre de programmes de
_cdiServation déja miszeuvre par IAZA.
La « Menace dextinctions» définit les espéces
ées & une g i Elle est
basée sur les dernieres statistiques du WCU, Union
i lonale pour 13* lon de la pature
datant d'Awril _2007. Les carles ipdiquant N/A
signient . qu'il  n'existe  pas #Tinformations
disfionibles du WCU.

wur TOP
GRATZ  numPps

Comment recevoir ton jeu
TOP TRUMPS GRATUIT ?
| Collectionne 2 cartes comme celle-ci
et envoie-les pour recevoir un jeu Top
Trumps de ton choix. Tu trouveras
d'autres carles & collectionner dans
les autres jeux Top Trumps. Envoie tes
2 cartes a collectionner a:

Winning Moves France
16, rue de Fontenay - 94300 Vincennes

Ton jeu gratisit sera enveyé chez toi. N'oublie pas
de compléter 'arriére de cette carto ot d'y indiguer
1on pom, ton adresse, ton email ainsi que b nom du
Top Trumps gue tu souhaites recevoir gratuitement |
L3 signature des parents est obligatoire pour les
mineurs. Dans un délai de 6 4 8 semaines apris
réception de tes cartes & collectionner, tu recevras
tom jeu gratult

Promotion valable wniquement powr la France
métropolitaine et sous réserve de disponibifité des
slocks. A difaut de stocks du Top Tramps désind,
Winning Moves France se risene le droit denvoyer
un autre Top Trumps de valeur équivalente.

Top Trumps est un jeu d'atout plein
d'infos sur ton sujet préféré !
Pourras- tu remporter toutes les
cartes de tes adversaires?

Comment jouer au Top Trumps
On distribue & tous les joueurs le méme nombre
de cartes; ils tiennent leurs cartes face cachée: Fun
d'eux retoume la carte du dessus, choisit et lit tout
hawt un des critéres. Celul qui a le critére le plus fort
‘toutes les autres et garde la main.
Le gagnant est celui qui remporte toutes les cartes.

Top Trumps est une margue déposés par Winning Maves UK Lid
Great White Shark image < Mosterey Bay Aquarium 2007
Linfish image © Shedd Aquarium
Impsimé e= Belgique et au Aoyaume-Usi sur du papler recycsé
Conten en Belgique.
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Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans,
certains éléments peuvent étre d és et avalés

CARTE A COLLECTIONNER

Collectionne 2 carles comme |
celle-ci el envoie-les pour &
recevair un jeu Top Trumps
gratuit de ton choix!

Signature de tes parents/ tu

Pour la France, envoie les 2 Cartes & Collectionner
#: Top Trumps Winning Moves France- 16, rue de
Fontenay 94300 Vincennes, FRANCE

Promation va/ﬁtle pour [a France et la Belgigue sous
réserve de disponibilité des Stocks. Adélanl de stockder
Top Trumps déziré nows nous réservons le droil d'énvoyer
un avlge T8F Trumps de valeur équivalents,
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3998 - Fabbricante sconosciuto - Sailing Ships
& Frigates

Nome Sailing Ships & Frigates
Fabbricante Sconosciuto

Paese Gran Bretagna

Numero carte

Anno 186x ?

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 92x60

Nel mazzo “Navi a vela e fregate” servono 12 carte per ricostruire I’immagine di
una nave mentre carte singole hanno disegni di oggetti navali.
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Il mazzo ¢ incompleto per cui non ¢ chiaro quale poteva essere il gioco.




0521 - Fabbricante sconosciuto - Topodrin

Nome Topodrin
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia

Numero carte | 26

Anno Settembre 1983
Tipo mazzo

Dimensioni mm. 82x58

Il mazzo era allegato all’Almanacco di Topolino e porta la pubblicita dei succhi
di frutta Go.
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