I mazzi di carte
per adulti

Altri giochi



In questa monografia troviamo mazzi che, per il loro contenuto o la loro complessita, sono
destinati agli adulti.

Ci sono giochi oggi scomparsi come quelli del 21, in voga in Francia a fine ‘800, o quello
del cavallo bianco, noto come campana e martello in Gran Bretagna e nei paesi di lingua
tedesca.

Troviamo mazzi per giochi particolari, come il Rook o il Quittli, mazzi di carte usati da
quelle comunita religiose che ritengono peccaminoso giocare a carte con i mazzi standard.
Un altro filone ¢ quello del gioco dei 100 poeti, molto popolare in Giappone specialmente
durante le feste per il nuovo anno.

Tra 1 mazzi per adulti non potevano mancare carte con fanciulle pitt 0 meno vestite, ma ci
sono anche mazzi didattici, come quello per conoscere 1 vari tipi di funghi, 1 quadri di una
pinacoteca o mazzi che insegnano la geografia o la storia.

Troviamo anche mazzi per simulare una partita di golf, una gara di freccette, per indovinare 1
risultati del totocalcio, altri con sciarade o rebus.



4863 - Angel - Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Ogura Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Angel Playing Card Sales Co., Ltd.

Paese Giappone

Numero carte | 200

Anno 200x

Tipo mazzo Hyakunin isshu

Dimensioni mm. 75x53

Questo mazzo. in giapponese Hyakunin isshu (cento persone, una poesia) o Uta karuta (carte
delle poesie), nasce nel 17° secolo, agli inizi del periodo Edo, ed ¢ popolare ancora oggi,
specie durante le feste per il capodanno.

E composto da 200 carte: 100 con disegnato un poeta e un suo tanka, e 100 con il finale dello
stesso. Il tanka ¢ un componimento poetico di 31 sillabe scritte su cinque righe. La raccolta
di poesie di solito ¢ quella compilata da Fujiwara no Teika nel periodo Heian.

Scopo del gioco ¢ abbinare le due carte relative alla stessa poesia.

Le 100 carte con i1 due versi finali dei poemi (fori fuda o carte da afferrare) sono equamente
distribuite tra due squadre di giocatori. Il conduttore del gioco, che ha davanti a s¢ le 100
carte con la figura dell'autore e 1 poemi completi (yomi fuda o carte da leggere), ne sceglie
una e inizia a recitarne 1 versi. | giocatori devono individuare la carta su cui € riportato il
finale della lirica letta e impossessarsene togliendola dal gioco.

Il gioco ¢ molto movimentato e la disputa delle carte a volte violenta; per evitarne la rottura,
oltre alle carte tradizionali su cartoncino molto spesso. esistono anche mazzi con le tori fuda
in legno (ita karuta RS Te).

Il retro nei mazzi moderni non ¢ piu rivoltinato, ma semplicemente nero. La cornice nera sul
verso simula la rivolti natura.
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0368 - ARRCO - O-shlemiel !

Nome O-shlemiel !

Fabbricante ARRCO per Originals Only Co.
Paese USA

Numero carte | 52 + 2 joker

Anno 1974

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo O-shlemiel! (che peccato!) ha sullo sfondo di ogni carta i disegni del mazzo
internazionale, ma al centro c¢’¢ il profilo del seme in grande con all’interno un termine o una
frase in yiddish con la traduzione in inglese.

Lo yiddish ¢ un dialetto parlato dagli Ebrei nell'Europa centrale e orientale e da quelli da qui
emigrati negli Stati Uniti d'America, dialetto che discende dal tedesco.

Allegato al mazzo 2 foglietti di istruzioni per numerosi giochi, tra cui il Tsuris (in yiddish
seccature, stress o preoccupazioni), definito “il piu brillante gioco di carte al mondo™.

Peace [or Hello, g .. a -IJ o, prakty J.." T
or Goodbye) - '

 Vocha

Reflected joy,
happy reward




Complaln (or Complainer)

: {_W

Head woman,
elficient housowile

a*x
To ltie
(Toast Lo health)

Bang a kettie,

ieritate with talk

The truth
is the best lie

Pipsquaak

THE PUBLIC.IS EERENY
HOTIFIED THAT EXCLESIVE
RIGHTS ARE CLAIMED TO
THE VARIOUS FROWT AXD
BACK DERIGHS OF
"0-SHLEMIEL™ FLAYING
CARDS AND INSTRUCTION
BOCKLET IHCLUDING HAMES
AMD OTHER DISTLRGUISHIEG

ELEHENTS THEREQF.

= ard 9AMES With Yiggjen

24 NEW GAMES

52 vafque and Mumovous Cands pius
2 Jokors, ol with Yidgish words or
phrases and translaions, PLUS n-
strucifons far 24 pow games!

IN THIS BOOKLET

YOUR CHOICE OF
*+ 12 NEW GAMES FOR ADULTS
* 12 EASY NEW GAMES FOR
GHILDREN
* WORD GAMES » MATH GAMES
* COMBINATION GAMES

PLAY REGULAR GAMES
Al-su LIKE BRIDGE, WiTH FUN!

OFFICIAL RULES: B8-CARD ™IS

TSURTS Is the first game in the history of cards whi

stimulaces thinking in 3 ways!

i uniguo naw fun bacause cur cards have 3 Tagsl)
for play Instead of the ususl one. 5
right whic
TSURIS |

A s00 pogn L at
T Taken from our Instroction: Booklat.
% ono of the more than 24

games ‘dascribed
thera; bolow are new expanded dlrections for play




2286 - ASS - Liebe ist ....

Nome Liebe ist .... 3896/2

Fabbricante ASS Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkartenfabriken
AG

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 24

Anno 1970

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 65x44

I disegni di Kim Casali (1941-1997) furono creati come consigli per il suo futuro marito.

I1 fabbricante consiglia di usare queste carte come biglietti da regalare al partner.

Si tratta di consigli per conquistare 1’amata: Liebe ist... ihre Strafzettel zu bezahlen, ohne mit
der Wimper zu zucken (1’amore ¢ ... pagare le sue multe senza battere ciglio), Liebe ist... ihr

die Fiisse zu massieren, wenn sie vom Ausverkauf heinkommt (I’amore ¢ ...massaggiarle 1
piedi quando torna dai saldi) o Liebe ist...ihe die Hausarbeiten abzunehmen, die sie nicht
leiden kann (I’amore ¢ ...fare i lavori di casa che non le piacciono).

Liebe ist...  Liebe ist...

RESTAUR;

— : 1N'J“

CAETY
- =
1 (2

...Sle zum
Essen einzuladen,

wenn man
von einem guten
Restaurant gehort hat.

...fur sie die Pfannen

und Kochtopfe zu putzen. /

' Liebe 1st...

Fiifle zu massieren,
wenn sie vom
Ausverkauf heimkommtj,_

Liebe ist.‘..

...im Garten
alles dort anzupflanzen,
wo sie es haben will. |

Liebe ist...

...an ihrem Geburtstag
ihr Lieblingslied
zu bestellen.

Y A

...ihr zu helfen,
wenn sie ihre falschen
Wimpern sucht.

y &

Liebe ist... Liebe 1st... Liebe ist...
/ I

...ihre Strafzettel
zu bezahlen,
ohne mit der Wimper

zu zucken. |
'

3

...ihr Geld zu geben,
damit sie sich einen
ganz berithmten
Coiffeur leisten kann.




2oy
(o

LiCbe ist. e \ I_jebe i.Sltooo Liebe iSt .o e . Iliebe ist aee
R
|
|
|
|

= 2/ .. _ihr ein ...etwas Eiskaltes .
LA Kisscn unter dcn Kupf zum Trin ken zZu machcn, l
ATV AT zu schieben, obzwar es eigentlich |
...ihr den Waschkorb wenn sie einen Augen- fiir ledfllﬁ}?;“jegung | Siissigkeiten und Blumen
runterzutragen. blick ausruhen mochte. | zu heils 1st. \ mit nach Hause zu bringen.
\ =

Liebe ist... |Liebeist... |[Liebeist... | Liebe ist...

7
Y i s
; -.ihr zum Geburtstag
“ihr unaufgefordert einen ganzen Haufen ...ihr im Bad
den Riicken mit _ Gliickwiinsche ...einen Teil der Beeren liebevoll den Riicken

Sonnenol cinzurcibcnj zu schicken L in ihren Korb zu tun. zu biirsten.
8 i . JL

Liebeist... | Liebeist... |Liebeist... | Liebe ist...
Y | cfr&‘%% | y |

» & 3
L [
JE i
| VAR e

...sie anzurufen, ...ihr Geld fiir einen | ...1hr die Hausarbeiten ...ganz besonders zeitig
um ihr zu sagen, Einkaufsbummel in die abzunehmen, aufzustehen, um sie zum

dafl man an sie denkt. j‘ Hand zu driicken. J_.’ \c}i_c sie nicht leiden kann. _Lﬁusvcrkauf zu fahren.
=S = -




Liebe 1st...

Liebe ist...

Liebe ist...

Liebe 1st...

..ihr zu schrelben ...fiir ihren Wagen ; SN
wo auch immer man slch | den verschneiten Weg . ...1hr beim Einkauf ...als erster aufzustehen,
L gerade befindet. k freizuschaufeln. die Pakete zu tragen. _ \ij den Kaffee zumachen.
A g o

Licbeist...

LN N ] SIE =
zu verwohnen

©1870 United Featura @
Symﬁ:::l:. o, \
3896/2

»Verwohnen Sie
Ihren Partner.
Sagen Sie ihm

etwas Nettes
mit einem Kirtchen.«

Liebe ist...

Kirtchen mit Herz
zum Verschenken
und Zustecken

ASS Vercinigte
Altenburger und Stralsunder
Spielkartenfabriken AG

7022 Leinfelden-Echterdingen j
o

d 4d 4d &
d 4d 4 &
d 4d 4 &
‘ddd‘
d 4d &4 &
d 4d &4 &
d 4




3284 - Bermann - Les marins in Afrique

Nome Die Seefahrer in Africa - Les marins in Afrique
Fabbricante J. Bermann u. Sohn (fabbricante originale)
Paese Austria

Numero carte | 28

Anno Inizi 19° secolo - ristampa 1970

Tipo mazzo

Dimensioni Formati vari

Mi ero riproposto di non inserire riproduzioni di vecchi mazzi, ma non ho resistito di fronte a
questo mazzo di inizi ‘800 ristampato oltre mezzo secolo fa.

Prendo la descrizione dal foglietto allegato.

Questo divertente gioco si compone di 4 carte grandi e 24 piccole.

Le prime (riga 1) hanno le figure di 2 capitani e 2 piloti, europei e africani. Le carte piccole
hanno disegnato il loro equipaggio, una cassa, un vascello, il sole e la luna, 4 cannoni € 4 con
scritti 1 punti cardinali, queste ultime definite le spiagge del mondo.

Scopo del gioco € “rappresentare le reciproche relazioni del capitano e del pilota con le carte
piccole”

Oltre alla descrizione delle carte le spiegazioni proseguono con le istruzioni per il gioco.

i snciErl

a

Y ion > o
e ./.kerzz?»n()zﬂ.. _‘.h//n{-/r ._./ff'mei PRLEEPEPEL .'_{/:.‘/ﬂ/r:










3208 - Bouzek - Vinak

Nome Vinak Mexikanisches Kartenspiel
Fabbricante Jan Bouzek

Paese Germania

Numero carte | 43

Anno 1990

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 121x60

Il mazzo “Vinak - Carte da gioco messicane” ¢ stato disegnato da Pauline Bouzek ispirandosi
al calendario usato in centro America prima dell’invasione spagnola e del genocidio di quelle
popolazioni.
Ci sono 4 semi di diverso colore con carte contrassegnate da 1 a 4 lineette oltre che una linea
lunga, 18 carte numerate da 1 a 18 e 5 carte con un indice che sembra il seme di quadri

Al mazzo ¢ allegato un libretto in tedesco con notizie sui disegni del mazzo e regole dei
giochi.
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4. Anfang April war es die

12. Im September die rote

hwar: REIFE mit dem Rotes As: Der Sonnengott Blaues As: Der Todesgott
g:?sggﬁ:ﬁg.‘c 22 personifizierten Feuer ICAMNA mit hHPUTS“éEI mit
5. Ende April ein Symbol zur Beendigung der einer Alligator- dem Totenkopf,
des SKORPIONS als der Regenzeit, Kopfbedek- mit schwarzen
Waesten 13. Anfang Oktober die kung; er Verwesungsfiek-
6. Im Mai, dem ehemaligen OBSTERNTE. symbolisiert das ken und rotem
Jahresende, der Kop! 14. Ende Oktober die Feuer, den Kriegsblut; er
eines GREISES. Herbstsonne mit der Osten, den symbolisiert die
7. Anfang Mai der MAISERNTE. Friihling. Lutt, den Norden
SOMMER des 15. 'F'"INW”;“’ der Gelbes As: EEL‘M"'%‘;F " und den Winter.
eie es gelbgriinen m
e e PAPAGES, - * der Ahre; Diesen vier Farben
ehemaligen 16. Anfang Dezember die er symbolisiert prechen Einser, Zweler,
Jahresanfangs, die | TROMMEL. die Erde, den Dreier, Vierer und Flinfer.
schwarze WOLKE 17. Ende Dezember die Siden, den AubBer diesem
welche die 4 SCHILDKROTE. Sommer. Lunarkalender existierte
Sonnenscheibe am 18, Im Januar der letzte Griines As: Der Sturmgott auch das aus 18 Zyklen
blauen Himmel verdeckt. | Feiertag, Feiertag TSCHAK mit s Zolkin - bestehende
9. Im Juli der schwarze Gott d“KDONN ERS dDe;nn\ mﬂu der onnenjahr TUN.
KSALS, der — Kumhu, der Anfan ung,
Vgl i do des Schncotls dorfus orschuarten |1 Ungotn tangFabrur
Totenfeier am sechster Matador) die : LS
Anfang der Regenzeit. Trumpirelh besohilest blauen Tages; Dy s ohals
10. Antang August die grune — Eine ergéinzende Karte der griinen Pinter M ) die
BLUTEder ist die Nichtigkeit VAJEB, Pflanzen und o Enda% f:l O‘Bli;ﬂeltet,
Friihlingsfrische. deren spiralférmige Ernte; er * Felortag der ERDE, durch & PAULINE BOUZEK 1990.
11. Ende August war der Auswiichse aus leeren symbolisiert das K , dure £
welBe Tag der Schneckenhiusern Wasser, den i ’%&:&'Z‘hﬂlflleﬂ- Urlied Siatia Coplioht Othce
REINIGKEIT — die Zeit entstanden. Westen und den - Im Mérz der Feiertag des sl
des Aufrdumens. Beim Vollmond zeichnen Herbst. foﬁgfhﬁ?f mit innerer o

diejenigen fesseln, die gern Tarocks,

MEeEXiKANISCHES KAITENSPiEL

MEXIKANISCHES KARTENSPIEL

DAS SPIEL HAT SEINEN URSPRUNG IN DEM KALEN-
DERSYSTEM DER MITTELAMERIKANISCHEN KUL-
TURVOLKER. ES WIRD DIEJENIGEN FESSELN, DIE

MIT VINAK SPIELT MAN VERSCHIEDENE NACH DEM

GERN TAROCKS, MARRIAGE ODER BRIDGE SPIELEN
RISIKO ABGESTUFTE SPIELE.

- ES VERBINDET NAMLICH ALLE THRE VORZUGE.
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3393 - Bouzek - Vinak

Nome Vinak Mexikanisches Kartenspiel
Fabbricante Jan Bouzek

Paese Germania

Numero carte | 43

Anno 1990

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 125x60

Retro e istruzioni del mazzo precedente.
Di seguito un’altra edizione del mazzo, con colori, misure e indici diversi.

@ @ (
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- - - Seaemse ——







ol

Confezione e istruzioni sono uguali a quelle del mazzo precedente.

Qui ¢ mostrata la stessa carta nelle due edizioni.

18 + ;* 18_




43776 - Bradley - Rumme and ten other good

games

Nome Rumme and ten other good games - 4672
Fabbricante Milton Bradley Co.

Paese USA

Numero carte | 52 + 1 rumme

Anno 1914

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 87x61

Rumme ¢ una versione inglese del mistra, un liquore d'anice, usato per preparare
il ponce e anche un termine arcaico per rhum

Il mazzo ha quattro semi (scudi, corone, unicorno ed elmo) e le carte sono
numerate da 1 a 13. C’¢ inoltre una carta Rumme che funge da joker.

E possibile giocare a Rummy, una variante del ramino, o ad altri giochi
probabilmente suggeriti in un allegato che purtroppo manca.
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1112 - Cappelli - Il domino delle carezze

Nome Il domino delle carezze
Fabbricante L. Cappelli S.p.A.

Paese Italia

Numero carte | 56

Anno 1984

Tipo mazzo Domino - Domande risposte
Dimensioni mm. 118x75

Si tratta di un doppio mazzo per giocare a domino con domande e risposte scritte su ogni
carta. I due mazzi si diversificano per il colore del retro.

Il gioco base ¢ il domino ma, come scritto sul libretto di istruzioni, “In questo domino, non
solo si devono accostare numeri uguali, ma bisogna anche rispondere a tono”.

Bisogna cio¢ che la frase scritta insieme al numero concordi con la frase scritta insieme al
numero cui ci si attacca.

l C'e sempre qualche imprevisto! I Cosa pretendete, con la salute che ho... l Tu cosa pensi di fare? l Sono cose che succedono!

La consueta insensibilita! I E la solita storia! I Dove sono con la testa! l ‘ Che peccato! l

l Saprei io quel che ¢i vuole... l E allora? I Basta avere un po' di pazienza. ‘ l Se solo potessi... |

Dopo ti sentirai meglio... I Nen ci penso nemmena! l | Lasciamo perdere... I Hai mai provato ad arrangiarti da solo? I




l Ti sta bene! I Chi I'ha detto? | l Se tu sapessi! | I Basta leggere i giornali...

Tutto & possibile. |

le regole del gioco

Paola Castellini Sono quelle del domino.
Si dividono i gettoni tra i partecipanti.

IL DOMINO © Ognuno dispone davanti a sé (in modo che gli
DELLE «CAREZZE» altri non li vedano) i suoi gettoni.

ovvero Inizia il gioco chi ha il doppio sei.

«VERGOGNA!» o Il giocatore alla destra di chi ha iniziato deve

attaccare al primo uno dei suoi gettoni; se non
puod, passa la mano al giocatore alla sua
destra, e cosi via.

o Attenzione! In questo domino, non solo si
devono attaccare numeri uguali (0 con 0, 6
con 6, 5 con 5, e cosi via), ma bisogna anche
rispondere a tono; bisogna cioé che la frase
scritta insieme al numero convenga con la
frase scritta insieme al numero cui ci si at-
tacca.

o]

fe]

un gioco psicologico per passare il tempo
divertendosi in modo intelligente

Copyright © 1984 by Nuova Casa editrice L. Cappelli S.p.A.
Via Marsili 9, 40124 Bologna
CAPPELLI Finito di slampag presso la Grafica Artigiana di Bologna
e 1984

Paola Castellini

Pacla Castelini  [L DOMINO DELLE <CAREZZE> cCappeli editore
ovvero VERGOGNA »




1387 - Carta Mundi (?) - Rook

Nome Rook - CB00714

Fabbricante Carta Mundi (?) per Hasbro Canada Inc.
Paese Canada stampa Belgio

Numero carte | 56 + carta Rook

Anno 1993

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 87x56

Queste carte, usate nelle comunita religiose, soprattutto Mennonite, che ritengono
peccaminoso 1'uso delle carte da gioco, sono oggi distribuite dalla Hasbro, la ditta che ha
acquisito la Parker Brothers che ha brevettato questo mazzo nel 1906.

Le carte hanno 1 numeri da 1 a 14 in differenti colori, nero, rosso, verde e giallo.le carte con
il numero 9 portano anche il numero in lettere, in inglese e francese, visto che il mazzo ¢
stampato per il Canada. Il corposo libretto allegato fornisce le spiegazioni per i giochi che si
possono fare con questo mazzo.

Sul retro della confezione la pubblicita di altri mazzi di Parker Brothers.
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"ROOK

BLE ALV & g §. Bl @RI

FLEEIR'S TR0 SE0T PEMERNCEL ZiOD EINE
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2618 - Castell - Kargo

Nome Kargo

Fabbricante Castell Brothers Ltd.

Paese Gran Bretagna - Pepy’s series
Numero carte | 53

Anno 193x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, noto anche come “Card Golf” ¢ stato disegnato da Bruce Angrave (1914-1983).
Stampato inizialmente da Kum-Bak Sports Toys and Games Manufacturing Co. Ltd -
London (1931) continuo ad essere commercializzato per la serie Pepys fino agli anni 60 da
Castell Brothers Ltd. che aveva acquisito la ditta nel 1935.

Le carte permettono di simulare una partita a golf, avendo descritto tutte le situazioni che si
possono verificare sul campo.
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2091 - Castell - Kargo

Nome Kargo

Fabbricante Castell Brothers Ltd.

Paese Gran Bretagna - Pepy’s series
Numero carte | 53

Anno 195x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Edizione piu recente del mazzo precedente (2618) con 1 disegni sono praticamente identici
ma in questa versione il campo da gioco, in inglese green, ha un colore verde.

Cambiano anche alcune colorazione dei semi riprodotti sulle carte, oltre al retro e alla
scatola.
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4574 - Trapu - Card Golf

Nome Card Golf

Fabbricante Brain-gain games a division of Trapu enterprises
Paese India

Numero carte | 53

Anno 195x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

L’indiana Trapu ha stampato negli stessi anni un mazzo simile ai precedenti, ma con diverse
descrizioni di alcune carte.
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0828 - Dal Negro - Pepe e sale

Nome Pepe e sale
Fabbricante T. Dal Negro
Paese Italia

Numero carte

38 + 1 presentazione + 1 regole

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 95x62

Il mazzo ¢ composto da 7 carte con gli ingredienti che servono per completare una ricetta.
Queste carte si mettono coperte sul tavolo.

Le altre 31 carte, con ’'immagine dei singoli ingredienti sono distribuite tra i giocatori.

Si scopre una della carte con la ricetta e 1 giocatori possono scartare le carte con gli
ingredienti che sono necessari. Chi rimane per primo senza carte vince il gioco.

S

(i} frullato

-

3 cloccolata 4 puré 5 torta di mele
| raree 4 patate )
_- | zucchero latte

cacao | burro S
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4 omelette al formaggio W 2 marmellata
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pepe e sale

GIOCO DELLE RICETTE

Il gioco & composto di 7 carte “ricet-
ta” e 31 carte “ingredient|".

| glocatori possono essere 2 o pil.
Il gloco consiste nel completare il
maggior numero di ricette, ciogé scar-
tare gli ingredienti che di volta in vol-
ta la ricetta prevede.

Mescola le carte degli ingredienti, dai
4 carte a clascun giocatore e metti sul
tavolo la prima della 7 carte delle ricet-
te (che avral mescolate e tenute da

).

| ﬁagl;(ocatom che siede alla tua sinistra
scarta un “ingrediente” per formare la
| ricetta che & in tavola e pesca un'al-
tra carta-ingrediente. Se non p ie
ingrediente p ), pesca dal
mazzo un'altra carta-ngrediente e pas-

sa Il turno.

iR A

Chi per primo completa la ricetta, con-
quista tantl punti quanti sono gli ingre-
dienti che la compongono. Tocca ora
a lul scartare la prima carta degli in-
gredienti della nuova ricetta pescata
e posta al centro del tavolo.

1l gieco prosegue scartando a turno le
carte fino a completare |a ricetta che
di volta in volta & in tavola.

Il gioco termina quando tutte le ricet- .

te sono state completate.

Vince chi ha realizzato pil punti, som-
mando gli ingredienti delle ricette
conquistate.

T. DAL NEGRO - Treviso

sale

gioco delle ricette

contiene
7 carte 'ricetta,,
e 31 carte "ingredienti,,

all'interno le regole del gioco

DAL NEGRO

GIOCHI PER RAGAZZI

“gloco
delle ricette

L DAL NEGRO




1434 - Dal Negro - Ibuki

Nome Ibuki
Fabbricante Dal Negro
Paese Italia
Numero carte | 44

Anno 1990

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x56

Si gioca con un mazzo particolare, distribuito come pubblicita della rivista Capital

Le 44 carte del mazzo sono di due tipi, 40 carte hanno 8 elementi ciascuna. Quattro di questi
elementi sono costituiti da semi, gli altri 4 sono fori circolari.

Le altre 4 carte, dette carte-guida, si distinguono per non avere alcun foro, ma solo una
doppia indicazione del seme. Queste carte servono per stabilire il seme da cercare.

Vengono distribuite 3 carte ad ogni giocatore e una carta-guida scoperta sul tavolo. Le altre
carte vengono mescolate e poste coperte sul tavolo.

Ogni giocatore a turno gioca una sua carta sovrapponendola all’ultima scoperta e segnando
tanti punti quanti sono 1 semi da cercare che risulatno visibili, sulla carta o attraverso 1 fori.
La carta sovrapposta pud essere girata in qualsiasi direzione per visualizzare il maggior
possibile di semi cercati. Poi prende una carta da quelle coperte a lascia il turno al giocatore
successivo.

Se la carta pescata ¢ una delle carte-guida questa viene messa scoperta sul tavolo e il gioco
prosegue con il nuovo seme da cercare.

¥ ‘r Y '1
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3872 - De La Rue - Strip tease

Nome Strip tease

Fabbricante De La Rue per Raphael Industries Ltd
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno 1937

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo fu stampato nel 1937 da De La Rue, venduto al prezzo di 2 scellini e 6 pence.
Le carte sono divise in 4 gruppi con un solo joker e un foglietto con le regole.

Striptease ¢ il gruppo di carte in cui Iattrice, Miss artiste n. 1, appare completamente vestita,
e si toglie gli indumenti,uno alla volta, fino a rimanere Nudie nell’ultima carta del gruppo.

MISS ARTISTE

GARTERS

8

!

.\w




i
STOCKINGS PANTIES BRASSIERE
9 10 1

3 \
'I 3 MUDIE |

Theatre ¢ 1l gruppo che mostra tutto il personale che nel teatro collabora allo spettacolo.
Oltre a questi vediamo il testimone della difesa, gli avvocati, il play boy che porta fiori
all’artista, il teatro e i responsabili dello spettacolo.

‘I SCENE SHIFTER 2 DRESSER 3 DOORMAN 4 DEFENCE WITNESS

6 DEFENCE COUMSEL




CONDUCTOR 1 0

STAGE MAMNAGER

1

PRODUCER

THEATRE

13

THEATRE MANAGER

Court, la corte che deve giudicare la spogliarellista, con il corpo di polizia, il testimone
dell’accusa, 1 pubblici ministeri e il personale della prigione in cui ’artista dovra dormire su

un pagliericcio.

1 CONSTABLE

SERGEANT

\

3

DETECTIVE

\
INSPECTOR




GAOLER

]0 WARDRESS n . COURT HOUSE ‘]2 PRISON ‘|3 JUDGE

[

Prudie, il gruppo dei benpensanti che avversano questo tipo di spettacoli che inizia con il
ragazzino che tenta di sbirciare di nascosto le artiste in deshabillé. Oltre a lui la spia, il

confidente della polizia, 1 moralisti pronti a condannare questi spettacoli, 1 proibizionisti e le
zitelle acide.

1 ) PAUL PRY | 2 SPOIL-SPORT 3 SNOOP 4 NARK

\ \
5 MISS PRIM 6 INFORMER PRIG




9 PRUDE

KILLJOY II ‘I‘i

SOUR-PUSS

‘12 PROHIBITIONIST

1 3 MRS. GRUNDY

11 foglietto delle regole ¢ per 2 diversi giochi possibili con questo mazzo.

L’unico Joker porta i volti di 4 personaggi del gioco.

Rules
for the Game of
| “Strip Tease”

' |Regd. No. 577243)

Variation No. 1

A Game of CHANCE
for 4 players

Rules for the Game of

“STRIP TEASE”
Regd. No. 577243)

“Strip Tease” is a gameof Prosecution
and Defence.

The pack consists of 53 cards which
are divided into four suits, each number-
ed from | to 13, and a Joker.

The “Strip Tease” suit is numbered
in Red.:

The Theatre suit in Green.

The Court suit in Black.

The Prudie suit in Blue.

The Theatre suit represents the
Defence, the Court suit represents the
Prosecution.

The game is played with four players
and the scoring is by peints, as will be
shown.

3

Rules -

for the Game of

“Strip Tease”

(Regd. No. 5772431

Rules for the Game of
“STRIP TEASE”

(Regd. No. 577243)

VARIATION No. 2
A Game of SKILL for 3

or more players

For three players take out the Joker

and Paul Pry.

Variation No. 2

A Game of SKILL for 3

or more players

For four players take out the Joker

only.

For five p|ayers take out the Joker,

Paul Pry, and the Constable.

3




3893 - De La Rue - Lecardo

Nome Lecardo

Fabbricante De La Rue per Lecardo
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno

Tipo mazzo 20 settembre 1938 (brevetto)
Dimensioni mm. 90x58

Il foglietto allegato dice: “Lecardo farmers - A game in which you will buy, sell or lose
livestock, crops etc. Progress depends entirely on skilful play of cards” (Un gioco in cui
comprerai, venderai o perderai bestiame, raccolti ecc. Il progresso dipende interamente da un
abile gioco di carte) e “Lecardo football - A game in which the movement of the ball is
controlled by skilful card play” (Un gioco in cui il movimento della palla ¢ controllato da un
abile gioco di carte) il tutto per soli 4 scellini e 3 pence, comprese le tasse.

Il mazzo ¢ completato da 2 tabelloni da usare per il gioco e un foglietto con le istruzioni.

Il mazzo ¢ stato ¢ stato brevettato il 20 settembre 1938 e stampato per diversi anni.
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comprising

LECARDO FARMERS

A game in which you buy, sell or lose
, Crops, etc, rogress de- |l |
pends entirely on skilful play of cards. |
LECARDO FOOTBALL
m.me in which the movement of the
is controlled by skilful card play.

And also four other new and
interesting games

Corite (3 e
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3717 - Dennis - Hidden towns and cities

Nome Hidden towns and cities - Dennis's Dainty series G 760
Fabbricante Dennis

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 24 + 1 soluzioni rebus

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 133x82

Ogni carta porta un disegno in cui € nascosto il nome di una citta britannica.

Alcuni disegni mostrano il nome della citta: una carriola per Barrow, due giocatori di rugby
per la citta di Rugby o una boccettino con I’inchiostro rovesciato per Blackpool (stagno
nero). Altre carte hanno due figure che compongono il nome della citta: un’automobile (car)
rossa (red) per Redcar, una fanciulla (maid) seduta su una pietra (stone) per Maidstone o un
prosciutto (ham) di non recente produzione (old) per Oldham. Infine ci sono le carte cui al
disegno vanno tolte o aggiunte le lettere mostrate, come due cigni (swans) con EA per
Swansea o un letto (bed) e una forchetta (fork) a cui togliere K e aggiungere D per Bedford.
Un foglietto allegato mostra 1 numerosi mazzi dello stesso fabbricante per “rendere un
successo 1 vostri party”

Hidden Towns and Cities. Hidden Towns and Cities.

Hidden Towns and Cities. Hidden Towns and Cities.

The ** Dainty *" Series.
No. G760. Copyright.
Made in Great Britain, NO. 22,

The mﬂﬁ.‘;m ™ Serias
Mo, ; sght.
Made in 0.3’53';;“. No. 16.

The " Dalnty ** Saries.

No. G760 Copyright.

Made in G_mpg?m. No. 9.
i

Hidden Towns aﬁd Cities. No. 17. Hidden Towns and Cities.

i il

No. 21.

The ' Dainty "' Series. MNo. G760. Copyright. Made in Great Britain.




No. 18.

RBE
A.'_f' E

Made in Great Britain.

Hidden Towns and Cities.

The ** Dainty " Series. No. G760. Copyright.

&

. A

The ** Dainty '* Series. Mo. G760. Copyright. Made in Great Britain,

Hidden Towns and Cities. No. 3.

Hidden Towns and Cities.  No. 10.

The ' Dainty "’ Series. No. G760. Copyright. Made in Great Britain.

No. 6.

The ** Dainty "' Series. No. G760. Copyright. Mada in Great Britain.

Hidden Towns and Cities. No. 1.

The ' Dainty ' Series. No, G760. Copyright. Made in Great Britain,

Tho ** Dainty " Series. No. G760. Copyright. Mada in Great Britsin.




Hidden Towns and Cities. No. 7.

The ** Dainty " Series. No. G760. Copyright. Made in Great Britain.

Hidden Towns and Cities.

Hidden Towns and Cities.

No. 14.

The * Dainty " Series. No.G760. Copyright Made in Great Britain.

Hldden Towns and Cities.

No. 15.

Hidden Towns and Cities.

No. 23.

g

The * Dainty ™ Sariss. No. G760. Gopyrights Mada in Great Briein

Hidden Towns and Cities.

No. 24.

The ** Dainty " Series. Me. G760. Copyright. Mada in Great Britain.

Hidden Towns and Cities. No. 4.

Hidden Townsnd Cities.

** Series. No, G760. Copyright.

No. 5.

Made in Great Britain,




Hidden Towns and Cities.  No. 11.

Hidden Towns and Cities.

No. 12.
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Dennis’s Party Games

are still

On the Gold Standard

and are

Sterling Value.

PLAY ONE OF THE * DAINTY "

SERIES OF SPECIALITY
HUNTING WHIST

WIRELESS WHIST
—  TOURNAMENT WHIST

COURT WHIST
NOVEL WHIST
TENNIS WHIST

FOOTBALL WHIST

SONG WHIST

000 e |

WHIST.




2709 - La Ducale - Le strip-tease des sept girls

Nome Le strip-tease des sept girls
Fabbricante La Ducale

Paese Francia

Numero carte | 56

Anno 1960

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 84x55

Il mazzo riprende il classico gioco 7 familles tipico della Francia. Solo che qui le famiglie
hanno 8 carte e non sono genitori con nonni e figli, ma 7 ragazze completamante vestite nella
prima carta e nude nell’ottava, dopo essersi tolte gli indumenti carta per carta.

Sulla scatola ¢ stampata la scritta “Questa scatola contiene un gioco le cui carte sono
riproduzioni di nudi artistici. Le vendite ai minori e sulla pubblica via, 1'esposizione e la
vendita di carte singole sono rigorosamente proibite”.

Ogni carta reca in basso il nome della fanciulla, in alto a sinistra la sua iniziale e il numero in
sequenza della carta, 1 quando ¢ vestita e 8 quando rimane nuda.

Le istruzioni allegate al mazzo sono anche in inglese, tedesco, spagnolo e italiano.

Il gioco consiste nel posare le carta in sequenza, partendo da quelle con la ragazza vestita.
Chi rimane per primo senza carte ha vinto.

{.9.3'4 5.6 .7 8

DUCALE NANCY
MARQUE ET MODELE DEPOSES - MADE IN FRANCE
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NOTE DE LEDITEUR

Catie bolte contient un jou dont fos cartes sonl des
reptoduclions di nus artistiues en I o5
aux mineurs et sur la voie publi ‘aflichage et
veste des carles sépardes sant rigoureusement interdites.

Toute vents faite contrairement sux prescriptions ci-
dessus st lilégale of expase lour autour i des poursultes
dont I'dditeur décline toul: ponsabilite,

Questo_gioco & il ramino dello strip-
tease. E' costituito di 56 carte, cicé
di 7 serie di 8 carte. Ogni serie contiene
le 8 ?nss delle spogliarello di una
Girl, Il nome di ogni ragazza si trova
in basso di ciascuna carta e ['iniziale
appare ugualmente nell'angolo di sinis-
tra. Sotto l'iniziale, un piccolo numero
(da 1 a 8) indica |'ordine nel quale si
devono posare le carte.

REGOLE DEL GIOCO

Si puo' glocare a 2, 3, 4 o pil persone.
QOgni giocatore riceve 5 carte, il resto
del mazzo viene chiamato « coulis-
5es5h,

Svolgimento del gioco : il primo a
giocare & la persona che si trova alla
sinistra di colui che distribuisce le
carte.

Par cominciare, & necessario essere
in misura di poter mettere sul tavolo
la prima carta di una o pii serie (carta
n* 1 ; ragazza vestita). Nel caso contra-
rio si deve prendere una carta dalle

«coulisses» e conservarla se non
puo’ servire per l'apertura.

La mano passa al giocatore successivo
che deve : sia aprire o continuare
nell'ordine la o le serie cominciate,
sia prendere un'altra carta dalle « cou-
lisses » & cosi' di seguito. Se la carta
presa puo' essere collocata, il gioca-
tore lo deve fare immediatamente e
deve pure mettere sul tavolo tutte le
carte successive, & le ha nel suo
gloco.

Il vincitore sard il primo giocatore
che non avrh pid carte in mano. Gli
altri continuano, per sapere chi sara
I'ultimo.

Per rendere la partita pi0 interessante,
ogni volta che un giocatore prende
una carta dalle «coulisses», dovra
dare un pegno o subire una pena.
Il vincitore potrd ugualmente vedersi
attribuire un premio corrispondente
al numero delle carte che restano in
mano all'ultimo giccatore della partita,




3591 - Fireside - Fireside fun: A comic game

Nome Fireside fun: A comic game
Fabbricante Fireside

Paese USA

Numero carte | 52 + 1 istruzioni

Anno 189x

Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 91x64

Il mazzo ¢ diviso im quattro semi: lira (Italia) aquila (Germania) gigli (Francia) rosa Tudor
(Inghilterra). Le carte con la rosa Tudor e con il giglio di Francia portano conondrums
(enigmi) la cui risposta ¢ rispettivamente sulle carte con I’aquila e quelle con la lira.
Domande e risposte con un humor oggi non sempre apprezzabile.

Ad esempio per “Cos’¢ che va da Londra a York senza muoversi?” la risposta ¢ “La strada”
o "Perché un autore ¢ il piu meraviglioso uomo al mondo?" "Perch¢ il suo racconto (fale che
si pronuncia come tail, coda) esce dalla sua testa".

La Fireside era il nome con cui I'USPCC stampava carte per giochi vari.










1502

- Fournier - Multi card

Nome Multi card

Fabbricante Heraclio Fournier S. A.
Paese Spagna

Numero carte | 48

Anno 1993

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 94x61

Il mazzo ¢ stato ideato per divertirsi con 1 passatempi piu vari, come afferma il titolo.
Ogni carta porta indici e semi spagnoli per giocare a carte, numero e colore per la roulette, i
numeri da 1 a 50 (i numeri del Bono loto o della Loteria primitiva), vari risultati di una slot
machine (maquina tragaperras in spagnolo), le diverse facce di un dado e 1 X 2 per tentare
la fortuna riempiendo la schedina.

Allegato al mazzo un foglietto di istruzioni.
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T GARD
INSTRUCCIONES

Multicard es una baraja dé naipes unica gue le
offece ta posibilidad de utilizaris para cuatro
Jungos de azar diferantes [juegos de naipes
con Baraja Espafiola, Ruleta, Maguina
Tragaperras, Jusgo de Dados] y selectionar
combinaciones para sus apuestas o Ouinielas
tutbalisticas v Lotarls Primitiva o Bono Loto,

1. JUEGDS DE NAIPES: Las ndmeros, figuras
ysimbolos de una barajs espafiols se encueen-
tran en lE parme superior izguierda y an el
angulo inferior derecho, Esto le permite usar
“Multicard™ coma una baraks ordinaria.

2. RULETA: En la parte cantral superior de 37
nalpes v an un recuadro rajo y negro, hay tres

| numeros de la ruleta. El ndmoero ganador o

indica = bola de la ruleta en la ranura central.
Lse solo ostos 37 naipes, baraje v cofe uno,
fgua a5 el equivalente a uns jugada do rulata.

2 MACQUINATRAGAPERRAS: En la parte cen-
tral Infarsor de cada naipe hay una Maguina

Tragaperras con 3 simbolos, mostrando una |

combinacidn ganadora o perdedora hasta ol
naipe 50. Para jugar. baraje y coja un naipe.

4. DADOS: En @l lado inferior de cada naipe so
ancuentra uno de los sels lados de un dado

| gue se repite hasta ol naipe 50. Las probabili-

| dades son muy similares a un dado normal.
Para apostar, baraje y espern lener suerte.

5. QUINIELAS FUTBOLISTICAS: En el lado
superiar derecho de cada naipe hay un
recuadroconefnimero 1 {representa elequipo
que juaga en casa ganador] ¢ 2 {(ganador
equipo visitantal o X lempate), todos repeti-
dos hasta el naipe 50. Baraje y seleccione sus
combinaciones para 13 quiniala.

6. LOTERIA PRIMITIVA/BONO LOTO: En el
centro de cada naipe hay un nimero de la Loto
desde &l 1 hasta el 50. Dependiendo de la
cantidad de numeros necesarios para jugar la
Loto en cada pais, use sdlo los naipes cormes-
pondientes. Para seleccionar sus numeros
ganadores, baraje y coja seis o mas naipes.

& TORTQISE INTERNATIONAL CO.
Rag. Copyright N* 01.88-1992

Maipas H. Fournier, SA-Vitona DJL: VI.407-1983
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2683 - Fournier - Gioco del lotto olandese

Nome Gioco del lotto olandese
Fabbricante Sconosciuto ristampa Fournier
Paese Spagna - originale Olanda
Numero carte | 50

Anno 2004 - originale 1800 circa
Tipo mazzo

Dimensioni mm. 83x55

Il mazzo ¢ la ristampa di un gioco olandese del 1800 circa.
Le carte servivano per una lotteria simile al lotto, che in Olanda veniva giocato

con soli 50 numeri.










Arabake Diputacidn
Foru Aldundia ' Faral de Alava

Esta baraja, impresa el afio 2004, s una
idin de lnmi;iml se enguentra
fondos del MUSED "FOURNIER" DE
NMFES DE ALAVA, propiedad de la Excma.
Diputacidn Foral de Alava, sito en
Vitoria-Gasteiz (Espaia),

ARA]
MUSEOko funtsetan dagoen jatarmzko baten
kopia da. Museoa Arabako Foru Aldundiaren
da etn Vitorin-Casteiz (Espainia) dago.

wmﬁﬂk.mﬂfmm

una riproduzione dell'originale che si trova

umm:gﬂm del MUSED DELLE CARTE
DA GIOCO "FOURNIER” DI ALAVA,

ieth defla Excma. Diputacidn Foral de

.d lava, che sl trova a Vitoria-Gastelz (Spagnal.

Ce jeu de cartes, datant de 2004, ea o
reproduction dun arlginal conservd dans les
fonds du MUSEE “FOURNIER” DE NAIPES
DE ALAVA, propriéié de la Exema. Diputaci
Foral de Alava ) i Viteria-Gasieiz (Espagne),

This set of cards printed in 2004 isa
o of the original foand in the
collection of the "FOURNIER™ CARDS
MUSEUM IN ALAVA owned by the Exema.
Dipatacian Foral de Alava and simated in
Vitoria-Gasteiz (Spain).

Dieses im Jahe 2004 gedruckie !i.nm:nspu-] il
cine detailpetrene Reproduktion
das sich im SHELKMTENML'QEUM
SFOURNIER" der Stadt Vitoria-Gasseiz in der
Provinz Alava (Spanien) befindet. Triger
ey Museums ist dic Excrno.
Dipatacidn Foral de Aliva

Este baralho impressa em 2004 & uma
n:pmdumdn originsl que encomrise nos
do MUSEQ “FOURNIER” DE NAIPES
DE.‘.LAvA propicdade da Excma
Diputacién Foral de Alava, situado em
Vitorin-Gastelz (Espanha).




3886 - Gibson - The fisherman catch

Nome The fisherman catch
Fabbricante H. P. Gibson & Sons Itd
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 16 + 1 soluzioni

Anno >1919

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 140x93

Ognuna delle carte del gioco propone una sciarada, un gioco di parole.

Ad esempio la carta numero 2 recita “a terpsichorean artist cut in two - for my first part
should give to you a clue; - then take half of the week's first working day - and hook me, if
your lines you do well play” (un artista tersicoreo tagliato in due - per la mia prima parte
dovrebbe darti un indizio; - quindi prenditi meta del primo giorno lavorativo della settimana
- e agganciami, se le tue battute suonano bene) la soluzione ¢ Sa/[ome] e mon[day] ovvero
Salmon (salmone).

La numero 12 “I start a bid for silence you will note - my rest was once a very well-known
boat” (Faccio un tentativo per il silenzio, noterai: il mio resto era una volta una barca molto
conosciuta) la soluzione sh + ark da shark (squalo).

Allegato al mazzo una carta con le soluzioni e un foglietto con spiegazioni del gioco € un
esempio.




THE FISHERMAN'S CATCH.

Reverse the reverse of windward to find me,

Lf done correctly, there my name you'll sec.

[N, : R)
THE FISHERMAN'S CATCH. 2. THE FISHERMAN'S CATCH. 3.

A terpsichorean artist cut in two

1 live in Neptune's own domain 'tis troe,

For my first part should give to you & clue; And yet one element does not suffice;

Then take half of the week's first working day SN For on the land you'll also find me too,

y And hook me, if your lines you do well play. And often I am seen where there is ice.

FISHERMAN'S CATCH. 5.

Adish 1 am and so in water live,

But also in your homes I too am found;
1 to the jeweller’s wares more lustre give,

And often | am used on ericket ground.

THE FISHERMAN'S CATCH. 7.

1 sound as though you called on Jack to move,

THE FISHERMAN'S CATCH. 6.

1 start quite acid, sharp or tart,

My rest's below your lower part, To write my name ghould now quite easy prove.

THE FISHERMAN'S CATCH. 9.

My start possession means, hut in the past;
Then where the thief may find himself in time;
1f now my first and second are joined fast

You'll surely read the answer to this rhyme.

THE FISHERMAN'S CATCH. 10.

A pronoun possessive doth start off my name,

THE FISHERMAN'S CATCH. 1i.

I sound as though T grumble, what a shame;

1t ends with adornment for maid, man or dame.

Don't think too badly of me, what's my naml‘?i

5
g

¥
HE FISHERMAN'S CATCH. 13.

Although "tis true in rivers I do live,

Yet on the land my namesake can be found;

And too in sort of house or cage 1 pive

place where feathered bipeds can sleep sound.

" THE FISHERMAN'S CATCH. 15.

) ity
THE FISHERMAN'S CATCH. 14.

I was a weapon years ago My first sounds like an implement of war

And for that purpose it is used by me;

’?§ :

S0 "ware all others who may meet me, for j

5
= It makes me monarch of all fish at sea. S A

And played my part in desperate fights;

With archers, we did smite the foe

And broke the charge of monnted knights,

THE “ HPG” SERIES OF PARTY GAMES

This series of Party Games can be played by any number up
to 16 players. By purchasing a different title the same players can
take part on a future occasion.

__ The games are intriguing and amusing and are just sufficiently
difficult to give them a real interest. There are sixteen cards pro-
vided together with score sheets and each card presents a rhyme
in which lie the clues to the answers. The cards can be distributed
to the players or pinned up round the room and the Hostess should

a time hmit, at the expiration of which the Players’ scores are
checked and a small prize presented to the player with the highest

SCOore.

In each set an example is given and this can be shown or read

out to the players if the Hostess so desires. A Key Card is also
given to enable the answers to be checked.
... The Games will be found to be popular and entertain‘ng and
will solve a host’s or hostess’s difficulties in finding something which
will greatly assist in getting their guests interested and keen to
compete with one another. e y

INSTRUCTIONS




THE FISHERMAN’S CATCH.

My first sounds like a bolus, such

EXAMPLE

As gluttony has earned,

My rest sounds surely cooked too much,

In fact it’s even burned.

Pill

Charred

Answer: PILCHARD.

H.P.G. & SONS, LTD. Copyright,

LONDON.

THE FISHERMAN’S CATCH

.
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KEY CARD
Eel.

Salmon (Sal/ome-Mon/day).

Skate.

Plaice (Place).
Whiting.
Lemon-Sole.
Sturgeon (Stir-John).
Trout (T-Rout).
Haddock (Had-Dock).
Herring (Her-Ring).
Carp.

Shark (Sh-Ark).
Perch.

Pike.

Swordfish.

Porpoise (Por/k-Poise).




0119 - Grimaud - 32 chansons a boire

Nome 32 chansons a boire
Fabbricante B. P. Grimaud
Paese Francia

Numero carte | 32

Anno 1973

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 114x77

Nel 1971 James Hodges aveva disegnato, come pubblicita della casa vinicola Carrousel, un
mazzo di carte con al verso una vignetta che si riferisce a una canzone popolare, il cui testo €
stampato sul retro.

Visto il successo fu stampato due anni dopo questo mazzo, con disegni € canzoni diversi.
L’elenco delle canzoni ¢ stampato sul retro della confezione.

Le piccanti vignette in cui si riconosce subito la mano di Hodges, la cui firma ¢ su numerose
carte, celebrano belle fanciulle e allegre bevute in compagnia.

La scatola ha una finestra trasparente che funge da cornice a parte della vignetta sulla prima
carta.

LES CHEVALIERS DE ELLE AIME A RIRE, PASSANT PAR PARIS EN MA VIGNE EST
LA TABLE RONDE. | ELLE AIME A BOIRE, VIDANT LA BOUTEILLE. N ARBRE DIVIN,

AVECQUE MES SABOTS ALOUETTE ...
DON DAINE... , GENTILLE ALOVETTE.

"QUATRE VINGTS
COMME LES AUTRES FONT! - @H,qggeugg




R LA RDUTE |
DE LOUVIERS

> LES HONTA NARDS
LA CEINTURE DE CHASTETE. | LE JOUEUR DE LUTH. SONT L(i't f

C’EST A BOIRE BOIRE UN PE'[I'T Coup JOYEUX ENFANTS LA VOILA LA JOLIE

QU'IL NOUS FAUT! J C'EST AGREABLE. DE LA BOURGOGNE. VIGNE AU VIN.

€1 vo: 1 wequs ENCORE UN
ALLONS EN VENDANGES.  fous 1e5 MOINES FONT!  P'TIT VERRE DE VIN.

MA FEMME EST MORTE!




LES GODILLOTS
SONT LOURDS.

SON VOILE QuI
VOLAIT AU VENT

DE FRONTIBUS...

AUPRES DE MA BLONDE. AU NASIBUS...

(LA DIGUE DON DAINE) DANS UN AMPHITHEATRE...
N

ALOUETTE, GENTILLE ALOUETTE.

Refrain : Alowette, gentille alouette,
Alowette je te plumerai |

SE CANTO QUE CANTO. @)

TEXTE FRANCAIS TEXTE ORIGINAL
CA (bis)

Dessous ma fenétre.
1 Est un oiselet ;

Toute la muit chante,

Chante sa chanson.

Refrain

S0l chante, qu'il chante,

Ce n'est pas pour moi.

Mais c'est pour ma mie,

Qui est loin de moi |

Ces belles montagres,
2 Qui tant hautes sont,

Cachent & ma viie,

O sont mes amours.

Baissez-vous, montagnes,
3 Plaines, haussez-vous,

Pour qu'enfin e voie,

Ol sont mies amours.

Ces belles montagnes,
4 S'abaisseront,

Et mes amoureites,

Se rapprocheront,

Au Refrain

Au Refrain

Au Relrain

Dejoun ma fenestro,
1 Ya un aouselou ;

Touto la ney canto,

Canto sa cansou,

Refrain
Se canto que canto,
Canto pas per you,
Canio per ma migo,
Qu'és allein de you.
Aquellos mountagnos,
2 Que tant haouros soun,
M empachian de veyre,
Mas amours oun soun.  Au Refrain
Baissas-bous, mountagnos.
3 Planos, haoussas-bous,
Per que posqui veyre,
Mas amours oun soun.  au Refrain
Aquellos mountagnos,
4 Tan s‘abacharan,
E mas amourettos,
Se rapproucharan. au Refrain

Je te plumerai la téte.  (bis)

1 Ah ! la téte | (bis)

Alouett’ (bis)
Au Refrain

Je te plumerai le bec, (bis)

2 At e bec ! (bis)

Alouett’, (bis)
Au Refrain

Je te plumerai les yeux, (bis)
Al ! les yeux ! (bis)
Alowett’,  (bis)

Au Refrain

Je te plumerai le cou, (bis)
4 Al ! le cow I (bis)
Alouett, (bis)
Au Refrain

Je te plumerai le dos, (bis)
Al e dos | (bis)
Alouett’, (bis)
Au Refrain

Je te plumerai les ail's  (bis)

ﬁ Ah 1 les ail’s  (bis)

Alowert”,  (bis)
Au Refrain

Je te plumerai les patt’s, (bis)

1 Ah | les patt’s I (bis)

Alowett’,  (bis)
Au Refrain

Je te plumerai la queue, (bis)

a Ah | la quewe I (bis)

Alouett’,  (bis)
Au Refrain




4239 - Héron - Les 3 Clés de I'Abbaye du Mont
St Michel

Nome Les 3 Clés de I'Abbaye du Mont St Michel
Fabbricante Héron S. A.

Paese Francia

Numero carte | 77 1 presentazione + 2 regole gioco + libretto
Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 111x61

Il mazzo, in vendita presso la celebre abbazia di Mont saint Michel, situata nel
golfo di Saint Malo in Normandia. Il mazzo illustra la storia e 1’architettura
dell’abbazia, oltre ai vari aspetti della vita quotidiana dei monaci.

Il mazzo ¢ composto da carte con fotografie o disegni dei particolari dell’abbazia

con un breve commento che illustra quanto raffigurato. Inoltre sono mostrate le

mappe dei vari livelli del complesso di edifici.ll foglietto allegato mostra la

cronologia degli avvenimenti piu importanti che riguardano 1’abbazia.

CHANTRE

Chantre dirigeant les Novices

Responsable des * Affaives
Culturelles et Avtistiques ”
de I'Abbaye, le Chantre
enseignait la musique aux enfants
et aux Novices et divigeait
les chants Iiiurgiques pendant
l'office. €n outre, il supervisait
les activités de la bibliothéque
et du scriptorium,
aidé d’assistants.

Merveille XTIT* siécle) -

PRIEUR

Homme de confiance de I'Abbé
qui le nommait, le Prieur le
secondait dans toutes
ses fonctions, principalement

dans la Direction des Affaires

Moenastiques (par distinction avec

les Affaires Abattiales).
Le Pricar lui-méme é&tait assisté
d" officiers spécialisés ”
| {portier, cellevier, aumdnier,
camérier, chancelier, sacristain,
chapelain, infirmier, hatellier...).

DORTOJR DES MOINES

Maines endormis

Le coucher des Moines, se faisait
en silence, aussitdt aprés une
édif'mnfe lecture collective.
Les moines dormaient dans des
lits individuels, les jeunes étant
séparés par des anciens.

La wnuit, le sommeil des moines
était interrompu par deux Offices
mais une sieste était prévae

a mi-journée.

CRYPTE SAINT MARTIN

(X" siacle) 5

Bénddictins en pridve

Ce sanctuaire, voud & la prigre
et aux offices, rappelle la mission
primordiale des Bénédictins,
qui est d'ordre spirituel
et contemplatif, surtout jusqu’an
XIJT* siecle. La cryple était
aussi fréquentée par les pélerins,




CHAPELLE SAINT ETIENNE

(XJ - XTI sisele) 5

Bénédicting veillant un mort

Située entre |'Tnfirmerie du
XIJ® sivele qui s'effondra
en 1816 et le cimetiére
des Moines (ossuaire) cette salle
fut une chapelle mortuaire.
D'abord couverte d'une
charpente, elle eut une voiite
en bercean brisé, puis une voite

d'agives au XJJJ* sidcle.

OFFICIALTTE

L'Abbé rend la justice

Au-dessus de la salle des Gardes
se trouve le tribunal oi 1" Abbs
rendait justice, assis sur un trdne
emarquable. Par extension,
le batiment fut surnommé
*Belle Chaise ", I’Abbé,
assisté dans ses fonctions
judiciaires par son Chancelier,
clé,léguaif souvent le jugement
a des laics,

CellIJeR

Merveille XITT* sicecle) 2

* Stockage * des vivres

Ce liew devait en toute
circonstance &tre bien
approvisionné, Aux repas des
Moines, aux festins des hates,
& la nourriture destinge
aux pauvres, s'ajoutait
I"éventuelle résistance & un sidge,
le Mont étant aussi une citadelle.
Cette salle était équipée d'un
monte-charge tracté
Par une roue.

ABBAYE ROMANE

Constructions aprés incendies

(XTI sidela)

L'abbé Roger JJ avait entrepris
de grands travaux aprés
I'incendie de 1112, A la suite
du nouvel incendie de 1131,
on consolida le * promencir * par
des ogives, nouveauté de I"époque.
Llentrée novd-cuest (X7° sidcle)
ouvre Sur un ancien préau
remanié lui aussi. A noter
les Arcs en plein cintre, sobres,
robustes,

CLOITRE

(Merveille XTIT® siecle)

Moines se promenant. Le jardin,

S o délévation
vers le ciel, le jarr:ll'r\, liew de
“ récréation " est un rappel
du Paradis Terrestre. Les Maines
P t s'y promener, v live,
y méditer, Le lavabo servait
quotidiennement avant les repas,
et, annuellement, pour le rituel
du lavement des pieds,

le Jeudi Saint.

REFECTOTRE DES MOINES

Merveille XITT*® siacle)

Repas de Moines

Les Bénédicting, soumis a la
discipline de la Reégle,
ne sont c.a.-.puncidrﬁ pas de
véritables ascétes, Jls sont
nourris de fagon suffisante
et équilibrée. Mais les repas
devaient étre pris dans le silence
que seul, de sa chaire, le lecteur
rompait. Les moines étaient assis
‘eote & cote, sans vis-a-vis,

SALLE DES HOTES

Merveille XIII° sigecle) 7

Festin

Située au-dessus de |’ Aumdnerie
et sous le réfectoire des Moines,
cette salle lumineuse
&tait réservée aux visiteurs de
marque & qui l'on servait
de somptueux festins. Les rois
de France y furent recus.
L'ornementation était triés riche
(carrel ges, vitraux, tapi jes).

TROUBLES RELIGIEUX

Le Mont, objet d'opposition et de convoitise
des Protestants (XVT* siscle.)

En ces temps troublés, le Mont
Saint-Michel, citadelle cn\‘l’loriquc
abritait, outre les richesses de
I'Abbaye, les teésors de plusicurs
cathédrales. Entre 1577 et 1591,

Mur\lgolnerg; Sl:'l'gncm- de
Pontorson (f!ef calviniste)
tenta de nombreuses attaques
qui; pour firlir', se saldérent
toutes par des échecs.

_J

LA GUERRE DE CENT ANS

-

o

Bertrand Duguesclin
(1320-1380)

Ataché au service de Charles V
qui le fit Connétable en 1370,
Bertrand Duguesclin,
Gouverneur de Pontorson, vint
& plusieurs reprises inspecter
au Mont la garmison. Jl installa
dans une maison de la ville
son épouse Liphaine de Raguenel,
jugeant la place sive,

ABBAYE ROMANE

L'Abbé de Torigny
(XIT* sidcle)

Elu Abbé au Mont Saint Michel
en 1154 afin de redresser
matériellement et moralement
|')3-Bbai'e, ce fin dip]omnh_-,
égalemehf gwand constructeur,
donna le coup d'envoi de la
prospérité de |'Abbaye et
développa la production

k de manuscrits et d'enluminures.
-

CRYPTE SAINT MARTIN

(XTI siscle) o

Tntériaur
de la crypte Saint Martin

Congue comme aratoire et crypte

des |’crigine (XT* siécle)

cette chapelle supporte une partie

du transept de |'église
(alors romane). Robuste, voitée
par un berceau en plcin cinlre,
elle a conservé son aspect
architectural initial

(Clnnl l'abside en * cul de fom‘ ')

AUMONERTE

(Merveille X3¢ siacle) 1

Le massacre des Montgomeries
(1591)

L'affrontement le plus sanglant
qui oppesa catholiques
et protestants au Mont fl.d le
massacre des soldats huguenots
de M-xmfgnmcwy‘ Ceux-ci tentérent
une invasion par le monte-charge
du Cellier, mais lewr plan ayant
été découvert, ils furent tués
l'un aprés l'autre. L' Auménerie
et le Cellier sont depuis lors
SurRommes 'Monfsomeries ”




AUMONERIE

(Merveille XTIT* sidcle) 1

des pélerins pauvrees

TJusqu'aw XIT*° siécle, péreri'ns
viches et pauvres ataient accueillis
dans 'ancienne Aumbnerie.
Puis une division se fit.

Au XITT* siscle, les pauvres
furent invités & se reposer et &
bénéficier d'une distribution
collective de vivees dans
' Aumdnerie neuve, tandis que
les Nobles et les viches étaient
recus dans I'Hatellerie.

SALLE des CHEVALIERS

SCRIPTORIUM (merveille XTI siecle)

8

Moine copiste

Les Moines étant d'origine
noble et lettrée et garants

de la religiou, la réalisation

de manuscrits leur incomba

en complément de lewr

contemplative, L enlimineve;

Tuai, pouvait 8tve un laie.
De nombreux éckar\ges de livees
avaient lieu entre Abbnyes,

SAINT AUBERT  L'ARCHANGE SAINT-MICHEL

Fondateur

JOKER

En 708, Aubert, évique

d'Avranches aurait, par trois fois,

eu la vision de Saint Michel
lui ordonnant la construction
d'un sanctuairve a lui dédié.
Aubert fit batie un petit oratoirve
sur le Mont désigné
(alors Mont Tomie)
L'année suivante, le Mont
se serait soudain trouvé cerné
par la mer.

ADPHOE

CARTE FINALE
Statue de Saint Michel par Fremiet (1895)

Chargé des Armées Célestes,
Michel est aussi le protecteur
des Elus, le représentant de la
lumidre opposée aux Téndbres,
de la Fidélité opposée
& la Rebellion et & la Traitrise.
L'ceuvre de Frémiet surp|ombe-
la mer de 156 métres.
Elle est en bronze doré.

LA MERVEILLE XI07 siecle |
8

Coupe viie Ouest |

Le Cloitre, iége», aérvien, ast |
supporté par le vaste et massif
scriptorium, lui-méme reposant

sur un cellier plus grossier
et puissamment renforcé.

L'architecture de la Merveille

est au sevvice des fonctions

pratiques et symboliques

de I"Abbaye.

2
I
-
—
w
4

La cage de fer

La Guerve de Cent Ans avait
attribué a I'Abbaye une fonction
supplémentaire : celle de prison

de guerre. Voulant frapper de
terreur ses opposants, Louis XJ,
ensuite, fit incarcérer sur lettre

de cachet, ses adversaires
politiques trop turbulents,
dans une cage de fer.

LA MERVEILLE XT3 scle

Coupe vue Est 1

Les trois niveanx sociaux
et spivituels des repas
sont soulignés par la
superposition de bas en haut de
la solide Auwmdnerie destinée
a la distribution de “ soupes
Eopulaives * da Vel oo
et raffinée salle des festins,
puis du réfectoire ok se
déroulaient, dans I'élévation,

les repas monastiques.

ik et énormes piliers.

CRYPTE DES GROS PILIERS
XV sigcle) O

1 i
Coupe au niveau du chasu
de I'église

1
|
: L'effondrement de 'abside
|
|

de l'église et de la crypte romane
qui la soutenait (1421)
impressionna vivement les esprits,

aux présages en temps
| de guerre. On décida d'asseoir
| la future congtruction sur des

| voites vigoureuses, soutenues
par de nombreux

Eglse ABBATIALE

Chevet flamboyant
et contrebutement du charur {extérewr)

Masse énorme et décorde, le
chevet flamboyant de I'église
suit la logique interne de |'esprit
et de 'architecture gull'\iqu(-.s.
Pour que la légéreté et la puretés
de l'intérieur soit préservées,
la complexité savante et la
eprésentation de la riches
de lfﬁdl' sont néc ire
& l'extérieur. Les arcs-boutants
assurent la verticalité des murs
de I'édifice par le biais
des éperons des contreforts,

OSSUATRE €T GRANDE ROUE

La grande roue XIX® sidcle

Construit au X sidécle, ce liew fut
remanié, surtout auw XVI® sidcle,
La roue installée par
I"Administration pénitenciaire
au XIX° siacle, ruppc“e qu ‘il
y eut ici des prisonniers politiques
(jusqu’en 1844) et des * Droit
Commun l:jusqu'cn 1863)
travaillant dans les salles
devenues ateliers.

Six prisonniers, marchant
& lintérieur de la roue, hissaient
ainsi un wagonnet chargé de
marchandises le long d'un plan
incling, & l'extévieur des batiments.

REFECTOTRE DES MOINES

Merveille XTIT° sidcle)

Vue depuis l'entrée du réfectoire

Lambrissé, le hawt plafond voité
en p|ain cintre
couronne cette vaste salle
dépourvue de piliers. Les murs
du réfectoire sont rythmés par
les minces colonnettes
& c,]-\upih'm-tx, relices entre elles
par des petits arcs et délimitant
au nord 'embrasure des fendtres.

SALLE des CHEVALIERS

SCRIPTORIUM (merveille XIIT* siécle) 8

Tntérienr, scriptorium
De proportions énormes, cete
solide salle trapézoidale aux
ogives accentudes est ornéde de
chapiteaux & motifs végétaux.
Sur le mur nord, les grandes
cheminées du chauffoir
adoucissaient le froid et 'humidité
et permettaient un séchage prus
rapidg des manuscrits.
Les ff_'néh'es sont surmontées
d'ouvertures circulaives
prodiguant la lumiére, Ces
dispositions devaient favoriser
| le travail et la concentration.




CLOITRE

(Merveille XTIT* siecle)

10

Les Colonnettes

Prodige architectural, le Cloitre
se trouve au troisigme niveaw
de la Merveille. La finesse
et le décalage de la double
rangée de colonnettes assurent
une répartition maximale des
masses sur les structures du
scriptorium situé au-dessous.

A

Egise ABBATIALE

Le déambulatoire
et le choeur gothiques

'Reposant sur une base prismatique,
les pi[e.s nervurées du
déambulatoire, ciépaurvuzs de
chapiteau assurent la solidité
de |'édifl'c,a. La luminosité et I'slan
des fev\éh-e.s hautes du chosur
sont accentuées par 'unité
des grandes arcades
et du teiforium. L'art flamboyant
atteint ici I’élévation
dans la sobriété.

Ce jeu permet

de comprendre 'histoive, l'architecture

et la vie quotidienne des moines
de |’;Z\‘J'Jnyﬂ du Mont- Saint-Michel
par un échange de cartes illustrées
(dessins, pl\ofos) et commentées.
A laide de ces cartes
les jouel.n‘s peourront reconstituer
un plan, niveau par niveau
les batiments de I’;Al:baye'.
(des cryptes jusqu'a l'Avrchange).

REGLE DU FEU
Se joue & 2 ou & 4 joueurs (2 équipes de 2
joueurs).
Chagque joueur (si jew & deux) ou chaque équipe
(si jew & &) doit tenter de reconstituer son
Abbaye en plan sur ses 3 niveaux (verl, rose,
puis jnw\BJ en commengant par le niveaw fnfé-—
vieur (vert) puis en superposant le niveaw inter-
médiaire (rose) puis le niveau supérieur (jaune).
Le joueur gagnant sera celui qui, le premier,
déposera par-dessus son niveau jaune, la carte
* Avchange . Dans le cas du jeu par &quipes, le
gagnant fait gagner son équipe.
Les carles réprésentant les plans de 'Abbaye
(4 par niveau) sont appelées : cartes-plan, Les
aulres cartes sont appelées carte-jeu.
L™ Archange " est appelé : carte finale.
Pour déposer la carte-plan 1 (par exemple), le
joueur doit éfre en possession de 2 cartes-jeu n®
1 e, d'une c.ade-plnn n® 1. Ce lot s}ﬂppe”e ile
dépét. Dans le cas du jeu par équipe, le dépst
peut &lre réparti dans Ljau des 2 coéquipiers.
Les joueurs d'une méme équipe sont autorisés &
se fairg des signes discrets de connivence.
No-B. — On doit impérativement respecter
‘ordre des niveawx (voir plus haw!) mais on peut
déposer dans le désordre, & lintérienrs d'un
méme niveau {exgmpla t niveau verl 1 carle 2
avant mﬂe_ 1).
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4244 - Héron - Los Jocs de Jean de 1'Ors

Nome Los Jocs de Jean de 1'Ors
Fabbricante Héron S. A. per Centre regional d’estudis occitans
Paese Francia

Numero carte

35 + 9 istruzioni

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 88x63

Le illustrazioni di Joan-Claudi Pertuzé che ci mostra questo mazzo vogliono far
conoscere un popolare racconto occitano, quello di Giovanni dell’orso. 18 carte
c1 mostrano Joan de l'ors e vari momenti del racconto, mentre le altre carte

forniscono la descrizione della scena e sono scritte in “langue d'oc”, la lingua di
quella regione. Anche le istruzioni sono in occitano.

Joan de I'Ors

Joan de I'Ors

Una desruscada
a Porta-Canon...

Joan de I'Ors

Una desruscada
a Roda-Molin...

Joan de I'Ors

Tusta que tustaras :
una desruscada al vielh

.‘L

Joan de I'Ors

Un drolle pelut del cos...

Joan de I'Ors

Un cép, a la montanha...

Joan de I'Ors

Joan de I'Ors esposét
la princessa...

Joan de I'Ors

Un ser, Joan tombeét la lausa...




Joan de I'Ors

Las tres princessas...

Joan de I'Ors

Joan de I'Ors

Aprendis dins una farga...

8 =

Joan de I'Ors

A la boca del potz : salves !

Joan de I'Ors

Un vielhon pelut e negre...

Pérta-Canon, lo cagaire...

Joan de I'Ors

En camin, la cana a la man !

Joan de I'Ors

Un ome plan fort, Roda-Molin...

A

Joan de I'Ors

Un brave sopar...

Joan de I'Ors

Un castél amb la porta alandada...

T

LOS JOCS

DE JOAN DE L'ORS

D'aprés Lo conte de Joan de I'Ors :
d'Adrieu Lagarda e Joan-Claudi Pertuzé

en ocecitan

Lo conte de Joan de I'Ors
téxt d'Andrieu Lagarda
illustracions de Joan-Claudi Pertuzé

* un libre (Edicions Loubatiéres)
* una caisseta (C.R.E.0.)
- *un joc de cartas (C.R.E.0.)

en frangais

Le conte de Jean de |'Ours
Texte et illustrations

de Jean-Claude Pertuzé
(Editions Loubatiéres)

Centre Regional d'Estudis Occitans

da la makrals o Funiversitat, en Miggjom-Pirendus
5& cas, oé Taur 31 000 TOLOSA
Informacions : 61 42 20 80

Un cop i avia, a la Montanha,
una polida filha qu'éra a far pa-
Ihat dins lo bosc.

Tot d'un cop, I'Ors |i sauta
dessus e la s'emporta dins la
tuta.

Al cap d'un an, nasquét un
drolle, pelut dels membres e del
cods, mas amb la cara neta,
l'agach e la votz d'un éme.

Sa maire I'apelét Joan.

Lo temps passava. Joan venia
cada jorn mai fort. Comencava de
far botjar la péira.

— Encara un an, Mama, e nos
poirem salvar.

— Encara un mes. Encara una
setmana...

Un ser, d'un butas, tombét la
lausa.

Pus luénh, vegéron un cacaire
sortird'unanivolassade fum. Tenia
un canon en placa del fusilh.

— leu me soni Joan de I'Ors.
Agueste, Roda-Molin. E tu ?

— Porta-Canon.

— Pérta-Canon, escota. A tres,
serem tan forts qu'aurem pas a
crénher degun. Véni amb nosau-
tres.




LOS JOCS

DE JOAN DE L'ORS

Sergi Carlas
Misstro-formator d occitan

Primiér jOc s——
Met las cartas dins I'drdre del conte &
cérca lo téxt correspondent.

—Seg0Nd [OC m——
Inventa un autre conte !
1. Pren las cartas que vbls.

2. Met-las dins |'drdre que tagrada
per far un polit conte.

3. Lo podes escriures o lo podes en-

—— Tresen joc

A LAS CARTAS !
Reglas

(do 2 a4 jogaires)

1. Per jogar, cal plan conéisser lo
conte. Un jogaire fa lo menaire de
joc : distribuis las cartas, marca los
punts, verifica que los jogaires pau-
san las cartas que cal.

2. Lo menaire balha 2 cartas a cada
jogaire. Lo restant sera la pesca.

3. Latoca del joc es de reconstituir lo
conte dins |'ordre.

4. Un jogaire pot pausar 1, 2 o al mai
3 cartas que se seguisson. Marca 1

Pérd 1 punt per cada error e toma | |

prene sas cartas.
La primiéra e la darriéra carta fan
ganhar un punt de mai.

5. Cada jogaire jbga pas qu'un cop, a
son torn. Lo jogaire pausa obli-
gatoriament la carta que cal se l'a. Se
I'a pas, la pot demandar a un autre
jogaire, a son causir. Aqueste li
ditz :«L'aipas. Vai-te npescar!»sela
li pot pas balhar.

6. Lo primiér jogaire qu'a pausadas
totaslascartas ne pescauna percon-
tunhar la partida fins a la fin. Ne tira
unadinslojoc d'un camarada, lo que
vtl, se la pesca es acabada.

7. Lo jogaire gue mai marca de punts

VARIANTAS

1. Joc amb carta méstra
La carta Joan de I'Ors, qu'es fora ra-
conte, s'utilisa coma carta méstra.
— Lo jogaire qu'a la carta méstra la
pausa en plaga de la carta que |i
manca. Es interessanta per far una
seguida de doas o tres cartas. Ditz :
«Carta méstra en plagade ... ».
— Lo jogaire qu'a la carta vertadiéra
la pausa sus la carta méstra. Ditz ;
«Carta vertadiéra » e marca un punt.
La partida contunha amb lo jogaire
seguent.
2, Joc amb cartas-images
e cartas-taxtes
Amb de drolles que legisson l'occitan, se
pot jogar amb las cartas-images e las

registrar sus una caisseta. punt (1 carta), 3 punts (2 cartas) 0 6 ganha e ven menaire de joe. cartas téxtes. Cal pausar image e téxt.
punts (3 cartas). i / La carta méstra val per las doas cartas.
= |
r TP o
PER VOS AJUDAR *3+ PER VOS AJUDAR s4e PER VOS AJUDAR *5 Joande IOrs <. doan de FOre Aloan
5. D dar d'infor i sus la Balha me la carta ... Balha-me la carta ... c‘ie {Ors' Joan .de ol Joar} de
Sartidh. la rogle I'Ors « Joan de ['Ors + Joan de I'Ors

— Ont ne sém ? A quina carta ne sém ?
— Quantes de puntsganha Joan 7 Quan-
tes de punts perd Miqual 7

— Qual marca los punts 7

— A qual es de jogar ?

— Quantes de punts per 3 cartas ?

— Ai pas mai de cartas. Que fau ?

— Pren-ne una a qualgu'un. Al que vols.

6. Demandar una carta del joc

— Tedemandilacartade... lacartaont...

— As la carta de ... ? Voli... Voldriai...

Balha-me la carta ...

1. de 'Ors que sauta sus la filha
delafilha quefapalhatala montanha
de I'Ors que s'emporta la filha

2. da Joan de 'Ors amb sa maire
de Joan de I'Ors nene, pichonél

3. de Joan de I'Ors que buta la lausa
de Joan de 'Ors que fa tombar la péira

4. de Joan de I'Ors a la farga
ont Joan de 'Ors se fabrica una cana
ont Joan de I'Ors marteleja tot lo jorn

5. de Joan de I'Ors que partis de la farga
de Joan de |'Ors que va comer lo mond

6. de Roda-Molin que joga als palets
de Roda-Molin que langa de molas

7. de Péria-Canon, o canon a la man
de Poria-Canon, lo fort cagaire

8. dels companhons gu'arriban al castél

9. delsopar

dels tres companhons a taula
dalst hons abeure e manjar

P

10. del viélh pelut e negre
del vielh qu'arriba per la chiminiéra

11. del viglh que tusta Roda-Molin
de la desruscada a Roda-Molin

12. del viglh que tlusta Porta-Canon
de la desruscada a Porta-Canon

13. de Joan de 'Ors que tusta sul viélh
de la desruscada al viglh

14. de Joan de 'Ors amb las princessas

de Joan de 'Ors que desliura las tres

princessas

15. de Joan de I'Ors a cavalons sus l'agla
de l'agla que vola dins lo potz

16. de Joan de I'Ors fora del potz

17. de Joan de 'Ors qu'esposa
la princessa.

Cenire Regional d'Estudis Occitans

A Plrand
56 car. ded Taue 31 000 TOLOSA — Informacions : 81 42 20 90

naclonatn,

*Joande|'Ors+Joan de|'Ors+Joan
de I'Ors = Joan de I'Ors * Joan de
I'Ors » Joan de I'Ors » Joan de |'Ors
*Joande|'Ors+Joande|'OrseJoan
de I'Ors » Joan de |'Ors = Joan de
I'Ors » Joan de I'Ors * Joan de I'Ors
*Joande|'Orse»Joande|'Ors*Joan
de I'Ors » Joan de I'Ors ¢ Joan de
I'Ors » Joan de |'Ors = Joan de I'Ors
*Joande|'Ors+Joande['Ors+Joan
de I'Ors * Joan de I'Ors » Joan de
'Ors = Joan de I'Ors + Joan de I'Ors
*Joande I'Ors+*Joande|'Ors = Joan
de I'Ors = Joan de I'Ors = Joan de
I'Ors = Joan de 'Ors » Joan de |'Ors

[ Joande 'Ors+Joande|'Ors+Joan




4400 - Héron - Misscoeur

Nome Misscoeur - Jeu de 36 cartes
Fabbricante Héron stampa Boéchat Fréres

Paese Francia

Numero carte | 36 + 1 presentazione + 2 regole gioco
Anno 1980

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 102x62

Il mazzo ¢ a semi francesi e ha 4 figure: in ordine di presa Valet, Miss, Dame ¢
Roi. Il gioco penalizza chi nella prima partita fa prese di qualsiasi tipo, nella
seconda prese con le Miss, nella terza prese con fiori € nella quarta vince mani
con Misscoeur o altre carte di cuori. Nella quinta partita vince chi riesce ad
eliminare per primo tutte le sue carte.




‘Aussi passionnant que le
bridgs ou la canasta, le
“ MISSCCEUR™ est un
nouveau jeu de cartes
pour 4, 3 ou 2 jousurs.

Ce jeu de stratdgie, ol
las choix da chagqu
eur sont décisifs, i
duit pour la premidra fois
dans I'histoire du jeu de
cartes, une nouvelle fi-
gure b caté du Rol, da fa
DameetduValet: la Miss

La présence d'une Miss
dans votre jeu - 81 surtout
celle de MISSCEEUR - paut
vous amener & perdra la
partie... ou & la gagner!

LE JEU A TROIS : chague joosse regeit 17 canes. La partee se jow g0
3 manches.

LE JEU A DEUX : tout en 2yant les mbmes bases qu's 3w 4 joseurs, if 52
X repoit | dond

j d = .
Geacies el O vsidbes. Nl doi ranger devant he les 9 cartes cachées. Sur cha
cuneil pose un earti visible U apparail donc e s ages 18 cartes découvenies
et 18 doni [ réparition est totalement inconnue des deux joueurs

Tewtl carte gl d1ail ¢ e e lacon s M

visidie, mais sevlement aprés que Fadversave ait joud fa sienee. Dins l2 coup
de Tétalement” [2 eis peut 5o trouver bingué;dans o2 cas e jossur gut devard
uat BECouVIE una Carte 08 £0n Choi. i, malgrd cels, ( nc peod déblogetr le
jeu, ¥ autr ot aniié. Lapar

112 3¢ jaus €n deux manchis

LA MARQUE

Le donneur devient obligaiotremen le banquier. C'est i gm payz les poinls
GA002S g IS adversaies ef gui BAcasSE coux qu'ils ont padus; en sucun
5, 2 donmeat Banguies 113 inthrit & rasisser un chelem, i doil s eliorcer s

toul 4 ce qu'aucun ne soil byssi o dempécher "Misscreur® e mende au

bout

e thcher g gagner T étalement”. Dans CB cas, i ne 00il ién & personne
LES JETONS

La répartition & 12 fin du coup s fat de ln méme facen qu'a ls marque.

REGLE DU JEU DE CARTES : MISSC(EUR ROYAL
PRESENTATION

C& jeu comparte 56 cartes dans les & couleurs habituelles #llant en valeur
diciesisantade s tatonsuate AS-RI-OAME - MISS VALET-10-9-8 .
B6-5-4 32 i paut 5o jover 34 5 ou jovewrs ou +

LE JEU Les régles de c2 Misscaer Royat sont xsctemen ies mémes que
coles 08 Misscew

Le jeu 8 six : if ot retier G ey les 2 de Carmesu o1 de Pigue. Chaque jousw
regot & cantes. La partie 58 jous en & manches

Avec un mort - il taut retiter e 2 de Cameau. Chadue jouset tegait Tl cartes. La
partie 3 joue en B manches.

Le e bcing <l faut retires do jeu do 2 da Carreas Chague joutur regon Hear
5 La pacle 52 joue £0 § mances.

ol L hes
Le jou & quatre - chaque jovtur recedl 14 cares. La parse se joué én
& masches.

RECAPITULATION DES VALEURS
17 coup - CHAOUE PLI = — 10 POINTS
TOUSLESPLIS = + 100 POINTS
2% coup ; CHAQUE MISS - INT
TOUTES LES MISS = -+ 100 POINTS
i 3° coup < CHADUE TREFLE —— 10 S
T0US LES TREFLES = -+ 100 POINTS
A 4% coup - MISSCEUR =~ 50 POINTS
T0US LES CIEURS — -+ 100 POINTS.
Dans ces & coups : MISSCTEUR menée au bout = + 20 paints,
Lannoaceur d'up CHELEM a ses points MULTIPLIES par 2
AuS* coup de FETALEMENT : le premier qui bguise s6n jou margue —
+ 100 points
Actif ou mort, Je donneur-banquic encsisse les points
phics o dBCaiSs® 12s points QagNEE par chaque jourar
LA MARDUE (exemple) B étant le donneur-banguiei -
Homs : A B 14 [}
1 coup:— 20|+ 90— 40|— 30 Aaramassé
! I 2PS.C:40:3
¥eomp:|— W+ 600 - W0 A 8 ramassé
! | | IMISS, Bi1C:2,
3% coup : =10+ + 20 Ee:umassélnui
i

trbdies
B & mend MISSCEUR
. au_bout
4¥coup: |~ 50+ 30 + 20 Aanmasse
MISSLIEUR
D & mend MISSCEUR
au biout.

4 4 { Il
5 caup : 100 +100 D s'est débarrassé
I 1# de sas cartps.

lolaux | — 99— 400+ 20|+ 110

polnts s, 5ot ici-A ——80. B——40 50— 130, E— + 20,0~
110 30t + 130 dgalemunt.
Misscoeue - BP. 101

94300 Vincenaes - France

Margue et modéle ﬁépms
Tous droids de repeoduction
1eserves y compris IUASS
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MISSC(EUR

Jeu de 36 cartes

okl sl

REGLE DU JEU DE CARTES : MISSCIEUR

PRESENTATION
e jea comporte 36 cartes da%s s & couleors hatrtueies allant en valew
décroissante de 1o Lygon survasde |AS -R0T (JAME -MISS-VALET -10-9-8-.
I pesd s joosr 42,3 om & jousors. Lo bade e Ia righe du jou o3t togeers i
b L premier ovewt dstatuos hootes les cartes § fors de sate, st & dre
4 chaqos coup corsbleast la meache. Au décarl de chacun des 4 premeers
comps, lampaest
0 poot veaok 66 ramisser lo ph
LE JEU
L etemior coup cansiste & e pas ramasser de ol ou 1005 les pBs . chague
lvée &5t pénadisée de - 70 points, lu chelem et orbdite do 4 M0 possts
Le dewxitme coup consiste & ne pas ramasser e Miss oo foutes =3 Miss.
chague Miss 251 panai=ae ¢ - 20 pints, e chiem des Miss est cobsied o
+ 100 points
L troctibme coup tuasiabe & ne pas amasser e Tridle ou tous les Irkles:
chagee Tebfle et pinaiad o - 10 o e chelem des Trifles es1 cooced oo
+ K00 pints.
Le qualiibme coup
Cezars: Missour est
i de 4+ 100 poeots.
Dlans ces 4 coups : les joorurs son ebligls de beueni s pas o mestes 313
Coutess demandie; S ne peovenl L, il 1 Chlpastinl u it d8 leus
infiéebds
L jouees amenanl hsscan 2w bout, gyl s amasse ou pas, est crkditt de

ey

fe B ne s amasser “Missoaur ou loes bes
sasbd du - 50 ot 18 thalem des v &1 oot

anaoncant, en jautnl 53 promibre Carte, “chalem” double lous 35
s soienl gagaacts o perdants; mbme rabé. $00 thelem peat it pas

Le onguéme coop appeld ~étalement” conteste 4 1o débarrassar e promar
e houtied S24 Carled - It joobal &3l CréSt de + 100 point.

L2 P 3pparien! Ju joueer potsA0snt Misscmer oy f place witdiersent s
lataps; In pourr vewant dorl mefire au bout de cde< una autre M3 0w b
cttd. be valet ou fa dame de Corar of ninsi de swbe. 5l ne pout jouse_ d & e
pesse’, (hague joueur 2 pase qu'ung carte & a fois, sl b s

Cef etaomant lorminé, oa passe & l manche suvanke. L it
14 08 iar it e dacwieut of i 56 130 ot It e e
LE JEU A QUATRE : chaqee jousur regoit § cartes. L partie 38 joue &1
4 manches, 0n piut admettoe n 52 jousur, cest b mart [Tng pabepe it an

i Feael, L= os S congs. L I ey




2596 - Jaques - The National gallery

Nome The National Gallery - British School
Fabbricante John Jaques & Son Itd

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 60

Anno 1895 circa

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 95x70

Il mazzo mostra, con riproduzioni in bianco e nero, quadri dei pittori britannici in mostra alla
National gallery a Londra.

Il mazzo ¢ composto da 14 carte con nome e notizie dell'artista, oltre che dai nomi delle sue
opere riprodotte e da 46 riproduzioni di quadri con in basso il titolo del quadro.

Gli artisti le cui opere possiamo ammirare sono: William Hogarth, Joshua Reynolds, Gabriel
Charles Dante Rossetti, David Wilkie, John Constable, Clarkson Stanfiled, Erward Matthew
Ward, Edwin Landseer, Thomas Gainsborough, Joseph M. W. Turner, Charles R. Leslie,
Daneil Maclise, William Mulready e George Romney.

E stato pubblicato anche un mazzo analogo che mostra i lavori dei pittori flamminghi.

PORTRAIT OF LORD HEATHFIELD.
| S A T s
| o Fratroms |y Bassl

THE AGE OF INNDCENCE.
T e

(GavREL Cranies Dayte),
Born, London, 1628.  Diad, 1882,
Bon of the Italian poct and patriot.
Belonged fo the Pro-Raghiaclit Brotherhood formed
in 1845,

‘Author of “The Blossed Damozel” and “Sister Holon.”

“ECCE ANCILLA DOMINL"
Patuteld 1860 Purchsed from fund, bequeathod by
r. . L. Walker.

The Aunuzeiation.

| =

“BEATA BEATRIX."

ROMNEY
(GEonas).

Born, Cumberland, 1734, Died, 1802
502 0f cabinet maker.  Camo to London 1762

Never oxhibitod at R. Acady.

STUDY OF LADY HAMILTON

as a Bacchante.

Paints1 about 1785,
Sosond wifo of e Will
faye

“THE PARSON'S DAUGHTER "

Purchased at salo of Mr. Andordon's piotures 1570
A fancy portrait.

WILKIE

(St Davin), R.A.

BLIND FIDDLER.
Exhibd. 1807.  Prosonted by Str G. Boaumost.

VILLAGE FESTIVAL.
Exhibd. 1812, Purchased by Parliament, 1824,

THE PARISH BEADLE.




CONSTABLE

(o), AL

Borw, Swfelk, 1776,  Dind, 1847,

ath of kTt ot Kast |

Flocted FLA, 1530, Comstalilo's Luinbsosp

for the shmplicity of tholr subjects, consdsting princ
Esigllah seusiery smder cultivation,

THE CORN FIELD,
or Country Lane,

Palited 193, Trosented by an e
wehvo psrohased &t of the y

tion of peatlumen

CEN pXECITe

THE VALLEY FARM.

Exhilsl. 1, ¥

eetlon.

K & H

VIEW AT HAMPSTEAD.

Bquesithiod 1y Misa Tabicl Cozatalie, 1628

Tne Cox FIELn,

e

View ar Hax

WARD

16, Dl 18700

R

DOCTOR JOHNSON
in Lord Chesterfield’s Ante-Room.

Ltk Veron tom.
An bkl o Levi. € Mn ighset of Tt
Sodnsts Waring e v o e dictomaiy,

THE SOUTH SEA BUBBLE.
Exhital Tb Asely. BEIT.  Yen Jedloctbon,
A woovet b Chminge Ay b 1750

Sea Bennee,

L nes Paacs o WinrsLL.

STANFIELD

(Crangsos), KA.
Forn, Sunderland, 1703, Died, 1867.

Commencad life as a sidlor, aftorwanis o seone painte:
Rlocted B A: 1855,
Huhjocta: Maring and landscape,

ENTRANCE TO THE ZUYDER ZE:
Exhibed. 1844,  Vermnon Collection.
Showing Tooal lelansd o the Dhtels Coast,

THE BATTLE OF TRAFALGAR,
Oct. 21st, 1805.

Painted 1533, Vernon Colleotlon.
Sketeh for the large pleture painted for the Sonior United
Servioe Club.

MULREADY

(WiLLran), R.A.
Born at Ennis, Ireland, 1786. Died 1863,

Son of & bresches maker.

First exhibited at I, Acady. 1804; when 15 years old.
Elected R AL 18146,

Ome-of the most distinguished of British gamre painters
Designer of the Mulredy envolope,

THE LAST IN.

Exhibdd, K. Acady, 1835, Vernon Colloction.
A trinnt boy arrives late: the master i irony makes hime =
profound bow,

CROSSING THE FORD.
Exhibd, R. Aeady, 1812, Vernon Collaction




MACLISE

J'm f, 1570,

o 1A B

MALVOLIO and the COUNTE

SE, |
Exhild, 1540,V

A woeny frons Twedfi!

PLAY SCENE IN HAMLET.
Exhited 1352 ¥

Gt

PORTRAIT OF CHARLES DICKENS.
il B0 o

sir I L Jodvall, Bare

Tha welebrated novela,

LVOLI0 AXD THE CoUNTESS.

LANDSEER

Tig Prax Scesw o5 Hauer

oW s uu:tu:z,
(e

A DISTINGUNSHED MEMBER of the
wtbes Sociity,

DIGNITY ki IMPUDEHCE.

CIAIN.SBOROUGH

(Tuiinan
Har, Suffill,

PORTRAIT OF MRS, SIDDONS.
bl 158k Thary s b 1852
Piebeat of 1 colalmiba] aetroe, palmtod in ber Sk i

THE PARISH CLE RKE,

Purchassd at th
Disttosita of Kelward Orp

Wirish € nu VT

E BAILLIE FAMILY.

THE WATERING PLﬁUE

Vrinstted Iy Lord Tarsboroigli,

Panmiaer o0 3lne Sibooss.

HOGARTH

T_nk.\'hml)-l I
TR Pawibn Gk,
(Wrtinaa,

i, 1704, =i

HIS OWN PORTRAIT.
Palntad FTin Parchad, feom Angarsdaln Cullectn. 157
an vods Al
h'i":muna:#hhb il o
FORTRAIT OF MISS FENTON,

Th- Actress.
I Nléﬁﬂmwlwlm n ‘N"" ollwlx-

GIS!
Mourning ovar 1he Hun of ﬂulscnnin
Py e L T
R E T :.:-lmwl.n. bl

THE SHRIMP GIRL.
Bospentbed ty e, . 1%, Wheeler,
A liteal slkeloh, talen Tren [lfe ab Gravemml

LESLIE | e

(Crances 1), 1A

Barn 1TM, in Clerkenwd!, of Amerivan parents,
Lied, 18549,

BElooted LA, 1526,
Was author of “Life of Constable" and * Life of
Reynolds " (unfinishoed),

SANCHO PANZA

in the Apartment of the Duchess,
Exhitad, 1844, Vernon Collection.
Seo Don Quixote.  Part 11, chap. 33
A repetition of pleture painted 1823,

UNCLE TOBY and WIDOW WADMAN
Exhibd. R, Acady. 1831

Vernon Collection
From Stern’s Trlstram Shandy

Jncle Toby said to be portrait of Bunnister, tho comedian,

Saxcio Paxza AxD THE Drcness.
L\:cu: Topy axp Wipow WADMAS,




TURNER

A splendid Game for two
or four players,

15, 26, 85.6d., Bs.,

to £2'2s.

PUBLISHED BY JOHN JAQUES & SON, Ltd.

e Q
o

Fuauien (spreysos e oy |

| *Ghv Onmmql/’%\,

‘Game op /
/m e
/&‘ \’

A Race Game with Dogs
and Ha
1s.. 25.6d., 85.6d. and 5s!

7s.6d.

A new Ball

An exciting game of chance for
players up to eigh.

SPIDER.

ny number of
1s. .md 2s. 6d.

SMAX.

Game for the table.

1s. and 2s. 6d.

A Game of Speculation
for four or more players.

A Game for the Chess Board

General 8
—has a great sale.

The Quotation Series

Game of (l}l’:e Quotations from well-
rs. b known authors are learat C
Bt 26756, 75 612 it ?.,.,,".,,..' o l'ﬁ‘iﬁ‘"ﬂ‘::h’ﬂ:aﬁ;:" da
5. 6. o 3 and

2s.6d.

BOER OR BRITON.

A New War Game, founded on the British advance on Pretoria and the
invasiosn of Natal by the Boers.

s suitably got up in kharki

ting memento of the latest

This game, which may be pl
and the national colours,

No. 1—Popular Edition, 1\-. Superi urc( Blocked in Colours. 2/6
No. 3.—Ditto, Covered \Hmec LQ\(heruﬂL and Whitewood Box, 5/- and 7/6

Arailway Race Game from
London to Edinburgh,

102, HATTON GARDEN, LONDON, E.C.

A SELECTION OF AMUSING AND INSTRUCTIVE GAMES.

25, 6d., 3s. 6d., and 5s.

One of the most popular
gumes ever invented.

15-25.-6d., 5., and 10s, 6.

ZOOLOGICAL LOTO,

A Natural History Game, containing ninety llusrations
45, 75 6d.

of Animals,

How to take a Bur

glar to
the Police Station.

and 1 2s. 6d., bs., and 7s. 6d.

[ THE GAME OF _
- Sf b

This popular game creates a great amount of amusement and fun.

Do. superior g\l'\hly
Do. best quality ...

= 2 (8

bt

ElET
&3t

PICTURE LOTO.

A capital game for teaching young
names of ordinary ob;

7s.6d., 12s. 6d.

MUSICAL LOTO.

By tlaying this game
notation a

85.6d., 5s.6d., and 10s.6d.

ldren

the

2s. 6

, and 155,

a knowledge of musical

See the Name JAQUE:S is on each Game.

B

d For S1x Pray

0 s d.
9 In Card Box ... =52 6
0 Superior q\ml!Ly g6
6 ost 7.0




Suff of originafity.

Praped on & Beautifubly printed Board,
Easifp fearnt and affords a great amount of fun.
Fnterests ofd and poung afific.

The ercitement fasts from starf fo finish.
@ opaf Bace fo the Throme.
Quite (ten.
WBecomes popufar whereper if is infroduced.

@& Ropaf Becreation.

. Price 1/~ Superior quality, 2/6——

LS LR SN

TIPPITY~WICKET is real Cricket in miniature.
Both old and young enjoy a game of TIPPITY-WICKET.
TlPPITYHWXCKET Matches are all the rage just now.
There is plenty of scope for skill in TIPPITY~WICKET.
TlPPITY—WXCKET is a splendid amusement for Evening Parties.
All the Schools and Colleges are playing TIPPITY~WICKET.
TLPPXTY-WICKET has simply leapt into popularity.
A large room is not necessary for TIPPITY-WICKET.
PRICES 3s. 6d.. 5s. 0d., and 12s. 6d.

JOHN JAQUES & SON, Ltd., 102, Hatton Garden, E.C.

i gornw an infexesfing Souvenir of the Covonation

[Ent&rld a,rsuninnsrs lhﬂ'

RULES FOR THE GAME
f
or.

NATIONAI! GALLERY

"Wﬁm iy ""Ph(. Sards to be shuffled and dealt
round. The playeﬁl" next the deaer (or the winner of a previous game)

begins by as or a card of any Artis (calling it by name) of which he holds
either a pi or the Index Card. If he gets it, he continues asking for what
he wants u he is refusedi Then‘ e privilege of asking devolves upon

, collected thsynost cards, when all are played ou‘r is
and has the prlvﬂerre of thefirst question at the next game.
i

“:'leed ‘for forfeits a set.

Or the Game may be played thus—

Ty e piayer to B&: chosen as President.
2. The President to retain the Index Cards, and deal the Picture Cards
round, :

3. Six counters to be given to each player, and some put in the pool.

4. The President to ask each player in turn for a Picture Card painted
by the Artist he mentions. /

5. If a picture of another Artist be offered, the player offering it pays one
counter to the pool; but if the right.ope be offered, he takes one from the
pool, and hands the Picture Card asked 10 wms&m

the table in front of him by the side of the Index Card.

6. Any person relating a fact, describing or connected with the card
asked for, receives an additional counter from the pool.

7. The sets being all made up, he who has most counters wins.

JAQUES & SON, Ltd. oz Hatton Garden,
London.




4952 - Johnson Bros - Blaze

Nome Blaze

Fabbricante Johnson Bros diventato poi Chad Valley
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 60 + 1 joker

Anno 192x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 86x60

E un gioco di carte in cui, invece dei semi tradizionali, troviamo 1 simboli delle 4 parti della
Gran Bretagna: il leone britannico, il cardo scozzese, 1’arpa gallese e il trifoglio irlandese.
Ogni simbolo ¢ riprodotto 15 volte numerate.

Manca il foglietto con le regole, riprodotto sul sito WOPC
https://www.wopc.co.uk/uk/chad-valley/blaze

7

SCOTTISH THISTLE l

5

e Ny ' @ - : A2
THE JOKER 22

L B e : 1 . /A
BRITISH LION 5 . 15 SeoT e T 15




4125 - Jouy - Cartes Géographique

Nome Cartes Géographique - Sixieme Jeu
Fabbricante Victor Joseph Etienne Jouy

Paese Francia

Numero carte | 48

Anno 18061815

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm.

Il mazzo, stampato da P. Didot I’ainé e disegnato da Pierre-Frangois Godard, ¢ stato ideato
come sussidio allo studio della geografia. Sono descritti 1 4 continenti e le varie nazioni
dell’epoca, con brevi note sulla loro geografia, il numero di abitanti (I’Europa ne contava
150 milioni circa), notizie sull’economia, alcune note storiche, citta e fiumi principali ecc.

Il mazzo ¢ stato stampato dopo il 1806, prima I’Olanda (carta XVI) si chiamava Batavie, e
prima del 1815, poiché parti dell'ltalia (carta X) sono indicate come parte dell'impero
francese. L’Italia ¢ descritta come terra del vino, grano e olio, divisa in un gran numero di
staterelli tra cui il regno d’Italia, con capitale Milano, il regno di Napoli e delle due Sicilie e
la parte facente parte dell’impero francese, come gli Stati ecclesiastici.
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LA RUSSIE

XI. LA PRUSSE:

Rnnru: borné par la mer Baltique , Ia Russie,
le grand Duchie de Varsovie ¢t divers Etats d'Alle-
magne,

uoique la lempdrature de ce pays soit un peu
froide q'um u.mﬁam fertile eug?;ms, en h:!' et
chanvre.
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es principales riviéres de co Hoyaume sont la
Fistule, le Nicmer, UOder, le Bug , le Progel.
in oy voit un grand sombre de Incs.

L population de Ia Prusse s'éléve & cing millions
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XTIV, LA SUEDE
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Gnau régien , bornde am oosd, par la ser Noiro e 1 Tartsrie;
wisuldy par PArabie ; & l'eet, parts Pane et b Pooeety par le Blé-
Wterrsage ot 'Egypte.
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3517 - Kaleidos - Primiera

Nome Primiera

Fabbricante Kaleidos Publishing s.r.l.
Paese Italia

Numero carte | 40

Anno 2014

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 111x66

Il mazzo, nato da un’idea di Spartaco Albertarelli e disegnato da Chiara Vercesi, ¢ composto
da 40 carte, divise in 4 semi e numerate da 1 a 10 in alto, il loro “valore di presa”.

In basso un altro numero, detto “valore di primiera”, che serve per calcolare chi si aggiudica
il punto della Primiera, sommando per ogni seme la carta con il “valore di primiera” piu alto.
I semi sono quelli di tipo spagnolo (denari, coppe, bastoni e spade). Gli araldi, le carte con il
numero 1, invece del seme hanno una freccia girata a destra (denari), alto (coppe), sinistra
(bastoni) e in basso (spade). I disegni mostrano personaggi in abiti rinascimentali: 1 denari
sono personaggi della corte, le coppe il clero, 1 bastoni i lavoratori e le spade 1 militari.

La carta numero 6 mostra il loro villaggio.

Il gioco si basa sulle regole dello Scopone e, volendo, le carte si possono utilizzare per
questo gioco. Le regole per la Primiera sono spiegate nel foglietto allegato.
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0244 - Masenghini - Caramba KO

Nome Caramba KO

Fabbricante Masenghini

Paese Italia

Numero carte | 42 + carta KO + carta Caramba KO
Anno 197x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 90x64

Nel mazzo ci sono 7 gruppi di carte numerate da 0 a 5, 3 rossi, 3 blu e 1 verde. Inoltre sono
presenti due carte con valore speciale per il gioco, la carta KO e la carta Caramba.

Iniziando il gioco il primo giocatore mette sul tavolo una carta coperta dichiarando ad
esempio “Quattro”; gli altri giocatori mettono a loro volta una carta ciascuno dichiarando lo
stesso valore. Si continua cosi fino quando un giocatore dice “Vedo”.

Se la carta ¢ veramente un 4 chi ha detto “Vedo” ritira tutte le carte sul tavolo, altrimenti le
ritira chi ha giocato la carte che non ¢ un 4. Alla fine vince chi rimane per primo senza carte.
Allegati al mazzo foglietti in italiano, inglese, francese, spagnolo e tedesco con le regole del
gioco. In italiano sono presenti anche le regole di altri passatempi.
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CARAMBA - K.O.

¢ FORMATO POKER e * BREVETTO INTERNAZIONALE N, 297453

Attenzione: Questo gioco & basato, pil di ogni altro, sulla assoluta segretezza delle carte.

REGOLE GENERALI DI GIOCO

Possono partecipare 5-4-3-2 giocatori che si dividono le carte, nel giro, una alla volta sino

all'esaurimento, :

a) Per la partita a 5 e 4 giocatori si usano tutte le 44 carte dal mazzo!

b) Per quella a 3 giocatori si usano solo 34 carte (sette del numero 0, sette dell’t, sette
del 2, sette del 3, e quattro del numero 4 - la CARAMBA ed il K.O).

c] Per 2 giocatori si usano solo 22 carte distribuite una dopo I'altra, dopo aver mischiato
tutte le 44 carte.

II1 diritto di rifare il mazzo passa, dopo ogni chiusura, al giocatore che segue nell'ordine di

gloco.

INIZIO DELLA PARTITA: |l giocatore che apre il gioco mette una carta coperta sul banco (que-
sta puo essere 0/1/2/3/4/5/) dichiarandola per es. = 4 ». Gli altri giocatori, seguedo 'ordi-
ne di distribuzione, mettono una qualsiasi delle loro carte SOPRA quelle gia giocate (sempre
tutte coperte) dichiarandola, obbligatoriamente, dello stesso numero annunciato in apertura
di gioco (cioé 4) anche se la carta in effetti non & del n, 4.

« VEDO »: Si continua cosi a coprire e, tutti, | rta hino, d fichi
3 : fedide

cal i )
=4« sino a g do un ] do « VEDO », ferma momentaneamente |
gioco e scopre 'ultima carta che ha toccato il banco. TUTTI | giocatori possono dire

«VEDO'» anche contemporaneamente, ma- il diritto, di. s &,di quel. giocatore che
segue, nell'ordine di gioco, colui che ha-appena giocato, i o
Uno stesso giocatore non pud « VEDERE = per due volte ive la carta gl

da un medesimo avversario.

IMPORTANTE: Se la carta che & stata scoperta @ « giustas, cio corrisponde al nu-
mero dichiarato in apertura (nel nostro caso In esempio « 4 »] tutte le carte devono
essere ritirate = coperte = dal giocatore che ha voluto « vedere ».

Se invece la carta = vista = non & del numero annunciato, tutte le carte devono esse-
re ritirate coperte da quel giocatore che ha giocato tale carta falsa.

CHI DEVE GIOCARE SUBITO DOPO: Se la carta scoperta & = giusta » riapre Il gioco
colui che I'ha giocata; se & « falsa = riapre chi, nella disposizione di gloco, segue im-
mediatamente appresso quel gi che, do dichi carta falsa, ha dovuto

ritirare le carte dal banco.

CHIUSURA DEL GIOCO: Chiude la mano colui che, DOPO AVER SCARTATO TUTTE LE
ALTRE CARTE, rimane, per primo, senzd nessuna carta, onpure con una delle” sequen-
ti combinazioni:

012345 (scala a 5 e 4 giocatori)

01234 — 4 (scala a 3 giocatori) 01234— numeri VERDI

00000— — 12345 numeri VERDI

111114 DOPPIA COMBINAZIONE

222222 (alcuni esempi di doppia combinazione)
333333 0 1 2345/11111

444444 0000 0/12345

555555 111111/555555

SCALA VERDE: La scala verde & ridotta a 5 carte numerate progressivamente o dal-
lo 0 al 4 oppure dall't al 5. Con queste sole 5 carte in mano, Il giocatore aspetta il
la chi ey

CHIUSURA STOP: Qualora un giocatore rimanga con una sola carta in mano o con una
sola carta in d ad una Isiasi binazi di chi e soltanto se spet-
ta a lui glocare e se quella carta & « giusta » (cioe porti il numero annunciato in aper-
tura) egli dice « STOP » sovrapponendola alle altre.

ATTENZIONE: A questo punto NESSUNO pud giocare, ma TUTTI possono = veders »
con le conseguenze del caso.

Se invece la carta & = falsa - il giocatore ha due alternative:

1) Pud sovrapporla alle altre, dichiarare il numero senza dire stop e sperare... che nes-
suno dica « vedo ». Quande pol & di nuovo il suo turno, egli pud mettere in banco
la combinazione oppure dichiararsi = senza carte » e chiudere cosi il giro.

2) Se perd pur sapendo di non avere la carta aiusta, teme che un gualsiasl avversa-
rio abbia la possibilita di chivdere prima, di luiy pud. rischiare... lo = stop falso ».

In questo caso se qualcuno dei giocatori dicendo « vedo = scopre che la carta & « fal-

sa =, colul che I'ha giocata deve ritirare TUTTE le carte che si trovano sul banco e, per

di pits, eqli viene penalizzato di 3 punti.

« CARAMBA »: Non vale come Jolly in mano, percio non pud essere usata per la forma-
zione delle di binazioni di chi

Vale: a) Come Jolly se messa coperta sul banco, anche se sullo stesso non ci sono
altre carte. In questo caso il giocatore che dice = vedo s, deve ritirare tutte le carte
sul banco & viene penalizzato di 3 punti. La CARAMBA ¢ tolta dal gioco e lasciata
SCOPERTA sul banco sino alla chiusura. Verra reinserita nel mazzo solo quando lo
stesso passa di mano.

Se nessuno dice = vedo » la CARAMBA passa incognitamente da giocatore a giocatore.
b) Come = CARTA DEL COMANDO! » se glocata SCOPERTA, In questo caso serve per
equilibrare le forze fra | giocatori. Colul che ha la CARAMBA, se e quando vuole, la
mette scoperta sul banco e dice: « CARTE » obbligando tutti gli altri giocatori a di-
chiarare il di carte in loro possesso.

TA FALSA DICHIARAZIONE COMPORTA |'ESBULSIONE AMMEDIATA. DALLA . PARTITA

CON 44 PUNTI DI PENALITA'.

Chi ha giocato la CARAMBA scoperta, dopo avere valutato la situazione del gioco, pud
imporre TUTTE le carte ad un solo avversario oppure distribuirle, a suo giudizio, a pid
avversari ostacolando cosi, il pit possibile le loro chiusure. N.B. Se wvuole pud an-
che prelevarne una, coperta, dal banco per suo uso; INOLTRE TOCCA A LUI RIAPRI-
RE IL GIOCO,

« K.0. »: a) Vale come jolly in mano e sul banco ed anche come « carta verde » (vedi
scala verde).

b) Il giocatore che ha eliminato TUTTE le carte e si trova con il solo K.O., al suo
turno, lo mette SCOPERTO sul banco chiudendo cosi il « giro « e penalizzando clascun
ayversario di 5 punti supplementari.

c) Il K.O. pud essere usato anche per la « chiusura stop =, Chi lo = scopre » deve riti-
rare tutte le carte e resta penalizzato di 5 punti. Come la CARAMBA, il K.O. quando
& stato « visto » esce dal gloco e rimane scoperto sul banco sino al passaggio di ma-
ng del mazzo,

CARTE MANCANTI: Il modo pit rapido per ottenere le carte mancanti & quello di stare
molto attenti alle diverse aperture. Quindi, se per caso Vi manca un 3, direte imme-
diatamente « VEDO » non appena un avversario apre il gloco dichiarando un 3.

FINE DELLA PARTITA: La partita & finita quando uno o pil giocatori (salvo diversi ac-
cordi presi prima dell'inizio della partital ha totalizzato 44 o pii punti di penalita
conteggiati nel seguente modo:

1 punto per ciascuna carta numerata rimasta in mano;

3 punti per la CARAMBA e 5 per il K.O. rimasti in mano; pil le penalita per lo = stop
falso », per la CARAMBA ed il K.O. «visti» e per una eventuale «scala verde » su-
bita.
1 3 i

alla Vostra f i e

Il Innovazioni e varianti.

Suo turno e quindi le mostra al suoi avversari d e lap
ne di 5 punti suppl i per ci avversario.

CARAMBA-K.O.




2951 - Masenghini - Canasta di frutti

Nome Canasta di frutti
Fabbricante Masenghini

Paese Italia

Numero carte | 162

Anno 1971 - 1° edizione 1951
Tipo mazzo Canasta

Dimensioni mm. 90x64

Il mazzo € una variazione della canasta, un gioco molto in voga alla meta del secolo scorso,
qui nella variante a 3 mazzi detta Canastone.

E stato stampato dal 1951 per oltre mezzo secolo; attualmente & stampata da Modiano.

Le carte hanno disegni diversi (tra parentesi le corrispondenti carte nella canasta): ananas
(asso), cesti di frutta (2 pinella), cane (3 nero), scoiattolo (3 rosso), nocciole (4), olive (5),
ciliegie (6), more (7), pere (8), arance (9), fichi (10), banane (J), limoni (Q), mele (K) e
cornucopie (jolly), di cui 3 con scritte in rosso € 3 in nero, visto che il differente colore dei
joker ¢ importante per il gioco.

E stato stampato anche come pubblicitd per la Serono, una multinazionale svizzera di
prodotti farmaceutici che ha cessato ’attivita nel 2006.
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MASENGHINI
e BERGAMO .
MADE W ITALY PATEMTED

N

FARNFUCA CASTTIE D, G0y

MASENGHINI...

CANASTA DI FRUTTI

brovettata)
MAZZQ COMPOSTO DA 162 CARTE

Oueste mazze par il glooo dofln epnasta con-
ata dl 162 corto sulle quall & kmpress< ol contre
un ae-qnn dEn:IntIlm [lrutlol & sugli angoll, oltre

o datto b posto un numoro ndicanta I
\'h[ﬁl‘t e!lanl-m di ognl slml- carta, Inolitre
ognl carta_ha. un, contrassegno (squadratura e
foglie] rosas & nerm che un.-lrn ad Indicara
rispattivamants 8o lo canoata & purs o lmpura,
Ln tecnion di gloco rmana mvariata.

Chi_gili conpace il gioco dells cannsta segue
Iw P che wia adottare con | narmall mazzl

, ricardando che con questo mazro do-

rit comporre non pil eengste o) Aumbr Lguall,
ma i mguall fruttl.




2701 - Meneghello - Il Satanasso

Nome Il Satanasso
Fabbricante I1 Meneghello di Osvaldo Menegazzi
Paese Italia

Numero carte

50 + 1 presentazione

Anno

1977

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 100x60

Il mazzo, disegnato da Alessandro Bellenghi, ¢ stato stampato in 999 esemplari ed ¢
composto da 50 carte: 1 diavolo blu, 10 verdi. 15 gialli e 24 rossi.

Come si legge dal foglietto allegato il gioco consiste nel pescare una carta per volta nel
mazzo di carte coperte posto al centro del tavolo cercando di trattenere in mano piu carte
possibili, dichiarando “diavolo buono” sia che si tratti di diavoli del valore corretto oppure
no. Sta agli altri giocatori scoprire 1’eventuale bluff dicendo “diavolo bugiardo” quando non

credono che si tratti del diavolo con il colore giusto.

In base al colore del diavolo variano sia le possibilita di dichiararlo “buono” che 1 premi o le

penitenze in caso un altro giocatore abbia chiesto di “vedere il bluff”.

®

®

IL
SATANASSO

GIUOCO DIABOLICO
DI 50 CARTE

per chi-ama il rischio e allegria

creato da

Alessandro Bellenghi

EDIZIONE N. 11
1. MENEGHELLO
Milano 1977
999 esemplard numerat

Esemplare f;— 59

Edizionl IL MENEGHELLD
dl Osvaldo Menegazsi
MILANG

Via Fore, 15

telal. 00/888 117

IL SATANASSO

Giucco diabolico di 50 Carte

per chi ama il rischio e l'allegria.
Creato da Alessandro Bellenghi
ed edito per | tipi del
Menaghella di Milano, 1977,

Il mazzo & fatto di carte cinquan-
ta, @ d'esse 24 sono diavoll ros-
#i, 15 son diaveli gialli, 10 son
diavoli verdi ed 1 blu.

Si mescolan e caerte, & quindi
se ne distribuisce una a ciascu-
no del gluocatori che — dopo
averia ben guardata — coperta
la disporrd avantl a sé sul tavo-
lo. Il mazzo restante lo si mette
al centro, a faccia in gil. Quindi,
Il primo gluocatore pesca da
detto mazzo una caria @ sa la
guarda segretamente, e quindi:
— se Irallasi d'uno dei diavoli
rossi, o del blu, la carta &
valida, ed il giuocatore che
I'ha fratta dichiara « diavolo
buono » @ I'aggiunge a quel-
la che gi& possiede, coperta;

— se trattasl. d'uno del diavoli-

verdi, la carla non & wvalida,
ed il gluocatore che I'ha trat-
ta pud scartarla, oppure pud
bluffare e dire = diavelo bue-

no =, aggiungendo fa carfa a
quelle che gia possieds, co-
porta;

— se Irattasi d'uno dei diavoll
glalll, la carta non & valida,
ma |l givocatore che I'ha pe-
scata deve bluffare, e dichia-
rare = diavolo buono =, ag-
giungendola coperta a quelle
che gl possiede.

Se il primo giuocatore ha dichia-

rate « diavolo buono =, qualsivo-

glia altro givocatora pud chisder

di wvedere il bluff, dichiarando

« diavolo buglardo », ad il primo

deve allora scoprire la sua carta.

— 88 & diavolo rosso, chi ha
chiamato il bluff perde la pro-
pria carta, che passa al pri-
mo giocatore, che alle sue
Faggiunge,; ==~ i~

— g¢ & diavolo giallo o verde,
chi ha chiamato il bluff vince
la carta, la toglie al primo e
l'aggiunge alle proprie;




0135 - Milano Libri - L'8 di Copi

Nome L’8 di Copi
Fabbricante Milano libri
Paese Italia
Numero carte | 52

Anno 197x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 105x73

Il mazzo ¢ stato disegnato da Copi (Raul Damonte Botana 1939-1987), un drammaturgo,
fumettista, scrittore e attore argentino. Le sue vignette negli anni 60-70 erano pubblicate
sulla rivista Linus, il cui editore fece stampare queste carte.

L’°8, Derniere o Ocho loco, ¢ un gioco di carte molto popolare in Argentina il cui scopo del
giocatore ¢ quello di sbarazzarsi per primo delle carte che si ha in mano.

In questo mazzo Copi reinterpreta il gioco, con le sue vignette e le scritte che mischiano
spagnolo, inglese, dialetto milanese e francese, la lingua in cui ha scritto le sue opere.

Il colore del bordo identifica il seme. Gli assi e 1 7 hanno tutti un diverso disegno, in quanto
carte particolari per il gioco, le altre carte hanno lo stesso disegno in ogni seme; a volte
cambiano 1 colori. Un’altra carta con un valore speciale ¢ 1’8, in tutti i semi con bordo nero
come lo ha anche il retro.

Allegato al mazzo un foglietto con le istruzioni del gioco.







L'8

LES REGLES DU JEU
Ls, di « Ollo -
0 «Dernidre = fu importato a Milano
da un archiletto francese intorno al
1968, nei mesi defla famosa Triennale
contestata. Divenuto rapidamente un
forsennato qbooo di quartiere’ merita
finalmente d codificato, & con
simball non lradlzlanali in omaggio a
Copl, acei anlw gioeamm notturna.
Si alncn quanti sl vusle, ma nen
pi di selte per favore,
n mauluo distribuisce verso sinistra
da DUE a SETTE

tono, coperle, nel mezzo dal In\folo
dopo avar scoperto la. carta inizial

Il giocatore che & alla sinistra del mu-
zigre deve scartare una carla (si cerca
sempre di scartare le urwﬂsln “alte

{es
de su verde - dhonl su dieal - Imla
su fante, @ cosl via). Se non pud scar-
tare nessuna carla deve « pescare

dll mmn una lI|EWV'I carta che pud,

sublto. Se non pud se la tie-
rm GI‘E altri giocatori, a twmo, fanno
slesso.

la.

:a ATIENZIDNE! Ci sono TRE carle
Sono L!. da cui lopunlo rende no-
me iI gloco, il SETTE e A

L'OTTO - Vale coma matla, Chiunque
giocando ['otto pud scegliere il colore
che vuole: Se la carta scoperta sul !a
volo & ad es. VERDE - o flori (se

gloca con lo carte tradizionali) uno pub
dire giallo o arancio o verde o ocra -
mulmmmla fiori o picche o quadri o

ON BASTA! L'OTTO FA PAGARE
DOPPIO AGLI ALTRIL. Chi chiude con
l'otto, cioé lo gioca come ultima car-
ta, obbliga gli ali a raddoppiare il
punteggio delle carte rimaste In mano.

Il SETTE o «lurn' indré ». Fa Invertire

il senso del gioco. sallnboeomm-

dmde a sinistra e io gioco il SETTE,
il_gioco toma indietro, clod ﬂuioca il

mio vicino di destra. E viceversa,

turalmente,

Il sette perd cambia funzione quando

sono rimasti in campo solo due gloce-
torl. Polché in questo caso l'inversic-
ne non avrebbe senso, Il sette da di-
ritto a giocare una seconda  carta.
In tal caso se chi cala il sette non ha
un'sltra carta da sopra, deve
pescare. |l giocatore abile terrd in ser-
bo la sue «doppietta» speciali per
cercare di concludere la mano.

L'ASS0 - Quando un giocatore cala
I'esso chi nﬂ!ordlm del gioco, lo se-
gue, NON PUO GIOGARE MA E OB-
BLIGATO A PESCARE DUE CARTE.
A meno che a sua volta non giochi
un asso, Se lo gioca sara Il giocalore
seguente che deve pescare le 2 carte.
a cosl via

OCCHIO! Se uno Gll‘iudl cen Insa i

a pe-
scare due carte e naturalments a pa-
garle.

DIMENTICANZA IMPORTANTE! Se uno
rimane con l'otto In mano quando un
altro chiude, paga 30 puntif

VALORE DELLE CARTE - Il val
punteggio delle carle & qucilo dsl nu-

muro indicato sulle carte slesse. Fan-
o eccezione I'OTTO che vale 30 pun-

Il e il RE. DONNA e FANTE che val-

gono rispettivamente 3, 2, 1 punto,

CHI. Chl per prime supera il punleg-
glo di 150 & eliminato dal gioco.

VINCE - Vince chi elimina tulti gii altri.

ULTIMA! Attenzione! Quando un gioca-
tore dopo aver giccato rimane con una
sola carta in mano deve dire « ULTI-
MA » 0 « DERNIERE =, prima cha il gio-
catore. seguente abbla pescalo o gio-
cato, non lo dice deve pescare una
carta dal mazzo.

NOTE - || gioco pid appassionante &
fra | due ultimi rimasti in gara, poiché:
la lolta, a parte la fortuna, pud farsi
pslonﬂoun:a o comungue richieda una
buona dose di abilith,

Cd chi gioca con | rienln, fino &
quando un giocatore non butla fuori
contemporaneamenta tutti gli altrl, ma
tale prassi, per quanto sostenula dal
piltare Bergolll, & da rifiutare perché
impedisce, appunto, || grande sconll‘n
finale.




2974 - Modiano - Arte da gioco

Nome Arte da gioco
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte | 45

Anno 1998

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ stato stampato nel 1998 per una collana di mazzi di carte da gioco messi in
commercio da Fabbri editori.

Le carte mostrano le 45 possibili combinazioni di 6 quadrati, 4 dipinti in bianco e gli altri 2
alternativamente in rosso, giallo e blu.

.
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2862 - Modiano - Stramat!

Nome Stramat!
Fabbricante Modiano
Paese Italia

Numero carte

72 + 1 presentazione + 1 punteggi + 36 carte istruzioni

Anno

2011

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 88x63

Cosi ¢ descritto il gioco sul sito www.stramat.it “Un gioco di carte innovativo, veloce (15/20
minuti a partita), dinamico e soprattutto divertente”. Il mazzo nasce da un’idea di Marco
Pinessi, stampato inizialmente il 24 novembre 2011 in 1324 copie.

Le carte sono 72: 23 carte 1 - 14 carte 2 - 6 carte 3 - 6 carte + Aggiungo - 6 carte Alt - 5
carte Colpo all’avversario - 7 carte Giro - 2 carte Jolly - 2 carte Dado e 1 carta Stramat.

Il mazzo ¢ corredato da un foglietto e ben 36 carte di istruzioni.
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5.0 ECCO LE CARTE:

DIVIDIAMOLE IN DUE TIPI:

- CARTA NUMERO (PARAGRAFO 7.1).
- CARTA POWER {PARAGRAFO 7.2).

A LORO VOLTA | TIPI DI CARTE SI
DIFFERENZIANG IN CATEGORIE IN
BASE AL NOME: 1, 2, 3, ALT, GIRO,
JOLLY, STRAMAT; MENTRE NEL
GRUPPO CARTE ADDIZIONE ABBIAMO:
DADO, COLPO ALL’AVVERSARIO E
AGGIUNGO.

(a)

6.0 GIOCHIAMO:

A DECIDERE CHI COMINCIA E IL DADO?

Lo SI LANCIA E CHI OTTIENE IL
PUNTEGGIO PIU BASSO INIZIA PER
PRIMO; | TURNI DEGLI AVVERSARI
PROSEGUONDC IN SENSO ANTIORARIC.
VENGONO DISTRIBUITE A OGNI
GIOCATORE 3 CARTE E UNA SI
DISPONE SUL BANCO, QUEST ULTIMA
COMPORRA IL MAZZO DI SCARTO.

A TURND OGMI GIOCATORE PESCA
UNA CARTA DAL MAZZETTO (GIRATO
VERSO IL BASSO) E NE PUD
SCARTARE UNA DALLA PROPRIA
MAND, LASCIANDOLA RIVOLTA VERSO
L'ALTO NEL MAZZO DI SCARTO IN
MODO CHE SIA VISIBILE DA TUTTI

| GIOCATORI,

)

7.0 CARTE NEL DETTAGLIO:

7.1 CARTA NUMERO:
ABBIAMO 3 CARTE DI QUESTO TIFO:
1,2,3

&)

LE CARTE NUMERO SONO LE CARTE
BASE DEL NOSTRO GIOCO, POSSOMNO
ESSERE ADDIZIONATE, SOTTRATTE O
SCARTATE SINGOLARMENTE A
SECONDA DELLE REGOLE CHE
DESCRIVEREMO IN SEGUITO.

FACCIAMO UNA PREMESSA:

)

7.2 CARTA POWER:

LE CARTE DI TIPO CARTA POWER
SOMNO DI 5 CATEGORIE:

A) ADDIZIONE (SIMBOLI: D = C = +)
B) ALT (A)

€) Gira (G)

D) JoLLy (J)

E) STRAMAT (S)

DAl, VEDIAMOLE!

A) ADDIZIONE:
AGGIUNGOND CARTE ALLA MANO
DEl GIDCATORI.

ABBIAMO 3 CARTE DI QUESTO
GRUPPO:

Dapo, COLPO ALL'AVVERSARIO,
AGGIUNGO.

[CONTENERNE A SUFFICIENZA LA

P ® DaDo: RIPONENDO

QUESTA CARTA SUL
MAZZIO DI SCARTO
VIENE LANCIATO IL
DADO E TUTTI I

a._d GIOCATOR| (COMPRESO
CHI UTILIZZA QUESTA CARTAL,
PARTENDO DAL SUCCESSIVO,
PRENDONO DAL MAZIETTO TANTE
CARTE QUANTE INDICATE DAL DADO;
SE IL MAZZETTO NON DOVESSE

PARTITA TERMINERA E SARA
DECRETATO IL VINCITORE.

i 5 COLPO ALL'AVVERSA_
RIO: SCARTANDOD
QUESTA CARTA
DURANTE IL NOSTRO
TURMO COSTRINGIAMO
Sa—— 7 UM AVVERSARIO A
MOSTRA SCELTA A PESCARE UNA
CARTA DAL MAZZETTO E AD
AGGIUNGERLA ALLA SUA MAND.
CONCLUDIAMO IL TURNO E
PROSEGUIAMO.

-

| AGGIUNGO: SCARTANDO)
QUESTA CARTA SIAMO
QOBBLIGATI A OFTARE
PER UNA DI QUESTE
DUE POSSIBILITA:
[+ PESCARE UNA CARTA
DAL MAZZIETTO O CHIEDERE AD UN
NOSTRO AVVERSARIO DI MOSTRARCH
LE SUE CARTE, SENZA FARLE
VEDERE AGL! ALTRI AVVERSARI,
PREMDENDOMNE UMNA A NOSTRO
PIACIMENTO.
CONCLUDIAME IL TURNG E
PROSEGUIAMO.

L

-
10.0 CREDITI E INFO:

AUTORE I REALIZIATORE! PINESS] MARCO

1 RINGRATIANG TESTER, REVISORI £ TUTTE LE
FEREONE CHE MANND CONTRIBUITO NELLA
REALIZIAZIONE DI QUESTS GLOCO 1M
PARTICOLARE:

MR, MADDY, NIKY, STEFY EU ALE.

Emizione: 1.0 - Rev: 3.6

PER INFORMAZION! SCRIVETE (RICORDANDOV]
Dl RIPORTARE LA VOSTRA E-MAIL SE
NECESSITATE DI UNA RISFOSTA)

BUT HTTPWWW. STRAMAT, | T/SCRIVIEL HTML

CoryRIaHT © 2008/2011 PINESS] MARCO
TUTTI | DIRITTI MISEAVATI,
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2970 - Modiano - Polisemi

Nome Polisemi
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte | 36

Anno 1998

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ stato stampato per la raccolta “Carte da gioco” edito da Fratelli Fabbri
Edizioni.

E formato da 36 carte tutte diverse tra di loro con semi francesi ognuna, disposti
in tutte le differenti combinazioni, senza alcun valore numerico.

Nel fascicolo allegato al mazzo vengono fornite le istruzioni per differenti giochi.
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0562 - Nemo - Gammut

Nome Gammut

Fabbricante The Nemo Card Company
Paese USA

Numero carte | 102

Anno 1903

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 85x59

Il mazzo, stampato per essere messo in vendita durante 1’esposizione mondiale di St. Louis
del 1904, porta su ogni carta il nome di una merce e alcuni numeri che ritengo essere le

quotazioni del prodotto.

Sono presenti 10 tipi di merci, ognuna con 10 carte uguali: wheat (frumento), corn
(granoturco), oats (avena), cattle (bestiame), hogs (maiali), sheep (pecore), coal (carbone),
cotton (cotone), iron (ferro) e radium (radio), usato per le vernici luminescenti e che provoco

molte vittime fino a che negli anni 20 si capirono 1 pericoli della sua radioattivita.

Ci sono altre due carte: una con la scritta Egeo, con indici Z e 0 e la scritta Busted

(arrestato/eliminato), e una con scritto Opus, $ come indice e la scritta Wealth (ricchezza).
Mancano le istruzioni del gioco, ma sembra essere una simulazione di borsa merci.
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0163 - Nintendo - Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Nintendo

Paese Giappone

Numero carte | 200

Anno 196x

Tipo mazzo Hyakunin isshu

Dimensioni mm. 75x53

Questo mazzo. in giapponese Hyakunin isshu (cento persone, una poesia) o Uta karuta (carte
delle poesie), nasce nel 17° secolo, agli inizi del periodo Edo, ed ¢ popolare ancora oggi,
specie durante le feste per il capodanno.

E composto da 200 carte: 100 con disegnato un poeta e un suo tanka, e 100 con il finale dello
stesso. Il tanka ¢ un componimento poetico di 31 sillabe scritte su cinque righe. La raccolta
di poesie di solito ¢ quella compilata da Fujiwara no Teika nel periodo Heian.

Scopo del gioco ¢ abbinare le due carte relative alla stessa poesia.

Le 100 carte con i1 due versi finali dei poemi (fori fuda o carte da afferrare) sono equamente
distribuite tra due squadre di giocatori. Il conduttore del gioco, che ha davanti a s¢ le 100
carte con la figura dell'autore e 1 poemi completi (yomi fuda o carte da leggere), ne sceglie
una e inizia a recitarne 1 versi. | giocatori devono individuare la carta su cui € riportato il
finale della lirica letta e impossessarsene togliendola dal gioco.

Il gioco ¢ molto movimentato e la disputa delle carte a volte violenta; per evitarne la rottura,
oltre alle carte tradizionali su cartoncino molto spesso. esistono anche mazzi con le tori fuda
in legno (ita karuta RS Te).

Il retro € rivoltinato, cio€ piu largo della carta e ripiegato sul verso.
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0564 - Parker - Pit

Nome Pit

Fabbricante Parker Brothers Incorporated
Paese USA

Numero carte | 63

Anno 1919 - 1° edizione 1904

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo, ideato da Edgar Casey, ¢ composto da carte, ripetute 9 volte, con il nome di una
merce: flax (lino), hay (fieno), oats (avena), rye (segale), corn (granoturco), barley (orzo) e
wheat (frumento). Ci sono anche 2 carte con toro e orso, i simboli rispettivamente di mercato
delle quotazioni di borsa in rialzo e in ribasso. Ogni carta mostra una scena della borsa merci
statunitense con al centro un numero, il punteggio che si ottiene quando si riesce ad ottenere
tutte le 9 carte con quella merce. Il gioco, brevettato nel 1904, consiste nello scambiarsi le
carte in modo da avere tutte le carte di una determinata merce. Nel foglietto allegato
troviamo le regole del gioco e una vignetta che illustra uno dei momenti del gioco, con
I’immagine di un’anziana signora che non riesce a capacitarsi di tutta quella confusione.
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PATENT FENDING,

TRADE MARK

Copvmgst, 1904, 8
PARKER BROTHERS, Ulmc.)

PATENT PENDING,

TRADE MARK
ComviinnT, 19041 Gael
PARKER BROTHERS, (xe.)

SOLE MANERE
PARKER BROTHERS, Inc.
SALEM, MASS, U. & A,

“PIT" is Pure, Harmless, Exciting, Unndulterated Fun
THE GREAT

T LEARNED
NEW CARD GAME IN TWO MINUTES

8 8 8 pereer memes

Coppridbi, PRty Paeass Beorisss, Tee

THE JOLLIEST GAME EVER INVENTED FOR AN
INFORMAL GOOD TIME

RULES

IDEA OF THE GAME. The game is based oa the exciiing
seenod of the American Corn Exchange, wsaally styled te "Wheat
Tir.™ There are nine cards each of Wheat, Corn, Barley, ete. The
sdea i to obtain, by trading, all nine cards of any one kind. 1 you
ehiy this, you have a Comseg, 1 you cormer Wheat, (by geiting all

nine Wheat Cards), you et 0 points; Corn, 75 potnts; Oats, 60

polnts, S1C., mindicabed on the cards. “The game s 500 points,
Thiar PIT pos In frr THREE, FOUR, FIVE, S5 o SEVEN PLAYERS.
o THILEE play. wes sely THREE COMPLETE SUTS (say Comn,
Wt el Onin, 37 wmeds). 1F oy play bine desdy foar auits (say Carn,

TO PLAY. Shuffle the cards tharoaghly and deal 1o the play-
ers, (Each plager will then have nine cards of various kinds),
SORT YOUR CARDS o= qurickly a8 possible on receiving them
and decide mentally  which artide you Wil coroeT (whether com,
it n ncrmarihing sleel ¥iou will ssturally start ts corses the snide ol which
i have Lbe gt

8, having alkowed about half o minute Thit ot more)
T.:';h‘fﬁusm"fm A BELL, or calls " THE PIT 13 OFEN,"
frst 1ehick mgment every pliser begins sl wailing for tirs,
‘b trade {1 0., exchangu) from oo to four cards at a thme with any
plovers, a3 quickly and a¥ ofton o he e

A player prades camids hie doss Bog want, i hopes he will get in
exchange carde-of the kind he wants i corner,

REMEMBER, [rom ths messpont bhn Goull sirihos all plepars musd
Iegin bis tradbe. Thoarw s oo wabifing foe baen. Gl al if i dalianaly |

The mars eapidiy the tading precesds, in face the prasiar the babel
tha maen lnghtor and ulicraos tha ecismant

HOW TO TRADE. Take from your hund any card or cards
(ALL OF THE SAME KIND/ that you wish to exchange and halding
thisse cands o fvibont wal g fe v call sapidly aod Jowily thas—
TTRADE ONE! ONEL ONEF, or “TWO! TWOlI TWOI, or
“THREE! THREE! THREET", or "FOUR! FOUR! FOURT {which.
wver mumder o cards you wish b trade;, Contimuing! calling skl someans
exalianges witk yor. Whoarer wishes 1o exchangs this number of
eards with you must coll in returs "ONEDONED ONE, “TWO!
TWO! TWO" fer whatersr the musher of cands ey bel, AND TAKE Y008
CARIE, GIVING YOU AN EGUAL NUSHIEHR OF CAMDS iall alins) PR
15 OWN HANTL

D0 WOT -SEOW TIE CARDS I8 TRADING, keep them face-side
domen, merely calling the mensber of cands which you wish to trade.
EErr On TRADING WITH EVERYBODY AND ANYBODY to obiain
additionnl cards of e kind which you sl fo Cormir.

WHEN ¥ou GET NINE CARDS OF THE KNI, RAISE YOUR ARM
AT FULL LESGTH ABOVE ¥YOU® HRAD, CALLING "CORNER ON
WHEAT,” {or whatever it may bel. Yoo scomn whatever amount
Is marked on the article you corper (wheat, 100 polnts; oats, B0
pointa, ete.t When a “corner’ is won the cards dne nestauflled
ard dinlt and apsther "cormor” is played for

THE GAME 15 WON by the frat trader getting 500 polps,
IMPORTANT NOTICE

“PIT™ is a LIVELY Game. Put ENERGY into your trading
and trade as guickly & you can,

Bemember, at the siroke of the bell EVERY it
exception must hegln 1o trade,. The noise apd oﬁmﬂ:“h‘:
ensies in half the fun of the game.

I you trade mare than ong card at a time, tie card
ot bl “‘E;“;';‘E':;“t Rk s B B
card and ong ; for knstance, aftor calling “TWO! TWG
TWOI™ both cards must be exacthy allke. T
If a player wishes 1o trade three or four cards, nnd sther
players will only exchange lower mimbers, M ey chrop
his call and trade the smaller nicmber of carts,
1 you find it hnrd to corner one cammeadity try nnother.
I[aph:nfm]lnwmwhe{mhehume.rﬂrnuhm

begting to trade before the Deaber rings bell, or.calls = The
Fit &5 Opin® 20 points. are deduicted from bis scare,

“PIT" FOR PROGRESSIVE PARTIES

“FIT™ bs 0 nervel, exciting: nmuserment for progrees)

ll]:im mor;lu;ﬂt_hn wny oihcr gare for map.m.wm;;
vmetido o “PIT o b game for a large s ik

murber of parsons may ke [lll'l*. el

Fives or siy-players shoald sif at vach tabl, “PIT™
teing wsed for esch tahls, = o=

The first player winwing TWO ComNiRE ot ane table, chnges
1o the noai table, provided his goicg will pot makoe more than
soven plavers of that table.

Fram the highest table the player with the lowest scere alway
deseends when o fesw comer |s adibed +

A player’s score shoald be kept in a column on 2 card,
Prizvs may be given for the lighest scores,

PARKER BROTHERS, Inc., SALEM, MASS.




1958 - Piatnik - Quitli

Nome Feine Quitli Karten
Fabbricante Ferd. Piatnik & Sohne
Paese Austria

Numero carte | 24

Anno 197x

Tipo mazzo Quitli

Dimensioni mm. 90x57

Un mazzo tipico dell'ex impero austriaco ¢ il Quitli, noto anche come Quitlok, Kvitlech o
Kvitlakh di cui si conoscono mazzi da 24 e 48 carte.

Le carte si usano per un gioco popolare durante la festivita Chanukah (festa delle luci) fra le
comunita ebraiche dell'Europa centro-orientale, soprattutto nella Galizia ucraina.

Il mazzo consiste in sequenze duplicate dei numerali da 1 a 12, forse derivate dai numerali
del Vogelspiel, e serve per un gioco simile allo Skat.

Le carte con 1 numeri 2 ¢ 11 hanno una cornice attorno al numero.

Da alcuni ¢ considerato appartenente alla famiglia del Cuccu, ma dato che viene usato solo
nelle comunita ebraiche, pud darsi che come il Rook (1387) sia un mazzo prodotto per
aggirare proibizioni religiose all'uso delle carte da gioco.

P A 48 Y |
~ N X1 .
Ferd.Piainik&Sohne

* Wien XIV - _ e
9 p LFeme Quitli Karten. ) L J
A A A A |







0668 - Promotional Diversif. - Chessman cards

Nome Chessman cards

Fabbricante Promotional Diversification Inc.
Paese USA

Numero carte | 52

Anno 1973

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo ha le carte ripetute con vari colori (rosso, giallo, blu e verde) e 1 pezzi degli scacchi
invece di numerali e figure. I pedoni sono numerati da 1 a 8 per evidenziare iol loro valore.
Le regole del gioco sono su un grande foglietto allegato al mazzo
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CHESSMAN CARDS

NUMBER OF PLAYERS — Two (2)

THE PACK — Fifty - two (52) cards

RANK OF CARDS — Most Powerful
King, Queen, Castle, Bishop, Knight, Pawns 8, 7
Least Powerful
654N )

'COLOR SUITS — There are four color snits — Green, Red, Blue, Yellow-each

color suit consists of thirteen cards. (One of each type of card mentioned above.)
All-color suits are of equal value unless they are in power (trump).

THE DRAW — Each player selects one card from deck, player drawing highest
card deals.

THE DEAL — Dealer shuffles cards well and places deck face down on table. The
dealer’s opponent draws first by picking up the first card and looking at it. If he
wishes to keep the card he then takes the second card off the pile without look —
ing at it places the card face down on the table. This card will never be seen by
either player. If, however, the first card drawn is undesirable * the player may
place it face down on the table and take the second card on the pile, which must
be kept. The dealer then follows the same procedure in drawing his first card.
The players alternate drawing cards in this manner until all the cards are used
and each player has 13 cards in his hand.and 26 cards are in the discard pile.

NOTE: When drawing hands the dealer may look at both of the last two cards
on the draw keeping the one of his choice. This is the ONLY time a player is
permitted to look at two cards at the same fime.

* A desirable card is one that will win a trick. However, low ranking cards such
as Pawns can also be of value. For instance, a Queen is a high ranking card but
if it is the only card that you hold in its color suit and your opponent leads the
King of that suit you must play your Queen and it is lost. However, if along
with the Queen you also hold a low ranking Pawn you could “play off” the
Pawn on your opponent’s King lead and make your Queen the most powerful
card left to be played in that color suit.

TRUMP — The color suit that is in power. This suit is named by the player

winning the bid and a card of this color suit ranks higher than any card of any

other suit.

OBJECT OF PLAY — To win tricks or captures.

SCORING — The player who first attains plus (+) 11 points or more has

checkmate and wins the game. Or if he can force his opponent to obtain minus

(—) 11 points or more he also has checkmate and wins the game.

EXCEPTIONS ON SCORING

1. Any player capturing 13 tricks in any hand scores a “foolsmate’ and wins
the game.

© corYRIGHTED PROMOTIONAL DIVERSIFICATION INC, 1973

—-2-

2. Revoke — Failure to follow suit to a lead when able is a revoke. If this is not
corrected before the next ensuing lead, the player whom the infraction was
committed against can declare a stalemate or a draw game, if he wishes, no
matter what the score was at the time of the infraction.

3, If a player picks up two cards while drawing his hand his opponent has the
option of shuffling the two cards back into the deck or if he wishes he can
declare the hand a stalemate. It will then be necessary to deal again.

THE BID — The determining factor in bidding is deciding how many tricks or
captures you can make, Each player may bid only once per hand, with the player
who is not dealing bidding first. The deal is switched after every hand.

A player’s bid may range from 1 - 7 and is followed by the color of the suit he
wishes to be trump. |

|
BIDDING SCALE

Bid 1-2-3-4-5-6-7= number of points obtained if necessary captures are made. If
the person winning the bid fails to capture the proper number of tricks the
points are subtracted from his score.

If the bid is 1 it is necessary to capture 7 tricks
If the bid is 2 it is necessary to capture 8 tricks
If the bid is 3 it is necessary to capture 9 tricks
If the bid is 4 it is necessary to capture 10 tricks
If the bid is 5 it is necessary to capture 11 tricks
If the bid is 6 it is necessary to capture 12 tricks
If the bid is 7 it is necessary to capture 13 tricks

If the player bidding first bids 1 of any color suit or “no trump” the player
bidding second must bid two or more of the suit of his choice in order to win
the bid. If he does not wish to bid higher than his opponent then his opponent
wins the bid. No matter what the first player bids 1,2, 3,4,5, 6 the player
bidding second must bid higher to secure the bid. However, if the first player
were to bid 7 he gets the bid for it is not possible for the player bidding second
to topa 7 bid. The player who wins the bid must capture the corresponding
number of tricks with the color suit named in his bid as trump. A player also has
the option of bidding in “no trump” which means that no color suit is in power.
When a player wins a bid in “no trump” and captures the necessary number of
tricks he receives double the points bid. If he fails to reach the proper number of
tricks, double the points bid is subtracted from his score. A player not wishing to
bid may pass. If both players pass, a new hand is dealt with the deal switching
hands. |

THE PLAY

With each player holding 13 cards the hand begins. The player who took the bid
leads the first card and his opponent must follow suit if possible. The player who
plays the highest card, in the suit led, wins the trick and takes the lead for the




4107 - Schultz - Folketings-Spil

Nome Folketings-Spil
Fabbricante Schultz Forlag
Paese Danimarca
Numero carte | 80

Anno 1980

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 91x58

Il “Gioco del parlamento” ¢ composto da 17 carte rade (rosse), 17 carte lyserode (rosa), 17
carte lysegronne (verde chiaro), 17 carte markegronne (verde scuro), 10 joker, 1 carta
Gronland (Groenlandia) e 1 carta Feeroerne (isole Faeroer).

Il gioco, consigliato anche nelle scuole per capire il funzionamento del parlamento, suppone
che ogni giocatore sia il relatore di un partito (Hver spiller er ordforer for et parti) che
cerchera la massima influenza possibile sull'operato del parlamento e modellera la
legislazione sulla base della propria posizione politica..

Allegato al mazzo un corposo foglietto di istruzioni.




FOLKETINGS-SPIL

Et spil for familie, venner
og skole
\

Hver spiller er ordferer for
et parti
Hvert parti skal soge storst
mulig indflydelse pa
folketingets arbejde - og
praege lovgivningen ud fra
sin politiske holdning

3-7 personer pr. szet
spillekort

DET LILLE FOLKETINGSSPIL

Man skal nu igang med lovgivningsarbejdet. Som sagt geelder det nu
for hvert parti om at preege lovgivningen ud fra sin valgte politiske
holdning. Det vil i spillet sige, at sarge for at egen farve noteres for det
storste antal sejre, og at modstandernes farver noteres for flest mu-
lige nederlag. Start spillet med det samme, og folg instrukserne trinvis
uden forst at have lzest alle reglerne igennem:

1) Det parti, der har flest mandater j Folketinget er regering.

2) Det parti, der har mindst antal medlemmer i Folketinget veslges til
kortuddeler. Kortuddeleren blander kortene (med undtagelse af Feer-
@erne og Grenland, der jo som et resultat af valgkampen er blevet
statte for et eller to partier). Fordelingen af kortene gar ikke altid op.

3) Hvert parti tager sine kort pa handen og sorterer i farver. Jokere
samles for sig, de vil kunne benyttes som trumfer.

4) Der skal nu fremseettes lovforslag. Lovforslag er et eller flere kort.
Kortets farve angiver den politiske holdning i lovforslaget. Bogstavet
angiver et emne, som spillerne bliver enige om pa forhand. For ek-
sempel kan man blive enige om, at H er det sociale omrade, @ land-
brugsomradet og J miljsomradet. Men man kan naturligvis ogsa spille




4916 - Shinanobansha - Issa karuta

Nome Kirie no Issa Karuta
Fabbricante Shinanobansha co. Itd.

Paese Giappone

Numero carte | 96 + 1 bianca + 1 con cornice
Anno 1983

Tipo mazzo Issa karuta

Dimensioni mm. 90x60

11 titolo dice Carte di Issa di carta ritagliata.

Il mazzo € composto da 96 carte: 48 con immagini di carta ritagliata, opera di Kyoko
Yanagisawa, e 48 haiku, poemi di tre versi con cinque, sette e cinque sillabe composti dal
monaco buddista e poeta Issa Kobayashi (1763-1827),

Le carte con disegno hanno in alto a destra un ideogramma che permette di riconoscere il
poema da abbinare. Scopo del gioco ¢ abbinare le due carte relative alla stessa poesia.
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1905 - Spear - Mhing

Nome Mhing

Fabbricante Spear's games - J. W. Spear & Sons PL.C
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 150

Anno 1984

Tipo mazzo Mah Jong variato

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, il cui copyright ¢ della Suntex International Inc. (1982), ¢ una variante del Mah
Jong.

Il mazzo ¢ composto da 3 semi di 9 carte ciascuno (denari, bambu e figure), da 4 carte con 1
punti cardinali e carte con dragoni in 3 colori diversi (verde, bianco e rosso).

Ognuna di queste carte ¢ ripetuta 4 volte.

Inoltre ci sono carte con 4 diversi fiori ripetute 2 volte e 6 carte con dragone e scritta Mhimg;
queste ultime possono sostituire qualsiasi carta esclusi 1 fiori.

Il foglietto di istruzioni per il gioco ¢ allegato al mazzo.
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3854 - Sportswift - Hot sexy snap

Nome Hot sexy snap
Fabbricante Sportswift Itd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 54

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 86x56

Sono 9 gruppi di 6 carte uguali che suggeriscono un'azione da fare: bacia il mio ??? (kiss
my ??7??), schiaffeggialo e solleticalo (slap and tickle), fallo arrapare (lets get horny),
abbraccialo (lets have a hug), solleticami le tonsille (tickle my tonsils), un po' di cavalcata
selvaggia piu tardi (a bit of rumpy pumpy later), fare il bagno insieme (bath time together),
togliere un indumento (take off a piece of clothing) e legatevi assieme (lets bond together)
Sul retro della confezione ci sono le regole del gioco.

Il gioco ¢ simile allo Snap, ma I’ultimo che grida “Snap” deve compiere 1’azione descritta
dalle carte.

Vince chi alla fine ha tutte le carte.
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3887 - Thrilling - Dartex

Nome Dartex

Fabbricante Thrilling New Card Game of Skill
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno Settembre 1938

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 90x59

Il mazzo si basa sul gioco delle freccette (darts in inglese) molto popolare in Gran Bretagna.
E composto da 38 carte con disegnato il bersaglio e 14 con le azioni di gioco: double, treble,
bull, foul throw, dart off board, dart hits wire e champion throw.

Al mazzo ¢ allegato un foglietto con dettagliate istruzioni.
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The cards are cut-and the: - cerds, in ) seguence.. Fop iexe

RULES FOR PLAYING
l——DAR_ TE xj
The Thrilling Card Game

Based on Popular Diarts,
(Copyright)

DARTEX may be played by
two, three or folr persons.

The pack of 32 cards, in-
cludes a number of special
cards named as lollows:—

Pource, Taesng, Burn’

Fou. Tarow, Dart OFg
Boarp, Darr Hirs WIRE,
Crampion THROW,

player with the highest num:
ber deals first. If twal players,
then 12 cardseich. If three or
four players, nine cards each.
The rest of the pack s placed
on the table, the top eard

keing expreed

The person on the left of the
dealer ie the first ta play, and
each: player an turny MAKE!:
A THROW, which 'meins he
puts doum' three cards in
Jrone of himself, and players
keep on taking turns in mak-
ing THrows,  All THROWS,
with the cxception of the
first, must consist of “three

ample, 7,.8, 9, 003, 4, 5. I
however, one of the SPEGIAL
CarDs mentioned 15" used in
the ThHrow, then the two
ather. cards- must be  in
sequence, For example, Dart
Qi Boarp, 3. 6, or Four
Torow, 3, 4. Two special
cards and one numbered card
iy alst be used as o THROW,

For lus hest THROW, every
player must begin with a
DouvsLe;, such a THrOW
therefore being DousLe, 3,
4:or Douste, 11, 12, etc. In
place of a DousLe, however,
d player ¢an use two cards

3

of the same number; ‘eg,
Turows made up of 4, 4, 9,
or 7.7, 19, etc., it which case
the duplicated-mumbérs count
only as a DousLE for scoring
purposes and have no numer-
ical value, ¢.g., 4, 4, 9, would
be seored ws o Dousre 9,
equals 18,

If unable’ o (make
Terow, a player must ex
change for the top card from
the pack on the table, but
first of all discard one of his
own, face up.

When aneé pliyew clears his
cards then the hand is de
clared: closed, and the cards







4917 - Tokio Karuta club - Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Ogura Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Tokio Graphing printing co. Itd. per Tokio Karuta club
Paese Giappone

Numero carte | 100

Anno 195x ?

Tipo mazzo Tori fuda - Hyakunin isshu

Dimensioni mm. 75x53

Per il gioco Hyakunin isshu (cento persone, una poesia), gia citato in altre versioni, sono in
vendita anche le sole carte con i due versi finali dei poemi (tori fuda o carte da afferrare).
Questo perché il gioco ¢ molto movimentato e la disputa delle carte a volte violenta e queste
100 carte sono quelle che si rovinano di piu.

I1 club dei giocatori di Tokio ha fatto stampare questo mazzo, probabilmente verso la meta
del secolo scorso.
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4014 - AS VEB - Pilze kennen - Pilze sammeln

Nome Pilze kennen - Pilze sammeln

Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik per Verlag fiir Lehrmittel - Possneck
Paese Germania Orientale

Numero carte | 102 + 1 presentazione + 7 regole gioco

Anno 1989

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x58

Come dice il nome il mazzo “Conoscere i funghi - raccogliere 1 funghi” ha lo scopo di far
conoscere 1 funghi e le loro caratteristiche. Sul verso della carta ¢ mostrato il fungo, con in
alto la famiglia cui appartiene, e sotto I’illustrazione il nome comune (in tedesco) e quello
scientifico. Sul retro troviamo il suo grado di commestibilita (posate) o di pericolosita
(croce). I funghi che non hanno questi contrassegni non hanno valore culinario.
Inoltre per ogni fungo vengono elancate ulteriori notizie, come I’ambiente in cui cresce, la
stagione in cui si trova, le dimensioni ecc. Infine se ne indica la tossicita, nel caso sia
contrassegnato con la croce, o il grado di appetibilita, nel caso siano presenti gruppi di
posate. Per ultimo si indicano 1 funghi con cui puo essere confuso.

r Y y @ g
A Schiauchpiize A Schiauchpilze A Schiauchpilze A Schiauchpilze A Schiauchpiize A Schlauchpilze
Gy - ; = y | | / f. ks

:,:....-r-"'

1 WelSa Triflel 2 Blasiger Becharling 3 Herbstiorchal 4 Frihjahrsiorchel 5 Kiippchenmorci kg & Spelsamarchel

Choiromyces venosLs Paziza vesiculosa ‘ Halvella crispa (Giyromitra esculenta Mitrophora rimosipes Morchaits escutenta

WeiBe Triiffel Blasiger Becherling Herbstlorchel Friihjahrslorchel Képpchenmorchel Speisemorchel
il il it k3 il AT
Fruchtkiirper weiB bis baBgelb-
braun, knollenférmig, kartofietihn- Hut waillich bis blaBbriunlich, un- Hut schwarzol, dann dunkelbraun,
lich, hisckerig. 4=10 cm, lederartig, regelméBig lappig, 2-4 cm. Stiel zuletzt gravgelb, am Rand glocken-
oft rissig. gern angefressen. Innen- waiBlich, 3-8 om hoch, mit erha- Hut hellrotbraun bis dunkelbraun, férmig Uberhangend, mit querver- Hut erst olivgrau, dann ockerbriiun-
masse weiBlich, gelbbraun geadert benen Rippen bedeckt, : aBig himartig y ; zellig, lich, afermkg, 510 cm, grublg-zaliig,
oder gebindert, relf mit starkem F . unrageimiBige Gruban, innen réhrig  wdstig, mit dem Stiel verwachsen, 2-4 cm hoch. Stiel weich bis hell- hahl. Stiel weiBlich bis heliacker, mit
Geruch. auBlen blasser, jung kugelig, dann = 4-12 cm, hohl. Stiel blas, 2-5 cm ocker, schiank, bis 12 cm hoch, ki dem Hutrand verwachsen, 3-8 cm
in i f Kalk- und L zuletzt flach schiissel- | in L i zar- hoch, etwas faltig, markig. alt hohl, nig-mehlig. F | hoch, hohl, auBen kir-
unterirdisch, nur mit dem Scheitel farmig, 3-12 cm, feinfiocki oder streut. Aug.—MNov, Fleisch wachsartig. brichig hohl, brilchig. nig-kiedlg. Flaisch atwas zih.
etwas aus dem Boden ragend, kirnlg. Flalsch wachsartig, sehr EBbar, aber otwas zih. Nur als In Kiefarnwiildern auf Sand, beson- in Laubwiildern, Hecken, Gebii- In Laubwilldern, Parks, Garten, aul
saften. Jul-Okt. brilchig, geruchios. Mischpilz verwendbar. ders in Schonungen, hiifig. achen, hiiufig, Apri-Mai. guten Baden, hisutig. Mak-Junl,
\E,\E.'.’"'"z Anet el ﬁ“k Sc:‘ﬂ S f"l“”"- Die Ghnlich aussehande, jedoch ~ More-Mel EBbar. Geschitzter Spaisapilz

o Sch;rr;;iM_u A’:,_g:rm AR bis Qeade Gyt Y Sl SN Vergleiche Stinkmorchel (C 8) — Vergleiche Frithjahrsiorchel (A 4) —
Vergleicha Kartoffelbovist (C 4) — bl ig. Ap = istebenfalis eBbar. Vergleiche Frith- W Iohe KE A hel (A 5} ieBbar -, (A8}, stark giftig —, Kdppchenmorchal
giftig! EBbar. jahrslorchel (A 4) — stark giftig ! und Speisamorchel (A 6} | Frahjahrsiorchel (A 4) — stark giftig ! (AS)]

A A A A
Laistiinge, Leistlinge, Laistiinge, Lelstlings, o LoISYINGE, Lelstlings,

B 3'“"‘9'“'“.-1“"“"9" B Stachelpiize, Koraien B Stachelpilze, Korallen B S!anhelpilmr.bq{ordltﬂ B Stachelpilze, Korallen B Stachelpiize, Korailen

1 Herbstirompate 2 Plitfariing 3 Semmalatoppelpils 4 Habichtspilz § Schine Koralle G Krause Glucke
Craterafius comucopioides A Cantharsllus cibaris L Hydnum repandum Sarcodon Imbricatus REmria fermosa Sparassis crispa

V&




Herbsttrompete

iilid

Fruchtkdnper graubraun,  alt
schwirzlich, trom| n , oben
trichterférmig orweitert, wellig-ver-
bogen, 5=12 cm hoch, hohl, flockig-
schuppig, AuBenseite spiter weiB-
lich iibarhaucht, glatt bis zartrunze-
lig. Flgisch diinn, etwas z8h.

Unter Buchen, Eichen, Hainbuchen,
oftdichtblischelig, haufig. Aug —Okt.

Guter Misch-, Suppen- und Trocken-
pilz

Hhnliche Giftpilze gibt es nichL
Trompetenpfifferlinge mit  gelb-

Pfifferling

it i) i)

Hut dotter- bis blaBgelb, jung hatb-
kugelig, spiiter kretsel- bis trichter-

Semmalstoppelpilz

il

Hut semmeifarben, gewdibt, dann

5-15 cm,

fdrmig, bis 5 cm, di Stied
nach oben 2 o

Leicton (it Tamioton). ok dickfielschig. Stiel atwas heller, kurz

blg, dicklich, aderlg

und dick. Unterseite mit blaBgelben,
Stacheln. Fieisch

7 Habichtspilz

il

Hut dunkelbraun, 5-20 cm, spar-
rig-schuppig, dickfislschig, aul der
1 mit zuerst B

dann graubraunen, briichigen Sta-
cheln. Stiel briiunkch, oban erwei-
tert, kurz, dick, voll. Fleisch weiBlich

Flaisch waiBlich, fest, manchmal
leicht pfetferig, Aprikosangeruch,
seltan madig.

In Madetwaldern hiufig, seltener in
Laubwitldern. Juni=Nov.

Sehr bebebter Speisapilz schwer

zarten,
‘weilich, mild, spiiter pfeflerig, alt
bitterfich, bel Verletzung briunend,

Jung eBbar.
In Laubwiibdern, hiiufig. Juli-Nov.

In Nadelwildern eine kleinere, stér-
ker vilig milde Form.

daher fein

fest, derb, alt bitteriich.

In dirren Madelwldern, sehr zer-
strout. Aug.—Nov.

Trocknen geaignet.

~

Schone Koralle

7

Fruchtkdeper frisch ocker-orange,
Spitzan zitronengelb, all einfarbig
ocker, strauchfarmig, Aste dick.
reich verzweigt, 6-20 cm
hoch und breit, Strunk bald biaB,
Flelsch weil, bitterfich.
In'Wiildern, besonders auf Kalk- und
Lehmbéden, zerstreul Aug.—Okt,
Gittig.

sind stark bitter und am Stielgrund

dan werden. GroBe Korallen daher
grundsditzlich meiden |

"'-—

Krause Glucke 1

[ttt

Fruchtkirper jung blaBocker, spi-
ter briiuniich, badeschwamméhn-
Beh, B-30 em im Durchmesser.

welBlich, nuBartiger Geschmack, alt

. bittardich.

An Kiefernwurzein, zerstraut.
Aug—Now.

Jung sehr schmackhafl. Vorsicht
jedoch vor zu alten Exemplaren, un-
bekdmmich !

Der jung ebenfalis eBbare Eichhase
hat winzige Poren an der Unterselte
dar Hitchen und wichst im Laub-

C Bauchpiize

lichem Stiel sind weniger wertvoll | Vergleiche Falscher Pfifferling (E 1)!

’

I C Bauchpiize

Tc

Bauchpilze

Es gibt keine dhnlichen Giftpiize! blaugriin gefarbL
C Bauchpilze (C Bauchpllze
| '- A

& Stinkmorchol

| Flaschenstiubiing 2 Rissenbovist 3 Basigrauer Zwargbovist 4 Kartofolbovist 5 Rotbrauner Erdstem
Lycopardon parlatum Calvatia giganioa Bavista plumbaa i Scleroderma citringm Geastrum ruléscans Phafius impledicus
b | r
Galbfife, Gelbtige, Gelbfiibe, GelbfiGe, GalbliBe,
Wachsbiittier D Wachsbliitther D ‘Wachsbléttler D D ‘WachsbiBttber

1 Kupfarroter Gelbfuf A Wissenallarling 4 Kirschroter Saftling 5 Frostschnacking & Elfenbeinschneckiing
L Gomphidius rutiius Camarophylus pratensis Hygrocybe coccinen Hygrophorus hypothejus Hygrophorizs sbumaus
I
E Trichterlinge E Trichterlings Trichtarlinge | E Triehterlinge E Trichteringe

& Fuchsiger Trichtarfing

| Fal Pritoriing 2 Vighottor Lackirichterling 4 Ménchakop! 5 Nabelkappe
L “rnl'ﬂhftmslumnllun i !.mlrlnmuwllea 33.'.?{.'::.{,“:',,1’,:’.;';’&” Chilocyba geotropa Lepista nebularis Lepista faccida
€ Ribiinge, Riblinge, Rublinge, Rililin:

F Sohwi I:Qe F Schwindlinge F i s«:nwindﬂ:'aﬂ

1 Spindeligar Riibing
Collybla fusipes

A

2 Gafeckter Aibling
Collybia ruculata

3 Wurzakrlloling
Oudomansielia radicata

4 Samtlubribling
Flammuling velutipes

Ve

5 Knoblauchschwindling
Marasmius scorodonius

 Nelkanschwindling

o

Marasmius oroades




5 Violatter Ratelritterling @ Lilsstialiger Ritelritterling
Lepsta nuda Lepista parsonatn

- 4

1 Ritlicher Holzritterfing 2 Mairitterling
Tricholomopsis rutilans | Catocybe gamboss

Schirmpilze, Schi |za,
Ritlinge H Rﬁm

TH e #H *Rongs

& Blassar
e Macrolopiota procom RhodophyBus sopium
& & 4
r]. Champignons, | Champignans, | Champignons, r| Champignons: Champignons, k
Tintlinge Tintlinge Tintinge Tintlinge Tintinge

1 Wiesenchampignan 2 Anischampignon 3 Karbolchampignarn 4 Brauner & Faltantintling

Coprinis atramantarius

Agaricus campesiris Aparicus anvensis Agaricus xanthodarmus Agarious bisporus

L = 3

K. ‘Wulstiinge K ‘Wulstinge K Wulstlinge

2 Pantherpiiz

1 Scheidenstraifiing 4 Grilnar Knofenbldttorpilz Perigltz & Graver Wulstiing
L Amanita vaginata Amanita pantharina Amanita muscaria Amanita phalicidas Amanits axcelss J
r riinge. Schisiarlinge, Sehlgierlinge, Schisierlinga, Sehlelerlinge,
L Wmue L l@mll::: L il L Kramplinge L Kremplinge L

1 Ziagairatar Rib) 2 Redlpliz 3 Heldeschleierling 5 Samttukrempling & Kahler Krempling
Inoc,;a plmp.:xu Rozites caperatus Caortinarius mucosus Cortinatius traganus Paxius atrotomeniosus Paxilius involutug.
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M Stockschwiimme

1 Austernsaiting

N Taublinge

I Pleurotus ostreatus l

N

|
2 Hallimasch | 3 Stockschwimmachen
Armillarialin poymyces I Kuahnaromyces mutabiis

& Tannanfimming
Gymnopilus sapineus

_

o]

Taublinge

Russula echroleuca

1 GolbweiBer Tiubling

2 Grasgriner Thubling
Iz anruginen

3 FrausniBubling
Russula cyanoxaniha

4 Orangercter Graustisltiubling

Russula decalorans

5 Speitiubling
Russula ematica

& Apfeltiubling
Russuln patudaosa

Miichlinge

)

Milchiings

Milchlinge

Russul
0 Milchiinge
W A

b <09

1 Wolligar Mitchiing 2 Birkanreizker 4 Briltling 5 Bruhreizker & Rotbrauner Milchiing
L Lactariug vellarous Lactariug volamus Lactaries rufus J
r
p Dickfulirdhriinge

Lectasius farminosus
P Dickfubrdhriinge

1 Stainpilz
Bojetus edulis

Dickfubréhrlinge

2 GalenrBhiing
Tylopilus falleus

4 Flackenstisligor Hexenpilz
Boletus erythropus

4 Notzstioliger Hexenpéz
Boletus luridus

Schmierréhriinge

& Dickfusrohriing
Bobotug calopus

R schmnsirings

& Schmerling
Suiliug granulatus

4 Buttarpilz.
Suillus luteus

Suillus gravillel




Ravhfilfe

S Filzrdhriinge,

Fitzrithringe, f Fitzréhriinge,
Rauhfiibe S Huaniﬂg

Filzrohrlinge,
S Raunilie

Beat-hr. 334 7418

MfVo-Fog -Nr, 7371
0030

Lizanar. 06/46/58

ISBN 3-7483-0035:6

1 Pilze kennen — Pilze sammeln

it 102 farbig

Das Kartanspiel Pilzo kennen — Pilze sammaein® soll
splslenﬁ Kenninisse vermitieln. EBbarkeit und Giftigheil

der wichtigsten heimischen Pilze stehen im Mittelpunkt,
Aubardem informbert das Spial iber Kennzeichen,
Standor, Wachstumazeit und Verwendung. Giftige
Péize werden durch das Symbaol (+) gekennzelchnat.
Der getahrichste Giftpilz, der thdlich giftige Grime
KnoSenblitterpiiz, erhiil dieses Symbal dreimal Andere
stark gitlige Pilze weisen zwal Kreuze, weniger giftige
oin Kreuz auf.
Ebenso wird bai den Spesepilzen vrcriahm Hier sind

di my

die
Ungeniedbare Pilze bleiben ohne Symbol.

2

Spiel- und Beschifiigungsmaglichkeiten
Sammelspiel
Samtliche Pilzkartan werden mit der Badseile nach oben
nusgelegt. Die Spialer dirfen die Blldkarten — wie in dor
HNatur die Plze — einsammaoln. Dies geschéeht relhum.
Die Rolle des Sammiergliicks Ubernimmt ain Wiirfel,
Jeder, der 1 ader & wilrfelt, darf sich eine Pilzkarte
nehmen. Dabei mull or bestrebt sein. ainen besonders
fguten Speisepiiz (1 & N oder Ml i ) 2u sammedn. Ent-
sprechend dem Wert der Pitze werden 1-3 Punkle jo
Karte vergaben.
Fiir versahentlich singesammaile Giftpize werden jo
nach Giftigkait 1-3 Punkte abgezogen ; ungeniafbara
Pitze bringen keinen Punktabzug. Wenn samtiiche Korten
mit Spesepilzen aulgensmmen worden sind, wird abge-
mll. Dur Spislar mit der hbchsten Punktzahl st

ner.

1 HahifuBrheing 2 Marong 4 RotluBrshring & Birkenpiz
Bolatinus cavipes Xerocomus badius Xarocomus chrysenteron Leccinum scabirsm
L = A 4
14 ~
e Hinweis Sie kiinnen rwar keine Vargiftungan varursachen, Erweltertes Sammelsplel
; Aoar NG P Wenn das Sammelspiel mehrere Male gespielt worden
durch bitteren oder scharfen Geschmack oder sind L
Zahlraiche Pilze werden ~ je nach Gegend — unterschisdiich zu ziih, htmuna S m:'.'.ﬁ'&ﬁﬁ on Flmlmmn unﬂ:&m_
benannt. Auch in b sind oft keitsgrad des Spleles erhiht werden. Die Karten dilrfen
Pllznamen fiir die gleiche Art angegaben, Durch den wisson- baim Wiirfein von 1 oder 6 nur dann genommen
Namen ist dor Pilz jedoch eindeut , e, e wichtige dos
ejcciiondeni ool botrofiendan w-anm werden konnen (Stand-
Die doutschen und wnmnchnm“ Namen der Pire ort, Wachstumazeit, Wert, Geruch, Geschi MM‘!M
unseres Spiels wurd il Tar von platar
Michael Hennig/ Kreisel, VEB Gustav Fischer Veriag Jena, m::‘m;:tmuhlmmd e # Karte
Hesstelung: Bd. | 1878, Bd W 1980, Bd. I 1977 entnommen.
Altanburger Spiefasrtenfabric
Printed in the GOR
Al Rachto vorbahalien
L5V 9990
HEL 54 92 80 y
EL 158 83 100 - = ﬂ

schmeckende Arten, wertvolle Speisepilze (B B )
m waenilg schmackhafte Pize IIJI— bel & Mllupiﬂar‘(; -
T u

= bei 4 — oder unge-
nieBbare, giftige und eBbare Arten — bl 3 Mitsplalern —
usw. Dar Relz des Spieles kann erhdht werden, wann
daf §Elemgur ‘auBerdem einige Karten auuwulm. clier

rdon kiinnen,
2. B. Speisepllze von mittlerem Wart (B I|}nde( Pitze:
von gedingten Steflen.
Ji nach Anzahl der Mitsplater suchl daf Sm
den snupm Grugpen jawells 8 Karten
Diase werdan Mbﬂn und mit der Textsaita IHEI\ oben
gloichmBbig an die Ml.opmor vertodt. Nadl‘lem :
UI’

eine Sammelgruppe und Iau e zu nler-runnoor
Musn“lfumm aus. Danach wird durch Zishan ver-




1938 - Viassone ? - Trotto-calcio

Nome Trotto-calcio
Fabbricante Viassone ?
Paese Italia
Numero carte | 27

Anno 195x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo ¢ stato probabilmente stampato dal torinese Viassone, serviva per trovare i risultati
del Totocalcio o Totip.
Per tentare la sorte basta seguire le semplici istruzioni stampate sulla confezione.
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1690 - Watilliaux - Jeu de la Mariée

Nome Jeu de la Mariée
Fabbricante Watilliaux editeur
Paese Francia

Numero carte | 28

Anno 189x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 85x58

Le figure di questo mazzo mostrano le persone che partecipano a un matrimonio di fine ‘800.
Le carte sono stampate in rotocalco e acquerellate a mano, metodo ancora usato in quel

periodo, visto che la stampa in rotocalco rendeva difficoltosa la coloritura con le mascherine.

Troviamo tra 1 personaggi: la famiglia degli sposi, il sindaco che celebra il matrimonio, il
notaio e I’avvocato impegnati a curare le questioni economiche, i due artisti invitati per
allietare gli invitati, il poeta con 1 suoi versi e la cantante lirica con 1 suoi gorgheggi, la
signorina della posta che riceve o trasmette 1 telegrammi di congratulazioni, il ristoratore che
cura il pranzo di nozze e la proprietaria della pensione in cui alloggeranno gli sposi, il
mendicante che spera che la cerimonia renda 1 convitati generosi, il capo dei pompieri in alta
uniforme e un personaggio detto Le Suisse, forse il cerimoniere.

Sul foglietto di istruzioni, oltre alle regole del gioco, troviamo 1 versi di Eugeéne Scribe in cui

la sposa presenta alcuni dei suoi parenti.

Lia Maridge

Le Marie

|

La maitresse de pangicn




Premier gargon d'honneur, La Mere duMaria

P&

Lapetite Soetr de laMarise




A

Rl

Uonels de la Mamée. L Juge da Paix

£ T '} anl F o AN . L= Canitamne des pomplars
LepetitFrere dela Maries e Mendianl Deuxigme gargon dhannewu: i i i

7 | %
Jou de la Mariée

“Tes cartes sont dislribuces 8 Tn ronde entra 168 Jougurs sans éire
relowrnées. Chacun donne un jeton it ln pouls pour chague cavte
qu'il regoit et fit un paguet de ses cartes quiil place devant Iuila
face en desegus, Le premier jouenr i la droite de celui qni vient
de denner les cartes velowme I carte supérisure e gon paquet
el piie & la poule ou eén recoit le nombre de jetons indigué sur cette
carte (La letira I indique an joustequ'il doit payer, Ia letive R qu'il
& hi recovoir). Les joueurs suivanls agissent de méme chacun i
gon lour.

Quand un tour est aehevd, le premier jouenr en recommence un
e en retournant sa seconde carte ol ninsi do suite.
Les quatie’ cistes: prinsipalesign jou sont: fn-Mamids. o |
Nof b 1o Maies. Ouaideebn “quotrs carles sl BOrties=le | =—=
i s S i N gl -
aitipie st considers cotme complet, ln';mﬂmmﬁ:ﬁmfm ot les
Jetons restant B la poule sont pariagés entre le marlé el la marige
qul paient chacun un jeton & Monsieur le Maire et deux au Nolaire.

8i la carte représentant I'dvoeat gorl avant que le marioge ne soit
complet, clest signe d'un désaecord sévicux enire les parties, le
mariage esl différé. Toutes les cartes & 'exceplion de celle de Pavocal
sont relevées, hattues, distribudes I nouveau el la partie recommence
comine ci-dessus,

Voulez-vous maintenant, Mesdam:s of Messieurs, permoltee i la
Mariée de vous présenter, par fa plume d'Eugéneg Scribe de joyeuse
mémoire, quelques membres de sa fumille:

Vuinlw_l‘;;% L ! (G
G T—————YoT tousn 16 o0 ‘u1~cn'nrmi|¢ .

Mon autre cousin le notaire,

La forte téte de lendroit.

Que vous sembile de ces tonrnures?
1l sont bien généreux vraiment,
De montrer gratis des flgures
Qu'on irait voir pour de 'argent.

(13, Bomuny, lu Bomnambule).

A
L I y
T llieer, Pk, oTainin, Y. Ay mARANES




2610 - Universal - Lincard

Nome Lincard

Fabbricante Universal Playing Card Co.,
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 49

Anno 1937

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Lincard ¢ stato inventato da John William Wolf e brevettato nel 1937. Probabilmente, a
causa della guerra, solo pochi mazzi vennero venduti. Per questo motivo sono disponibili
ancora oggi molte confezioni ancora sigillate, con I’incarto del bollo ancora intatto.

Le carte hanno riproduzioni in miniatura di carte da gioco inglesi standard insieme a una riga
in rosso o in nero che permette di disporre le carte nel modo corretto.

Ogni seme ha le carte da A a Q, mentre ’unico K ha tutti 1 4 semi.

Il giocatore che possiede questa carta inizia il gioco ponendola sul tavolo. Il giocatore
successivo pud giocare una carta solo se questa si collega a quelle gia giocate fino a
completare il tracciato che si vede nell’illustrazione.

Vince chi per primo rimane senza carte.Nel corposo libretto allegato sono spiegati numerosi
altri giochi che si possono fare con questo mazzo.









2728 - Fabbricante sconosciuto - Cards &

dominoes
Nome Playing cards and dominoes
Fabbricante Sconosciuto
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 52
Anno 1929
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 68x39

Le singole carte di questo mazzo erano inserite singolarmente nei pacchetti di sigarette Black
Cat, distribuite dalla Carreras Itd., percio non esiste la scatola di questo mazzo.

Le carte sono fustellate in modo che sia possibile dividere la carta dalla tessera del domino.
Le figure sono ritratti in abiti regali, mentre le tessere sono per il gioco Doppio 8, un tipo di
domino abbastanza anomalo.

Sull’asso di picche il marchio di fabbrica con le lettere J J C.




In alto a destra della carta da gioco I’anomala numerazione, partendo da 1 (K di cuori), 2 e 3
rispettivamente la donna e il jack dello stesso seme.
Gli assi portano 1 numeri 13 (cuori), 26 (fiori), 39 (quadri) e 52 (picche).



3585 - Fabbricante sconosciuto - Gioco del 21

Nome Gioco del 21 in 4 colori
Fabbricante Sconosciuto

Paese Francia

Numero carte | 88

Anno Fine 19° secolo

Tipo mazzo Gioco del 21
Dimensioni mm. 80x52

Il mazzo “cartes du 21 en 4 couleurs” consiste di carte con 1 numeri da 0 a 21 con sfondo in
4 colori: bianco, giallo, verde e azzurro.
Il gioco era in voga in Francia a fine '800, simile al blackjack moderno.




4950 -

Fabbricante sconosciuto - Carte per

lotteria
Nome Carte per lotteria
Fabbricante Sconosciuto
Paese Gran Bretagna ?
Numero carte | 24
Anno 179x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 97x52

Nella tombola odierna sul tabellone e sulle cartelle dei giocatori troviamo solo numeri, ma in
passato si usavano spesso immagini, come nel gioco del Biribissi.

La carta estratta a caso faceva si che venisse premiato il giocatore che aveva posto la sua
scommessa sulla figura corrispondente sul tabellone.

Queste carte, risalenti alla fine del XVIII secolo, sono un esempio dei mazzi usati per una
lotteria, con splendidi costumi del periodo.










4011 - Fabbricante sconosciuto - Mercedes
Benz Sternstunden

Nome Mercedes Benz Sternstunden
Fabbricante Sconosciuto per Daimler Chrysler AG
Paese Germania

Numero carte | 52 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno 2003

Tipo mazzo Pubblicitario

Dimensioni mm. 124x84

Il mazzo “Le ore delle stelle Mercedes Benz” ¢ racchiuso in una confezione in metallo con il
marchio della Mercedes, presente anche sul retro.

Le 3 punte della stella erano state disegnate da Daimler ad indicare la possibilta di utilizzo
dei suoi motori in terra, aria € mare.

Sulle carte sono illustrati 1 piu famosi modelli del gruppo dal 1886, fabbricati di Gottlieb
Daimler e Karl Benz, al 2003.

Ogni carta, oltre al modello dell’automobile e alla data di presentazione, porta una breve
descrizione, il numero di cilindri, la cilindrata, potenza, la velocita massima e la lunghezza.
Ogni giocatore tiene le carte in proprio possesso coperte davanti a se. Ad ogni mano del
gioco ognuno scopre la carta superiore; il giocatore con le migliori caratteristiche tecniche
vince tutte le carte scoperte. Chi alla fine ha tutte le carte vince.

Il nome Mercedes era quello della figlia dell’importatore delle Daimler in Francia che lo
scelse in alternativa alla denominazione ufficiale, troppo lunga e troppo “tedesca”.

Daimler e Benz si riunirono in un’unica societa nel 1926, societa che prese il nome di
Mercedes Benz.
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3237 - Fabbricante sconosciuto - Il gioco dei

paladini
Nome Il gioco dei paladini
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte | 40
Anno 1984
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x61

Mazzo stampato a scopo pubblicitario pubblicitario per una ditta di distribuzione prodotti per
pulizia, la Compreur s.r.l. di Zola Predosa (BO).

Per ogni seme ci sono re, regina, cavallo, fante, consigliere, torre, asso, due, tre e quattro.
Allegato al mazzo un foglietto con la spiegazione dei disegni sulle carte e le istruzioni per il

gioco.

TauSHaNo  » CARLO HAGNO

LANO CONSIGQLIERE
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IL GIOCO DEI PALADINI

Per sapere il meccanismo o il sistema del
gioco, occorre conoscere certe regole del-
la Briscola, che tutti o quasi conoscono.
Ma vediamole:

La Briscola & un gioco di carte di origine
italiana, che si gioca con un mazzo di 40
carle delle guali;

10 di bastoni (italiane) o di fiori (francesi)
10 di spade (italiane) o di picche (france-

si)
10 di denari (italiane) o di quadri (france-
S|

i
10 di coppe (italiane) o di cuori (francesi)
in.due o quattro giocatori. Si danno tre car-
te per volta, poi se ne scopre una che é la
Briscola alla quale si sovrappone il resto
del mazzo coperfo; futte le carte della stes-
sa serenza della Briscola, sono Briscole e
vincono qualsiasi carta di qualsiasi valore
degli altri semi.

Per il conteggio: I'Asso conta 11 punti, il
Tre conta 10 punti, il Re conta 4 punti. Il
Cavallo (italiano) o la Donna (francese) 3
punti, il Fanle 2 punti.

Chi ia almeno 61 punii ha vinto.

S
|
=
<
J
L]
w
o
=4
(=]
<
~

¢ARLO MAGNO

A

&
&

SEMELLO. FAANCO
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Rl bo rATO
‘ CON 1 TRRSY

CAPSELLA o1 5. steeamd

Wagenr-

J Watour |

Differenze dal gioco della Briscola 5) Il Tre pur valendo sempre 10 punti vie-

. %Muﬂm- <ONSIbLICAE

1) | Re, che nella Briscola valgono 4 punti

ne al 5° posto.

e sono meno importanti sia del Tre che 6) La Regina che esiste solo nei semi
dell'Asso. nel gioco dei Paladini sono al francesi, mentre & sosliuita dal cavallo
primo posto e valgono 13 punti; inoitre in quelli italiani, viene al sesto posio e
Carlo Magno (Re di Cuori) vince sul Re vale 5 punti,

di Quadri anche quando quest'ulimo & 7) Il Consigliere, che nella Briscola non
Briscola. esiste, qui vale 4 punti e viene al setti-
Orlando (Re di fiori) vince sul Re di Pic- mo posto.

che anche quando quest'ultimo & Bri- 8) Il Cavallo vale 3 punti come nella Bri-
scola. scola e viene all'ottavo posto.

Questi due personaggi comandano 9} Il Fante vale due punti come nella Bri-

dunque il gioco, sono guindi due

scola e chiude al nono posto.

super-Re. Ne consegue che esiste se- Rimangono nell'ordine il Quatiro e il Due |

condo il colore della Briscola, rosso o quali possono prendere, quando sono Bri-

nero, una Super-Briscola, che coman- scola, come nella Briscola, a chi Briscola

da il gioco con doppio potere: il potere non ha.

sul colore. Ho cercato di interprelare in chiave me-
2) Dopo di loro comandano | due Re Tur- dioevale questa scala gerarchica, vale a
pino e Marsilio e valgono anch'essi 13 dire: prima il Re, poi le sue fortezze (Tor-
punti, re), poi le sue armi (Asso e Tre), poi la Re-
La Torre che nella Briscola non esiste, gina con | suoci poteri femminili, poi il Con-
qui vale 12 punti ed & seconda soltanto sigliere, con la sua influenza, poi il Cavallo
ai Re. anche minori, Turpino e Marsilio. (la cavalleria), poi il Fante, il soldato appie-
4) L'Asso che piglia tulto nella Briscola, dato.

viene solo al quarto posto pur valendo

sempre 11 punti
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La TORQE

ORLANDO

Baligant Cavallo di picche
Califfo Fante di picche

Preziosa Quattro di picche
Elmo arabo Due di picche

Concludo spiegando perché nel Gioco dei
Paladini ho preferito i pili recenti semi fran-
cesi (cuori, quadri, fiori e picche), a quelli
pid remoti e classici (bastoni, coppe, de-
nari @ spade) per francesizzarll e quindi in-
ternazionalizzarli: come per il poker che si
gioca in tutto il mondo con | semi francesi.
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. vale  perun  Tyrping Re di quadri 13
punti - tatale | 4 Torre castello di quadri 12
1) llRe 13 52 Capsella di S. Stefano Asso diquadri 11
2) LaTorre Castello 12 48 Reliquiario Tre di quadri 10
3) L'Asso 11 44 Berta Regina di quadri 5
4) Il Tre 10 40 Riccardo Consigliere di quadri 4
5) LaRegina 5 20 Galtieri Cavallo di quadri 3
° 6) Il Consigliere “ 16 Thierry Fanle di quadri : 2
3 7) Il Cavallo 3 12 Elme di bronzo Quatiro di quadri -
e 8) Il Fante 2 8 Secchiello franco Due di quadri —
‘5\ Totale 240 L()ri#ndc Ftcaad; ﬁ|ogltfs_;uper-re] ]g
= f i 1 a Tarre Castello di fiori
S Chi fa almeno 121 punti ha vinto. Olifante Asso di liori 11
e Dadi Tre di fiori 10
& E_Ie_nco delle 40 carte del gloco dei pala-  5,dp Regina di fiori 5
« dini ~ Naimes Consigliere di fiori 4
= x ke vale punti - Qlivieri Cavallo di fiori 3
Carlo Magno re di cuori (super-re} 13 Anseis Fante di fiori 2
La Torre castellodicuori 12 L ancia e scudo Quatiro di fiori =
A di Carlo Magno asso di cuori 1 Semiescacchi Due di fiori =
Nappi Franchi Tre di cuori 0 = ;
Giuliana regina di cuori 5 Marsilio Re di picche 13
Gano consigliere di cuori 4 LaTorre castello di picche 12
Oggero cavallo di cuori 3 Durendal Asso di picche "
Engelier fante di cuori 2 Gioiosa Tre dipicche 10
Orifiamma quattro di cuori —  Bramimonde Regina di picche 5
Biancandrino Consigliere di picche 4

Talismano di Carlo Due di cuori




4101 - Fabbricante sconosciuto - Amerikansk
Intelligens Spil

Nome Quiz - Amerikansk Intelligens Spil
Fabbricante Sconosciuto

Paese Danimarca

Numero carte | 52

Anno 194x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo “Quiz - Gioco americano intelligente” ¢ pubblicizzato sulla confezione come “/
USA alle Tiders mest populcere Sporgespil” (negli USA il gioco di carte piu popolare di tutti
1 tempi) e “Et morsomt Spil der fremmer Viden og hurtig Tankegang” (un gioco divertente
che promuove la conoscenza e la rapidita di pensiero).

Ogni carta porta domande in 3 colori diversi. Per esempio: Spids Redskab (strumento
appuntito), Bank eller Sparekasse (banca o cassa di Risparmio), Kvindelig Beskceftigelse
(impiego femminile) o: Noget haardt (qualcosa di difficile), Kendt Kirkens Mand (famoso
uomo di chiesa), Latinsk Ord (parola latina).

Il gioco consiste nel scegliere un colore e poi girare una carta. Il giocatore deve elencare il

massimo numero di nomi che rispondono alla domanda del colore scelto.

Stat:
Historisk Slagmark

Kortgiveren sporger

ot
P81eds uasaapdoy

yaewdes YsHOISIH

Forlystelsessted
Kendt+*Mands Fornavn

Navn fra gresk Mytologi -

v

18010)AW Ns®i8 el] UABN

UABILIO] SPUBW Jpuay

Ord med 4 Bogstaver
" Kortgiveren sparger

En Del af en Bog

Y

Bou' U3 je 2@ vy

1310ds maseAiSpo)y

En sort Ting
En rund Ting

Kendt Sangerinde

-

H

Ipupiadues Jpuadj
Supp puni ug

1818 payssasialsAfiog JaaesSog § paum piQ ; Buyy y0s wg
Hobby \ - Ord med 10 Bogstaver : Paa Spisebordet Noget flydende
Forbryder Engelsk Ord 'Muslkbetegnelse_ Et Dyrs Bolig
Flyvemaskinetype Forening Nedslaaende Blaa Blomst
ad&;a;'umseulan.{u Sujuai04 Ipudee]spaN Jswofg eejg
. Japhiqiog piQ ysp3ug aspaudajaqysny 3pog si14g 13
KqqoH 1aAejsdog 1 pauwr pio " j3plogasids eed 4 apuapAyy 380N
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3725 - Fabbricante sconosciuto - Jeu du cheval

blanc
Nome Jeu du cheval blanc
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte |5
Anno Fine 19° secolo
Tipo mazzo Cheval blanc
Dimensioni mm. 171x126

Questo gioco apparso intorno al 1810 in Austria ¢ diventato un gioco di successo in molti
paesi europei, sotto il nome di "gioco del cavallo bianco" o "la campana e il martello" ..
(cloche e marteau in francese, glocke und hammer in tedesco e bell & hammer in inglese).

Il gioco comprende 5 grandi carte: il cavallo bianco, la campana, il martello, la campana e il
martello insieme e infine la dogana.

Una sesta carta extra porta le regole del gioco.

Inoltre nella confezione si trovano 8 dadi incisi su un solo lato (con 1 numeri da 1 a 6, la
campana e il martello) un piccolo martello e i1 gettoni per il gioco.
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4207 - Fabbricante sconosciuto - Erotic Kama

Sutra
Nome Erotic Kama Sutra
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte | 52 + 38 con penitenze
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo presenta disegni molto simili al successivo (4490).

Le figure sono uguali in tutti 1 semi cambia solo il cerchio sullo sfondo che ha il
colore, rosso o nero, del seme.

Sono inserite nel mazzo 38 carte extra con la descrizione della penitenza da
compiere in alcune fasi del gioco.




Enfilez 3 vétements.

Echangez vos vétements
avec le joueur qui en
porte le plus.

Vous avez 2 minutes
pour mimer le plus de
positions possibles du

Kama-Sutra avec le joueur
a votre droite.
(au minimum 5) .

EROTIC
KAMA SUTRA




4490 - Fabbricante sconosciuto - 40 Strip

poker

Nome 40 Strip poker
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia ?
Numero carte | 52

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo presenta disegni molto simili al precedente (4207)
Le figure sono uguali in tutti 1 semi cambia solo 1l cerchio sullo sfondo che ha il
colore, rosso o nero, del seme. Sui vessilli della lancia del fante il numero 40.







2006 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100

poeti
Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto ristampa Heraclio Fournier
Paese Spagna - originale Giappone
Numero carte | 60/200
Anno 2004 originale 1750 circa
Tipo mazzo Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 74x51

Il mazzo ¢ la riproduzione (60 carte sulle 200 del mazzo completo) di un mazzo giapponese
del 1750 circa, conservato al museo Fournier di Vitoria.
Vedi descrizione mazzo (0163 per notizie gioco.
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Esta barxja, impeesa el afio 2004, es una
e la oviginal que se encucnin
¢n los fondos del MUSED “FOURNIER” DE
NAIPES DE ALAVA. propicdad de la Excma.
Diputacidn Foral de Alava, sito en
Vitoria-Giasteiz (Expaia).

Karea-sorea hau, 2004an inprimatua,
ARABAKO “FOURNIER™ KARTA
MUSEOko funtsetan dagoen jatorrizko baten
kopia da. Museoa Avsbiko Foru Aldundiaren
a cta Vitoria-Ge steiz (Espainia) dago.

Q i e 2, 2004,
# uma riproduzion. delloriginale che si trova
neils collezione del MUSED DELLE CARTE
DA GHOCO "FOURNIER" DI ALAVA,
propricth della Exema. Diputacide Foral de
Alava, che i trova a Viloria-Gasieiz (Spagna).




1601 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100

poeti
Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto
Paese Giappone ?
Numero carte | 200

Anno

Tipo mazzo

Hyakunin isshu

Dimensioni

mm. 75x53

Questa edizione del gioco ¢ su fogli di cartoncino non tagliati di gruppi di 8 carte.

Sui retri delle carte con il poema c’¢ la traduzione in inglese dei versi.

Questo fa supporre che questa versione fosse destinata ai turisti o ai militari alleati che
occuparono il Giappone fino al 1951.

Vedi descrizione mazzo (0163 per notizie gioco.
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4410 - Fabbricante sconosciuto -
Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto

Paese Giappone

Numero carte | 4

Anno XVII secolo

Tipo mazzo Hyakunin isshu

Dimensioni mm. 220x150

Si tratta di 4 stampe su carta di riso con xilografie di Shimokoube Shiisui stampate in
Giappone nella prefettura di Osaka-Sakai-shi durante il 17° secolo, sotto la dinastia
Tokugawa (1603-1868).

Secondo le notizie fornitemi da amici collezionisti 1 poeti sono 7. Abe no
Nakamaro diplomatico in servizio durante la dinastia Tang (698-770) - 8 Kisen Hoshi il
monaco Kisen - 9 Ono no Komachi donna al servizio di 3 imperatori (il 54° Ninmyo,
Montoku e Seiwa) (9° secolo) - 10 Semimaru (seconda meta del 9° secolo, periodo del 60°
imperatore Daigo).




Stampe di questo tipo con 1 100 poeti e i loro poemi sono nate come volumi di poesie e
divenute nel tempo le carte da gioco ancora oggi popolari in Giappone.



4768 - Fabbricante sconosciuto -
Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto

Paese Giappone

Numero carte |5

Anno XVII secolo

Tipo mazzo Hyakunin isshu

Dimensioni mm. 250x175 e mm. 220x150

Si tratta di 5 stampe su carta di riso tratte da un libretto dal titolo Cento persone a Yongyuan
cantano una canzone alla volta. 10 copie stampate dalla libreria Dongdu.
Queste le notizie che sono riuscito a trovare.
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Domande e risposte

Un filone di giochi, molto popolare tra la fine del 19° secolo e la meta del 20°, ¢ quello con
domande e risposte.

Questi mazzi avevano carte di due colori diversi, un gruppo con le domande che un uomo
poneva a una donna, il secondo con le risposte.

Al tempo era considerato un gioco molto divertente, ma i mazzi di questo tipo meno recenti
oggi sono totalmente incomprensibili.

Probabilmente le pudiche fanciulle dell’epoca arrossivano davanti a certe domande e si
sentivano audaci nel dare risposte che oggi appaiono ingenue o addirittura senza senso.

In Italia questo tipo di carte era detto Tibido, do a te in latino.



4105 - CE S - Spergsmaal og Svar

Nome Spergsmaal og Svar 30
Fabbricante CES

Paese Danimarca

Numero carte | 34

Anno 194x

Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 93x62

Il mazzo “Domande e risposte” ¢ composto, come dice il titolo, da carte con domande
(Sporgsmaal) e con risposte (Svar) da abbinare a caso.

Per esempio una domanda: Du ser saa glad ud, hard u faaet Lov at veere leenge oppe i Aften?
(sembri cosi felice, hai avuto il permesso di stare alzato fino a tardi stasera?) e una risposta
Hvor ser De sod og keee ud, naar De sporger om saadan noget! (come sembri dolce e
sfacciato quando chiedi una cosa del genere!).

De gor mig virkelig gan-
ske flov!

Svar
Sperg hellere min Bedste-
moder, hun er godt med
trods sin Alder!

Svar:
Hvor ser De sed og kar
ud, naar De sporger om
saadan noget!

Nu kan det snart vare
nok, Hejsteerede!

Svar:
Nej! Nu bliver De for
nergaaende!

Det taler vi om, naar
vi er alene!

Svar:
Naa da! Du er nok ikke
saa lidt nysgerrigl

Svar:

Pas Dem selv, Nasvisl




Spergemaal:
Stikker De i Grunden
videre dybt?

Synes De bedre om ham
end om mig?

Spergsmaal:
Er det sandt, at De privat
har en Palsevogn?

Sporgsmaal:
Har du Hejttaler, eller
kan du selv?

Sporgsmaal:
Er du og din Skredder
Uvenner for Tiden?

Spergsmaal:
Du ser saa glad ud, har
du faaet Lov at vere lan-
ge oppe i Aften?

Spergsmaal:
Er det sandt, at du skal
aabne en Forretning med
fyldte Hvidkaalshoveder?

Spergsmaal:
Har De ikke en hen-
rivende Bas?

Svar!
Du har vist ondt { Haaret
min Ven!

Vent til vi gaar hjem,
saa skal du faa Svar!

Svar:

En Tosse kan sperge om
mere end ti Vise kan be-
svare, ved De nok!

Svar:
De er lidt indbildsk
min Keerel




Swar: Svar:
Smaa Slag, min Ven, du De har vist en Rav
er lovlig rask paa det! bag Oret!

Svar:
De er vist ikke vant til at
komme { godt Selskab!

Svar:
Det kan du sperge min
Gamle om!

Spergsmaal:
Hvorfor redmer De, nzar
jeg ser paa Dem?

Spergsmaal:
Skal vi gaa i Biografen
sammen paa Sendag!

Har De ikke haft et Me-
sterskab { Boksning?

Spergsmaal:
Er det sandt, at du har
opfundet Krudtet?

Spergemaal:
Er det sandt, at du tit sid-
der for | Skolen? |

Gaar De ikke lidt vel tit
ud paa Sold?

Sporgsmaal:
Hvad synes De om en
Maaneskinstur med mig?

Svar:

Sperg om noget sedt, gaa
skal De faa Svar]

Spergsmaak
Skal det veere os to?




4103 - CE S - Spergsmaal og Svar

Nome Spergsmal og Svar - Ny Udgave med Billedkort - Daske Spil 30
Fabbricante CES

Paese Danimarca

Numero carte | 40

Anno 195x

Tipo mazzo Domande e risposte

Dimensioni mm. 95x58

Questo mazzo ¢ una versione probabilmente successiva di una decina d’anni del mazzo
precedente, stampata in diverso colore, con dimensioni lievemente diverse e con I’aggiunta

di alcune carte.

Disegni e testi sono ancora quelli, per esempio la signora chiede al medico che la sta

visitando Stikker De i Grunden videre dybt? (scavi davvero a fondo?)

Spergsmaal:
Har De ikke en hen-
rivende Bas?

Er det sandt, at De farver

Deres Haar?

Sporgsmaal:
Er det sandt, at De skal
aflegge Prove ved Bal-
letten?

Spergsmaal:

Har du Hpeijttaler, eller
kan du selv?

:
£l 273

i 3.0

T £ (&

Svar:
De ger mig virkelig gan-
ske flovl

Svar:
Det si’er du ikke!

Sperg hellere min Bedste-
moder, hun er godt med
trods sin Alder!




7 ]
Svar: Svar:
Skal vi ikke hellere tale Gaa lengere ud ad Lan- |
om noget andet! det med dine Spergsmaall

Svar:
Jeg vil slet ikke svare
dig!

Svar:
Naa dal Du er nok ikke
saa lidt nysgerrig!

Har De ikke haft et Me-
sterskab i Boksning?

Gaar du altid med Teerne
ude af Stremperne?

Stikker De i Grunden
videre dybt?

Maa jeg tilstaa, hvad jeg
foler for Dem?

Spergsmaal:
Skal det veere os to?

Spergsmaal:

Spergsmaal:

Er du og din Skraedder Du ser saa glad ud, har

Uvenner for Tiden?

du faaet Lov at veere leen-
ge oppe i Aften?

Spergsmaal:
Er det sandt, at du skal
aabne en Forretning med
fyldte Hvidkaalshoveder?




Tal hejere, jeg kan
ikke here!

Svar:

Du har vist ondt i Haaret
min Ven!

Svar:

Vent til vi gaar hjem,
saa skal du faa Svarl

Svar:
En Tosse kan sperge om
mere end ti Vise kan be-
svare, ved De nok!

Svar:
Smaa Slag, min Ven, du
er lovlig rask paa det!

Svar:

De har vist en Rev
bag Oret!

De er vist ikke vant til at
komme i godt Selskab!

Svar:
Det kan du sperge min
Gamle oml!

Spergsmaal:

Synes du ikke, du skulde
pudse din Naese?

Gaar du i Skole endnu?

_ Spergsmaal:
Kan De lide at dremme
om mig?

Spergsmaal:
Er det sandt, at du har
opfundet Krudtet?







2690 - La Ducale (?) - La grivoise I

Nome La grivoise - I edizione
Fabbricante La Ducale ?

Paese Francia

Numero carte | 32

Anno 196x

Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 84x55

Il mazzo ha le carte con vignette piccanti, come afferma il titolo: 16 carte blu con le
domande fatte da un uomo e altrettante, con il disegno in rosso, con le risposte che una
donna potrebbe dare.

Ad esempio, alla domanda “Avete spesso bisogno d’amore” si puo rispondere “Quattro volte
la settimana” o “Qualche volta” con il calendario che segna 29 febbraio.

Il nome del fabbricante non ¢ presente.

Alcuni mazzi, 1 meno recenti, portano sulla scatola la scritta "Vietata la vendita ai minori e
sulla pubblica via". Il mazzo ¢ stato ristampato recentemente da Marc Vidal (3447) ed ¢
attualmente in vendita; si distingue per il codice a barre sulla confezione.

Avez-vous souvent
le besoin d'aimer ?

Voulez-vous
étre embrassée ?

Trompez-vous
votre mari ?

Vous laissez vous

Puis - je vous :
gtre utile ? toucher ?

vous donne -t - il M aimez-vous ?

des sensations ?




L'amour pourrait-il
vous maitriser ?

Pensez-vous souvent [

aux hommes ?

Aimez-vous
les caresses ?

Pouvez - vous
le supporter ?

Avez-vous le
tempérament chaud ?

Un homme ferait-il
votre affaire ?

Vous manque-t-il
quelque chose ?

Venez dans
ma chambre,
je vous le dirai !

Sur le bord
du plumard.

Le soir, quand
je vais me coucher.

Le plus possible.




Oui, pour vous
faire plaisir.

quand je suis
en chaleur.

Oui, quand il fait
bien nuit.

Quatre fois
par semaine.

Au moins une fois
par nuit.

Est-ce que celd
vous regarde.

Quond ['occasion
se présente.




POUR RIRE
et

S’AMUSER EN SOCIETE

52
CARTES

16 BLEUES 16 ROUGES

' pour pour

2 | pour rire ef s mus'ﬂfj"l B | Messieurs = Dames

— — rr—— - — T e - T r———— .

NOTE DE L'EDITEUR
Les ventes aux mineurs et sur la voie publique, et la
vente des cartes séparées sont rigoureusement interdites.
Toute vente faite contrairement aux prescriptions ci-dessus

est illégale et expose leur auteur a des poursuvites dont
I"éditeur décline toute responsabilité.




0118 - La Ducale - La grivoise 11

Nome La grivoise II edizione
Fabbricante La Ducale

Paese Francia

Numero carte | 32

Anno 1970

Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 84x55

Il mazzo precedente ¢ stato ridisegnato da James Hodges, con disegni piu piccanti, visto che
nel frattempo sono passati anni e cambiato “il comune senso del pudore”.

Le vignette sono a piu colori e le carte con le domande si distinguono per il fondo azzurro
con un cuore grande in bianco, mentre quelle con le risposte hanno il cuiore rosso su sfondo
bianco.

Est-ce que cela Quand l'occasion
vous regarde. se présente.

Oui, quand il fait Quatre fois Au moins une fois
bien nuit. : par semaine. par nuit




Venez dans
ma chambre,
je vous le dirai!

Sur le bord
du plumard.

Le soir, quand

je vais me couche

Oui, pour vous
faire plaisir.

Oui, quand je suis
en chaleur.

Pouvez-vous
le supporter!

Ave-vous
le tempérament
chaud?

Aimez-vous
les caresses?

Etes-vous
heureuse?




Trompez-vous
votre mari?

Voulez-vous
étre embrassée?

Avez-vous souvent
le besoin daimer?

vous donne-t-il
des sensations ?

Puis-je vous
étre utile?

Vous laissez-vous

toucher?

Un homme ferait-il
votre affaire?

Vous manque-t-il
quelque chose ?

L'amour pourrait-il
vous maitriser?

Pensez-vous
souvent aux

I hommes?




pour rire
Et F F
s‘amuserensociete

32

CARTES

puur []OUI'
Dames Messieurs

Il gioco di domande e risposte piccanti tra 1 due sessi era molto diffuso fin dagli anni *20, ma
1 mazzi avevano solo scritte (vedi 3590 Giocondo e 3885 Impertinent questions - 2825 Lach’
dich gesund).

I mazzi La grivoise sono tra i primi che presentano le vignette.



3885 - Gibson - Impertinent questions

Nome Impertinent questions

Fabbricante H. P. G. & S. Ltd. (H. P. Gibson & Sons Itd)
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 60

Anno >1919

Tipo mazzo Domande e risposte

Dimensioni mm. 88x58

La The international card co. fu ceduta a De La Rue nel 1919 e Gibson, che ne era il
proprietario, prosegui l'attivita come H. P. Gibson & Sons.

Ogni giocatore tiene le carte coperte davanti a s¢ in due mazzetti, quelle con retro rosso (le
risposte) e quelle con retro blu (le domande). A turno si gira la carta blu superiore del
mazzetto a cui il giocatore interrogato risponde con quanto scritto sulla carta rossa superiore
del suo mazzetto. Qui sono mostrate solo alcune carte del mazzo.

Un esempio di domanda e risposta: How about a spot of love? (che ne dici di un momento
d'amore?) - Yes in my bath (si, nel mio bagno) o How dare you (come 0si).

T AT TG
DO YOU LOVE ME, DO YOU ENJOY DO YOU EAT PEAS ARE YOU A HAVE YOU EVER
DARLING QUESTIONABLE WITH A KNIFE CONCEITED ASS BEEN DETAINED
STORIES “DURING H.M.'S
PLEASURE”
? ? 2 ? ?
i < Pl ¢ [
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HAVE YOU ANY DOES YOUR ARE YOU A CHEAT Ao AT HAVE YOU HAD
HOPE OF GETTING MIRROR GIVE YOU A SPOT OF LOVE MANY LOVERS
MARRIED A SHOCK
? 4 ? ’ 8
¢ ¢ ¢ 4 ¢
NOLA WIS
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SOMETIMES,
ANGEL FACE

ATDIDINO
dW  SSIM—SHA

DON'T BE VULGAR

LHOIN ANV
NOON 'ONINYOW

P —
PASS ME MY
TEETH, 1| WANT TO
BITE YOU

LI @xri 1334
I dHAINTHM 'SHA

ALWAYS,
BELLOVED

ALVIW AW MNSY

THIS YEAR, NEXT
YEAR, SOMETIME,
NEVER

NOLLSENO  LVHL
NOA ASY LHOIW 1

P e b

YES, IN MY BATH

LVHEUHL
40 NOLLVLIANI
NV LVHL SI

R i o P D e i o

I PREFER TO
KEEP THAT A
SECRET

SSANISNE
NMO 4010\ diIW

1 BEG YOUR
PARDON

NMOd S)vVIdd
d¥D HHL NIHM

B R et

1 NEVER ANSWER
RUDE QUESTIONS

NOLLSANO LYHL
JAMSNY I ESOW

e it

HOW DARE YOU

LYHL HW SV
LNOINOHS 00A—
ONITIVA "ATIVHY

RULES OF THI

E OARD GAME
IMPERTINENT QUESTIONS

This is an amusing and entertaining Card Game lor Parties
It can be played by any number of Players. [t is played with a Pack
of 64 Cards, 3% of these cards have twe Questions printed on each
of them, and the other 32 have two Answers printed on each of them;
these two packs must sot be mixed. Players sit in two equal rows I
opposite cach other, The Hustess, or person i charge, theo shuffies (|
each pack separately, and procecds 10 deal one casd from the Questions [}
Pack to each player on one side, and one card {rom the Answers Pa
to each player on the opposite side, FACE DOWNWARDS. The
first player on the side to whom the questions have been dealt thes
tarns up his card, and nsks the player opposite the Question which
is printed o8 the TOP of the card; the player ssked then tums up [§
his card, and mak: reply. printed at the TOP of his card. i

Thus Question Have you any boles in your S g 7

Ves, but only on Saturday nigh
Do you cver get drunk?”
i—" Yes, when | am far from home. 1

The cards are then turned FACE DOWNWARDS in from of
the players, This peoceeds until each player has asked a Question ||
and has been answered, thus kocping the Company in a continual
roar of laughter. The procedure is then repeated with the Questions
and Answers printed at the other end of the cards,

The cards then collected and a fresh deal made, When the [
two packs are used up, they mre re-shufled (each pack separately)
and the players who received Chiestions last time, receive Answers
and vice versa. It e seen combinations of Questions and
Answers are almost unlimited, and endless amusement and fun can
be obtained. i

Ancther way of arranging your players is for Ladies to be oa |
oac side and Gentlemnen opposite.

Copyright by
H. P. GIBSON & SONS, Ltd., LONDON




3590 - Mercurigrafica - Giocondo

Nome Giocondo
Fabbricante Mercurigrafica
Paese Italia

Numero carte | 104

Anno

Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 87x60

Il mazzo ha 51 carte con domande per gli uomini, carte azzurre, € 51 con risposte per le
donne, carte arancio, piu due carte. rispettivamente con il busto di Dama e di Cavaliere.
Giochi di questo tipo, con domande maliziose per 1’epoca, erano di moda nel 19° secolo e il
gioco era detto Tibido. Un mazzo ¢ conservato nel museo Mangini Bonomi di Milano.

Il Cavaliere ha a disposizione domande come: Va volentieri a caccia dei celibi? - Gioca
volentieri a piedini? - E inclinata al monastero? - Le piace far [’amore con le sue
convenienze? - Compensa fiamma con fiamma? - Vuol divertirsi con me?- Sarebbe buona da
accontentare?- E maliziosa?.

Cui la Dama puo rispondere con: Siete ben malandrino - Risparmiate questa risposta alla
mia fu innocenza - Vi ingannate mio bene - Sarei compatibile - E come!







2825 - Schmid - Lach' dich gesund

Nome Lach' dich gesund n. 301 - Ein Frage und Antwortspiel - fiir
Erwachsene

Fabbricante Schmid - Miinchener Spielkarten

Paese Germania Occidentale

Numero carte | 120

Anno 195x

Tipo mazzo Domande e risposte

Dimensioni mm. 81x50

Il mazzo, il cui nome in italiano ¢ “Ridi sano - Un gioco di domande e risposte - per adulti”
ha sulle carte una domanda con sotto la relativa risposta.

Alcuni esempi delle scritte: Kannst du zdrtlich sein? - Sehe ich so doof aus (Puoi essere
tenero? Ti sembro cosi stupido) - Erwartest du etwas Aufregendes von mir? - Um Gottes
Willen, das wdre ja Leichenschdndug (Ti aspetti qualcosa di eccitante da me? - Per I'amor di
Dio, sarebbe una profanazione di cadavere) - Schmdrmst du fiir blond? - Du kannst nicht treu
sein! (T1i piace la bionda? - Non puoi essere fedele!).

Humor tedesco che non capisco o battute che facevano ridere solo in quegli anni?

Il mazzo pud essere datato agli anni 50, vista la scritta sulla scatola: Die alte deutsche
Marchen Spielkarte seit iiber 90 Jahren (I’antico marchio di carte da gioco esistente da oltre
90 anni); la Schmid ¢ stata fondata nel 1860.
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4104 - Serensens - Spergsmal og Svar

Nome Spergsmal og Svar

Fabbricante Frits Serensens - William Dam
Paese Danimarca

Numero carte | 100

Anno 192x

Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 100x47

Il mazzo “Domande e risposte” ¢ composto da 50 carte con domanda (arancio) e altrettante
con risposta (verdi).

E definito dal fabbricante Fornojeligt selskabsspil for enhver alder (divertente gioco di
societa per tutte le eta).

Come altri giochi di questo tipo il passare degli anni ha reso 1 testi di queste carte abbastanza
obsoleti, spesso non si riesce a capire quale divertimento portasse giocarci.

Har de Lopper? (avete le pulci?) e Er de nogennde blevet skaaret for Ty ungebgandet? (a
te non hanno mai tagliato il frenulo della lingua, espressione per dire sei particolarmente
loquace)

Sveder de kun paa haenderne? (sudate solo sulle mani?) e Syntes de godt om det forste Kys
(vi € piaciuto il primo bacio?)




o Ty

De skulde zkke kaste med Sten/ (non dovrebbero 1an01are pletre') e Saa du B]aelken i eget
Oje, slog de ikke saadan skaeve efter mig! (quando hai visto la trave nel tuo occhio, non mi
hanno colpito cosi storto!)

P, bvor det ligner Dem
at sporge saadan!

15.

Nae hvor det lzgner Dem at sporge saadan/ (eh ¢ proprio da Lel fare domande s1m111') e
Lad den gaa videre! (1ascialo perdere!)

FILLEQhYEJ’TE




4546 - Fabbricante sconosciuto - Domande e

risposte
Nome Domande e risposte
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia ?
Numero carte | 24
Anno
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 47x35

Del mazzo ho 13 carte di risposte per gli uomini, retro azzurro, € 11 con domande per le
donne, retro rosa.

Giochi di questo tipo, con domande e risposte, erano di moda nel 19° secolo e il gioco era
detto Tibido. Un mazzo ¢ conservato nel museo Mangini Bonomi di Milano.
La donna ha a disposizione domande tipo: avro una vecchiaia felice? - saro un brava
musicista? - saro invitata a un ballo? - dovro portare gli occhiali?.
L’uomo puo rispondere con siefe troppo timida - non contateci troppo - quando le galline
avranno i denti - é il lato divertente del problema - nella settimana dei 4 giovedi.

Il mazzo puo essere usato anche come solitario per prevedere il futuro, scegliendo a caso una
carta tra le domande e abbinandola con una tra le risposte.







4688 - Fabbricante sconosciuto - Domande e

risposte
Nome Domande e risposte
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte | 22
Anno
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 49x35

Un altro mazzo di domande e risposte con caricature di varie persone.

Le domande proposte sono: Aimez vous les fleurs? (ti piacciono 1 fiori?) - Aimez vous la
gloire? (ti piace la fama?) - Aimez vous boire? (ti piace bere?) - Etes vous coquette? (sei
malizioso?) - Serez vous fidele? (sarai fedele?) - Ets vous charitable? (sei caritatevole?) -
Etes vous gourmand? (sei avido?) - Aimez voi les enfants? (ti piacciono i bambini?) - Efes
vous jalouse? (sei geloso?)

A cui si possono abbinare le risposte: Tres peu (ben poco) - J'en doute (ne dubito) - Je
[’ignore (non lo so) - Helas! (ahime!) - De loin (da lontano) - Dans un lieu sombre (in un
luogo buio) - Beaucoup (molto) - J'en ai peur (ne ho paura) - Plus que vous (piu di te) -
Quelguefois (a volte) - De temps en temps (di tanto in tanto) - Jamais! (mai!)
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4991 - Fabbricante sconosciuto - Fragen und

Antworten
Nome Fragen und Antworten
Fabbricante Sconosciuto
Paese Germania ?
Numero carte | 53 probabilmente di 60
Anno Inizi XX secolo ?
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 96x63

Di un mazzo tedesco dispongo poche notizie, ma 1 piccoli disegni che accompagnano le
scritte mi hanno affascinato.
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Questo non ti
riguarda!




Warnm Ritmmerff Du
Didh darum!

| A. 18‘!;_
¥ RTRE R

plEe = e T
AT TR RS KR KT

RESLEELELLE4LEE54444444

Ris480e0e6040000880008¢
*

S45448888

Ja, immer!

FEFFIFFEIFEFFIIFFF 07§

3
I
-~
»
b
:
b
L

e
I
(d
1
bl
*
L~
ts
*
L
i
fis
»
ks
&
B
Bl
£l
£l
3
>
>
»
£
*
i
~
*
A

0k ok

9 bl e el e et st s ool bkl kol ok ko),

A 20 |

A A A A A AR

A A AR R R AR RN R A TR RO R

AR AR AR AR R A A AR AR AR R A AR AR A

Perché ti amo cosi

tanto!

Si, sempre!

Tanto quanto te!

Das iff mein
Gehetmnis!

Abbi fiducia!

Questo ¢ il mio

segreto!

o T8 e TR S RS P R S T T

Wenn D ¢s erlaubf! |

:
.
§

bbbabbihbibbstbbibabbbby

**Q*;gga;o’.g.‘t‘aﬁnﬁﬁnt

Je nad Umfdanden!

»
e

-
*
-
+
&
*
&
-
+
*
+ A. 27
&
LT T T T T TR T

KI P s ¥ IV P TR FIFFIIIFIIIIPIFRIPIF I Yy

Bl Das modhte ih aerade

i Did) fragen!

3 Ronnfe es miv
nidhf denken!

Se lo permetti!

A seconda délle

circostanze!

cosa!

Voglio chied

Non posso pensarci!




Molto raro!

Il retro non ¢
stampato




Sommario

4863 - Angel - GI0CO del 100 POCLL.....uvieeiiieiiieeeiie ettt cetee et e e e e e e e e eareeesbee e 3
0368 - ARRCO - O-shlemiel L........cccoooiiiiiiiiiiiie e e 12
2286 = ASS = LIEDE ISt .eeuveeeeiieiiieiieeiieeiteeiee st eeste et e ettt e te et eeseeessbeessbeessaeenseeenseanssaesnseenneas 14
3284 - Bermann - Les marins in AfTIQUE.......ccoeviiieieiiiiieeeeeiieee e eiieee e ee e e e eee e eevae e 17
3208 - BOUZEK = VINAK......oiiiiiiiiiiieeeee e 20
3393 - BOUZEK - VINAK.....coiiiiiiiiiiie e e 24
4376 - Bradley - Rumme and ten other 2ood games...........cccccvveiieiiieeeiciiie e 28
1112 - Cappelli - I1 domino delle Carezze...........ccvveeeeeciiiiieeiiiiee ettt 30
1387 - Carta Mundi (?) = ROOK.......cuviiiiiieieeeee ettt e 32
2618 - CaStell - KATZO.....cccviiieiiieeiiie ettt ettt ete et e et e et eeeta e e e ste e e e snbeeeensaeeensaeeans 34
2001 - Castell - KATZO0.....ccivieieiiieeiiiee ettt eete et eeeee e et e et e et eeesbaeessseeaessseeesssaeeesneenns 38
4574 - Trapu - Card GOIf........oiiiiieieeee et e et e e e sre e eaae e s nnee e 42
0828 - Dal Negro - PEPe € SAlC........ccovuiiiiiiieiiee ettt ettt s 47
1434 - Dal Negro = IDUKI......ccoeiiiiiiiiciie ettt ae e 50
3872 - De La RUE = StIIP tRASE....ceiiuiiieeeeciiie e et e eeetee s eree e e eete e e e eve e e e e eere e e e enssaeeeennnaeeas 52
3893 - De La RUE - LeCardo..........eeeeuiiiiiiiieiieeee et 57
3717 - Dennis - Hidden towns and CIHIES........c..eeeviiiiiiiieiiiee et 60
2709 - La Ducale - Le strip-tease des sept @irlS.......ccuvveieeiiiiiiieiiiiee et 64
3591 - Fireside - Fireside fun: A COMIC ZAME.........ccuviieeriiireeiiiieeeciiieeeeiiieeeeeeraeeeeereeeeeereee s 69
1502 - Fournier - MUltl Card............cooiiiiiiiiiiiiieciceceeee et st e 72
2683 - Fournier - Gioco del 10tto 0landese...........covveeeriiiiiiiiiiiiieeeee e 74
3886 - Gibson - The fisherman catCh...........ccccooviiiiiiiiiiii e 78
0119 - Grimaud - 32 chansSons @ DOITE.........cccuueeriieriie ittt et 81
4239 - Héron - Les 3 Clés de 1'Abbaye du Mont St Michel...........cccooociieiriiiiiiiiieciieeees 84
4244 - Héron - Los Jocs de Jean de I'OrS........oovuieiiiiiiiiiiienieeeieeeeeeeee e &9
4400 - HETON = MISSCOCUL.......eeutieeiieeriieeteesiteettestteeteesiteesttesbeesteesabeesatessbeesaeeenbeensbeenseesaseennes 92
2596 - Jaques - The National Gallery........ccc.eeiiiriiiiiiiiieee e e 94
4952 - Johnson Bros = BIazZe.........cc.eeiiiiiiiiiiiiie e e 99
4125 - Jouy - Cartes GEOZIrapRIQUE........cccuvveiieiiieeeeiiieeeeiie et e e et e e e eere e e esneaeeeeenens 100
3517 - Kaleidos = PIIMIETA. ......cccuuiiiiiiieiiiie ettt ettt e et e e eeee e 104
0244 - Masenghini - Caramba KO..........ccc.eiiiiiiiiieiiiiiee e 109

2951 - Masenghini - Canasta di fruttl..........cccceeveeoiiiieiiiiie e 111



0135 - Milano Libri - L'8 di COPi.uecccciiiieiiiiieeeiiiee ettt et etree et e e e ivae e v e e eeees 114
2974 - Modiano - ATte da ZI0CO......uuiieiuiieeeiieeiiieeetieeeiteeetieeestaeeestbeeeeaseeessseeeessaeeesaeessneens 117
2862 - Modiano - Stramat!.........cocueiiiieiie et 119
2970 - Modiano - POIISEIML......ciuiiiiieiiiieiieiiiee ettt st ettt et 121
0562 - NEmMO - GAIMIMUL. .....eeiiiiiiiiiiiiee ittt et ebe e s steeesiteeesabaeesbbaeens 125
0163 - Nintendo - G10C0 dei 100 POCLL......uuieeruiieeiiieeieeeeiieeie ettt eee e e eeeebee e eenee s 127
0564 = PaTKET = Pit...coeeiiiiieiieeeeetee ettt e st 135
1958 - Piatnik = QUItH......ooiiiiiiiiiiee et 137
0668 - Promotional Diversif. - Chessman Cards...........ccooceeiriiiiieeniiieiniie e 139
4107 - Schultz - FOIKetings-SpPil........ccccoiiiiiiiiiieeiiieeeeee et e e 141
4916 - Shinanobansha - [sSa Karuta............ceeeuiiiiiiiiiiie e 143
1905 - SPEAr - MIING....cccciiiiiiieeiiie ettt e e et ee e e et ae e e e s ab e e e e esssaeeeesssaeeeeennnns 148
3854 - Sportswift - HOt SEXY SNAP....ccccuiiieiiiiie ettt rtae e e eeaae e e eeaee e e e sraeeeeneees 152
3887 - TRIIIING = DATTEX....ccciiiieeiiie ettt ettt e et e e et e e sbae e estaeeeabeesnnseeesseaanns 154
4917 - Tokio Karuta club - Gioco dei 100 POCti........eeeeruriieeciiieeeiiie e 157
4014 - AS VEB - Pilze kennen - Pilze sammeln..........cccceeviiiiiiiniieiiiiiniieiecee s 159
1938 - Viassone ? - Trotto-CalCiO......cuuiiiiiiiiiiie ettt 164
1690 - Watilliaux - Jeu de 1a MAri€e...........covuieiiiiiiiiiieeiieeiee e 165
2610 - Universal - LINCArd..........cooiuiiiiiiiiniieiiieeiieeeeeeee ettt ettt 168
2728 - Fabbricante sconosciuto - Cards & dOmiNOes...........cccueierriiierriiiieeeiiiieeeieee e 170
3585 - Fabbricante sconosciuto - GI0Co del 21......c..eiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 172
4950 - Fabbricante sconosciuto - Carte per 1otteria.........ccooeeviiiieeeiiiiiiee e 173
4011 - Fabbricante sconosciuto - Mercedes Benz Sternstunden.............ccooeceeeviiiieniiinneenn. 176
3237 - Fabbricante sconosciuto - Il gioco dei paladini............ccceeeevviviieeiiiiiieee e, 181
4101 - Fabbricante sconosciuto - Amerikansk Intelligens Spil..........cccccoeeeiiiiiiiiiieeeiieenne, 185
3725 - Fabbricante sconosciuto - Jeu du cheval blanc...........c.cccoooiiiiiiiiiiiniiiicee 187
4207 - Fabbricante sconosciuto - Erotic Kama Sutra.............cccceeviiniiiniiinieiiiieiee, 190
4490 - Fabbricante sconosciuto - 40 Strip POKET.......ccccvieeviiieriieeiieeeiieeee e eee e e 192
2006 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100 POEti........cccueeevvieeiiiieeiiiieeiieecieeeeee e 194
1601 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100 POCTI.......cc.eeeeuveeeriireriieeiiieeriieeeieeesieeens 199
4410 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100 POEti........cceeevvuereeriieeiiieeiieeeieeeeiee e 207

4768 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100 POEti........ccccuvveeeeeiriieeeiiieieeeiiee e 209



DOMANAE € TISPOSLE.....uviieeeieiiieeieiiiie e ettt e e eerteteeeestaeeeestaeesessssreeeeessssaeeesssseeessssssesesssssseesanes 211

4105 - CE S - Spoargsmaal 0Z SVAT........ccociiiriiiiiiieeriiieeie ettt etee et eeseeee e bee s seaee s 212
4103 - CE S - Spargsmaal 0Z SVAT........ccocuiiiiiiiiiiiieieeiee ettt 215
2690 - La Ducale (?7) - La @IiVOISE L....oceeiiieiiieiiieciie et s 219
0118 - La Ducale - La grivoise IL........ccccoieiiiiiiiieeiie ettt 223
3885 - Gibson - IMPErtinent QUESLIONS. .......uveieureeeriiieeiiieeeiieeeieeesreeesreeesraeeeseeesseeesseeens 227
3590 - Mercurigrafica - GIOCONAO. ... ....coccviiieiiiieeiitie et e e ree e e e eeebeeeeeseeeas 229
2825 - Schmid - Lach' dich gesund............cccoooviiieiiiiiiiicciccecce e 231
4104 - Sarensens - SPOArgSMAl O SVAT.......c.eiiiiiiiiiiiciiiee e 233
4546 - Fabbricante sconosciuto - Domande € Ti1SPOSte..........eeeevvrieeiriiereeiiiieeerieeeeriee e 235
4688 - Fabbricante sconosciuto - Domande € TiSPOSte..........eeeevvrieririiieeeiiiieeerieeeeriee e 237

4991 - Fabbricante sconosciuto - Fragen und Antworten............ccoeevvveeeeeeciieeeeseeiiieee e, 240



