
I mazzi di carte
per adulti

 
Altri giochi



In questa monografia troviamo mazzi che, per il loro contenuto o la loro complessità, sono
destinati agli adulti. 

Ci sono giochi oggi scomparsi come quelli del 21, in voga in Francia a fine ‘800, o quello
del cavallo bianco, noto come campana e martello in Gran Bretagna e nei paesi di lingua
tedesca.  
Troviamo mazzi per giochi particolari,  come il Rook o il  Quittli,  mazzi di carte usati da
quelle comunità religiose che ritengono peccaminoso giocare a carte con i mazzi standard.
Un altro filone è quello del gioco dei 100 poeti, molto popolare in Giappone specialmente
durante le feste per il nuovo anno. 
Tra i mazzi per adulti non potevano mancare carte con fanciulle più o meno vestite, ma ci
sono anche mazzi  didattici, come quello per conoscere i vari tipi di funghi, i quadri di una
pinacoteca o mazzi che insegnano la geografia o la storia. 
Troviamo anche mazzi per simulare una partita di golf, una gara di freccette, per indovinare i
risultati del totocalcio, altri con sciarade o rebus.



4863 - Angel - Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Ogura Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Angel Playing Card Sales Co., Ltd.
Paese Giappone
Numero carte 200
Anno 200x
Tipo mazzo Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 75x53

Questo mazzo. in giapponese Hyakunin isshu (cento persone, una poesia) o Uta karuta (carte
delle poesie), nasce nel 17° secolo, agli inizi del periodo Edo, ed è popolare ancora oggi,
specie durante le feste per il capodanno. 
È composto da 200 carte: 100 con disegnato un poeta e un suo tanka, e 100 con il finale dello
stesso. Il tanka è un componimento poetico di 31 sillabe scritte su cinque righe. La raccolta
di poesie di solito è quella compilata da Fujiwara no Teika nel periodo Heian.
Scopo del gioco è abbinare le due carte relative alla stessa poesia.
Le 100 carte con i due versi finali dei poemi (tori fuda o carte da afferrare) sono equamente
distribuite tra due squadre di giocatori. Il conduttore del gioco, che ha davanti a sé le 100
carte con la figura dell'autore e i poemi completi (yomi fuda o carte da leggere), ne sceglie
una e inizia a recitarne i versi. I giocatori devono individuare la carta su cui è riportato il
finale della lirica letta e impossessarsene togliendola dal gioco.
Il gioco è molto movimentato e la disputa delle carte a volte violenta; per evitarne la rottura,
oltre alle carte tradizionali su cartoncino molto spesso. esistono anche mazzi con le tori fuda
in legno (ita karuta 板かるた). 
Il retro nei mazzi moderni non è più rivoltinato, ma semplicemente nero. La cornice nera sul
verso simula la rivolti natura.



















0368 - ARRCO - O-shlemiel !

Nome O-shlemiel !
Fabbricante ARRCO per Originals Only Co.
Paese U S A
Numero carte 52 + 2 joker
Anno 1974
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x57

 
Il  mazzo  O-shlemiel!  (che  peccato!)  ha  sullo  sfondo  di  ogni  carta  i  disegni  del  mazzo
internazionale, ma al centro c’è il profilo del seme in grande con all’interno un termine o una
frase in yiddish con la traduzione in inglese. 
Lo yiddish è un dialetto parlato dagli Ebrei nell'Europa centrale e orientale e da quelli da qui
emigrati negli Stati Uniti d'America, dialetto che discende dal tedesco.
Allegato al mazzo 2 foglietti di istruzioni per numerosi giochi, tra cui il Tsuris (in yiddish
seccature, stress o preoccupazioni), definito “il più brillante gioco di carte al mondo”.
 





2286 - ASS - Liebe ist ....

Nome Liebe ist .... 3896/2
Fabbricante ASS Vereinigte Altenburger und  Stralsunder Spielkartenfabriken 

AG
Paese Germania Occidentale
Numero carte 24
Anno 1970
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 65x44

I disegni di Kim Casali (1941-1997) furono creati come consigli per il suo futuro marito.
Il fabbricante consiglia di usare queste carte come biglietti da regalare al partner.
Si tratta di consigli per conquistare l’amata: Liebe ist… ihre Strafzettel zu bezahlen, ohne mit
der Wimper zu zucken (l’amore è … pagare le sue multe senza battere ciglio), Liebe ist… ihr
die Füsse zu massieren, wenn sie vom Ausverkauf heinkommt (l’amore è …massaggiarle i
piedi quando torna dai saldi) o  Liebe ist…ihe die Hausarbeiten abzunehmen, die sie nicht
leiden kann (l’amore è …fare i lavori di casa che non le piacciono).







3284 - Bermann - Les marins in Afrique

Nome Die Seefahrer in Africa - Les marins in Afrique
Fabbricante J. Bermann u. Sohn (fabbricante originale)
Paese Austria
Numero carte 28
Anno Inizi 19° secolo - ristampa 1970
Tipo mazzo
Dimensioni Formati vari

Mi ero riproposto di non inserire riproduzioni di vecchi mazzi, ma non ho resistito di fronte a
questo mazzo di inizi ‘800 ristampato oltre mezzo secolo fa. 
Prendo la descrizione dal foglietto allegato. 
Questo divertente gioco si compone di 4 carte grandi e 24 piccole.
Le prime (riga 1) hanno le figure di 2 capitani e 2 piloti, europei e africani. Le carte piccole
hanno disegnato il loro equipaggio, una cassa, un vascello, il sole e la luna, 4 cannoni e 4 con
scritti i punti cardinali, queste ultime definite le spiagge del mondo.
Scopo del gioco è “rappresentare le reciproche relazioni del capitano e del pilota con le carte
piccole”
Oltre alla descrizione delle carte le spiegazioni proseguono con le istruzioni per il gioco.
 







3208 - Bouzek - Vinak

Nome Vinak Mexikanisches Kartenspiel
Fabbricante Jan Bouzek
Paese Germania
Numero carte 43
Anno 1990
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 121x60

Il mazzo “Vinak - Carte da gioco messicane” è stato disegnato da Pauline Bouzek ispirandosi
al calendario usato in centro America prima dell’invasione spagnola e del genocidio di quelle
popolazioni. 
Ci sono 4 semi di diverso colore con carte contrassegnate da 1 a 4 lineette oltre che una linea
lunga, 18 carte numerate da 1 a 18 e 5 carte con un indice che sembra il seme di quadri
Al mazzo è allegato un libretto in tedesco con notizie sui disegni del mazzo e regole dei
giochi.









3393 - Bouzek - Vinak

Nome Vinak Mexikanisches Kartenspiel
Fabbricante Jan Bouzek
Paese Germania
Numero carte 43
Anno 1990
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 125x60

Retro e istruzioni del mazzo precedente.
Di seguito un’altra edizione del mazzo, con colori, misure e indici diversi.







Confezione e istruzioni sono uguali a quelle del mazzo precedente.

Qui è mostrata la stessa carta nelle due edizioni.



4376 - Bradley - Rumme and ten other good
games

Nome Rumme and ten other good games - 4672
Fabbricante Milton Bradley Co.
Paese U S A
Numero carte 52 + 1 rumme
Anno 1914
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 87x61

Rumme è una versione inglese del mistrà, un liquore d'anice, usato per preparare
il ponce e anche un termine arcaico per rhum
Il  mazzo  ha  quattro  semi  (scudi,  corone,  unicorno  ed  elmo)  e  le  carte  sono
numerate da 1 a 13. C’è inoltre una carta Rumme che funge da joker.
È  possibile  giocare  a  Rummy,  una  variante  del  ramino,  o  ad  altri  giochi
probabilmente suggeriti in un allegato che purtroppo manca.





1112 - Cappelli - Il  domino delle carezze

Nome Il  domino delle carezze
Fabbricante L. Cappelli S.p.A.
Paese Italia
Numero carte 56
Anno 1984
Tipo mazzo Domino - Domande risposte
Dimensioni mm. 118x75

Si tratta di un doppio mazzo per giocare a domino con domande e risposte scritte su ogni
carta. I due mazzi si diversificano per il colore del retro.
Il gioco base è il domino ma, come scritto sul libretto di istruzioni, “In questo domino, non
solo si devono accostare numeri uguali, ma bisogna anche rispondere a tono”.
Bisogna cioè che la frase scritta insieme al numero concordi con la frase scritta insieme al
numero cui ci si attacca.





1387 - Carta Mundi (?) - Rook

Nome Rook - CB00714
Fabbricante Carta Mundi (?) per Hasbro Canada Inc.
Paese Canada stampa Belgio
Numero carte 56 + carta Rook
Anno 1993
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 87x56

Queste  carte,  usate  nelle  comunità  religiose,  soprattutto  Mennonite,  che  ritengono
peccaminoso l'uso delle carte da gioco, sono oggi distribuite dalla Hasbro, la ditta che ha
acquisito la Parker Brothers che ha brevettato questo mazzo nel 1906.
Le carte hanno i numeri da 1 a 14 in differenti colori, nero, rosso, verde e giallo.le carte con
il numero 9 portano anche il numero in lettere, in inglese e francese, visto che il mazzo è
stampato per il Canada. Il corposo libretto allegato fornisce le spiegazioni per i giochi che si
possono fare con questo mazzo.
Sul retro della confezione la pubblicità di altri mazzi di Parker Brothers.





2618 - Castell - Kargo

Nome Kargo
Fabbricante Castell Brothers Ltd.
Paese Gran Bretagna - Pepy’s series
Numero carte 53
Anno 193x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, noto anche come “Card Golf” è stato disegnato da Bruce Angrave (1914-1983).
Stampato  inizialmente  da  Kum-Bak  Sports  Toys  and  Games  Manufacturing  Co.  Ltd  -
London (1931) continuò ad essere commercializzato per la serie Pepys fino agli anni ’60 da
Castell Brothers Ltd. che aveva acquisito la ditta nel 1935. 
Le carte permettono di simulare una partita a golf, avendo descritto tutte le situazioni che si
possono verificare sul campo.









2091 - Castell - Kargo

Nome Kargo
Fabbricante Castell Brothers Ltd.
Paese Gran Bretagna - Pepy’s series
Numero carte 53
Anno 195x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Edizione più recente del mazzo precedente (2618) con i disegni sono praticamente identici
ma in questa versione il campo da gioco, in inglese green, ha un colore verde. 
Cambiano  anche  alcune  colorazione  dei  semi  riprodotti  sulle  carte,  oltre  al  retro  e  alla
scatola.









4574 - Trapu - Card Golf

Nome Card Golf
Fabbricante Brain-gain games a division of Trapu enterprises
Paese India
Numero carte 53
Anno 195x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

 L’indiana Trapu ha stampato negli stessi anni un mazzo simile ai precedenti, ma con diverse
descrizioni di alcune carte. 







Un riepilogo delle varie edizioni di questo mazzo.

Edizione 193x



Edizione 195x

Edizione Trapu - India



0828 - Dal Negro - Pepe e sale

Nome Pepe e sale
Fabbricante T. Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 38 + 1 presentazione + 1 regole
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x62

Il mazzo è composto da 7 carte con gli ingredienti che servono per completare una ricetta.
Queste carte si mettono coperte sul tavolo.
Le altre 31 carte, con l’immagine dei singoli ingredienti sono distribuite tra i giocatori.
Si  scopre  una  della  carte  con  la  ricetta  e  i  giocatori  possono  scartare  le  carte  con  gli
ingredienti che sono necessari. Chi rimane per primo senza carte vince il gioco.







1434 - Dal Negro - Ibuki

Nome Ibuki
Fabbricante Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 44
Anno 1990
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x56

Si gioca con un mazzo particolare, distribuito come pubblicità della rivista Capital
Le 44 carte del mazzo sono di due tipi, 40 carte hanno 8 elementi ciascuna. Quattro di questi
elementi sono costituiti da semi, gli altri 4 sono fori circolari.
Le altre 4 carte, dette  carte-guida, si  distinguono per non avere alcun foro,  ma solo una
doppia indicazione del seme. Queste carte servono per stabilire il seme da cercare.
Vengono distribuite 3 carte ad ogni giocatore e una carta-guida scoperta sul tavolo. Le altre
carte vengono mescolate e poste coperte sul tavolo. 
Ogni giocatore a turno gioca una sua carta sovrapponendola all’ultima scoperta e segnando
tanti punti quanti sono i semi da cercare che risulatno visibili, sulla carta o attraverso i fori.
La carta  sovrapposta può essere  girata  in  qualsiasi  direzione  per  visualizzare  il  maggior
possibile di semi cercati. Poi prende una carta da quelle coperte a lascia il turno al giocatore
successivo. 
Se la carta pescata è una delle carte-guida questa viene messa scoperta sul tavolo e il gioco
prosegue con il nuovo seme da cercare.





3872 - De La Rue - Strip tease

Nome Strip tease
Fabbricante De La Rue per Raphael Industries Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno 1937
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo fu stampato nel 1937 da De La Rue, venduto al prezzo di 2 scellini e 6 pence.
Le carte sono divise in 4 gruppi con un solo joker e un foglietto con le regole.

Striptease è il gruppo di carte in cui l’attrice, Miss artiste n. 1, appare completamente vestita,
e si toglie gli indumenti,uno alla volta, fino a rimanere Nudie nell’ultima carta del gruppo.



Theatre è il  gruppo che mostra tutto il  personale che nel teatro collabora allo spettacolo.
Oltre a questi vediamo il testimone della difesa, gli  avvocati,  il  play boy che porta fiori
all’artista, il teatro e i responsabili dello spettacolo. 



Court,  la corte che deve giudicare la  spogliarellista, con il  corpo di  polizia,  il testimone
dell’accusa, i pubblici ministeri e il personale della prigione in cui l’artista dovrà dormire su
un pagliericcio. 



Prudie, il gruppo dei benpensanti che avversano questo tipo di spettacoli che inizia con il
ragazzino che tenta di sbirciare di nascosto le artiste  in deshabillé. Oltre a lui la spia, il
confidente della polizia, i moralisti pronti a condannare questi spettacoli, i proibizionisti e le
zitelle acide. 

 



Il foglietto delle regole è per 2 diversi giochi possibili con questo mazzo.
L’unico Joker porta i volti di 4 personaggi del gioco.



3893 - De La Rue - Lecardo

Nome Lecardo
Fabbricante De La Rue per Lecardo
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno
Tipo mazzo 20 settembre 1938 (brevetto)
Dimensioni mm. 90x58

Il foglietto allegato dice: “Lecardo farmers - A game in which you will buy, sell or lose
livestock, crops etc. Progress depends entirely on skilful play of cards” (Un gioco in cui
comprerai, venderai o perderai bestiame, raccolti ecc. Il progresso dipende interamente da un
abile gioco di carte) e “Lecardo football - A game in which the movement of the ball is
controlled by skilful card play” (Un gioco in cui il movimento della palla è controllato da un
abile gioco di carte) il tutto per soli 4 scellini e 3 pence, comprese le tasse.
Il mazzo è completato da 2 tabelloni da usare per il gioco e un foglietto con le istruzioni.
Il mazzo è stato è stato brevettato il 20 settembre 1938 e stampato per diversi anni.







3717 - Dennis - Hidden towns and cities

Nome Hidden towns and cities - Dennis's Dainty series G 760
Fabbricante Dennis
Paese Gran Bretagna
Numero carte 24 + 1 soluzioni rebus
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 133x82

 
Ogni carta porta un disegno in cui è nascosto il nome di una città britannica.
Alcuni disegni mostrano il nome della città: una carriola per Barrow, due giocatori di rugby
per la città  di  Rugby o una boccettino con l’inchiostro rovesciato per Blackpool (stagno
nero). Altre carte hanno due figure che compongono il nome della città: un’automobile (car)
rossa (red) per Redcar, una fanciulla (maid) seduta su una pietra (stone) per Maidstone o un
prosciutto (ham) di non recente produzione (old) per Oldham. Infine ci sono le carte cui al
disegno vanno tolte  o  aggiunte  le  lettere mostrate,  come due cigni  (swans)  con  EA per
Swansea o un letto (bed) e una forchetta (fork) a cui togliere K e aggiungere D per Bedford.
Un foglietto  allegato  mostra  i  numerosi  mazzi  dello  stesso  fabbricante  per  “rendere  un
successo i vostri party”









2709 - La Ducale - Le strip-tease des sept girls

Nome Le strip-tease des sept girls
Fabbricante La Ducale
Paese Francia
Numero carte 56
Anno 1960
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 84x55

Il mazzo riprende il classico gioco 7 familles tipico della Francia. Solo che qui le famiglie
hanno 8 carte e non sono genitori con nonni e figli, ma 7 ragazze completamante vestite nella
prima carta e nude nell’ottava, dopo essersi tolte gli indumenti carta per carta.
Sulla  scatola  è  stampata  la  scritta  “Questa  scatola  contiene  un  gioco  le  cui  carte  sono
riproduzioni di nudi artistici.  Le vendite ai minori e sulla pubblica via, l'esposizione e la
vendita di carte singole sono rigorosamente proibite”.
Ogni carta reca in basso il nome della fanciulla, in alto a sinistra la sua iniziale e il numero in
sequenza della carta, 1 quando è vestita e 8 quando rimane nuda.
Le istruzioni allegate al mazzo sono anche in inglese, tedesco, spagnolo e italiano.
Il gioco consiste nel posare le carta in sequenza, partendo da quelle con la ragazza vestita.
Chi rimane per primo senza carte ha vinto. 











3591 - Fireside - Fireside fun: A comic game

Nome Fireside fun: A comic game
Fabbricante Fireside
Paese U S A
Numero carte 52 + 1 istruzioni
Anno 189x
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 91x64

Il mazzo è diviso im quattro semi: lira (Italia) aquila (Germania) gigli (Francia) rosa Tudor
(Inghilterra).  Le  carte  con  la  rosa  Tudor  e  con il  giglio  di  Francia  portano  conondrums
(enigmi) la cui risposta è rispettivamente sulle carte con l’aquila e quelle con la lira.
Domande e risposte con un humor oggi non sempre apprezzabile. 
Ad esempio per “Cos’è che va da Londra a York senza muoversi?” la risposta è “La strada”
o "Perché un autore è il più meraviglioso uomo al mondo?" "Perchè il suo racconto (tale che
si pronuncia come tail, coda) esce dalla sua testa".
La Fireside era il nome con cui l'USPCC stampava carte per giochi vari.







1502 - Fournier - Multi card

Nome Multi card
Fabbricante Heraclio Fournier S. A.
Paese Spagna
Numero carte 48
Anno 1993
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 94x61

Il mazzo è stato ideato per divertirsi con i passatempi più vari, come afferma il titolo.
Ogni carta porta indici e semi spagnoli per giocare a carte, numero e colore per la roulette, i
numeri da 1 a 50 (i numeri del Bono loto o della Loteria primitiva), vari risultati di una slot
machine (maquina tragaperras in spagnolo), le diverse facce di un dado e 1 X 2 per tentare
la fortuna riempiendo la schedina. 
Allegato al mazzo un foglietto di istruzioni.





2683 - Fournier - Gioco del lotto olandese 

Nome Gioco del lotto olandese
Fabbricante Sconosciuto ristampa Fournier
Paese Spagna - originale Olanda
Numero carte 50
Anno 2004 - originale 1800 circa
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 83x55

Il mazzo è la ristampa di un gioco olandese del 1800 circa.
Le carte servivano per una lotteria simile al lotto, che in Olanda veniva giocato
con soli 50 numeri.  









3886 - Gibson - The fisherman catch

Nome The fisherman catch
Fabbricante H. P. Gibson & Sons ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 16 + 1 soluzioni
Anno >1919
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 140x93

Ognuna delle carte del gioco propone una sciarada, un gioco di parole.
Ad esempio la carta numero 2 recita “a terpsichorean artist cut in two - for my first part 
should give to you a clue; - then take half of the week's first working day - and hook me, if 
your lines you do well play” (un artista tersicoreo tagliato in due - per la mia prima parte 
dovrebbe darti un indizio; - quindi prenditi metà del primo giorno lavorativo della settimana 
- e agganciami, se le tue battute suonano bene) la soluzione è Sal[omè] e mon[day] ovvero 
Salmon (salmone).
La numero 12 “I start a bid for silence you will note - my rest was once a very well-known 
boat” (Faccio un tentativo per il silenzio, noterai: il mio resto era una volta una barca molto 
conosciuta) la soluzione sh + ark dà shark (squalo).
Allegato al mazzo una carta con le soluzioni e un foglietto con spiegazioni del gioco e un 
esempio.







0119 - Grimaud - 32 chansons a boire

Nome 32 chansons a boire
Fabbricante B. P. Grimaud
Paese Francia
Numero carte 32
Anno 1973
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 114x77

Nel 1971 James Hodges aveva disegnato, come pubblicità della casa vinicola Carrousel, un
mazzo di carte con al verso una vignetta che si riferisce a una canzone popolare, il cui testo è
stampato sul retro.
Visto il successo fu stampato due anni dopo questo mazzo, con disegni e canzoni diversi.
L’elenco delle canzoni è stampato sul retro della confezione.
Le piccanti vignette in cui si riconosce subito la mano di Hodges, la cui firma è su numerose
carte, celebrano belle fanciulle e allegre bevute in compagnia. 
La scatola ha una finestra trasparente che funge da cornice a parte della vignetta sulla prima
carta. 







4239 - Héron - Les 3 Clés de l'Abbaye du Mont
St Michel

Nome Les 3 Clés de l'Abbaye du Mont St Michel
Fabbricante Héron S. A.
Paese Francia
Numero carte 77 1 presentazione + 2 regole gioco + libretto
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 111x61

Il mazzo, in vendita presso la celebre abbazia di Mont saint Michel, situata nel
golfo  di  Saint  Malo  in  Normandia.  Il  mazzo illustra  la  storia  e  l’architettura
dell’abbazia, oltre ai vari aspetti della vita quotidiana dei monaci.
Il mazzo è composto da carte con fotografie o disegni dei particolari dell’abbazia
con un breve commento che illustra quanto raffigurato. Inoltre sono mostrate le
mappe  dei  vari  livelli  del  complesso  di  edifici.Il  foglietto  allegato  mostra  la
cronologia degli avvenimenti più importanti che riguardano l’abbazia.











4244 - Héron - Los Jocs de Jean de l'Ors

Nome Los Jocs de Jean de l'Ors
Fabbricante Héron S. A. per  Centre regional d’estudis occitans
Paese Francia
Numero carte 35 + 9 istruzioni
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x63

Le illustrazioni di Joan-Claudi Pertuzé che ci mostra questo mazzo vogliono far
conoscere un popolare racconto occitano, quello di Giovanni dell’orso. 18 carte
ci  mostrano  Joan  de  l'ors  e  vari  momenti  del  racconto,  mentre  le  altre  carte
forniscono la descrizione della scena e sono scritte in “langue d'oc”, la lingua di
quella regione. Anche le istruzioni sono in occitano. 







4400 - Héron - Misscoeur

Nome Misscoeur - Jeu de 36 cartes
Fabbricante Héron stampa Boéchat Frères
Paese Francia
Numero carte 36 + 1 presentazione + 2 regole gioco
Anno 1980
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 102x62

Il mazzo è a semi francesi e ha 4 figure: in ordine di presa Valet, Miss, Dame e
Roi. Il  gioco penalizza chi  nella  prima partita  fa prese di qualsiasi tipo,  nella
seconda prese con le Miss, nella terza prese con fiori e nella quarta vince mani
con Misscoeur  o  altre  carte  di  cuori.  Nella  quinta  partita  vince chi  riesce  ad
eliminare per primo tutte le sue carte. 





2596 - Jaques - The National gallery 

Nome The National Gallery - British School
Fabbricante John Jaques & Son ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60
Anno 1895 circa
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 95x70

Il mazzo mostra, con riproduzioni in bianco e nero, quadri dei pittori britannici in mostra alla
National gallery a Londra.
Il mazzo è composto da 14 carte con nome e notizie dell'artista, oltre che dai nomi delle sue
opere riprodotte e da 46 riproduzioni di quadri con in basso il titolo del quadro.
Gli artisti le cui opere possiamo ammirare sono: William Hogarth, Joshua Reynolds, Gabriel
Charles Dante Rossetti, David Wilkie, John Constable, Clarkson Stanfiled, Erward Matthew
Ward, Edwin Landseer, Thomas Gainsborough, Joseph M. W. Turner, Charles R. Leslie,
Daneil Maclise, William Mulready e George Romney.
È stato pubblicato anche un mazzo analogo che mostra i lavori dei pittori fiamminghi.











4952 - Johnson Bros - Blaze

Nome Blaze
Fabbricante Johnson Bros diventato poi Chad Valley
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60 + 1 joker
Anno 192x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 86x60

È un gioco di carte in cui, invece dei semi tradizionali, troviamo i simboli delle 4 parti della 
Gran Bretagna: il leone britannico, il cardo scozzese, l’arpa gallese e il trifoglio irlandese.
Ogni simbolo è riprodotto 15 volte numerate.
Manca il foglietto con le regole, riprodotto sul sito WOPC
https://www.wopc.co.uk/uk/chad-valley/blaze



4125 - Jouy - Cartes Géographique

Nome Cartes Géographique - Sixième Jeu
Fabbricante Victor Joseph Etienne Jouy
Paese Francia
Numero carte 48
Anno 1806÷1815
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm.

Il mazzo, stampato da P. Didot l’aîné e disegnato da Pierre-François Godard, è stato ideato
come sussidio allo studio della geografia. Sono descritti  i  4 continenti  e le  varie  nazioni
dell’epoca, con brevi note sulla loro geografia, il numero di abitanti (l’Europa ne contava
150 milioni circa), notizie sull’economia, alcune note storiche, città e fiumi principali ecc.
Il mazzo è stato stampato dopo il 1806, prima l’Olanda (carta XVI) si chiamava Batavie, e
prima  del  1815,  poiché  parti  dell'Italia  (carta  X)  sono  indicate  come  parte  dell'impero
francese. L’Italia è descritta come terra del vino, grano e olio, divisa in un gran numero di
staterelli tra cui il regno d’Italia, con capitale Milano, il regno di Napoli e delle due Sicilie e
la parte facente parte dell’impero francese, come gli Stati ecclesiastici.









3517 - Kaleidos - Primiera

Nome Primiera
Fabbricante Kaleidos Publishing s.r.l.
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 2014
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 111x66

Il mazzo, nato da un’idea di Spartaco Albertarelli e disegnato da Chiara Vercesi, è composto
da 40 carte, divise in 4 semi e numerate da 1 a 10 in alto, il loro “valore di presa”.
In basso un altro numero, detto “valore di primiera”, che serve per calcolare chi si aggiudica
il punto della Primiera, sommando per ogni seme la carta con il “valore di primiera” più alto.
I semi sono quelli di tipo spagnolo (denari, coppe, bastoni e spade). Gli araldi, le carte con il
numero 1, invece del seme hanno una freccia girata a destra (denari), alto (coppe), sinistra
(bastoni) e in basso (spade). I disegni mostrano personaggi in abiti rinascimentali: i denari
sono personaggi della corte, le coppe il clero, i bastoni i lavoratori e le spade i militari.
La carta numero 6 mostra il loro villaggio.
Il  gioco si  basa sulle  regole dello  Scopone e,  volendo, le  carte  si  possono utilizzare per
questo gioco. Le regole per la Primiera sono spiegate nel foglietto allegato.
 











0244 - Masenghini - Caramba KO

Nome Caramba KO
Fabbricante Masenghini
Paese Italia
Numero carte 42 + carta KO + carta Caramba KO
Anno 197x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x64

 
Nel mazzo ci sono 7 gruppi di carte numerate da 0 a 5 , 3 rossi, 3 blu e 1 verde. Inoltre sono
presenti due carte con valore speciale per il gioco, la carta KO e la carta Caramba.
Iniziando  il  gioco  il  primo  giocatore  mette  sul  tavolo  una  carta  coperta  dichiarando ad
esempio “Quattro”; gli altri giocatori mettono a loro volta una carta ciascuno dichiarando lo
stesso valore. Si continua così fino quando un giocatore dice “Vedo”.
Se la carta è veramente un 4 chi ha detto “Vedo” ritira tutte le carte sul tavolo, altrimenti le
ritira chi ha giocato la carte che non è un 4. Alla fine vince chi rimane per primo senza carte.
Allegati al mazzo foglietti in italiano, inglese, francese, spagnolo e tedesco con le regole del
gioco. In italiano sono presenti anche le regole di altri passatempi.





2951 - Masenghini - Canasta di frutti

Nome Canasta di frutti
Fabbricante Masenghini
Paese Italia
Numero carte 162
Anno 1971 - 1° edizione 1951
Tipo mazzo Canasta
Dimensioni mm. 90x64

 
Il mazzo è una variazione della canasta, un gioco molto in voga alla metà del secolo scorso,
qui nella variante a 3 mazzi detta Canastone. 
È stato stampato dal 1951 per oltre mezzo secolo; attualmente è stampata da Modiano.
Le carte hanno disegni diversi (tra parentesi le corrispondenti carte nella canasta): ananas
(asso), cesti di frutta (2 pinella), cane (3 nero), scoiattolo (3 rosso), nocciole (4), olive (5),
ciliegie (6), more (7), pere (8), arance (9), fichi (10), banane (J), limoni (Q), mele (K) e
cornucopie (jolly), di cui 3 con scritte in rosso e 3 in nero, visto che il differente colore dei
joker è importante per il gioco. 
È  stato  stampato  anche  come  pubblicità  per  la  Serono,  una  multinazionale  svizzera  di
prodotti farmaceutici che ha cessato l’attività nel 2006. 





2701 - Meneghello - Il Satanasso

Nome Il Satanasso
Fabbricante Il Meneghello di Osvaldo Menegazzi
Paese Italia
Numero carte 50 + 1 presentazione
Anno 1977
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x60

 
Il  mazzo,  disegnato  da  Alessandro  Bellenghi,  è  stato  stampato  in  999  esemplari  ed  è
composto da 50 carte: 1 diavolo blu, 10 verdi. 15 gialli e 24 rossi.
Come si legge dal foglietto allegato il  gioco consiste nel pescare una carta per volta nel
mazzo di carte coperte posto al centro del tavolo cercando di trattenere in mano più carte
possibili, dichiarando “diavolo buono” sia che si tratti di diavoli del valore corretto oppure
no. Sta agli altri giocatori scoprire l’eventuale bluff dicendo “diavolo bugiardo” quando non
credono che si tratti del diavolo con il colore giusto. 
In base al colore del diavolo variano sia le possibilità di dichiararlo “buono” che i premi o le
penitenze in caso un altro giocatore abbia chiesto di “vedere il bluff”.



0135 - Milano Libri - L'8 di Copi

Nome L’8 di Copi
Fabbricante Milano libri
Paese Italia
Numero carte 52
Anno 197x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 105x73

Il mazzo è stato disegnato da Copi (Raul Damonte Botana 1939-1987), un drammaturgo,
fumettista, scrittore e attore argentino. Le sue vignette negli anni ’60-70 erano pubblicate
sulla rivista Linus, il cui editore fece stampare queste carte. 
L’8, Dernière o Ocho loco, è un gioco di carte molto popolare in Argentina il cui scopo del
giocatore è quello di sbarazzarsi per primo delle carte che si ha in mano.
In questo mazzo Copi reinterpreta il gioco, con le sue vignette e le scritte che mischiano
spagnolo, inglese, dialetto milanese e francese, la lingua in cui ha scritto le sue opere.
Il colore del bordo identifica il seme. Gli assi e i 7 hanno tutti un diverso disegno, in quanto
carte particolari per il  gioco, le altre carte hanno lo stesso disegno in ogni seme; a volte
cambiano i colori. Un’altra carta con un valore speciale è l’8, in tutti i semi con bordo nero
come lo ha anche il retro. 
Allegato al mazzo un foglietto con le istruzioni del gioco. 







2974 - Modiano - Arte da gioco

Nome Arte da gioco
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte 45
Anno 1998
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il  mazzo è stato stampato nel 1998 per  una collana di  mazzi  di  carte da gioco messi in
commercio da Fabbri editori. 
Le carte mostrano le 45 possibili combinazioni di 6 quadrati, 4 dipinti in bianco e gli altri 2
alternativamente in rosso, giallo e blu. 





2862 - Modiano - Stramat!

Nome Stramat!
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte 72 + 1 presentazione + 1 punteggi + 36 carte istruzioni
Anno 2011
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x63

Così è descritto il gioco sul sito www.stramat.it “Un gioco di carte innovativo, veloce (15/20
minuti a partita),  dinamico e soprattutto divertente”. Il  mazzo nasce da un’idea di Marco
Pinessi, stampato inizialmente il 24 novembre 2011 in 1324 copie.

Le carte sono 72: 23 carte 1 - 14 carte 2 - 6 carte 3 - 6 carte + Aggiungo - 6 carte Alt - 5

carte Colpo all’avversario - 7 carte Giro - 2 carte Jolly - 2 carte Dado e 1 carta Stramat. 
Il mazzo è corredato da un foglietto e ben 36 carte di istruzioni.





2970 - Modiano - Polisemi

Nome Polisemi
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte 36
Anno 1998
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo è stato stampato per la raccolta “Carte da gioco” edito da Fratelli Fabbri
Edizioni. 
È formato da 36 carte tutte diverse tra di loro con semi francesi ognuna, disposti
in tutte le differenti combinazioni, senza alcun valore numerico.
Nel fascicolo allegato al mazzo vengono fornite le istruzioni per differenti giochi.









0562 - Nemo - Gammut

Nome Gammut
Fabbricante The Nemo Card Company
Paese U S A
Numero carte 102
Anno 1903
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 85x59

Il mazzo, stampato per essere messo in vendita durante l’esposizione mondiale di St. Louis
del 1904, porta su ogni carta il nome di una merce e alcuni numeri che ritengo essere le
quotazioni del prodotto. 
Sono  presenti  10  tipi  di  merci,  ognuna  con  10  carte  uguali:  wheat (frumento),  corn
(granoturco),  oats (avena),  cattle (bestiame),  hogs (maiali),  sheep (pecore),  coal (carbone),
cotton (cotone), iron (ferro) e radium (radio), usato per le vernici luminescenti e che provocò
molte vittime fino a che negli anni ’20 si capirono i pericoli della sua radioattività.
Ci  sono  altre  due  carte:  una  con  la  scritta  Egeo,  con  indici  Z  e  0  e  la  scritta  Busted
(arrestato/eliminato), e una con scritto Opus, $ come indice e la scritta Wealth (ricchezza).
Mancano le istruzioni del gioco, ma sembra essere una simulazione di borsa merci.
 





0163 - Nintendo - Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Nintendo
Paese Giappone
Numero carte 200
Anno 196x
Tipo mazzo Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 75x53

Questo mazzo. in giapponese Hyakunin isshu (cento persone, una poesia) o Uta karuta (carte
delle poesie), nasce nel 17° secolo, agli inizi del periodo Edo, ed è popolare ancora oggi,
specie durante le feste per il capodanno. 
È composto da 200 carte: 100 con disegnato un poeta e un suo tanka, e 100 con il finale dello
stesso. Il tanka è un componimento poetico di 31 sillabe scritte su cinque righe. La raccolta
di poesie di solito è quella compilata da Fujiwara no Teika nel periodo Heian.
Scopo del gioco è abbinare le due carte relative alla stessa poesia.
Le 100 carte con i due versi finali dei poemi (tori fuda o carte da afferrare) sono equamente
distribuite tra due squadre di giocatori. Il conduttore del gioco, che ha davanti a sé le 100
carte con la figura dell'autore e i poemi completi (yomi fuda o carte da leggere), ne sceglie
una e inizia a recitarne i versi. I giocatori devono individuare la carta su cui è riportato il
finale della lirica letta e impossessarsene togliendola dal gioco.
Il gioco è molto movimentato e la disputa delle carte a volte violenta; per evitarne la rottura,
oltre alle carte tradizionali su cartoncino molto spesso. esistono anche mazzi con le tori fuda
in legno (ita karuta 板かるた). 
Il retro è rivoltinato, cioè più largo della carta e ripiegato sul verso.

















0564 - Parker - Pit

Nome Pit
Fabbricante Parker Brothers Incorporated
Paese U S A
Numero carte 63
Anno 1919 - 1° edizione 1904
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo, ideato da Edgar Casey, è composto da carte, ripetute 9 volte, con il nome di una
merce: flax (lino), hay (fieno), oats (avena), rye (segale), corn (granoturco), barley (orzo) e
wheat (frumento). Ci sono anche 2 carte con toro e orso, i simboli rispettivamente di mercato
delle quotazioni di borsa in rialzo e in ribasso. Ogni carta mostra una scena della borsa merci
statunitense con al centro un numero, il punteggio che si ottiene quando si riesce ad ottenere
tutte le 9 carte con quella merce. Il gioco, brevettato nel 1904, consiste nello scambiarsi le
carte  in  modo  da  avere  tutte  le  carte  di  una  determinata  merce.  Nel  foglietto  allegato
troviamo le regole del  gioco e una vignetta che illustra uno dei  momenti del gioco, con
l’immagine di un’anziana signora che non riesce a capacitarsi di tutta quella confusione.
 





1958 - Piatnik - Quitli

Nome Feine Quitli Karten
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 24
Anno 197x
Tipo mazzo Quitli
Dimensioni mm. 90x57

Un mazzo tipico dell'ex impero austriaco è il  Quitli, noto anche come  Quitlok, Kvitlech o
Kvitlakh di cui si conoscono mazzi da 24 e 48 carte. 
Le carte si usano per un gioco popolare durante la festività Chanukah (festa delle luci) fra le
comunità ebraiche dell'Europa centro-orientale, soprattutto nella Galizia ucraina.
Il mazzo consiste in sequenze duplicate dei numerali da 1 a 12, forse derivate dai numerali
del Vogelspiel, e serve per un gioco simile allo Skat. 
Le carte con i numeri 2 e 11 hanno una cornice attorno al numero.
Da alcuni è considerato appartenente alla famiglia del Cuccu, ma dato che viene usato solo
nelle  comunità  ebraiche,  può darsi  che  come il  Rook (1387) sia  un mazzo prodotto  per
aggirare proibizioni religiose all'uso delle carte da gioco.  





0668 - Promotional Diversif. - Chessman cards

Nome Chessman cards
Fabbricante Promotional Diversification Inc.
Paese U S A
Numero carte 52
Anno 1973
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo ha le carte ripetute con vari colori (rosso, giallo, blu e verde) e i pezzi degli scacchi
invece di numerali e figure. I pedoni sono numerati da 1 a 8 per evidenziare iol loro valore.
Le regole del gioco sono su un grande foglietto allegato al mazzo





4107 - Schultz - Folketings-Spil

Nome Folketings-Spil
Fabbricante Schultz Forlag
Paese Danimarca
Numero carte 80
Anno 1980
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 91x58

Il “Gioco del parlamento” è composto da  17 carte røde (rosse), 17 carte lyserøde (rosa), 17
carte  lysegrønne (verde  chiaro),  17  carte  mørkegrønne (verde  scuro),  10  joker,  1  carta
Grønland (Groenlandia) e 1 carta Færøerne (isole Færøer). 
Il gioco, consigliato anche nelle scuole per capire il funzionamento del parlamento, suppone
che ogni giocatore sia il  relatore di un partito (Hver spiller er ordfører for et parti) che
cercherà  la  massima  influenza  possibile  sull'operato  del  parlamento  e  modellerà  la
legislazione sulla base della propria posizione politica..
Allegato al mazzo un corposo foglietto di istruzioni. 





4916 - Shinanobansha - Issa karuta

Nome Kirie no Issa Karuta
Fabbricante Shinanobansha co. ltd.
Paese Giappone
Numero carte 96 + 1 bianca + 1 con cornice
Anno 1983
Tipo mazzo Issa karuta
Dimensioni mm. 90x60

Il titolo dice Carte di Issa di carta ritagliata.
Il mazzo è composto da 96 carte: 48 con immagini di carta ritagliata, opera di Kyoko 
Yanagisawa, e 48 haiku, poemi di tre versi con cinque, sette e cinque sillabe composti dal 
monaco buddista e poeta Issa Kobayashi (1763-1827),
Le carte con disegno hanno in alto a destra un ideogramma che permette di riconoscere il
poema da abbinare. Scopo del gioco è abbinare le due carte relative alla stessa poesia.











1905 - Spear - Mhing

Nome Mhing
Fabbricante Spear's games - J. W. Spear & Sons PLC
Paese Gran Bretagna
Numero carte 150
Anno 1984
Tipo mazzo Mah Jong variato
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, il cui copyright è della Suntex International Inc. (1982), è una variante del Mah
Jong. 
Il mazzo è composto da 3 semi di 9 carte ciascuno (denari, bambu e figure), da 4 carte con i
punti cardinali e carte con dragoni in 3 colori diversi (verde, bianco e rosso).
Ognuna di queste carte è ripetuta 4 volte. 
Inoltre ci sono carte con 4 diversi fiori ripetute 2 volte e 6 carte con dragone e scritta Mhimg;
queste ultime possono sostituire qualsiasi carta esclusi i fiori.
Il foglietto di istruzioni per il gioco è allegato al mazzo.
 









3854 - Sportswift - Hot sexy snap

Nome Hot sexy snap
Fabbricante Sportswift ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 54
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 86x56

Sono 9 gruppi di 6 carte uguali che suggeriscono un'azione da fare: bacia il mio ??? (kiss
my  ????),  schiaffeggialo  e  solleticalo  (slap  and  tickle),  fallo  arrapare  (lets  get  horny),
abbraccialo  (lets have a hug), solleticami le tonsille (tickle my tonsils), un po' di cavalcata
selvaggia più tardi  (a bit of rumpy pumpy later), fare il bagno insieme (bath time together),
togliere un indumento (take off a piece of clothing) e legatevi assieme (lets bond together)
Sul retro della confezione ci sono le regole del gioco. 
Il gioco è simile allo Snap, ma l’ultimo che grida “Snap” deve compiere l’azione descritta
dalle carte. 
Vince chi alla fine ha tutte le carte.





3887 - Thrilling - Dartex

Nome Dartex
Fabbricante Thrilling New Card Game of Skill
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno Settembre 1938
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x59

Il mazzo si basa sul gioco delle freccette (darts in inglese) molto popolare in Gran Bretagna.
È composto da 38 carte con disegnato il bersaglio e 14 con le azioni di gioco: double, treble,
bull, foul throw, dart off board, dart hits wire e champion throw.
Al mazzo è allegato un foglietto con dettagliate istruzioni.







4917 - Tokio Karuta club - Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Ogura Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Tokio Graphing printing co. ltd. per Tokio Karuta club
Paese Giappone
Numero carte 100
Anno 195x ?
Tipo mazzo Tori fuda - Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 75x53

Per il gioco Hyakunin isshu (cento persone, una poesia), già citato in altre versioni, sono in 
vendita anche le sole carte con i due versi finali dei poemi (tori fuda o carte da afferrare).
Questo perché il gioco è molto movimentato e la disputa delle carte a volte violenta e queste 
100 carte sono quelle che si rovinano di più.
Il club dei giocatori di Tokio ha fatto stampare questo mazzo, probabilmente verso la metà 
del secolo scorso.





4014 - AS VEB - Pilze kennen - Pilze sammeln

Nome Pilze kennen - Pilze sammeln
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik per Verlag für Lehrmittel - Pössneck
Paese Germania Orientale
Numero carte 102 + 1 presentazione + 7 regole gioco
Anno 1989
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x58

Come dice il nome il mazzo “Conoscere i funghi - raccogliere i funghi” ha lo scopo di far
conoscere i funghi e le loro caratteristiche. Sul verso della carta è mostrato il fungo, con in
alto la famiglia cui appartiene, e sotto l’illustrazione il nome comune (in tedesco) e quello
scientifico.  Sul  retro  troviamo  il  suo  grado  di  commestibilità  (posate)  o  di  pericolosità
(croce).  I  funghi  che  non  hanno  questi  contrassegni  non  hanno  valore  culinario.
Inoltre per ogni fungo vengono elancate ulteriori notizie, come l’ambiente in cui cresce, la
stagione  in  cui  si  trova,  le  dimensioni  ecc.  Infine se  ne indica  la  tossicità,  nel  caso  sia
contrassegnato con la  croce,  o il  grado di  appetibilità,  nel  caso siano presenti  gruppi di
posate. Per ultimo si indicano i funghi con cui può essere confuso.











1938 - Viassone ? - Trotto-calcio

Nome Trotto-calcio
Fabbricante Viassone ?
Paese Italia
Numero carte 27
Anno 195x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo è stato probabilmente stampato dal torinese Viassone, serviva per trovare i risultati
del Totocalcio o Totip.
Per tentare la sorte basta seguire le semplici istruzioni stampate sulla confezione.
 



1690 - Watilliaux - Jeu de la Mariée

Nome Jeu de la Mariée
Fabbricante Watilliaux editeur
Paese Francia
Numero carte 28
Anno 189x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 85x58

Le figure di questo mazzo mostrano le persone che partecipano a un matrimonio di fine ‘800.
Le carte  sono stampate in rotocalco e acquerellate a mano, metodo ancora usato in quel
periodo, visto che la stampa in rotocalco rendeva difficoltosa la coloritura con le mascherine.
Troviamo tra i personaggi: la famiglia degli sposi, il sindaco che celebra il matrimonio, il
notaio e  l’avvocato impegnati  a curare le  questioni  economiche, i  due artisti  invitati  per
allietare gli invitati,  il  poeta con i suoi versi e la cantante lirica con i suoi gorgheggi, la
signorina della posta che riceve o trasmette i telegrammi di congratulazioni, il ristoratore che
cura il  pranzo di  nozze  e  la  proprietaria  della  pensione  in  cui  alloggeranno gli  sposi,  il
mendicante che spera che la cerimonia renda i convitati generosi, il capo dei pompieri in alta
uniforme e un personaggio detto Le Suisse, forse il cerimoniere. 
Sul foglietto di istruzioni, oltre alle regole del gioco, troviamo i versi di Eugène Scribe in cui
la sposa presenta alcuni dei suoi parenti.







2610 - Universal - Lincard

Nome Lincard
Fabbricante Universal Playing Card Co.,
Paese Gran Bretagna
Numero carte 49
Anno 1937
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Lincard è  stato  inventato da John William Wolf e brevettato nel 1937.  Probabilmente,  a
causa della guerra, solo pochi mazzi vennero venduti. Per questo motivo sono disponibili
ancora oggi molte confezioni ancora sigillate, con l’incarto del bollo ancora intatto.
Le carte hanno riproduzioni in miniatura di carte da gioco inglesi standard insieme a una riga
in rosso o in nero che permette di disporre le carte nel modo corretto. 
Ogni seme ha le carte da A a Q, mentre l’unico K ha tutti i 4 semi.
Il  giocatore  che  possiede  questa  carta  inizia  il  gioco  ponendola  sul  tavolo.  Il  giocatore
successivo  può  giocare  una  carta  solo  se  questa  si  collega  a  quelle  già  giocate  fino  a
completare il tracciato che si vede nell’illustrazione. 
Vince chi per primo rimane senza carte.Nel corposo libretto allegato sono spiegati numerosi
altri giochi che si possono fare con questo mazzo. 







2728 - Fabbricante sconosciuto - Cards &
dominoes

Nome Playing cards and dominoes
Fabbricante Sconosciuto
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno 1929
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 68x39

Le singole carte di questo mazzo erano inserite singolarmente nei pacchetti di sigarette Black
Cat, distribuite dalla Carreras ltd., perciò non esiste la scatola di questo mazzo.
Le carte sono fustellate in modo che sia possibile dividere la carta dalla tessera del domino.
Le figure sono ritratti in abiti regali, mentre le tessere sono per il gioco Doppio 8, un tipo di
domino abbastanza anomalo. 
Sull’asso di picche il marchio di fabbrica con le lettere J J C.



In alto a destra della carta da gioco l’anomala numerazione, partendo da 1 (K di cuori), 2 e 3
rispettivamente la donna e il jack dello stesso seme. 
Gli assi portano i numeri 13 (cuori), 26 (fiori), 39 (quadri) e 52 (picche).



3585 - Fabbricante sconosciuto - Gioco del 21

Nome Gioco del 21 in 4 colori
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte 88
Anno Fine 19° secolo
Tipo mazzo Gioco del 21
Dimensioni mm. 80x52

Il mazzo “cartes du 21 en 4 couleurs” consiste di carte con i numeri da 0 a 21 con sfondo in
4 colori: bianco, giallo, verde e azzurro. 
Il gioco era in voga in Francia a fine '800, simile al blackjack moderno.
 



4950 - Fabbricante sconosciuto - Carte per
lotteria

Nome Carte per lotteria
Fabbricante Sconosciuto
Paese Gran Bretagna ?
Numero carte 24
Anno 179x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 97x52

Nella tombola odierna sul tabellone e sulle cartelle dei giocatori troviamo solo numeri, ma in
passato si usavano spesso immagini, come nel gioco del Biribissi.
La carta estratta a caso faceva sì che venisse premiato il giocatore che aveva posto la sua 
scommessa sulla figura corrispondente sul tabellone.
Queste carte, risalenti alla fine del XVIII secolo, sono un esempio dei mazzi usati per una 
lotteria, con splendidi costumi del periodo.







4011 - Fabbricante sconosciuto - Mercedes
Benz Sternstunden

Nome Mercedes Benz Sternstunden
Fabbricante Sconosciuto per Daimler Chrysler AG
Paese Germania
Numero carte 52 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno 2003
Tipo mazzo Pubblicitario
Dimensioni mm. 124x84

Il mazzo “Le ore delle stelle Mercedes Benz” è racchiuso in una confezione in metallo con il
marchio della Mercedes, presente anche sul retro. 
Le 3 punte della stella erano state disegnate da Daimler ad indicare la possibiltà di utilizzo
dei suoi motori in terra, aria e mare. 
Sulle carte sono illustrati i più famosi modelli del gruppo dal 1886, fabbricati di Gottlieb
Daimler e Karl Benz, al 2003. 
Ogni carta, oltre al modello dell’automobile e alla data di presentazione, porta una breve
descrizione, il numero di cilindri, la cilindrata, potenza, la velocità massima e la lunghezza.
Ogni giocatore tiene le carte in proprio possesso coperte davanti a se. Ad ogni mano del
gioco ognuno scopre la carta superiore; il giocatore con le migliori caratteristiche tecniche
vince tutte le carte scoperte. Chi alla fine ha tutte le carte vince.
Il nome Mercedes era quello della figlia dell’importatore delle Daimler in Francia che lo
scelse in alternativa alla denominazione ufficiale, troppo lunga e troppo “tedesca”.
Daimler  e  Benz si  riunirono in  un’unica società  nel  1926,  società  che prese  il  nome di
Mercedes Benz. 











3237 - Fabbricante sconosciuto - Il gioco dei
paladini

Nome Il gioco dei paladini
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 1984
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x61

Mazzo stampato a scopo pubblicitario pubblicitario per una ditta di distribuzione prodotti per
pulizia, la Compreur s.r.l. di Zola Predosa (BO).
Per ogni seme ci sono re, regina, cavallo, fante, consigliere, torre, asso, due, tre e quattro.
Allegato al mazzo un foglietto con la spiegazione dei disegni sulle carte e le istruzioni per il 
gioco.
 









4101 - Fabbricante sconosciuto - Amerikansk
Intelligens Spil

Nome Quiz - Amerikansk Intelligens Spil
Fabbricante Sconosciuto
Paese Danimarca
Numero carte 52
Anno 194x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo “Quiz - Gioco americano intelligente” è pubblicizzato sulla confezione come “I
USA alle Tiders mest populære Spørgespil” (negli USA il gioco di carte più popolare di tutti
i tempi) e “Et morsomt Spil der fremmer Viden og hurtig Tankegang” (un gioco divertente
che promuove la conoscenza e la rapidità di pensiero). 
Ogni  carta  porta  domande  in  3  colori  diversi.  Per  esempio:  Spids  Redskab (strumento
appuntito),  Bank eller  Sparekasse (banca o cassa di  Risparmio),  Kvindelig  Beskæftigelse
(impiego femminile) o:  Noget haardt  (qualcosa di difficile), Kendt Kirkens Mand (famoso
uomo di chiesa), Latinsk Ord (parola latina).
Il gioco consiste nel scegliere un colore e poi girare una carta. Il giocatore deve elencare il
massimo numero di nomi che rispondono alla domanda del colore scelto.





3725 - Fabbricante sconosciuto - Jeu du cheval
blanc

Nome Jeu du cheval blanc
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte 5
Anno Fine 19° secolo
Tipo mazzo Cheval blanc
Dimensioni mm. 171x126

Questo gioco apparso intorno al 1810 in Austria è diventato un gioco di successo in molti
paesi europei, sotto il nome di "gioco del cavallo bianco" o "la campana e il martello" ...
(cloche e marteau in francese, glocke und hammer in tedesco e bell & hammer in inglese).
Il gioco comprende 5 grandi carte: il cavallo bianco, la campana, il martello, la campana e il
martello insieme e infine la dogana. 
Una sesta carta extra porta le regole del gioco. 
Inoltre nella confezione si trovano 8 dadi incisi su un solo lato (con i numeri da 1 a 6, la
campana e il martello) un piccolo martello e i gettoni per il gioco.







4207 - Fabbricante sconosciuto - Erotic Kama
Sutra

Nome Erotic Kama Sutra
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte 52 + 38 con penitenze
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo presenta disegni molto simili al successivo (4490). 
Le figure sono uguali in tutti i semi cambia solo il cerchio sullo sfondo che ha il
colore, rosso o nero, del seme. 
Sono inserite  nel  mazzo 38  carte  extra  con  la  descrizione  della  penitenza  da
compiere in alcune fasi del gioco. 





4490 - Fabbricante sconosciuto - 40 Strip
poker

Nome 40 Strip poker
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia ?
Numero carte 52
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo presenta disegni molto simili al precedente (4207)
Le figure sono uguali in tutti i semi cambia solo il cerchio sullo sfondo che ha il
colore, rosso o nero, del seme. Sui vessilli della lancia del fante il numero 40.





2006 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100
poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto ristampa Heraclio Fournier
Paese Spagna - originale Giappone
Numero carte 60/200
Anno 2004 originale 1750 circa
Tipo mazzo Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 74x51

Il mazzo è la riproduzione (60 carte sulle 200 del mazzo completo) di un mazzo giapponese
del 1750 circa, conservato al museo Fournier di Vitoria.  
Vedi descrizione mazzo 0163 per notizie gioco. 











1601 - Fabbricante sconosciuto - Gioco dei 100
poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto
Paese Giappone ?
Numero carte 200
Anno
Tipo mazzo Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 75x53

Questa edizione del gioco è su fogli di cartoncino non tagliati di gruppi di 8 carte.
Sui retri delle carte con il poema c’è la traduzione in inglese dei versi.
Questo fa  supporre che questa  versione fosse destinata ai  turisti  o  ai  militari  alleati  che
occuparono il Giappone fino al 1951.
Vedi descrizione mazzo 0163 per notizie gioco. 

















4410 - Fabbricante sconosciuto -
Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto
Paese Giappone
Numero carte 4
Anno XVII secolo
Tipo mazzo Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 220x150

Si  tratta  di  4  stampe  su  carta  di  riso  con  xilografie  di  Shimokoube Shūsui  stampate  in
Giappone  nella  prefettura  di  Ōsaka-Sakai-shi  durante  il  17°  secolo,  sotto  la  dinastia
Tokugawa (1603-1868). 
Secondo  le  notizie  fornitemi  da  amici  collezionisti  i  poeti  sono  7.  Abe  no
Nakamaro diplomatico in servizio durante la dinastia Tang (698-770) - 8  Kisen Hōshi il
monaco Kisen - 9  Ono no Komachi donna al  servizio di 3 imperatori  (il  54° Ninmyo,
Montoku e Seiwa) (9° secolo) - 10 Semimaru (seconda metà del 9° secolo, periodo del 60°
imperatore Daigo). 



Stampe di questo tipo con i 100 poeti e i loro poemi sono nate come volumi di poesie e 
divenute nel tempo le carte da gioco ancora oggi popolari in Giappone.



4768 - Fabbricante sconosciuto -
Gioco dei 100 poeti

Nome Gioco dei 100 poeti - Hyakunin isshu - Uta karuta
Fabbricante Sconosciuto
Paese Giappone
Numero carte 5
Anno XVII secolo
Tipo mazzo Hyakunin isshu
Dimensioni mm. 250x175 e mm. 220x150

Si tratta di 5 stampe su carta di riso tratte da un libretto dal titolo Cento persone a Yongyuan 
cantano una canzone alla volta. 10 copie stampate dalla libreria Dongdu.
Queste le notizie che sono riuscito a trovare.





Domande e risposte

Un filone di giochi, molto popolare tra la fine del 19° secolo e la metà del 20°, è quello con
domande e risposte. 
Questi mazzi avevano carte di due colori diversi, un gruppo con le domande che un uomo
poneva a una donna, il secondo con le risposte. 
Al tempo era considerato un gioco molto divertente, ma i mazzi di questo tipo meno recenti
oggi sono totalmente incomprensibili. 
Probabilmente  le  pudiche  fanciulle  dell’epoca  arrossivano  davanti  a  certe  domande e  si
sentivano audaci nel dare risposte che oggi appaiono ingenue o addirittura senza senso.
In Italia questo tipo di carte era detto Tibido, do a te in latino.



4105 - C E S - Spørgsmaal og Svar

Nome Spørgsmaal og Svar 30
Fabbricante C E S
Paese Danimarca
Numero carte 34
Anno 194x
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 93x62

Il  mazzo “Domande e  risposte”  è  composto,  come dice  il  titolo,  da carte  con  domande
(Spørgsmaal) e con risposte (Svar) da abbinare a caso. 
Per esempio una domanda: Du ser saa glad ud, hard u faaet Lov at være længe oppe i Aften?
(sembri così felice, hai avuto il permesso di stare alzato fino a tardi stasera?) e una risposta
Hvor ser De sød og kæe ud,  naar De spørger om saadan noget! (come sembri  dolce e
sfacciato quando chiedi una cosa del genere!). 







4103 - C E S - Spørgsmaal og Svar

Nome Spørgsmål og Svar - Ny Udgave med Billedkort - Daske Spil 30
Fabbricante C E S
Paese Danimarca
Numero carte 40
Anno 195x
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 95x58

Questo mazzo è  una  versione probabilmente  successiva  di  una  decina d’anni  del  mazzo
precedente, stampata in diverso colore, con dimensioni lievemente diverse e con l’aggiunta
di alcune carte. 
Disegni  e  testi  sono  ancora  quelli,  per  esempio  la  signora  chiede  al  medico  che  la  sta
visitando Stikker De i Grunden videre dybt? (scavi davvero a fondo?)









2690 - La Ducale (?) - La grivoise I

Nome La grivoise - I edizione
Fabbricante La Ducale ?
Paese Francia
Numero carte 32
Anno 196x
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 84x55

 
Il  mazzo  ha  le  carte  con  vignette  piccanti,  come  afferma il  titolo:  16  carte  blu  con  le
domande fatte da un uomo e altrettante, con il  disegno in rosso, con le risposte che una
donna potrebbe dare. 
Ad esempio, alla domanda “Avete spesso bisogno d’amore” si può rispondere “Quattro volte
la settimana” o “Qualche volta” con il calendario che segna 29 febbraio.
Il nome del fabbricante non è presente. 
Alcuni mazzi, i meno recenti, portano sulla scatola la scritta "Vietata la vendita ai minori e
sulla pubblica via".  Il  mazzo è stato ristampato recentemente da Marc Vidal (3441) ed è
attualmente in vendita; si distingue per il codice a barre sulla confezione.
 









0118 - La Ducale - La grivoise II

Nome La grivoise II edizione
Fabbricante La Ducale
Paese Francia
Numero carte 32
Anno 1970
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 84x55

 
Il mazzo precedente è stato ridisegnato da James Hodges, con disegni più piccanti, visto che
nel frattempo sono passati anni e cambiato “il comune senso del pudore”.
Le vignette sono a più colori e le carte con le domande si distinguono per il fondo azzurro
con un cuore grande in bianco, mentre quelle con le risposte hanno il cuiore rosso su sfondo
bianco.







Il gioco di domande e risposte piccanti tra i due sessi era molto diffuso fin dagli anni ’20, ma
i mazzi avevano solo scritte (vedi 3590 Giocondo e 3885 Impertinent questions - 2825 Lach'
dich gesund). 
I mazzi La grivoise sono tra i primi che presentano le vignette.



3885 - Gibson - Impertinent questions 

Nome Impertinent questions
Fabbricante H. P. G. & S. Ltd. (H. P. Gibson & Sons ltd)
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60
Anno >1919
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 88x58

La The international  card co.  fu  ceduta a  De La Rue nel  1919 e  Gibson,  che  ne era  il
proprietario, proseguì l'attività come  H. P. Gibson & Sons.
Ogni giocatore tiene le carte coperte davanti a sé in due mazzetti, quelle con retro rosso (le
risposte)  e  quelle  con retro blu (le  domande).  A turno si  gira  la  carta  blu superiore del
mazzetto a cui il giocatore interrogato risponde con quanto scritto sulla carta rossa superiore
del suo mazzetto. Qui sono mostrate solo alcune carte del mazzo. 
Un esempio di domanda e risposta: How about a spot of love? (che ne dici di un momento
d'amore?) - Yes in my bath (si, nel mio bagno) o How dare you (come osi). 





3590 - Mercurigrafica - Giocondo

Nome Giocondo
Fabbricante Mercurigrafica
Paese Italia
Numero carte 104
Anno
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 87x60

Il mazzo ha 51 carte con domande per gli uomini, carte azzurre, e 51 con risposte per le
donne, carte arancio, più due carte. rispettivamente con il busto di Dama e di Cavaliere.
Giochi di questo tipo, con domande maliziose per l’epoca, erano di moda nel 19° secolo e il
gioco era detto Tibidò. Un mazzo è conservato nel museo Mangini Bonomi di Milano.
Il Cavaliere ha a disposizione domande come:  Va volentieri a caccia dei celibi? -  Gioca
volentieri  a  piedini? -  È  inclinata  al  monastero? -  Le  piace  far  l’amore  con  le  sue
convenienze? - Compensa fiamma con fiamma? - Vuol divertirsi con me?- Sarebbe buona da
accontentare?- È maliziosa?.
Cui la Dama può rispondere con:  Siete ben malandrino - Risparmiate questa risposta alla
mia fù innocenza - Vi ingannate mio bene - Sarei compatibile - E come!
 





2825 - Schmid - Lach' dich gesund

Nome Lach' dich gesund n. 301 - Ein Frage und Antwortspiel - für 
Erwachsene

Fabbricante Schmid - Münchener Spielkarten
Paese Germania Occidentale
Numero carte 120
Anno 195x
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 81x50

Il mazzo, il cui nome in italiano è “Ridi sano - Un gioco di domande e risposte - per adulti”
ha sulle carte una domanda con sotto la relativa risposta. 
Alcuni esempi delle scritte:  Kannst du zärtlich sein? - Sehe ich so doof aus (Puoi essere
tenero? Ti sembro così stupido) -  Erwartest du etwas Aufregendes von mir? - Um Gottes
Willen, das wäre ja Leichenschändug (Ti aspetti qualcosa di eccitante da me? - Per l'amor di
Dio, sarebbe una profanazione di cadavere) - Schmärmst du für blond? - Du kannst nicht treu
sein! (Ti piace la bionda? - Non puoi essere fedele!). 
Humor tedesco che non capisco o battute che facevano ridere solo in quegli anni?
Il  mazzo può essere datato agli  anni ’50, vista la scritta  sulla scatola:  Die alte  deutsche
Marchen Spielkarte seit über 90 Jahren (l’antico marchio di carte da gioco esistente da oltre
90 anni); la Schmid è stata fondata nel 1860. 
 





4104 - Sørensens - Spørgsmål og Svar 

Nome Spørgsmål og Svar
Fabbricante Frits Sørensens - William Dam
Paese Danimarca
Numero carte 100
Anno 192x
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 100x47

Il mazzo “Domande e risposte” è composto da 50 carte con domanda (arancio) e altrettante
con risposta (verdi). 
È  definito  dal  fabbricante  Fornojeligt  selskabsspil  for  enhver  alder (divertente  gioco di
società per tutte le età).
Come altri giochi di questo tipo il passare degli anni ha reso i testi di queste carte abbastanza
obsoleti, spesso non si riesce a capire quale divertimento portasse giocarci.

Har de Lopper? (avete le pulci?) e Er de nogensinde blevet skaaret for Tungebaandet? (a 
te non hanno mai tagliato il frenulo della lingua, espressione per dire sei particolarmente 
loquace)
 

Sveder de kun paa haenderne? (sudate solo sulle mani?) e Syntes de godt om det forste Kys
(vi è piaciuto il primo bacio?)
 



De skulde ikke kaste med Sten! (non dovrebbero lanciare pietre!) e Saa du Bjaelken i eget 
Øje, slog de ikke saadan skaeve efter mig! (quando hai visto la trave nel tuo occhio, non mi
hanno colpito così storto!)

Nae, hvor det ligner Dem at sporge saadan! (eh, è proprio da Lei fare domande simili!) e 
Lad den gaa videre! (lascialo perdere!)



4546 - Fabbricante sconosciuto - Domande e
risposte

Nome Domande e risposte
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia ?
Numero carte 24
Anno
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 47x35

Del mazzo ho 13 carte di risposte per gli uomini, retro azzurro, e 11 con domande per le
donne, retro rosa. 
Giochi di questo tipo, con domande e risposte, erano di moda nel 19° secolo e il gioco era
detto  Tibidò.  Un  mazzo  è  conservato  nel  museo  Mangini  Bonomi  di  Milano.
La donna  ha  a  disposizione  domande tipo:  avrò  una  vecchiaia  felice?  -  sarò  un  brava
musicista?  -  sarò  invitata  a  un  ballo?  -  dovrò  portare  gli  occhiali?.
L’uomo può rispondere con siete troppo timida - non contateci troppo - quando le galline
avranno i denti - è il lato divertente del problema - nella settimana dei 4 giovedì. 
Il mazzo può essere usato anche come solitario per prevedere il futuro, scegliendo a caso una
carta tra le domande e abbinandola con una tra le risposte. 





4688 - Fabbricante sconosciuto - Domande e
risposte

Nome Domande e risposte
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte 22
Anno
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 49x35

Un altro mazzo di domande e risposte con caricature di varie persone.
Le domande proposte sono:  Aimez vous les fleurs? (ti piacciono i fiori?) - Aimez vous la
gloire? (ti piace la fama?) - Aimez vous boire? (ti piace bere?) - Etes vous coquette? (sei
malizioso?)  - Serez vous fidele? (sarai fedele?)  - Ets vous charitable? (sei caritatevole?) -
Etes vous gourmand? (sei avido?) - Aimez voi les enfants? (ti piacciono i bambini?) - Etes
vous jalouse? (sei geloso?)
A cui si possono abbinare le risposte:  Tres peu (ben poco)  - J’en doute (ne dubito) - Je
l’ignore (non lo so) - Helas! (ahimè!) - De loin (da lontano) - Dans un lieu sombre (in un
luogo buio) - Beaucoup (molto) - J’en ai peur (ne ho paura) - Plus que vous (più di te) -
Quelquefois (a volte) - De temps en temps (di tanto in tanto) - Jamais! (mai!)







4991 - Fabbricante sconosciuto - Fragen und
Antworten

Nome Fragen und Antworten
Fabbricante Sconosciuto
Paese Germania ?
Numero carte 53 probabilmente di 60
Anno Inizi XX secolo ?
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 96x63

Di un mazzo tedesco dispongo poche notizie, ma i piccoli  disegni che accompagnano le
scritte mi hanno affascinato. 

Le domande

Sei un gran
lavoratore?

Ami i tuoi fratelli? Pensi spesso a me? Non fai mai del male
al tuo prossimo?



Mi ami? Pensi che io sia
stupido?

Ti piaccio? Sogni spesso?

Ti piace il mio naso? Puoi prestarmi dei
soldi?

Hai molti nemici? Ti occupi di
operazioni bancarie?

Sono un goloso di
dolci?

Sei affettuoso nei
confronti dei tuoi

genitori?

Ti annoi spesso? Hai qualcosa di cui
lamentarti con me?



Compi buone azioni
in segreto?

Hai qualche segreto? Hai bisogno di soldi? Sei curioso?

Sei presuntuoso/a
riguardo la tua

bellezza?

Puoi restare in
silenzio?

Hai delle donne per
me?

Ti piace essere
ricco?

Le risposte

No! Autodistruttivo! Di tanto in tanto! Può chiedere a tutti!



La verità mi piace! Se è necessario! Non mi piace più! Non ho risposto a
questa domanda!

Questa domanda mi
ha messo in
difficoltà!

Non dirlo! Fai domande molto
infondate!

Purtroppo sì!

Tutta la città ne
parla!

Detto tra di noi, sì! Nessuna risposta è
una risposta!

Questo non ti
riguarda!



Perché ti amo così
tanto!

Sì, sempre! Tanto quanto te! A volte!

Abbi fiducia! Questo è il mio
segreto!

Francamente, sì! Perché non lo fai?!

Se lo permetti! A seconda delle
circostanze!

Voglio chiederti una
cosa!

Non posso pensarci!



Molto raro!
Il retro non è

stampato
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