I mazzi non standard sono spesso dedicati a giochi particolari, che possono essere giocati solo con quello specifico mazzo.

Un foglietto con le relative regole diventa in questo caso indispensabile.

Oltre che su libretti o foglietti appositi, le regole di questi giuochi le troviamo a volte su carte extra inserite nel mazzo.
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THE PUBLIC IS HERERY
WOTIFIED THAT EXCLUSIVE
RIGHTS ARE CLAIMED TO
THE VARIOUS FRONT AND
BACK DESIGNS OF
"0-SHLEMIEL" PLAYING
CARDS AND IRSTRUCTLON
BOOKLET IHCLUDING HAMES
AND OTHER DISTINGUISHING

ELEMENTS THEREQF.

24 NEW GAMES

52 unique and humorous cards plus
2 Jokers, all with Yiddish words or
phrases and translations. PLUS in-
structions for 24 new games!
IN THIS BOOKLET
YOUR CHOICE OF
* 12 NEW GAMES FOR ADULTS
* 12 EASY NEW GAMES FOR
CHILDREN
* WORD GAMES ® MATH GAMES
* COMBINATION GAMES
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.M.SU PLAY REGULAR GAMES
LIKE BRIDGE, WITH FUN!
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Ly Er tauschi die 3. Karie in der 4. waagerechien
Reibe gegen eine andere Karte in der gheichen
Reilse mas. Diese Karte kann er aus der 4. Reibe
wasgerechi oder der 3, Reibe senkrech i nehmen.
2 Er tauschit die 4, Karte |n der 3. waagerechien
Heihe gegen cine andere Karte in der 3. waage-
rechien odler 4. semkrechien Reihe nus.

Belspielau 1) Belspicl zu 2)
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Von welcher Méglichkeit man Gebrasich machi,
hiingt won der jeweiligen Spiclsituation ab, Da
das Spicleicl das Ordnen der Karten ist, wird
joder Spicler cinen Austausch 50 vormchmeon,

dafl eine Karie zundchst in die richtige waage-
rechte Reihe kommt. Matiislich st dies nicht bei
podem Spiclzug miglich.

Sinnvoll is1 es awch, cine Karie erst cinmal in
die senkrechte Reile su bringen, won welcher
die Karle - bei entsprechenser Augenzahl der
Wiarlel - nur noch nach oben oder aicn mul
ihren Platz getnuschi werden mull. Karten, die
schon in der richtigen wasgerechien Reihe, aber
moch nichi aufihrem Plaiz liegen, werden natiir-
lich nuer noch wasgerecht ausgelanschi.
Wikrden beide Miglichkeiven schan gut plazier-
te Karten wieder in eine ungiisstige Posilion
bringen, so kannman verzichien, und der ndchsic
Mitspicler kst am der Ruile,

Bei einem gewiirfelien Pasch (gleiche Zahlen
auf beiden Wiirfeln) gelten die gleichen Regeln.
Hier hat der Spscler nur dic Miglichkeit cine
Karte amszuinuschen, Er kann deshalb awsch ver-
zichben und nochmals wiirfeln.

Zur NVercinfachung cmplichhi e sich, wihrend
des Spiels die Zeichnung mit der richtipen Rei-
henfolge der Spiclkarten zu Hilfe zu nchmen.

S

-
Spiclende: Eine Variante des Spiels ist es, beide Tausch-
Dus Spied st zu Ende, sobald cine wangerechic miiglichkeiten (auBer bei cinem Pasch) zu voll-
zusammenhingends Reihe von 6 Karten voll- zichen, chine dakl daew cin Zwang besteht.
elet ist, Steger ist der Spicler, der die letzte Ein Verzicht aul cine oder belde Miglichkeiten
Karte in dicser Reihe an den richtigen Plaiz legl. ist dabei jederzeit erlaubi.
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ROUND BRITAIN

Approved by The Roval Socendy
For The Preventioan of Aroydtemts,

A Game of Bkill for 2-4 Players.

Sgoeessnr o the Card Gamae
BELISHA.

INTRODUCTION

ROUMD BRITAIN is as eany
1o pliy & i3 paremt  gpume,
Rummy, Beisdes consisting of
pinum of places of bﬂl.:!:rlil'd
mnterest  in Hrtain, addisonal
ecards have been inlmdunu:l g4
stirmalate H_Hd. safety COnsCious.
ness, eipecially amongit young
peaple.
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CARTE DA GIUOCO RASTRELLO %
DETTE SIMBOLICHE

DIRITTI D' AUTORE RISERVATI (N. 93165 Min. Econ. Noz. Remo)

L/

Con la posto di un centesimo ol punto, un bellissimo possatempo
in due persone, o anche in tre o quattro, & il nuave giuoco di

SCALA IMPERIALE

REGOLAMENTO : Mescolati due mazzl di 56 carte, si cono una alle
volta fino @ 13, @ sl scopre una carca del mozzo. Il gluoc rane, prend
fa <arta sopersa 5e gll va bene, oppure paia ¢ arsa wag carta; quallo che
sogue, pud prendere Io carta scartata dolll owersario, o pescare: & cosl di seguito |
finehd non i avrk eomposta la scalo dall’Asso ol Re. Il primo ehe scopre le sue

carte. dichinranda (chiuso). vince dagh ewversari

N. 1000 puntl, s¢ & rlus

200 . 3 I'b combinata con dus colori.

. 30 . sel'ha combinate con I'aiuto di tre colori.

. 40 . paga, se chiude con la seala composta di tutti e quottr i eolorl.

Esempio di una chiusurs a (200) : Asso giallo, 2 rosso, 3 rosso, 4 rossa, § rosso, Matea

rossa, 7 glallo, 8 gialle, 7 giallo, 10 rossa, Yecchio rosso, Donna gialls, Re rosso:
Le Matte volgano per qualunque carta dello stesso colore.

re la scala completa di un solo colare.

BRIDGE - POKER - RAMINO

Esse sl Imparana subite e, superate le prime prove, non turbano né seancana la vista.

o
Chiederle a: RASTRELLO - VENEZIA-LIDO - Gran Vidle 23 0=

Veachio binna Re
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BRETISHE BIRDY

RULES

16d - 1947 - Castell Larby

TAPPO [per 3-10 giocater)

16a - 3874 - Chad Valley
Famiglie

16a-0563 -C

incinnati Game

Quartetto

Contenute

# ., 3 Usicome (et ko scombia): Funicoma vola

s
T Y LR o U 1 esalnal il alla wostra sindstra doved
10 FAM’Gl’E Prendete una famiglia per giccateee ¢ e 10 Clessidre, Eﬁﬂen-gm‘b_edﬂ_a!ﬂc‘sum:tm ﬁ t * alf mw i
<o di memoria e e lascianda be altre carte nella conferione, S¢ ad esempio ke . i e i v Ot Se siete il mazziere, il giocatoce alla
siete in 4, giocherete con 16 carte Famiglia. I6¢ants Puzione e e wrsira sinisira pescher una carta dal mazeo.
Mescalate be carme Famiglia e datene 4 3 ogni giocatone, \ — 52 in gerwrale pescate questa carta dal mazzo, gieate
Ped, mettete una Clessidea al centro del tavolo. ! CABFEFOIORE S mnlasu{mlﬂ.mn :
I turno i gioco si in contempeeanta. Ognuna di - - W a1 Ll saombia: i spld
vdw!kzmgun:;q%nnl! | é % ] . mdudmmmm%
« Pagsate una carta 4 giocatore alla vestra sinistra, biconcd £ Pt = = gualsiasi tpo & scambio. Il giocatore alla
ponendola coperta sul tavols, b Baten s Damels™ W = wostra sinkstra non pub scamblare la sua

« Prendete la carta passatavi dal giecatose alla vostra

destra.
Se avete foemato wna Famiglia, gridate “TAPPOI" e
pogghiee 2 mano sul tlo, sopra la Oesside, A quests
punta gli it giocator devono mettere la lore mana

(=) Clementoni

4

=1

16a - 4140 - Clementoni

i

BAMAZZ0 (=S

onale 9 per

RUBAMAZZO (per 2-4 giocatori)
I gincatoee pil grande swolige il roka i mazziere: da 3

* F]

Rimezcolate le carte numerate e iniziste una nuova
mand: il giscatone & dinistra del mazziere diventa il
UG mazziere.

Qsando un giocatore perde futte le Pozlonl, viene
eliminato.

16d - 4090 - Clementoni

Contenuto
40 caste raffigurasti 10 Indwamenti diversi (4 carte per
i

# S messuna delle carte girate presenta almeno una
camitia, prendete tutte le carte 2l centro e ponetels
sotto il wostr mazza, poi girate una cana & rigrendete

ST carta, S pescate il drago dal mazo, non
awviene neswno sambio e siete costrets] 3 teneve l2
VesLI3 carta.

Esemypia: Andrea bha o 3 e voolke pasranio @ Barbard, ohe
scepre un 9: Andre scambio Quind [ s carta cen (o
che gif ddun 7. Cario ha il 3 passarogh da Amdred, ma man

sopra 1 vestra: chi mette s mano per ltimo prende 1y iy Sy Vince chi resta Fultima in gieco: 3¢ bt i giocated ‘scmibiani con Daneda, che seopre ifsuo 10, Carfa ha
Clessidra come penalita. S qualcuno poggia la mana sul rimasti haano carte uguali ¢ una sola Poziane, non | rmwmgw“ﬁ:z!
tavelo per primo senza aver comphetato una famigha, . perdona & rifinna u'altra mano finn a che non ¢ un o
prende |a Clessida, e e s oo 250 (B )
Mesor:umm;emwuwmmm ; Le carte speciali gy ~ T 3 ‘
un'altea Clessidra 3 cesitre Sl PR gy :
La partita finisce dope 10 mani, ovvero quando nen d e § okl L oy 2 e ()
sono plis Chessidre: perde chi ne ha di pid €200 Recaate] (ML) - Ry Assistenaaclient ! I ;

i el : 439071 75811 TELALAL525T I MRl anione comspandente: Asdrea Eaitan [ Caniela

carte a ogni giocatore & ne mette 4 soperte a centro e camiich i 1l giesca.
del Ravolo. Poi, dispane accanto a sé il mazzo con le cane Le carte com le camicie possono awere 1,20 3 camicie, o s “T;,Wm“u‘;“‘m
rimanenti. e s N ey gl syt
§| :ﬁ-lmmmmmwmﬂe n ’i “ . ‘!. Tmheﬂﬁm:lmmxgﬁkmmm
| senso SpErt almeng >
I . | Durande il vostro turno calate una cartac > & . ’ s ol = 4 Andrea Lara Framceuy
- | « 5 la carta & uguale a una presente sul tavolo,
I ; ¥ prendetele entrambe ¢ metietele scopene duvanti 2 == X “H* I »
I (B ] ‘vei. Feemate un plecalo mazzo con be carte conguisiate, % : :
‘ g + e la carta & wguale a quella che s trova sul mazzo di sl B TR Al el ‘ ¥ @ 3
¥ avversatio, prendetedo @ ponetels il vostre, ot LS %
! meftendoi cmala artagoota g STRACCIA CAMICIA (per 2-6 gincator) W
e — - & non polete peendere nulla, aggiungete la carta Distribuite equamente le cante tra | giocatori (nel caso o
e calata a quelle scoperie sul tavolo, siabein 3 0.6, non importa se qualaumo ha una carta in £l l y
atestae pEr @rte & QgD LN zimiar
La pastita finisce quando avete giecata tutte le carte. Cemeatonl E A partire dal giocatore pis anziano e proseguendo in Andrea r— ity 2 comicie quind
mhwrﬁmumwﬁmmmal | et Rt £ mwﬁm;"ﬂmmlﬂma'mw! m“;;”mm‘:“&nfwwa
 — centro del tavolo. €219 Recatat AC) - aly Assistenca dieati ponetels al centro del tavoko in wna pila comumt i frnceen ¢ ung comicie @ Lara mette tutte Je carte af
Vince chi ha pid cante (se avete difficolia nel coatarte, Tel - +39 671 T8811 02825252 scarti, S2 o questa carta somo raffigurate una o pid cenira def tavalo solfo i suo mazz, pof e gind und per mwﬂﬁ‘ﬂ' Assintrasa chinli;
Clementoni wedete chi ha i mazzo pi alto o, dispanends le carte e desmentent.om ) camicie, il gincatore successive dowra girare tante carie riprendere il gioce. LRI e

una accantsallahea, chi ha 1 ilapé lunga).

[

quanite sono le camicle present] sulla ana;

16a - 4145 - Clementoni 16a - 4145 - Clementoni

VERSIONE CLASSICA

Lasciate nells confezione e Manete e distrbuite L

equamente i Personagqi tra i giocatori (nel caso siste

Serimanete senza carte, smettete i gincare. Visto che

oged compare @ 4 carte tranme Npoms

mero (3], alla fne rimane una Carta spaiata con Fuome UN,CO
F 3

neroc chi la posshede & resta |'ultima in gioco, perde. ¢ carle prima degh altrs! Unizzage tutte le carte. Incltiee. quando svele v 1oy

i 306, non importa st quabuno ha una carta in pidl.
Frendete le vostre carte e, se avete delle
scartatele ponendole scoperte al centro del Lavala,

el
(11

AL TIINAL T
LI BaRib

arth i raay, dowede dire UHIID: e mon ko fat, pesdate
U CArta e penalitd,

| prendete L curta che wi & statsdath.

Masi spvesppeste (+1) had sppena
cilate b carta, gli Bl gRecabei
| devena mEne W b leo mang

.......................... | i pob velsermente posaibie. Laltms
FETos 2 e I (a, pesca I carte & pesalith &
Dopa o | | I S [ i_ — | et & gRocare, in T guocatin son Costaraien e hifuet redemen v
: ! tude = |3 | | J bisagas methene b man sulla carte: (e e £
B | Tavveriario e pexch 1 ¢ dprende 2 Tons Indeniale yat ¥
- i B o Fao. e Mano
Dividde scarta 3 coppie o corte ogual ol restans o Duvide pesta un mago dalla mans o Leiizia ¢ scarta
man 4 corte diverse, ks coppia di moghi
16b - 4150 - Clementoni 16b - 4144 - Clementoni
SFEwE Cuandsa il mazoa delle carme viola sl exsurisce, Contenute LATORRE (per 2-4 glocaterd) Girate 2 carte Misouglio, ponetele scoperte al centro del
!‘iiy scoprite una alla volta le 6 carte vincenti, VE Iu 0 &, ConfEmprraneamente, CHCaE | due soggeni
i iw I i e Bk ) e + 26 carte Soggetio (et vioks) Prendese I carte Miscuglio trsnne il Jolly, e Lascerete sent 3u entrambe le carte. Quanda ne trovate ung,
[=2NL [=YE 1] agglungene un po’ di suspense, scoprite » 1 carte Miscuglio (retro verdel, tra oul 1 carta Jolly nella confezione insieme alle carte Soggetio. eumummm .
I lllll. o ultime e carte che 1 &6 gettoni, Frendete cqnuno una carta & ponetela coperta davanti aver presa | 2 Soqgetti, verificatene La comenerza
% le carte & fate un secondo twmo o Prima di iniziare a giocase, metate che, a parte il Jolly, vk formate wn Mazoo con b altre carte & mettetiko o Soggetto # giustn, tenetelo scoperto davanti 4 voi,
Rimescolate
I8 (T S 2 di gioco. Alla fine, sommate | walore dei . d son0 & soggett per ogni carta Miscuglio & semere centredel tavoko 2 faccla i su, il Soggettn fimettetlo al centro del
- Syl W1 mmmdihﬂﬁw* 2 soqqetti in comune (ra des cante qualsiasi: questa Date il via al gloce e girate butti 2 vastea carta, insieme 2 un altrs Soqqetto in VoSt possesss
BLduEr regela & alla base delle prime tre mwdalith di gioc Contemporaneaments, cercale | due 300gedli presenti g e avete altri,
= = Varlanti (LA TORRE, DUE PERVIOLTA & TESTA A TESTA). sia sulla vostra carta che su quella in cima al mazzo al un mreov turna di gioco girando altre 2 carte

a 56, Nonimporta se qualcuna ha una carta in
pid degli alnri

B zeizy
Diposinos nilein 4 gxoters

Svolgimento

Sceghete chi svobge il nuplo del mercante.
Per prima cosa, il mercante prende il mazzo
con le carte viola @ lo pane davanti a s&. Pai,

N gioco prosegue col mercante che pescs wha
carta vicks slls volta, Per rensdere la partita pid
animata, il mercante pud invogliane gli altri
giccatori a scambiarsi le carte o dare qualche
ndizia tullacarts pescata prima di declamarks.

= Invece o utilizzare | gettond, sulle carte
potete metere del piccoll preml, come
caramelie o clocoolating, ;
+ Par avere pastite pli brewi o distribuire un
wgual nrumera di carte bl in caso di 3 o 6
giccatorl, giocate con 30 cate eliminando
jper entrambi i maze le 10 came di sn cobane
{giallo, verde, AR o AraRcione).

16¢ - 4151 - Clementoni

Clementoni.

qgiecatore che dioe wna parola che appartiene alla Categoria
in cima al mazzo e inizia con la Lettera appena scoperta,
comquista ba carta dhe & stala girata,

Hota: Se nessuns dice wna parola, girale un'sltm carta.
(Chi la conquista prende anche la carta avangata el tumo
precedesce,

16d - 4142 - Clementoni

Contenutn
50 cante con 20 2nimiali ¢ 30 aziend

(
R &
u*:ml

Animali

GIOCO DEI MIMI (per 3-6 giocatorl)

[Ponete il mazzo i carte 2l centro del tavelo,

Il ghocatiose i grande svolge pes primo il neolo di misma:
{pedca una carta ¢ imita lazione o Fanimals raffiguraio.
16li altri giocatoni cercano di indovinane Nimitazione: dhi
i Aiiesce per prima conquista la carta & diventa il nuov
mimo. 2 dope un pa’ di tempo messuna indevina,
piscabe un MR Gt

(andoun giocatore conquista 5 carte, vince la partita,

Varianti:
« W rucko di mimo viene sempre svolto da una periona,
ad esempio un adulte, che non condorne per L vittoria,

= Se giete almens 4 giocator, Tormate 2 squadre: il
g 5 volge come descritto in precedenza, ma
0 quists ciso metete iieme Je carte indovinate

Mattee dice Tedefono ¢ [ompada ¢ prende ba T e lo L. Nesrame
dice una paray con ka Z, che resta af conto el tavale.

Un giato &i esservazient ¢ rapiditi

Clementoni

Clementoni.

centre, Il prime giocatore che |i trova, || nomina & ha
dirittn 2 prendese l carta in dma al mazzo ¢ o metterda
davanti a sé, sopra 2 propria carta.

Continuate a giocare confrontando [a carta in cima a
weritro mazn con quells nugva apparia al centr,

La partita finisce quando avete preso tutte le carte ded
mazzo al centrec vinge chi me ha di pi

[Formate un mazzo con be carte Misauglio & ponetelo al
centsn del tavoln.

sul tavelo, scoperte, e carte Soggetta, in
muosde che siano visibili e raggiungibili da futti.

16d - 4141 - Clementoni

1, e €€l som una o pil oo, i qualslasl
L forma o indlinazione.

.\_.:"' ) Ci san0 una o pii stefle,
E} Ci zono almens un simboks (sole,

. M) i,
. . W) Gissnailbueil oo

. O IR} i sono il werdie e il bianca.

16 - 4143 - Clementoni

Lt particolari:

= Se giate @l Joly, sono validi tatti i soggetti presenti
nellaltra carta Miscoglio. Anche in questo cas, il
Dumo 5i Bermmia dops aver presa | primi 2 Soggeni.

= SEun Soggetio & davasti  n giscatore (£ a0 preso

paesca una carta viola & annuncia a voce alta i e et precedendi), glela nabate.
il in 1Tuw"' chi iiech hmmmMglmWhmm
:‘m“"";“:;‘;wﬁ:"‘-”‘w“' DUE PER VOLTA (per 2-6 giocatri) Aquingi dopa 7 tumil Vince chi b pa carte Saggetts.

Varlante: per avere partite piis lunghe (13 tumi), dal
Seeoido bemo in poi geate und cana Misoeglio alla
‘volta, mettendola prima su n mazzetto ( sinistra del
mazn di pesca), poi su i 2o (2 destral.

LE CARATTERISTICHE P b
Contenuts ] LNA CARTA ALLA WOLTA PREMDI LA LETTERA O 1) il gl = %) Lo Saate appartiens all Europa.
50 garte: ogni carta peesenta & un Lo una Categoria ¢ Mescolate le carte e disponetele al cestm del tavoke ton e Maescolate be carte e disponetele al centra del tavelo con e A Cisena 2o pi strisee verticali. ;
Aallaliro una Lemes3, Categorie rivatte versa Falto, Categorie riwolte verso Falto. =
Girate b carta in cima e ponetela accante al ma: 4 Girabe 5 carti ¢ poggistele sul Eavobs und aocaets alfalira, . L) CR il nere. 7
questo punto wedrese una Cateqoria e una Lettera, B primo B] (i sono 2 o pid strisoe erizrontall

U200 jum.)omosemmalessieek -
NEYE  cocsmiahseperhéoueidonte f} O 0 Gsanoil glalloeil banen. § = ¥)LoStato appartiene aceania.
nelle canattiristiche precedent. - £ )
Niote generali valide par uthe be modalitd di gioco: |
5 Girare & arta in cima of mazzo ¢ dovete txoware wo Animak 4 a 4 oolor. #f
TSI ey Qo @D rommia
s AT dene M puc e Contiuate N glocsghands s Garta aa v, (ano a @ Otmmic £
- S giocate con bambini piccol, & iniin panita tegliete le ceniro el tavolo ne resta ena sola, la pariita fmdsce: vince . 0 ) Ciseno il esso e l giallo.
Categerie che rivenese dilficl per lees, 3d esempia Film, RN M macd R gyl s ik it 5 cvte  covete roveve defle Gose che inision con 10 St e ke
Bagiond ¢ Perssoang Faemasi ¢ dl aasa. A Z [ L Ananell dee Nasir ¢ Ancoen e rence N ha &

dai singoll componenti di una squadra. Vince la prima
squadea che conquista 10 cante.
Comseriare per fatuse refenmae
Clementoni g
mnﬂ&hm B
G309 Recarati MO - Asistenra dienti
Tel:+39071 75811 o Tl 82525
LS e it
16d - 4147 - Clementoni
- SCcoop
| TO PLAY
mwm‘?z,i.‘.“::?m'ium-"x
emugkr'plymnnl . |
Hu-chy, S0y, &) <1op PRESS!
HELLD ;;@
16d - 3862 - James Cond
diel proprio mazzetio, o i i e &, 20+ 16, LE FAMIGLIE
consegenza di rime & BsSOnAnLe (fFigmve # Chi ko afice bo # cento volte delle carse in tavola, ma & Se la caru gaocans Glil Araldi 18 compagee di chi ha pHcplectursa amubimtionc ouk £ pest-S1 KA SLIELAR.
Per scartare le carte kn fu0 possesso, ognl dentone). Semplicl sequele di insulti scollegati s i met ugmale alls somma di dor  consente uns oo, li pres ¢ L paasem carne & valors piocsa la cares & il giocatoor
| glocatore deve riuscire a ghocarbe, tra boso non sono accettabill ipirda porco ghoca questa carta In risposta o ol et i gincatonn le peb  oblligaberia b s (1) oo apiiie secuts alla v destra. Gl aliri 7 T 1 | S48 5 5 mtenta 3 et ¥ Puanigha,
M | combinando gif insultl riportati su ognd carta nasone) a meno che non possano essere messi prendere. Ml emo viviane S¢ la carsa comente sia o che desormimuno se i pound e Formus Fakrs coppis.
ad un insulte 6 ad ung ’ 3 i1 Farriglln @ sompante de 4 carke e b Sedisime
in fantasiose ¢ divertentd concatenaziond di skmpaticamente (o antipaticamente!} in & Pl possebiilin o soenena, 3 prondens uns singels car i e B AT & 1 & Spade: s ghoca
* 107 carte Insulto | offese. relazions con la persona insultata Spereie e, Hhon somo iocatane & libers di ieghiere  che un grappo & came, qﬂpc:mg 1l o ancer ungalirmente, Tem Comr. e bt b
* 3 carte riassuntive Per L busonsa rinsebtadel gli insult ammesae replichel el came presddere. puechi ls il giocatons & obbigieo 3 che ocs il primo Arikde
delle carte Stslefo N ghoco i b “‘di“f " Prendi tutte le carte blu somms coavisponds  valoes  prendere b carta ol devermmin la ool NOTA:soko i primo ISTRUZIGHI
o P & Bt 1ot G e e cantikcnal ghecatord, ghocate in tavoela, metile in Aclll carta giocata Quands viene giocst 1 8 Coppe: 1 ghoca s coppie Ao piocata & quella
| b d accoepagnat] da qualche gesto o verse fondo al fso mazeetto e pol * So i vaore della carta won  altions delle cave inmano s o 3 cobuiche & o davrrmna s prpola A | g PR wis 1o G
Preparazions 1 giocatore di tumo sceglie un avversatio ¢ lo di sch raals st raath e, Cpwsta e wale 75 {18+ 18418420}
Mescolate 16 carte Insulte e | ). Inoltre, scambialo con Favversario, eommeate douna press, s hocavor, le prn carte i wreboner dvanin deghi sccoppiament, gh L HCEIEM masitla Dade b 008 @ b Sitribahos
= insulta calando dalla propria mano una o pil i glocatord sono Incoraggiati a modificare cars peses i bvvoba sooperti. vl vengono pres i chi T s o copple. i perdana  bows valaee 4 8 7 7 rails diresons delle hincette dell’ eolege. son
: Hrﬂm:::::ﬂ i | cane iin tavols. Se ha scelto di utilizzare pid & arriechire gli insultl riportat! sulle carte, per Nofa Bene: alcume carie B affermuane F'ubims peea. 1l comrgpags di chi ha geovate  pocisle ) wu'm" ‘g “'.""" P
be terrh coperte di fronte a :malle.:lglojnmd.. nl:{:: d ﬂwﬂ“"h m. a:mu Sb e s Sherterfiv riportuno anche def :“-u...-. PusTR Lot b im.:f.ﬁ“mm";ﬂ}.' i giocaiors cha ke alls diniaira del maarace o
st a formare un mazzetto. 8 | {vedi ,‘;’:&: TPl fgsny per mm;ih; :T;jg:::f:u“ nomtll fisult!: possono exsere 2 5 ﬁﬂ'::.:?';'.;;"'“ H;:nakl:nﬂm i dvene ;mmn‘ Eml: ;‘nﬂ :ua::-him‘ﬁ s
Riponete le rimancnti 2 | Una volta utilizzate, le carte giocate In tavola divertente il risultato finabe (SELPRCPRIO UN m“‘;‘wu" m’”"““. J ! b g 1 3 Coupum i Demmicsi gioc s coppie.  direont e f posn del = il H i R
:ﬂrz:&::l;;;oﬁm ] | Mtngmzmnne n ﬁmm::o,:]:m Iasua m-"wmﬁ:m”, oppure E CI CREDO CHE tf !1: = - ‘ra;-o_-.] 4 offe '” s & ] m mﬂl & stale cheite Bl garts,
= |  manoacinque carte pisca proprie prazza i flato, SETUN mangiafagioll), .
] i carfa specile, AL
Fwﬂzf;lmw una 5 | mazetto e il tumo passa al gocatore Alcine carte (che inizlano o terminana con | daias efftt dl artaspcioe, ma Le Scope wepera. Cgni Scopa vale e -
m:m:en::s‘ullmm o \ ;umﬂlm Nel momento in cul il giocatore P"'.““"’ d[sﬂsmlnncjlk“:nugmumr '=""'"~-=:u ﬂr" " I i 2 et un punia che 1wene aggmmo 1l jprimac gocaior continus rele ree richisgy fis
e S | i tumo esaurisce le carte del propeio all inizie o alla fine dellinsulto, e Pl e s i & b £, i bl indicae | glocstori poonc Al waile Al coppl Ly ol o srieiy e n 4 o PR
nl Rieco, ) mazzetto vinge la partia. obbligatoriamente Insiemne ad altre carte, ] ¥ 'F:'-'J"-' P aggiedicarsene aleri arraverso enirambi § giocator iograno lars B oo pam o manc o 1| GHERE
E ] L'insulio risultante deve seguire be regole Pihale b mmiien! e Ie "Scope”. Un ghocatier un punta ciascuno). Se si iy (i b ST taghi contira il ghtey
o 3004 Scopo del glooo . Regole per la composizions degll insulti normall di composizione (Hi § piedi @ banang ortiene una Scoa se rimce o< singoliamense, b peoa richladercle & il voe B Tarte per e nu fasigle,
"Tll_! Vince la partita {1 Gli msultl formari dalla compesicione di pin .. nom o sai, oppure A fe piace... urr - -  prendere putte le carte in .-dem un punes (che Tin eanio chis non (e & conl wis,
I glocator: che per prima carte devono avere un Senso: quests pud gambesiarte famarro), . Eha i P o Bastoms, & g, & D o i Spoae tavols. Quando questo accade, 00N viene raddoppino), ma 1l ghomn contirun 4ot non ol sne fermats bulis
finlsee le carte n : | B wrdl ke funis of paste Jel vimelel, L b 3 mio & arribwino al giocsone L]
e essere evidente (imbrameto flgho Jf pap) 3 Se un Insulto rhsulta particolanmente ben Bam Eounoni KL 3 " “""““L:p::"‘ 8 "‘"’"‘m ﬂnh Mo ¥ e fince chi ka alls fine B raggiee rsmarg. o A
L — & wa
16d - 3013 - Dal Negro 16e - 3517 - Dal Negro 16a - 4737 - Dal Negro
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la towols, scoprando la prima cara,
che vigne posats di flanco. Le suc

« cessive carle scartate dal glocatori

VEIIARNG Accumulite scopefie su gue-
Sha EAr, [OfMARds 1 ALSVG MErsal-
I SCOPETtG i fonco ol marro delle

16a - 3711 - Dondorf
Quartetto

WOW GO AHEAD AND PRACTISE,
AND MAKE YOUR NEXT FARTY A
MAGIC ONE,

W

EaS

Manufactured in England

[H

16f- 1851 -E& S

almeno due leltore comprese nei di-
rlonarl, f

Mon sono validi: gl articoll, | su.
parlativi e i diminutivi, & i nomi pro-

- pri di persona, cilld, paedi o papeli

Mal caso che nel corso del gioco
il marzo chille carle copérte 3 CELTH
1i6ca, &0 lorma con gli scarti un nUGVE
marzo, lo &l mescola accuralamente &
quingdi & ricomincia come prima.

Ogni gloco Lexicon comprance dus
carle che sono da considerarsl eoms
jollay e servono per Wilte | (elbere
dell'allabeis.

Copyright by EDITAICE GIOCHI 5. A
MILAND:

Tnpern. hopida. Forsedmenn 8
i oo, L
Cedcnle i

e reeouticnl anche pectiall e
all smattamensCgono vietstl.

16e - 3422 - Editrice giochi

Famiglie

16a - 3878 - Gibson

H.P.G. & SONS, LTD. Copyright. LONDON,

16e - 3886 - Gibson

THE';EW e The olfect of the game |5 o pot as

ARTISTIC many complets seis, of one suldect, as
o=
“P ter P " h:rn—hﬂﬂmu-ruhpm
e- al' The cards mos be well shoffied, ot
! ACopyrght) sl deraly wne an & vims, face downwands,
Published by aubsrizy of ety B il
Mr. J. M. BARRIE, g eier of the pack, temed
And prisied enpres'y lor the Publishees, the cemirm of the isble, and the game
H. P. GIBSON & S0OMS. L., mﬁlm'ﬂ Iba'hlﬂ'l: ¥
LONDON, EC.3, kom duwism by basl) calling foe any
firom any of the elher playes; in caling;,
Mr. CHAS A BUCHEL. the number as well as vhe subjeo mus
ke apecifiod,

16d - 3894 - Gibson

16e - 3586 - IKA

 THE FISHERMAN’S CATCH

KEY CARD
5 Su (Sal /ome-Mon /da
2 /ome-Mon 2
4. Plaice (Place).
5. Whiting. :
g. Lemos n-Sole. s
. oturgeon (Stir-John).
8. Trougt.et(’T-'gout : )
9. Haddock g -Dock).
10. Herring (Her-Ring).
11. Carp.
12. Shark (Sh-Ark).
13. Perch.
14. Pike.
15. Swordfish ol

16. Porpoise (Por/k-Poise).

16e - 3886 - Gibson

t

A moon m any plape geiz s
st of oae subject in his Bard he lage o
facn upwards g the abls in feoas of him

A plaper mum wot call for 3 cand saless
B hiodids e Bemst on oo what pubect,
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Look Around

Thé gama id deligned for playing
whiht travelling by rosd or rasil
and can b played inoa number of
diffarent ways:

Mathiod 1 = Tan cards ara daalt 1o
asth player. When one of the

diseard all his cards, wing

Maothod 2 = As mathod 1, bt
tha player scorsd the number of
Pointt shown on the card dis
carded. Esch tima he discards g
eard, ha tpked pnother from the
pack, untll the psck s exhassted,
snd one player ke clicarced all
his cards, the sCOTes are
wdded up, and the player with the
lprgenit Awmber of poinie wing.

Tha esrch can siio be used for
or rume {1 2, 3 4, B, 6, 7)

1 te 7, 4 o 10 e} can ba
calbes bid.

: [
16a - 0565 - Dinosaur

RULES OF THE CARD GAME
IMPERTINENT QUESTIONS

This is an amusing and entertaining Card Game for Parties.
It can be played by any number of Players. It is played with a Pack
of 64 Cards, 32 of these cards have two Questions printed on each
of them, and the other 32 have two Answers printed on each of them;
these two packs must not be mixed. Players sit in two equal rows
opposite each other. The Hostess, or person in charge, then shuffles
each pack separately, and proceeds to deal one card from the Questions
Pack to each player on one side, and one card from the Answers Pack
to each player on the opposite side, FACE DOWNWARDS. The
first player on the side to whom the questions have been dealt then
turns up his card, and asks the player opposite the Question which
is printed on the TOP of the card; the player asked then turns up
his card, and makes the reply printed at the TOP of his card.
ion:—'' Have you any holes in your Stockings?™"

* Yes, but only on Saturday night."
‘ Do you ever get drunk?"

.:—" Yes, when I am far from home."”

The cards are then turned FACE DOWNWARDS in front of
the players. This proceeds until each player has asked a Question
and has been answered, thus keeping the Company in a continual

The

dure is then | with the Q

P

and Answers printed at the other end of the cards.

The cards the then collected and a fresh deal made. When the
two packs are used up, they are re-shufled (each pack separately)
and the players who received Questions last time, receive Answers

It will be seen combinations of Questions and

Answers are almost unlimited, and endless amusement and fun can

Another way of arranging your players is for Ladies to be on
one side and Gentlenen opposite.

Copyright by

H. P. GIBSON & SONS, Ltd., LONDON

16e - 3885 - Gibson
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~ PETER PAN CARD GAME

if .T‘nopoelieonlillsnlﬂwds,mmupolllm..‘ ;
" each set having four identical cards. Each setfeatures four cards from the stock pile to form a new hand.
When declarer calls “ready” play starts again. with

2-10 players

| one ol the major characlers from “Peter Pan” (inclu-
F‘ qmuw:n‘j:nomémcmmmmmf‘-"

value, used for scoring purposes only.

F

 The object of the game s 1o ollect complete sets of 4
~ characters, by taking an extra card, and discarding an

| The tollowing rules apply 1o games involving 3-10
B
ke

players; there is a slight variation for the two player
game. 2 Ch

Deal four cards to each
player. one at a time, The remaining cards (the stock
pile) are placed face down in the centre of the lable;
when all players have sorted their cards. and are
~ ready lo start. the dealer turns over the lop card of the
& stock pile 1o staria discard pile. Any player may claim
~ the top card of the discard pile by shouting "Mine".

taking the card. and discarding from his or her hand,
0 that players always have four cards in their hands. -

There is no limit to the number of times the top

L discard can be claimed in this way. When a discard is
_made and not claimed, the player to the left of the
Raking the

Charta Bellica megjelenése: 2009, oktaber 23,

.\/'Mk%@ﬁ(ﬁﬂé](ﬁﬁéﬁ

Vezérelveink:
B A lokilis gazdasig erdsitése

2 Hozai igények

H Caikkent é b

@ Hazai fejlesziésa jatékok gyirtisa és terjesztése

=M i allo a
szervezet felépitésében

= A gverckeknek a szamitdgépes jatékok mellé
tarsasfiték alternativat adni

= Torténelem oktatds jatékos segitése
(A LOVAGKOR pl: alkalmas jitékos felkésziilésre
vagy seimonkérésre.)

last discard lakes lrmlopca::' i

S

adds it 1o his or her hand, &

1_6d - 2558 - Gibson Games

kil - il e 6 T 8

DDA MAMCY

WARCHE 7 MODLE DEROSES - WADE & PEANCE

16e - 2709 - Ducale

Exhausting the stock plle When the slock pile is

Play centinues unlil a player (the has
collected all four cards in a set and shouls "Set” A set
_must be declared as soon as it is collected. and the
fifth card discarded. Play slops whilst the setis placed
face up in frentof the declarer, who now takes the fop

players (including declarer) competing to claim the
discard, etc.

Play finishes when a declarer is unable to take a new
hend, due to there being less than four cardsleftin the
stock pile (this is automatic if 10 are playing). Players
count the points value of all cards formed into sets.

Cards remaining in hand do not count except -

Wolf and Crocodile cards. The values of these cards
re against any player who
has them in hand when play stops. I collected as a set

are printed in red and score
they score in the normal way.

The winner is the player with the highest points total
when the game ends. usually when each player has

dealt once (or more often with fewer players).

NOTES

Clalming a card The lirst player o shout "Mine” takes

the discard. There is no need for the cardtomalchany

other card held in hand by that player. Should two or

more players shout "Mine” al exaclly the same lime,

the card is not taken. but remains on the discard pile.
with :1': appropriate player taking a

card from the i

G

Charta Bellica

56 LAP RENESZANSZ HADI KARTYA
FRANCIA KARTYAKENT ES KET UJ
JATEK SZABALYAIVAL JATSZHATO

56 RENAISSANCE PLAYING CARDS
‘WITH RULES IN ENGLISH

56 SPIELKARTENBLATTER
MIT SPIELREGELN AUF DEUTSCH

15¢ - 3286 - InteGral Jatek

16e - 3586 - IKA

play as usual with players
claiming the top discard. When this phase has
ﬂniwm stock pile is turned over (not shuffled) and
re-used. i

; Two Player Game Deal 8 cards to each player. Normal

rules apply. including play finishing when there are
less than four cards left in the stock pile.

The illusirations in this game are taken from the
original pen and water colour drawings by Charles A.
Buchel dated 1911.

COPYRIGHT: H.P. Gibson & Sons Lid

Gibsons Games London
Printed in the E.EE.C.

Other Games in the Pepys Series of Children’s Card
Games include:

Peter Rabbit Snap

Beatrix Potter's Rummy

Alice in Wonderland

Woodland Happy Families

‘Woodland Snap

Charta Bellica Rules of the Game

Charta Bellica (Lat. War Playing Cards) are special
kinds of 56 playing cards with the coats of arms of the
Hungarkan, German, Turkish and Polish nations for

suits,

All the cards portray late 16th century court

officials, soldiers or citizens from contemporary prints,

cuts and The cards

1 to 10 are marked with Roman numbers, to be over-
trumped by queens, kings and capital cityscapes of the
four nations, respectively, while priests arc seen for aces.
They lend themselves for any traditional game of cards

1 suits (of hearts,
spades, clubs and diamonds). In that case number 1

as cor ling to the four

cards are jokers. The cards have been painted by
painter-artist $

Card values in ascending

capitals 14 battle card values.

Mirton: www. ton hu.

order: Numbered cards I-X,
Priest, Queen Sovercign, Monarch, Capital. So priests
are worth 11, queen soverelgns 12, monarchs 13 and
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s ure woll known it wil prove wseful, us
ther aid of the key-canls,

16d - 3723 - John Jaques 16d - 3723 - John Jaques 16d 3713 - John Jaques 16a - 3767 - John Jaques 16a - 3767 - John Jaques 16d - 3901 - John Jaques 16d - 391 - John Jaques
Snap Snap Weights & measures Famiglie Famiglie Snap Snap

RULES

for the lemn of the

COUNTIES O

-—Six counters are disiributed to each player, and a
few are placed in the pool- = |
4.—The President asks eath player in turn for a card
depicting a town in some s County.
S.—If a card of an offered, the p]lyu
forfeits one counter 1o the p

fuct. or drsebing semery,
with his card receives

, etc.,
additional counter from the.
7.~The sets being a
most counters wins the gam

i band, he

‘up any o

" Moehmdhdhd B

pleted the greatest number of

been played out—is deelared

demand the first card in the
|

) ?
card asked for must forfeit DEVIL AMONG THE TAILORS

Disputes are to be settl reference to the key:
Th-mmw-hnhpluedi-miumamn—
© 1.—One player is chosen Fu act as President.

2.—The President ret the Cuullry Cards, and deals
the picture cards round w?ﬁ‘ ning players.|
¢ =

JOHN JAQUES & SON, LTD.

WHITEHORSE ROAD,
THORNTON HEATH, SURREY.

1

16a - 3866 - John Jaques 16a - 3866 - John Jaques
Counties of England Counties of England

worten, worauf "ﬁmmAmmw
! 'ﬁ'.,. Apmmh’:mﬁm dem Besitzer erhill. Danach
J ‘i‘ﬁ ]'Bildmfiprkm:nnnuimdnmm !

'.Mwm“;ﬁfﬁﬁm_,.'. wﬁﬂ ﬂm’ mach link

mm_ww.-'-: ﬂ‘gwp' g g

60 Frage- und Antwortkarten
Aus der Sammlung ,,5cholz’

ntln die_schiine Aufy die J
‘u;ihlw’um’l‘:“duﬁcﬁ“:d
mmw Beriicksicl

m&:ww Der :lw]uh,

(S99 = =S

16d - 2557 - Kum-Bak Sports

16e-3546-JM S Quartetto

h:}—mqﬁlphhmpmhn-mdﬁcwhw {
Quarient”. Die Soammengebiigheil slder vier Kaiten it durdh die

Hepebbaning wmmmadmmhmnum

Tean, dew durcs Farbs, Fetidmsd oder U hervarge

SFIELREGEL

Am Spied kinmen sich bolichig visle Spicler begeiligen, mindostem misws o desi
sein. 2y Brginn des Spick wredm &k Kadien get gemischl urd dasn an die

& Horl. Saaly  apurdte fhke iy bk .
~ har det forian + dm gaar Retlen dusch Umfrage nach den ou cimem Quartett wods fellenden Karten. Ein voll-
il w1 Perlange | weer 1l dense. stfindiges (ruaricel wisd als Sthd ahgelegt,
Dew, der pas denne Masde har fanct Do Spielgang entwickel sich wie Folgu
eambet ot Alventyr, legger straks disse Dn:m_phhmm und fragt rimen Spicker nadh einer Kate, die ihin #ur
L ll'il'.llld'l._.“j i d..-rn w;muﬁmw& & Kagle, s
w“_ i akie Eventyrens ef #He Fi iibsmiige e diesii elnen Spleler welter
: - ;rﬂﬁn'l"hd- | fragen. Wat der Befragle die pesinsdite Karse nit, s pobe dis Reibe zom Be-
Ingt op. Dam, L fragen an disws dber, Ex darf oun selbut bin v sine Fehlirage getan
fesle Eventyr, bllver Vindes. Tual, www. Wee am Ezde des Spichs dis msitos Quastette als Stidh ablegen kemnle.

¥ - it
. 2

16a -3194 - Levison 16a-3194 - Levison 16a - 3868 - Otto Maier 16a - 3943 - Otto Maier 16a - 3868 - Otto Maier
Quartetto Quartetto Quartetto Quartetto Quartetto

COME SI GIOCA
AL «MERCANTE IN FIERA=»

:(
i
i
'

b
il
i
i
it
5]

]

i

|
o
i1

i
i

H

|
Iy
!
:
i

5
H]
!
i
i
g
i
£
i
i
{

menta dal marcants wlt.om w.lﬁumlpmom-:on
- dove porro In ooers wito W euo. | et S
.hu-m_.ﬂ-’ﬂwu
vertents "asta. La regels vuale che pri- contro Il ex
ma di codore la carta al mighor carta dal quale & an-

AARTE A AAeA RER AL ETIALE

16¢ - 3372 - Meneghello 16c¢ - 4380 - Morreale

Mercante in fiera Mercante in fiera
| b | Y ]— - =
§ g | RULES FOR PLAYING | RULES FOR PLAYING l
THE GamB THE O/l OF
Tll M ﬂ Illustrated MYTHOLOGY
: e Mayflower
:ﬂﬂurl.lnmm _?:' excellent way to learm
Vi Far 8 REPRODUCED FROM Rop o L0tue ]
teled 23008 157 THE ANTIQUE ORIGINAL
IL AT Reproducrd Trom The Fall Colics Asmges Ovigisal |
Gluoco diakalico di 50 Garte | Merrimack Publishing Cor ] |
ﬁmm'm_ New Vork, N.Y. 10003~ No. 13528 Merrimack Fubl Corp LY. 10003 II
od odilo por | i dol Frinted in Hong Kong Mo, AI940  Printed in Hong Kong |
Muonaghalio di kilang, 1077, Ii
- —_ e — - m—— o

16e - 3590 - Mercurigrafica 16a - 057i Multum in parvo 16d - 4857 - Morreale 16d - 2650 Morreale

16e - 2701 - Meneghello 16d - 0115 - Merrimack 16d - 0116 - Merrimack Giocondo Famiglie Bugia per Cibalgina Bugia per Cibalgina

1 1
REGOLE DEL G610CO | NEUTRAUZZAZIONE DELLA VICENDA

7 . BODTRBALT w5 oiachustoni. * A thatatiie)
" shmmahmammumm 3
FOOT - BALL CARTE “sausose T g sl o e e SMSIESURIIIGGA e

miama wpadn | covplena et caleiatsel durtnite e
e 5Tt e e s ey

Geanho preciucta of sopreno
terza guwserce cho 4 Portiers (1) ot semorn
BESER (T e oy P i S ‘
CARATTERISTICHE ¥ b GOAL MANCATO G
FOOLAALL somgrarie 90 gotn Boe guaes sonp i mecs & chitha
wud campo) 1POME o dhet vl et SR furaicns:
CALCWICH con 28 cote — WCENDE DI GHOCO) con £2 carte

2am

56 15 s penalara 10N B IR OTAMS & gocors o el sahmior
ckcon

26483 & s, cbblegto o goctn, pana 1 sqokieol b § gonl o
el eo80 i cuk lskims calcialore. giocoto doliowenaro pra dulo
Viewnds fon b qeat iarch) neda casl superiore s Vicendh
wonin, Mol caun i m 4 vari ale criisbants st dee <o g 4

Mo ol sk cha sAocen par o i tegseeh

i :
L ——

e’ oate
i - o suacuATo 1:rww.:n:.mmmlu
« ipeandde e e cale
IRy e . HTE DAY | D b
MEBIANI e, 4 care PRMO TEMPO - CALCIO DINIZIO. 13 e pesclrista nan wtace §
) ey :z . MTRA VICENDA '-lu:afﬂmo
ATIACCHNTL 0. 4 care omhmnn*wmwﬁmmwb B
2 [ daitvo 4 conte sampen | porseri. ‘ z GOAL “
@ 4 cane
SVOLGIMENTO DELLA PARTITA §
Emh% 4 o X Sa lo sqeads penaisots u-r.-ava-wd-w-no-
e Lichre squodsg dnppnde wma el aleisbadh remina sl saleinlon oo ek Inferiore et Vicende s g cn
Lo sngele cote cha rappie-strang o ews salelntors non borna et cara gecern " st prr deka
et -h»-q-xdqnnu-;hm::gﬂ Lo porien conirun pos seguenda wnges 13 oua roma fn quands Vicands con & o apeels o+ vk tasella superions
i cuta do sublabonl & 1 e oAarevina dagosgimaste do oo o il Cus dcdn, 4 ol e ieomp N el . ' g
L. - Teggenda che i o b nonn | EHGAION S0 gorime i T e e ” S Bmwnd s, Sk o oo RIPRESA DEL GIOCO
1 | . an-nr.'nn:aﬂnn ko e wciie o 8 s dabeladerm, hmd\-:'zwlﬁh w:ﬂ;
~ | i Blhdnl et competia o 4 i posenan dl selelioes sam- Moy R ¥
- wo ot 1o - ERD PR S et
- = ] o e gl defdind ot ez dabenanats, & dibie. Lo sy o ren & 0 @ fpibern, veos pansiissio & PARTITA PERSA PER SO
- i mina wr Vicands di gioco sepprmiarioln da wna. dela. seguans b wna Vieands S R s
- I: 3 terte: p Voo percd o pring cota gel mar Viesnda o o' fenpo. lowciots “mmmgnlh-mm 75:-&.*"::“ wm;':
'y | h m d ot ;&u:m e o sl | PO RST ——— ) parché | ealeiniorn gocos
33 I BRI, 12| e Tasonn SVILUPPI DELLA VICENDA Siticveas b o oo nein 1ot ewell spariore.
i i i Fodimons f4ots || Coldo dosgeln & cone 4 oy SECONDO TEMPO
. Maila casella infeciors o o Wicenda sono leecol | calciatord hed =L P i Y AR R—— coicha ealeiaior o suoda
] g i i o et O VI sk sty Pokioet el A5 A = e s el oo ot "
Ii ' B e B el A L T @ Gosl Marcals 0 coa b che smaces mann Foccauses | il - &
r. | R (RS ¥ S LT AR rn & segnonm, i PP p—-— e ciok i 1* gakcintore,
p- 1 : e, 0 Gutemnaso g medva Vicends di gloca. * Gosl. 1 Lo el e e norme g4

16¢ - 3587 - Modiano 16¢ - 3664 - Modiano 16€ - 3663 - Morreale
Mercante in fiera Foot-ball Foot-ball

16e - 0163 - Nintendo
Hyakunin isshu - Uta karuta

POTRAZI ME

| Didaknitng igro

L'HOMME NOIR : 1

DO I & B persasses pravesl parlicipes

| ) X
vlagana 12 djey od 4 gadine :..BHI '-'.r“_. -‘Nr".'-.l.ln ::-.“u i MAGIC CHRISTIAN
idejo | irvndbol Rilo Bellmann dw pieiers, b paris dgales Chsces sbsi sebiic

Wil devanl ol fen peires manie d'en signs
identigei: £'edl & &8 memanl U gue W jew ABC'FACK

ammaad 4 b fegea weivasie) e waiela de

gaschs &4 wial gul resle aves be gl grand

nombrs de caribs 84 main lul on Uibe use B Piatnik Mo, 13072

hasard, oo darshir priseats alary ton les aw Ko, 12073

partasaire assls & sa gawche qul an prand wne ‘

ooas#l iladl @8 waite s alesal e leer &6 18

wacidld, i sa Hrani os [oeeur obSent ues curis

lul porestinet do lormer sae sowvelle palrs, i S

dépias ten drun caries wer Lo tabla, .
Colul gui sn fin de comply rests svec

ol "homme nob ba mala dell payer |"esjee Sl

au b W maquiler le oAsn e dreat sy les

|awan dun baucken présisblemsat acirci

HAKLADA IA UCILA POSSNECK
T

B = e
16d - 0364 - Naklada 16d - 4671 - AS VEB 16b - 0291 - Piatnik 16f - 1123 - Piatnik

Uomo nero

PARKER BROTHERS Inc.
SALEM, ﬁass. U.8. A

16a - 3986 Piatnik 16d - 0564 - Parker | 16a - 2269 - Piatnik
Quartetto Famiglie Pit Quartetto

EEgE
:E_E;;_jgﬁ

E.q
?‘g‘n

16a 3808 7 Presser 16a 3864 Roberts
Quartetto Famiglie


file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4419a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4419a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4419b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4419b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4418a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4418a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4418b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4418b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3723a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3723a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3723b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3723b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3713a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3713a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3767a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3767a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3767b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3767b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3901a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3901a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3901b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3901b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3866a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3866a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3866b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3866b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3546.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3546.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L2557.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L2557.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3372.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3372.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4380.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4380.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3590.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3590.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4857.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4857.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L2650.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L2650.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3587.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3587.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3664.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3664.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3663.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3663.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L0564.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L0564.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L2269.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L2269.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3808.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3808.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3864.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3864.jpg

Ziel dei Spiels Eiry Spleter; cher am Jug b, Bab imamer 3 Maghchiosne iRk et Filchite Ssicder . der Reihie. Mlat el Spieker duseh Ui

‘iWer ahenter sine 10 Karien ablegen lans, gewing! dai Sl Spheker bgirer, Gapitl wird im Liarmeiper 1. Erluann |mud aber nichi!] eine prscnde Kiee ibdopen. Prima! Pafit die oben umpedorhod drehen cnes: ok wskpedecks, dann darf o Boch die
Spil. Dabrl i e, b end D Wl fu Brweisen und eln Dher Sphebes, &6t in &6t Relbe i, wems die Sein Tug b darsh Bonsdi, 1o & nbdiate Karte, bt der Spheler diese Karte fablericarte sl den Abligisuse] mit dem fober bepen,
Fesiion plmaugpites derse Kame seines Scapels sul eien der 3 Ablapritipel Sipbrlet komm! an die Rribe, ab, und er biedbi T Beiohnurg e selren Tug Tu beenden 3
AT 2. Frleasn pussen. und der nichite Spheler im Fug MO QAR of Wheder
e Karben arnmi: pheich dean, oder rwichen dea 5 Migichiorien W
[he Earten Taben Eene Rocoenm. Aul beidm S Inn Ablrgen 1. Er apheir e FisiioYararee Ner Murt= 7 aursdhbn:  ablegen.  [asen L 1
.~ RreTaCinpr e end Tabies oder hoker abprbicet [ver Spicker kian rirsr Kifte dinh ablepes, wean di Zabl e mchimals die Ner Mun!® 4
e e "-'-:"1"'"-"' sl wiser Kamie um eine Jabl v Whrisar o8 bH Hes Mut! Wi i ymrben
"-i.,...'.,_.":'.':- A preda Varbsereliung. ke Fahil ohem sl elreem der 3 Ablsgeniapel i dir oberte Karte von sdnem Stape urm, : s Ilm Exsemiall kans rin Splder
e Karien weerden ot gemischil, bedet Sgacie erhdi 10 Eamn er Pech oder 3uch Gk haben. — wihrend eines fupe alle wine {-
by dle o aie Stape] waf Sich hinkegl, 'Won den Glvipe Betipivk Aaf dest 1. Abbywsane! Bege eine 3, agf de Eamedt ablegedy, Wesh & REIEEIR — G [
| BN doppelseitige Karen Kanen wesden ) nebrmeisanoe in Ge MEte 35 TD'E"-"" abi wing 3 Scled i 4SBT Rl Laan. daf dem ML bandaen, M Pt pehabe! dét it Gidek el de Mui Matt Visliade hal | ¥ i;
5 (aeaf bien Seiten Zailen e ket pebet. She bien die Basks $ir die 3 Ahpestapil. | frigl 2 Ablpritape! Begd eine 4 ok, Fi Rifve iod T oder 5 Schade, leder pafl gich e ufegedsiile Dire el J"_r [
1 = Y z wlre oot Kies eimen foke, ol dieier gurch eine bl | sigedeyt werden, Ayl den T ABaperts; e lorina &if Abligeatigl. [e Mol o Spbelers wind michl Doer paker ' o _1|'-' A
g ancdere Kt enetrl wendm. | Do resiBohen kacies & Ny, Lanw nar pive 8 sbpeler we A belohek; o7 sl & Ablageiapel m bicheien Zabl Hr ee Spbtder an i Buiher, ured die obseeue Eame seines
peten aun. dem S, | b Jabi als 0 ple. Manddich lans fmomer ain joler oben T sl nebmen und diesen Sapd b selsen Kanes Staprh bl ein foket, @ kans er dhoes wlhm, asd wrichen
3 3 % 2 sbgrleyt weirde, ¥ . sup] vor sich umienebcken. Damdn b sedn Tig beendet. der ¥ Ablegestapel er den Joker legr Der Jokor mul
ko F i) i Sonderial: Hiben I ader ale 1 Sugsel ene gk hobie griegt wenden. AmchlieResd g Ser Spititn e pbere
: ! + %'I = A Q.j Rl cibens, Eusn win Ablapritapel soapich? werdm, | Kirte urinoni. Seagairis wel g Abligrstgord st demn Jolrs, Bunde der Mutlsaen
--r| I-.T o B N ,": 7 I i Dt islpmde Spieke moki anichilebend wieder mi seirer wi e winsher rirer 255 o L VerliBL alle Spbelke eine Runds larg der Mo, und se pas
: 3?"\‘. "“" n_hr's'-:n KI_!II! dem ). Ablaperiapel ertifnen, und sein sen ale, 50 Ml derjeaipe, der als el dirier Funde
b & S PRl 5 Zug 51 damit beendet. Sallien moch weltere Joker foipes, kgr man salige o, pals bt Pt el 2our Mot Vasianie weilengien.
—und sche grtt's lesl N T P E- ﬁ‘ = R bhi el Zahl ouf defs Ablaphitepe] Bigt. Dunich b2 v
— - e s
} R T | I i’ -
4 § & 7
16d - 4204 - Ravensburger 16d - 4204 - Ravensburger 16d - 4204 - Ravensburger
e Iplayers—eard=and—ateh—it—with—the-Bache— ; The Game “Good Books” is also T
BAGHELOR GIRL GAME ' o Sr i yonbiic itin sour biad Aoy, P R R e 2 e &l e
DA one may take Bachelor Girl by putting the AUTHORS ' Rules for Playing e . e, aen than oos o R ke
NOTE: Rules for playing the conven- other matching card down in its place. . Ne. 51 ; GOOD BOOKS T w18 e st ke i B e s
tional Old Maid Game will be found on If a player lays down a card and some This set of Authors comprises twelve | Shuffle and deal all the cards. The ; cards in this box: the number of teicks he takes. The piayee
iy cards in the deck. The follow- = ©oné else has the matching card in front books of four cards each. player at the left of the dealer begins e T )
m@.@ the S SSL08E0 dw- of them, the player first notici 1. Shuffle and deal the cards one = the game by asking his left hand mﬂ“‘ﬂ FLAP IACK Sl huimﬁi m‘;uﬁ?
ing rules are for another and more modern O fhem, yer first noticing,the error - et B theauth e oF i ari bool el s ane o e pute (. deal. AT, | see ol
F?"Qld Maid Game, “Bachelor Girl”, to be may take both cards and add the@to the it a0 the players B R e P s s i ol e oA (e e |
layed with the same cards. ‘cards already in front of them. TR aiar—dh_. . A A niCaie i ¥ o i o=
Play: : Wh Javeehlios the | 2. The person at the left of the Written by any author named in this table o G plaves huve & CHATCE 10 ¢ Shle ynd e 3 cars to cch
Game may- be played by _t_WO' to el.g]_"rt o mhacr ;}'El’d ays Wgra e fﬂﬂ mt{ld dealer starts the game by asking any set of cards —such as, who wrowe b n.mmom'é.'":érwfé&‘iél‘m T mm#u:'g;md‘v&mﬁﬁ
players. If 2-3 or 4 are playing, deal six IR his hand he does not draw from the of dhe ather players for any card he M = G Gt When “Willie Whisile” picture aed tgns | B Scawing onc card Hom: pack and then
to each player. If 567 or 8 are deck since in laying down the final card ERvao S bRl ey | GbyjcothiRarkingion. M i i a1 ik, S 3 35, 2 e 8
- = he has a card of that 1 the cards that lave been tumed up. Like- p
P ,, his hand he has he hand and it book in his hand 5 i three cards whose numb<rs run in suc-
e to each. . In his hand he the hand an . If the person asked answers cor- wise Sing” picture cand turns | 21
i ks 2 e B the other s give the winnet the cards or not, and may continue to call as pe the player who starts to SING firs takes | S50 Such a5 2, 3, 4, or 4, 5. 6, ete. He
5 T “~dow ath yers g Wi dnprac b FAlE Y geeting the rectly, he may ask any plager for a | e el e G S e L
T i fithe table . their hands. S " card'he may need o complere, or help grd the cae who GIGGLES fast, and with | i M
in the center of the table. _ " e 25 compléte ook, 7If ~saccessful “thas T T T
The dealer plays first. If two cards in L0 add your score you count five for 3. When a player misses, the nex ok e 0, L S e f bkt a5 ! Wik 3 povs Tas
: : ch f of d fi h - play as just recel Yok ; e e R e
our hand match, place them face up in $aCh pair in tront of you and one for cac i hg&fﬁ‘::dh“ wrn aad may 5 cord may ask the next in tun from st o it SR 8 | il e i a Fan U e oo
tont of you, then place another face up, Single card. If the winner of the hand call for ca s until he misses, e original player, the name of an | s e, :}‘Hﬁmﬁ%ﬁjﬁ,ﬁ| ':e"e'épﬁ"?"'[mu':, R
Ehd diaw: oncifiom: the dedle: gets Bachelor Girl from one of the other A When s olayer completesibiiy r oudasbock, 1f e wuswer s [ A, 9nd theplape do thi ik wi. oo | for the band o
The player at your left plays next and B recs it Getey points! (07his  score: . he lags it on ekl o e d;ef e Aaver 0 c:lu!ng | Py e T | | 5 i i e o
Pt St e lay. if . The player getting 100 points first is what book is completed. : 2 ; e R the winer.
50 nllx):;. hen it tshyuur !ctgn_ to pa}; 4 P e e Pmak e the umi‘. msklngh:hc ,?mke asks the R Copyright 1935 Russell Press, Ine. Laicester, Mara.
[ you haven't a pair that match in your hand ™% : Y . The player ing most next player to his lefr the name of g all
ut others have laid down cards which ~  Russell Manufacturing Co. books in this way wins the gume. an author or a book. g by o
Eagch onr heéd [in ;t-gur !mmi; you take LEICESTER, % MASSACHUSETTS. be-c: msmu b?ru]l;!x;lnw m:’):sﬁ;hemm— T]hei play f"ﬁ"m’ L &
eir cards and lay them with yours in Copyright 1945 ¥ 3 until the cards have all been made in | o
front of you. The Old Maid or Bachelor " books or for the time available. The e o

e e i T smme of 1OCTO)
And R D s Fyn of R GUACK
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Girl card is wild and you may take another E‘I:\)ycr having the largest number of

ks is the winner.
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® Thres games may be played with 0 all players may see it at the same time, B. The mext player to the lel to
cards in this box: e e HL S e RULES FOR complete n word by wding 1 te 1 lelters io
s0 on arcund the table, When two num- Gms s."f‘..“‘.'..'-:%mw‘}f 3;"%'1.’1‘:‘.‘2 th:tl'?n :’;'.:
No. 1_ANIMAL RUMMY o b up shke cadhof the plaers wih o Lot L e s S ARG
& tWo numb<rs, trics to out b rom " ing one
Shufle and deal seven cards o each playes  4nimal name of the ather. The player doing s R
andiplEce the  reca nlin BEIthe Tace arithe is first han, is cards, that have 1. Choose the doaler by cutting curds. High & Proper mouns or words of a forei
oemgaf Ihuﬂefmdm.w';(ww from. played oa the table, to the other. e i e 2 ! '.'.”".f‘:ﬁ.ﬁ..ﬁ“.,‘?‘ hr'dm“";‘“nl':m’ E:ﬁwﬁ
Deilee plays it by driwing one gasl| Tt pme continues in this manner until B I8 et g et o3 T R S s A
from pack on table and then laying down | 39T PRICE has no more cards; and e is TR T RS .“i; plge e e LT
o o S e Sebotof it fards ¢ n at ohe e of the table: The top eunl T Theorreck. 10 Jminis are. added o s semn.
wlupe numbers are alike, such as 3 25, When has caught his breath, in then remwved and placed face up the
3 §s, etc, or any three cards whose num-  deg] wim can't catch your breath wide of the fuce dewn pile. h‘L "Dt; plues who guis rid of Na cards
bers un onsecuiely, such ¢ 3.5, 3 06 7, ey ot game of WOW ol fuly recovere. (P S e e o sl ot e g o S ' el
, 9, etc., X al o -
i by Blaving it face up besie the draw word laudt beiore. o0t ODvonents cait i m | ERE Lot A e e Blay
}:"kﬁ-r {J:z:'s“':’“f m ".I'Eh"’ f'l‘"" L fm No. 3—BULL-FROG 4. Play starts at lett of dealer. Fiegt playee | "7 e lewest soore wine,
P . The player at lays down any can form from his 8. There is one Free Letter card in the
dealers left then plays in like manner. Any number may play, Deal out all the hand. 1f he can form any word b dis- k that muy be ueed for any letter far
rd all ible th qurds a card from hi hand by laxine it on  forming & word, hut once wied Tt sontinge
The obiect is to'play out all the cunds in | pigye,1* ST &5 Possible ameng the A i i o R o e R L N S
your . as soon as possible. When a . his discard on fi vile. This lete: s e L T T
. Flayer hos played out all bis cardsc the:  achiplapec.bolds. his cards face dowd bia play wetl et i, ot mom (R one | e Hohe e e e in from
other add up the tonal of numbers - over tie edge of the table. Beginning at »word muy bo piued at each turn. Plujor i | meading from oy s bottom, but must stand
on cards remaining unplayed in their hands,  ¢he dealers left each player in turn tums up T e era . Cpaiota  for saitie lettar In each case,
and the scorekeeper gives this total to each a card from the top of his pack and places down, but words ef more than four letters may. 8 A player Is permitbed to add letter to
for his score for the hand. it face up in the center of the table. b formed by adiing to latiers ateady on the  either end of both cnds of & word on the table
Play in this manner for time available When_the “No. 1 Bear” card turns up e mided uc ona turn. Latters st be' adidad ?l’;;':.b‘u Piryor . vlacy “eh o and
and the player having the lowest total score  ¢ach player as soon as he sees it, throws s oAl (et ‘i od *chaoter's
is the winner. his cards in the center of the table and calls puzzle. At least one lank spuce must be left  jg,. Remember the object—is—to rid of
2 e Pt DRV T K AR
s on the table and calling Bull-Frog, is 1, bat ploes e forsed ki i s H0E Py
No. 2—WILD ANIMAL decared the BullFeog, and s seauied 0 fiﬁmm'éﬁiz'&’o' e reals oR I | S sk poar it Lhe Towat oy ins For
Any number may play. First give to cach 0P around the room and make a noise : 11, Croasword lotter sume 5
player the name of some wild animal, then i"."‘ B LR L el avay [BIO[YI5] g Dariiasites 1t il Tasclaate vot AnT ALl dout
ma.l‘t”tfz'w Cards 35 cqually 15 possible | 13 cards before ' No. turns up, S el SHUT sty aily Imarone your sueling wnd vocabuiary,
AMong e players, = i UL e B = : <
Each player holds his cards face down  Copyright 1939 Rumell Press, Ine. Lelcester, Mass, Ll ';“,;‘h..,',‘:,ﬁ..’" ks el et (B
i hole ! g5s dovd T o 3 LEICESTER. MASSACHUSETTS,
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up one card from the top of his
ouickly olaces it on the im front of him
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RULES FOR PLAYING

ALL RISHTS §F PUBLIEATION RESERVES.
CARD GOLF

The simple rules on the following

S

Arar Tman mann amwn The Thrilling Card Game pages explain how o play the
R U LE S Bascd on Popular Darts. gime. The individual cands alsa
Zopyeight carry  helpful  hiss  wherever
H':Lﬂw 1 :? P neoessary., The pack oomsisis

of 53 cards,
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Dagrex may be played by
fiige S SO IGNE perscls

The pack of 52 cards, in-
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IL GIOCO DEL MERCANTE IN FIERA DEL SOLLEONE I o = ot iy
Ouesto gioco disegnato con molta argurin  mereante prende allora il secondo mawo, it [l gt e et by
ed allegri sottintesi da COSTANTE CO- a, e toglie 3 o 4 cante (o seconda per il Gisogo dal " MIRCAWTE IM_FIERA ., i et b S e e et e
STANTINI, risulterd un trattenimento tan-  del piattclio ¢ del numere del giocatori) be s < by, ik P s Tellm, + ey
to pit divertente ed animale quanti pia  dispone coperte sul tavols ¢ metle sopra e ¥ L BTttt o ot Abri 1 S T o ST mage (5¢ ey )
saranng i glocatori che vi prenderanno  ognuna di gueste carte somme diverse in ¥ Wmgoll Pt dreepsaii v ol qvbar irowss ¢ wiamk | cha haass muppied probubOi @l v § premis -
parte. modo da formare | premi od esaurire il e+ S e i et e, T St
[ maeel somo dus e ripetmo 40 carte che  fo0do 3l 000, o ORE P U IO, o o, s e o e e e e T
sl differenziane dal colore del dorso: diri- Con una mano prende le rimanentl carte T ey i sl S iy i smmmmiiere [ra bt delresbuis carie g deile da vng
Bo il ﬁim:ﬁ un p:lﬂﬂ'l[h'mlt alla partita ehe  di questio sccondo marzo ¢ con alira le T v | Gerag e anda sma geea Jorgreve ol g, dirdks ;‘v&‘rﬂm‘: lﬂ:ﬂm
sarh il mercante o banditore ¢ dovrh ani-  sfoglia lentamente annunciando le figure eyl e e e bl ul a v, [} primo P 1w M—
marlo con lo stesso spirito arguto con ¢l che rappresentano. Chi possiede In carta - 4 i mama. e e i e o
sono state create le carte, Ia pagare D_d segnalata dal banditore la in dizsparte = e hﬁn‘u 1:‘:” hitrms e b wrarts prems b sk Jpepmatyratl  FesREE 6
ogni giocatore la posta convenuta, quindi, perché essa ha perso opni valore, Quelle i B e I e T e oy T, e Somi st A
da un marzo distribuirh ad ognune due o invece che restano in mano ai giocator sa- e Y- . : e e e e B | R e A el =
tre carte riservandone alcune in modo che ranno le carte vincentl ¢ ciascuno incasse- v ' e e e e e e s e T Ry el
T FiManga un toreo o un quarte di mazzo,  r il premio stabilite all'inizio del gioco, ' a L e e e e e T
I giocatori dispongono le lore carte in - sugre il mazes viene sfogliate, il mercan- 3 o R — - 3= =~ et e
| nia sul tavolo, coperte, menire quelle M- . od | giocalori polranno animare mag. h’ ; - ‘Tl I s Bl S i p e e i e e o =t
maste vengono messe all'asta, una o pit al  oiormente Iy partita vendendo le carte tut- E . m—rm o o o o e Vet e s o e W e, e
Ia wolta, dal mercante che userd spirito tora in gioco, formare plocole societh, op- b o s g e e S s D s S [k i = s ] e e
cloquenza per rendere pin divertente [ k- poee ceommettendo sul primo o sul econ. E A o e e s ol ghwosuaee vade b g, preve » 8 prcevers
ro nuzione. E* morma che prima di o= 5 nremio cstralio o sulle carte e ancora T " [ # Chne Pl o3 & st i S 4 _.'am-“a#:
dere vn-gl. singola carta al miglior offerente, posseggono: per esempio chi ha la carta ] - — f T e gul vl avprri, ot ma e b e i - ————— .
si debha ripetere Fofferta per tre volte in - che paparesenta Vellero scommette contro v ot e s FOR LEHRMITTEL POSSNECK : " s ricinsns s Lt 8 i v
”“'“’l"’m. dr’ il ricavo della vendita accre-  opj ha ln carta Angelo: perde il ricta- 3 bl = Ry g A preiraLs; Dol P ALkt s o ks 1 P T VIASSONE
sca la vincita. rio della carta estratla prima dal bandito- mmwm i L) i Fa i . s v e B 1 i el L S
Avvenuta questa prima parte del gioco, il re; ece. ecel Buon divertimento A - . L carme chisemans won saliioes 36+ dwseirrre o il v sl i —
— —_ —_— — — —— — - :ﬂﬁ:i'&h__].:-m—ﬂlml-' TORING
VITO ARIENTI EDITORE @ 1986 Riproduzione vietata Ve = e i, 3 =
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Mercante in fiera Quartetto Mercante in fiera

Educational Games. — HOW TO
. The New Cord Game of ARRANGE A
s Skill, Laughter & Interest
| : RULES
LT . DEALER.—To deter- . =
- Domestic Animals mine v hal be e B
. ForSchooland g ;nhmﬁutgihnwmu' the | i
= s e
- .- - L] / i i - h HZFF M 'jt?-
2 > ol SO shaneiee che DRIVES the following
— DEALING.— Ten wg_fguﬁﬂm:ls ma:.rpmw::f
cards arc dealt to each of assistance to hostesses in
The Usited Staies Playing Card Co. the playess. The remainder el it
Cincinnati, U, 5. A,
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RULES OF THE CARD GAME
“SHOP-MISSUS”
FOR TWO TO EIGHT PLAYERS

Tae OsbjecT OF THE GAME,

The object of the game is to demand (by shouting loudly) from
any op Shopkeeper who, on the turning up of cards, produces
the same card as onesclf, a quantity of a commodity normally stocked
by that Shopkeeper. The player shouting his demand correctly first
takes the trick. - -

Tue WINNER.
- The winner of the game is the person with the most tricks, when
all the cards have been used.
THE IMpLEMENTS OF THE GAME.
_ The playing pack consists of 52 cards, made up of 13 “sets’ of
“four cards each. Each “set” of cards is printed with a picture of
‘some easily recognisable object. The individual cards in each “set”
arc identical. - o
 There are, in addition, eight “Traders” cards, wrz., Butcher,

16d - 3884 - Waddington
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. PLAYERS NOTE

YOuU HAYE TO GOLLECT THE
L1} FOLLOWING BEVEM CARDS
ALL OF THE BAME COLOUR
TO CLam ~STOF PRESSI™:

1) FIRE

b 2) ARSON
3) STRIKE
' 4 RIOT

RULES AMD PLAY OF

5 FOoG
6) CRASH

7) SPIES
M 4 (5TOP - PRESS]

WOU CANMOT CLAM YSTOP
PRESS™ IF yOU HOLD ANY :
BLACK FENALTY CARDS, B

A ) >
16d - 3989 - Waddy 16d - 3989 - Waddy 16d - 3989 - Waddy 16d - 1690 - Watillaux

 RULES
e e Game sl

W N/

Cards showld be well shufled

| £ Eny gawes i commenced.

and  playing  dhawld

b mamntzized a5 in ordimary
card games. |

L
COFTRIGHT
1. WOLT, CROTDON

i‘-'T.ll_-'-."’- =

16e - 2610 - J. Wolf 16e - 2610 - J. Wolf 16e - 2610 - J. Wolf 16a - 3603 - Woodland 16d - 0558 - Woodley

e —— — - y . S
o | Famous Family and Adult Card RULES Rules and Play of ““ALL $NLTIDNS " Card Game.
I. The game can be plaped by Is his turn to ask for any card
Games gre;— 2 & PLAY any number of persons. b requlr\e::. hN‘B'_rdAﬂFmr
i
/ LAl B,,E,E o L The crds are dealt round T;J:: ru un; :rﬂmm d‘?lﬁ: [
*MAIN LINE uA LL NAT'ONS " until exhausted. particular set already In his hand, [
“ THE DOGS " CHILDREN'S CARD GAME 3. Players then take up their 4. The game continues wntil
“SEXTOMN BLAKE ™ cards and sart them (a5 far ac overybody's sets are made up,
7 ssible) inte sets of four of 3 when the player with the greacest
“COLOMINO " and ﬂ!lﬂd~be IM::W:“ ::IIT:E: number of complete sets is the
i en be p W winner.
*FLEET STREET FRODUCTICN the table in frone of the player.
5. At this point, the game may be
of all Stationers, Stores, : Play then commences by the lengthened rthtfmr with the
Newsagents, ete., '1'.'5 each. Other Children's Cord Gomes in player on the left of the r greatest number of complete sets
the same serfes gre:— asking any person he chooses for asking any player to hand over any
W SEXTOMN BLAKE ™  KITCHEM KREETURES ™ any card he wants to make up onc set he may believe him to hold,
(Papular Edition) * TINKER-TAILGHR ™ of the sets be has in his hand, He continues asking while he s
“* MURSERY LAMD ** the player hat the card asked for succesiful, but when he makes a
at If- each. ** FUNMDZSITIES ** he muse give it up, then the first mistake the right to ask pastes
* AMHIMAL SMAP ™ | player can ask again, bue if he has Intes the acher's hands. The game
WADDY PRODUCTIOMNS, " ZO0 FRIENDS ** and net the card uﬂd for he should is won by th"‘,g""" whao finally
17 FARRIMGOOM ST LOMBOM, 584 " POPULAR PEQPLE ™ k reply “‘gona abroad'’ and then it holds all che cards.
son - B
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Mercante in fiera Quartetto

decide, senza dirlo agi alt, di quale

2ebich seme raccogliera le carte durante il gio-
{20 piu giocatori) o. Aogni turno ciascun giocatore scar-
Ogni gioatore iceve 7 care e restan- ta una carta passandoa a un giocatore

i 'te mazzo viene posto al centro del ta- alla sua destra. Ogni giocatore terra
La tradizione rinnovata nelle carte scoprendu?s prima carta e depo- solo le carte del seme scelto. Vince il
da gioco fassane g = o e
—_— vale come "primo scarto”. |l giocatore di  carte dello stesso seme.
£ proprio le cordeles, Ia facera, i wmo puo scartare una delle proprie

bronsins & l pirol sono i segni che ca- |carte  patto che sia dello stesso seme  Carta alta vince

ratterizzano queste carte da gioco al o dello stesso valore delluliima scarta- (2 o pit giocatori)

posto dei tradizionali semi, mentre il |ta. Se non pud scartare alcuna carta, ne I mazziere mescola le carte e, a ogni
Re, il Cavaliere e il Fante sono rap- pesca una dal mazzo. Lo scopo del gio-  mano, dispone sul tavolo, coperte, tan-
presentai rispetivamente da Laché, €0 quello di liberarsi di tutte e proprie e carte quant sono i giocatori. Ciascun

Bufon e Marascons. carte. Quando un giocatore scarta la  giocatore prende una carta, poi tutte le
e — — Aricchiscono_ulteriormente la rap- Penultima carta restando con un'unica  carle vengono scoperie contemporane-
L] oresentazione identitaria della tra- |Carta in mano deve esclamare imme- amente. Chi ha la carta pi alta vince

Gizione fassana in queste carte da  diatamente “zebichl”, altrimenti deve futte le carte sul tavolo. Se escono due

gioco le decorazioni tpiche dei pittori  Pescare due carte dal mazzo. Il primo  carte dello stesso valor, e carte resta-
Ainerantifassani. ohe el 8060l seors)  giocalore che ariva a scartare futte lo no sul tavolo e polranno essere vinte
emigravano stagionaliments veres la [EiBvin0e. alla mano successiva. Quando le carte
Uiteleuropa per ofife 1 loro servzio  CARTE SPECIALI da distribuire sono meno dei giocatori

. f “asso fa saftare il fumo al giocatore il gioco termina. Vince chi ha pi carte
i pitor-decoralor, portando con 56 gecsey 5 o21%® E c p

| bagaglo artistico-pittorico caratle- i 5 obbiiga giocatore successivo a pe-  Rubamazzetto

ristico della valle: 2 fipica “fosa fas- scare 2 carte dal mezzo. (20 pit giocatori)
Wikies (e ed G frrevems s T77, a0 ol . i s g sana’, i fiori, i simboli e le forme che 1| bufon (8) consente al giocatore che il mazziere mescola le carte e ne di-
ol e s s i, ey o g s and (dipingevano su mobili  porte. lorha acereto i cambiao W seme o itdece s s ogn gocatte: Gltto
x F \ |gioco, dichiarando quale seme dovia [carte vengono disposte scoperte sul
kel i ol e of e ] e el gl T considerarsi per il prossimo scarto; puo ftavolo. A tumo ogni giocatore controlla
L gssere giocalo su qualsiasi seme 0 nu- e possiede una carta dello stesso va-
mero. lore di una di quelle scoperte: in caso
Bl e gl s muasy shanping Lises: of gl socils s flry e lltache (10) inverte il senso di gioco da |positivo con la propria carta prende
bt i ke i iy Byl o, e et s, (st e antiorario a orario & viceversa. quella scoperta e crea il proprio maz-
el e il o, iy i) it il berving sk GIOCHI Zetto, che dispone accanto a sé con il
= - Sbattimano valore visibile; in caso contrario scarta
e e P N L L ™ I == T"m" - Batn o Batum (2.0 pit giocatori) “una delle proprie carte e la mette sul ta-
I Watten (iad. batn un i i gi le carte co- volo accanto a quelle g scoperte. Se
L T gioco di carte molto popolare nellarea | perte in parti uguali fino a esaurimento il giocatore di tumo ha una carta dello
T1r1|-' 0 ":. ENTU R lE.-- L ko B T ladina, in Tirolo e in Baviera. Si gioca | del mazzo. | giocatori scoprono a tumo slesso valore della prima del mazzo di
0 3 U S F i FrirfirrT bialmente conle care bavaresio - ura carta @ la metono sul @volo, for- un awersar, i uba o |l mazzo
S S —— rolesi, ma mando un Quando vie- | Ogni giocatore gioca una sola carta a
OF BR ITISH E‘ ARD r‘ AMES e Hap et o e w—l lizzando questo mazzo da 40, togliendo | ne scoperto un &sso il primo giocatore {0gni tumo, € quando nessuno ha piu
b . L3} = - ol o e ik Costorn. whem Byl Ram: e et e, isemeil 2eil3, i |che i batte la pra tutto | carte in mano il mazziere ne distribui-
o b b g wilh Gl e o ke P Paiy con 32 carte, e ciog dal 4 al 7, le tre | |j| mazzetto sottostante. Se un giocatore  sce di nuovo tre a testa; quando non Ci
L ¥ [0 T S R S A P —— figure e I'asso. Generalmente si gioca | batte la mano sopra il mazzetto quando | sono pi carte scoperte, si prendono al-

inquattro, divisi in due coppie; ogni | non ¢'& un asso, dovra dare una delle | tre quattro carte dal mazzo e si metiono
giocatore riceve cinque carte. |l gioco | |sue carte a ciascun awversario. Vince |{sul tavolo. Vince chi conquista pid carte.

& molto semplice: n claseuna presa | chi conalista pid cart. ¥
vince la coppia di giocator che ha gio- |

calo la carta piu forte; la mano viene || Colore

vinta dalla coppia che ha lotalizzato il || (4 giocatori) T

‘maggior numero di prese della mano, e | [§j mischiano le carte e se ne distribui-
vince la partita la coppia che ha vinto il || scono sette a ciascun giocatore. Le al-

maggior numero di mani. |re carte non si usano. Ogni giocalore
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GAME INSTRUCTION

The DOMING cards are
shuffled thoroughly and are laid
face down on a table. Now the
cards are distributed to each
plaver. The first player put
down one pointed card on the
table and the next plaver must
place another card with the
same point beside it.

To lay, for example, one card
with 3 and 5 points on the
table, a plaver can lay one card
with 3 #ints beside the "3" or
one card with 5 points beside
the "5", and so on.
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RULES OF PLAY ;

Mo, $XIEM.

For 2, 3 or 4
Players
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THE GAME OF
“SNAP”

RULES.

The game can be played by any number
of porsons, The cards should be dealt
rousd 1o all the players wntil exhassved
and placed in n pile. face dowswards, I
I™aat of each player. Play comeences by
each player in turs raising the top card of
his pile and placing it befors Rim, face up-
wards, o (ho table,  ‘Wisesever (wo cards
of ann kind are tursed up, the owner of
ene of them whea Brat calls = Snap,” can
ﬂdmuhhmihwewngﬁ'\d.
together with all the cards covered by i1,
anid cam 2 them 1o hisown uptursed pile,
If bath playecs call * Snap ™ asd it is
doubthel which was first to call ont, the
disputed cards are 1o be placed dare up.
wards on the table, and snapped as helone.
The player who finally gets all the cands
s the winner,
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UNO MENDI KOT
i Forall sges

LM b o imgravised Sorm of MENDIKOT e

wenilal okt Wt popralar card pare. shere e i

I the plarrer o partaery e e soarr e s 500 poless by

divpaming #1 Sriorr our tompriter. 5 the "'""H' :
The o comsints of Tow packs of playing card of 4

s el 1o B Ll carc are pen ol which cam e

-.-_Fl_ v " e b sl

Fach deck contsin w follass.

144 Dheeks

U card 43 cards cich form Mo, |16 N 9 inboe ool
§card & Taards ach femm N | in N % bnooed ooliour,

4 cards makord +2 fweln bl cslour mad e b red.

2 cardh marhad 44 twoln bl odous and pes in el

4 carth marked rwa b e colear wdn iwo la red.
dcards marked i bn bler calor sdu two . mnd.

* rodonr carth which huer all Bhe Feer codonsis of Dhe gime
e e

i Decks

¥ qard® = 2 cardswach ferm . | fo No. ¥in prillew colosr.
1 rard s 2 vk rich from Na. | 1o Mo ¥ in grees ookeas
4 randy markopd 4 2 twe In prllow oolour and teo ls grom.
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INFTRUCTHRNS;

R et o ek e Eeyes ey niﬁ.:
(EL] ﬁ cards 1 By plaerd.
U sambored ﬁ'- th fable § “n- & stack from
wiskch iy caa be atack dras the cand on L
top and plere i by e wide of fhe ik uith Uve pumbetrnd ide
on b Gog. This bs e ek for dhcarding rarde.
canls Al players -LJ-I wach from (he sisck, The
players i dress the highs No, deab the rarde B ooe player
dravwis g card otber Lhes N card, b drowy agaisaasd ot the
oifor caerd back in U dedii

Dimor he drader B | drab scvr caitly
with Ut mbered dde fa dewn, all the
plapers,  from hin Bl The cards lefl e

marnheend shie down on Sie table 10 from & stsrl from shicy
Sery camlby drawn. The top card n bumird oy or s plaord with
i s beird sl o Lop B slack Fer disariing cards.

Players shosbd carvlslly e canth from siber playpre.
[ I
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