A volte 1 mazzi contengono foglietti o libretti illustrativi con le regole dei giochi che si possono fare con quel mazzo.

Negli allegati ai mazzi standard troviamo ad esempio le regole della canasta, solitari e vari giochi locali dei tarocchi.
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Spillets historie

For at finde Guavspillts aner mi man soge il Lalien, hvor
der i begyndelscn af 1500-drene fandtes et Kortspl ved
v Cuc (Gog). Senere dukkede det op i Tyskland under
navnet Vogelspiel Til Norden kom det i midten af 1700-
rene: i Sverige under navnt Cambio og i Danmark so
Nekselspileller Grav (fr ialiensk, gnao; kelenav for
),

1 det meste af 1800-drene var Grav et overordentlig
populet selskabsspil. Det fandtes som bikspil, hvor
billeder og tal var paklebet undersiden af drjede -
brikker, En billigudgave kunne s i form af Klippeark,
hvor man selv skulle Kistee billederne pi korkpropper.
Endelig var der mange forskelige kortudgaver. Forgget
il mervierende spil ex et ksemplar, fremstile | Kaben-
avn hos S. Salomon & Co, § midten af 1800-irenc

Llsbet af 1900-irene blev Gnavpllet forrengt af nye
spil, o den omstndighed, at man kan anvende almin-
delige bridgekort il et utal af spil, har nok ikke gavnet.
Gnavspillet. Et begeeb fa spille er dog ikke forblevet i
lemselens skab, Det er meldingen: »Hus forbic

! Spilleregler

| Spille bestir af 42 krt med 21 forskellige motiver, hert
‘ motv optreder alls to gange. De e herunder vt i

rekiefolge efer verdi. Denne rangfolge e vigis

Nar (Laveste kortvard) 5

06a - 4559 - Carta Mundi
Gnav

06d - 3716 - Gray
Mah-jongg

06d - 4377 - Chad Valley
Mah-jongg

care @ segaite wus cara 4o grases i quele cha

GIDOCO DEL eueeo.

erk wa'irs, ma fa fae cuo e non pub gance-

e,
Facclie e peime qaatis cate gisaate, b
N

e
et S
1 gratet s de, dink ari com i mamerd (0n | coul sl ol Mo, Do i 4 cowasa | pasldele
14 X) & corte o gt Je alte, £ mumar a7 | carte gadaguae, Chi T pi pua B viato .
o cart con Jah mmers) i enana viere e e | cha (per coutte | pasd vedh N. 1 o st
 icevern, Sz i aic le artecho banas i abe
i mumere, La i basen et &1l Mato, Le s | quaat no areebhe
Jrura wemes potans seguate sopra {1l Takre (" privlegl. T oot visce qulsagee cors -
v, i lo possede & loero i gncmrio quanda vao.
J. - Come sl glaoca: Came nrgl sl gecch | Se . e, il riowse & 2m mamare & 3} davesa gisocars
i b for . i 2 o, 0 i qosi 8 8¢ | i cote i hi s s o il
PR @ i ¢ 1 oo
ol . B o o Yo s i o T SIS it
e iare s, com i dic, pr mcoppare s | trcal, b 1 Ao ai chbligee il e g
< poi & I dirtusone i per ciasass, dere con s cars A geaare diverso gl i

s . e VI,
I pavinde se. sal gsccar g cait 4 e qemltc
vetn i piss » batere o tavda pai meiee o ta
el 1 VI e « vegho care fgere
per queso gl dtl tni s e basso debboro
Kiscee carie con e, S perd Wher i ivocare
cart e venia Tare come f Nal, I Seceba sz

Alteo privilegio: Chi sas e carte amin <cii
coppas bu i dirco 4 vedee Pl carte. & qoele
it anche di prendere por o w0 pi, o2 50
 paot cbe v foners rimase denire, ecana 8 qeesie s X, 0 Bagin

U primo compaguo  desra i ebh b b B | XTV o4 § Gacon XV, In tal o s I e
etz ncominia & glsocare wna caia 5 | stome dowrt [P —
compagal per trsa & desen @ fsisin devomo gl | in mins volo oo come g sl — Simile priviegi

Lo i

G un s, s 8l primo | c2e seguonn sano delle tre sspradenie pib pren

b oo masers (clod curta senra Sgare). derle per st Alera il misafe ark I cara e sege
Quando atano. gitoeuo maa carte ot € qoate | queria o quesie alce,

10, | ] veno di <hi ba messs I cartn pik ol

(viotende In cors plb s del gomere di quelle che.

5 gloocatn pera prime). G nom ba cate el peasre.

4 quela ehe fa mesa s vl dal prine, = gise- | STALMUNS FIATIO SERO

06a - 1231 - Solesio
Cuccu

06a - 0256 - Ouroboros
Gnav

DALNEGRO

MASENGHINI snec.

FABBRICACARTE DAGIOGD
Fondata nel 1876 - BERGAMO

Gioco del Cuccu

(Antico gloco Italiana)

1) VALORE ASSOLUTO DELLE CARTE: | rumi
mando carte

1 numerl che sono sulle carte,
AGN valgono punt.

=

tutte Le
sopra il loro valore relal

3) COME 31 GIOGA: Gnmmglnlmymhlalmmlupm
!.&lﬂpﬂ\‘
ora che si giochl in nmuufallmm ta le carto
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tita In due, o in guattro, cloé due
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n

por
coppara »; pol fa la distribuzions ofto per clascuno,
ﬂawuwadlqnllammsmtm qamwlu

he segua averne dato otto . Cuasta
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Il prima compagno a destra di chi ha fatto il mazzo Incomincia
& glocare una carta qualunque, | compagnl per turno da destra
a sinistra devono giocare di saguito una carta del genere dl

quells che ha deposto il primo, ossla devono glocare figure
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o lw.\ﬂ Toca!n ung carta tttl & Ilal‘l‘lU‘ 1 punti sona
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'l anare.
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Raccolte le prime_qua glocate, ch into deve
contanc som- glncau p-r nrfmo Ia 27 oaru 8 dopo di lm ali alm slln stessn
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m
vum la partita [per contare

VALORE RELATIVO DELLE CARTE: Le pid alte vincono le plis

4) DA NOTARE: Il Trionfo vale
fosse carta semplice,

wnle p. es. il Trionfo

chl nan maw
a In nllua regola 56 al numeri rispond

altrl, =8 ne hanno, ds ﬂnl:aﬂ
oum

sopra, cosi sino alla fine. Dopo
punli dalle r.nr!e adagnate. Chi ha pits punti ha
?“ nti vedl n* 1 valore assol

nal turno Il primo a glocare depone II |M ha diritto
th'a'lm gli altri a rlapondem £on una carta di genere dhw—
rionfo. Supponiamo il Trionfo sla la carta
1]

e L e
VI, chi la lade se nel (=]

wvolta il primo a deporre IrFIwmn. Pud matter P
Trionfo @ chiedare «voglio carte fi m

:mal;mmihnmm

AL‘rno PnIVILEGIO- Chi alza le carte ossia « chi coppa =

chb sl

tantl punti quanti ne varrchbe se

ha alcunl privilegl. Il Trionfo vince
qualungue carta & chi pouledu & ilb-rv dl glocarlo wando
wae ocare

Thid
i &8
di

£

ﬂllalwnn forse (dico forse anche essere ri- Il diritto di vedere l'ultima carta di oullo alzala & anche di
mazzo clod nene poche che non vennero distri- pr-ndmlpo r 86 uno 0 pil, se ne vede sotto qualcuna di que-

bulu) avrin nelle mani la carta uguala a questa, vale a dire ste tre: 1l X, rmmwumw Inulcawm
ha il Trionfo. la distribuzione, dovrd depoma nel mazzo per avear-

I.e altro pache corte rimiste nel mazio, compresa anche la e in mano solo otto come gli altl. - 2io godo

carta Trionfo scoporta, restanc sul tavelo per tutta la pa
@ nessuno pud toccarle, né appropriarsi | punti che vi fwum

rimasti dentro.
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regole del gioco
- \
DAL NEGRO IL Gioco Del Cucu

Idea & progetia grafice: Dunis Betlio
Ieiroduzione ¢ contriuto # regolamento: Nicoting Farina

INTRODUZIONE
i gioco det Cucls praticate com L specsali carte & nato

g na finizio
del Cinguacents, diventando presta popolare anche nefle
cort delle citth padane. m.ls«m«r\-a. i

Sopgrantando ls versiane praticata con le comuni carte 3
quatire semisia di lipa tasanc-spgnolo fcoppe, spade, denari
= bastani che francese lcuori, quadri,fiore @ picehel

Hon & giocs da presa. Si pud giocare tra due a venti persone
ditre e

perde un pegno it giccatore con la carta di valore pis basse.
Ogni givcatere riceve una carta che pud essere tratlensta o
“passata” chok seambista col giocatene successivg,
Aioane carte impediscona perd [eventuale samss, & wsits

7 ¥  quelln
=narm--' o Dueste, ificato, &
g e ha mestte

it
varianti.

ILgioco gl Cucls  semplice nel concetto, articelats nalls
regole, ovvio nella pratica Ipassare o stare], essenziale nella
struttura che ricaica b umane vicande & vita, cosi espresse per
samilitudine: | gioeator come sockth ureana; 1 €arta, comi
desting di ogens; possibilith di camilare La carta, come la
possibitith di cambsiare il pregeic desting, Farresto & una carta,
caene L s2onlits subits 3 opera 06 potantis Ly “ummats” o ™
gratata’, come La punizione inflita dals autori; s carta il
per tull, come
L Cueds ancors oggi risulta un gisca dhvertants, slegro &,
soprattutto, educativ per i pil giovani.

IBIII')D lo\udndwllumu

0030 - Masenghini
Cuccu

CONTENUTO
« 120 carte:
- &0 carte del Cucis
- &0 carte monet
- 20 carte riassustive

Carte moneta.
Rappresentsns i pegni da
pogare duraste A gioca.

gy sty I

gfm

%: ESERE
— EREER

LT

MAH-JONGG PLAYING CARDS

“MAH-JONGG™, “The Game of Life” was played in China 2,000 vears
ago and enthusiagis claim that it is the oldest game in existence. |

It is said to have been invented to commemorate the bmldmg of
the Great Wall by Shih Huang, a

“Yellow Emperor’ of Chinese mﬂho!alf.

:  The game is uauall
card game has been based, the rules and scoring being exactly the same,

In this game there are 136 cards, composed of four duplicatés of 34

played with dominoes

famous minister of Huang Ti

b ]

iles, on which this

30 4

il

differant varieties dm.:h:d as follows: — Three s
nitions i.e. “Bamboos™ (Fig. 1) “Charagters” (Fig. 2) and “Circles”

Oltre a questi esistono anche mazzi non standard e in questi le regole del gioco sono specifiche per quel particolare mazzo.

Fia. 1.

06d - 3716 - Gray
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s ench of 9 denomi

1

chi fa il mazzo. Egll fatta la Ian'ﬂulﬂmedlulluwamscll-

pubd prenderle per 56. Allurl I TM nri iu
uan.a che aauus questa o queste altre.

Carte del Cuci.
Due sarie d chrta illusirate nmerste in andes crescenta da 1l Mutts [cha nen ha
valsre) fins al Cuci, La carta pid alta di tutte.

06a - 3518 - Dal Negro
Cuccu

SCOPO DEL GIOCO La Taverna
uq.mo&an eliminazione ¢ consisie nel far pagare, ad ogni mana, una carta M ense in cui Farresto di un passa si
manets atore che possieds U carte pi bassa. Luliimo glocatore s rimanere ebettus con La Taverna, non s di
e e par subilo scoprire la carta ma dire al
giocators cho ha ellettualo il passo

Per re gi0co pii divertente i pubd decidere di metiere in patio un premiia lad
nsmp:ndtllg{.\ramdlt]cn: spetterh al vincitore.
[} gmuneﬂl dnl p-m pud, & sua volts,

- per ma,
PREPARAZIONE i Ll NUE" la dumundom prabica vual
Kiocabert sl lspemrn I werc ko, prwdor possnsts dire: 52 La carta che o woglio passare & la

Hulla, pagherai tu al posto mio s essa
s rii mAno, I AUola A6, MATZSAR pagsarh ogn: HEv Fisulta La pids Bagsa della marsT

mana al gincatore successiv.
I possessore della Taverma pub sceglier:

sa0¢ la propria carta, che sclo

|l| questo caso verrd scoperta, correnda

arte i ischio & pagare una carta manel nel
ad ogni gicatere narlemdulnnmauaaua destra e 4 0 |a carta arvestata lasse una Nulla

It ginco ranmnsulus&rlac:m ﬂlu bassa

COME Slﬁm
il

dalla mana; & accatiare ko scambio che o

USCITA DAL GI0CO

Durante L mana egni giocatore decide, s | s il o e i shilgn s ncn seoprie Ly earin s passaria
ottenuts dicendo “ste” appure. nel cat enga di avere un valre ba: i [ha richiests. Guests siluanione &
scambiarta con il giocatone suceessivo 50, spessn gget di B, in & chirichuads

L MaTTO

1Lmistts ion fa parte dei trionfi ma & una
carta speciate. Hen averds un valera,

il matin fa pagare sempre una carta
maneta al giocatore cha lo possiede alla
fina della mana, slire 2 chi possiede la
Carta pal Bassd. Se perd a fine furno

=i scOprona entramibe le cartn Matts, i
rispatid giocators gusdagnan una carta
man,

Atenzions
Se in una finale a tre giocator escens
dus mati & un cucil. vsto che il cuch
came regola non perde mas, in via del

CURIOSITS
uu.uu el Cacs & uno O pid curios macil i carte che i canoscano, parchi =
canceici ma nice
a vizo ira carte mumerali ¢ carte figurali.

| i di carte da Cucd pid antichi & sei pervenutl sono sersralmante del

Sestecente, cosh come un regela che accompagna un mazzo da Cucl stampato

a Bolagna nel 1717 da Giulio Iloruul- ogqi conservata alla Biblioteca Universitaria

5 Bokogna. M un foglio veneiiand, M peto et et del Seicento, che riparta
Cucs,

3

i
come i gioco sia gl antica ¢ praticatn prebabilmente prima ancora delfuss deile
carte. Infatti, | 19 tondi pa

ponmoe: Tegns. Mol MATE 08 Cuch anteni RatN rrvelaes LD 100 rigng bolsgrese.

tutlo specisle saranno | mat
Enlrame: Una cara menats.

Se a qualche punio nella mana in enm: o causa dellefieto di uno Gnat o Bum o
mametn, quests

T giocatore a cui wene richiestn i passo & sl:lrmnnnllgﬂbo a scambiare a propria

il passo sia di chi lo accetta.
it s meno dhenon possids un Trisake, I qussta caso b scambic ene
i L

Sin poasesso sul fonds Gal mazze, Sark bee 8 prossin votta

bloceats ¢ il gloc REGOLE SEMPLIFICATE
e Fer capie bune com tundiond il giaco nell aus shumature psirabbers vlare
s < : At dlcune parie o prov, sopraltul par un pubbiico pid gioeane. S pud quinds
bion " " i 3 scagliers g dolln richiasta
™ 3 terrh secparto sul tavolo fino il fine detls mano. i passo, 1a regola del salts & lmitando sia perdita di una carta
2 Gnat manats nel cass di gnaf o bum.
sto mada per pinri la scelta tra Quands si Blocca un passs scoprands

stare & passacw, o ad arrrvare al mazsiore, Srqurs{uhmundrﬂlwsur!

questa carta =i esclama “prendi una

graftutal. Il giocatore che ln subisce

perde subito una carta moneta ¢, s

L carta che possiede proviene daun
cedeniln passo, atliva une seambi rel

matiando s carth scambiata wul londo, ighorando boceo # ogoi st setto nal

easo di useita di un Tri

La mans termina ed oyl 9 ocalore scopre L sua carta sul tavolo: chi rimane can }
P

essendo finito i giro, scambsierd la carta pescandola dalta cima del maz l

1a caeta dal valore pils nl carta meneta, A quasto punta il prossima
giocatore el giro prende 8 ruolo del mazziers od una nuga mane ha inizio,

giro fino al g
che per primo Tha scamnbista,
Fer questo motive chi ha gib effetiuato pae Lol
s scambin favarevole darante la mana
o pub mai stare gel 1utts trasguilla

ITRIONFI
Come abbiama visto i Frionli bloccano ogni richiesta di scamedc. Ouando 5 scopre
un brionin & bne annunciarne sempr il nome ripartato, arricchends Felfetin con
jes & suond Ispiratl daila scens rageresentata.

cco di seuitn le caratteristiche di ognuna.

r

(Fig. 3) numbered 1 to 9. There are also two swits of “Specials” ermed
] 2 = . 3 '!'
@@

.Q'M'.[Fit. 4) and “dragons’” (Fig. 5) and four of each variety.

5__:___ ‘fw gﬂ‘

B

2.
]

Fio. X

ﬁnmnmninirhnﬁm There are no pariners. and the aum is

scegliere di rimusvars ad esam;
carte con la parte nominale &1

Trionto, Ci
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gio ¢ carte rumerall dat Sal 14, mantenendo le
rionil.

£ nm '\:m mostrare mai e nrnnm carte agli weversari 56 nen a fine mans a
n oglie perd che i put bentare ds ingan
ammn con allissioni ofla carta in Preprio possasss per cercane di svi

i

L
EAth Hisinas. Tola cate alfcigine nee rientrava nelle igure il gioco del Cucis iche
e conteva 1
o0 pesta “vustte”, Iniziabments ietesa comse omagghe alla ciith, nel tempo La carts &
ntrata a fare parte delle figure del gie<o.

L carte del Cutis hanns una particelare simbolagin <ha ricalea 4 lors valare

relfambite del gioce.

- if Maito. Nella resiths non ha messun valone, ma o pus acquisine. Si dice che “pags
# 4 pagare”, ma pud sache gun anare W Matto & un personagglo che non conta

5 La telisttisals, pes ith ¢ alla leggeresza
o pensienc pud assumere. mrimnul.

1 Loy wrn una i Bologna,
citth (hn per prima stampd le speciali mg na Cuci. Se pur simbolo i forza,
coraggio e Cuc aggiunts, fis

9
wsato come carts dal valors i busse.

£ la dizione di maschera, foggets g
& dai romani pes e loro . Infati & raltigurata in modo
spavantevele, lanto che Lutli wogliona dar via.

- if Secehio. Welle carte piis antiche si rappresentaa come un CaRMBro, un vasa
fontana discendente del “Kimtaros” deflantichith, usata in passato come orinals,
W virio da folle & #gae di dolori & rovestio della busna sorte.

- Nudla. E la o La parota he

confined

1o four players although the Chinese sometimes play with

E

S W
)

N;} E

06d - 3716 - Gray
Mah-jongg


file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3406.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3406.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4559.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4559.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L0359.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L0359.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L1231.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L1231.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L0030.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L0030.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518a.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518b.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518c.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518c.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518d.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518d.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518f.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L3518f.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4377.jpg
file:///H:/Mieifiles/Carte%20da%20gioco/Libro/Libro%20carte%20su%20CD/SIto_mio/originali/Libretti%20e%20foglietti/Regole%20giochi/L4377.jpg

