I mazzi di carte
per ragazzi

Altri giochi



In questa monografia troviamo mazzi per giochi riservati, per la loro complessita e il loro
contenuto, ai ragazzi piu grandi.

I ragazzi inglesi sono riusciti con questi mazzi ad avere un aiuto per districarsi tra gli assurdi
sistemi delle loro misure e delle vecchie monete e probabilmente hanno imparato ad usare le
monete e misure decimali molto prima dei loro genitori, divertendosi pure a giocare.

Altri mazzi sono serviti per imparare le contee o i regnanti inglesi, le sottoprefetture francesi,
le fermate della metropolitana di Londra o le note musicali.

Ci sono mazzi con vegetali o animali che, a differenza di quelli per 1 bambini che richiedono
solo 1l riconoscimento di disegni simili, introducono i concetti di specie, famiglie ecc.,
riservandone 1’uso ai ragazzi di eta maggiore.

Anche 1 mazzi per giocare a domino per bambini hanno figure da abbinare invece dei puntini
classici, oppure hanno fiabe sul retro. Quelli per 1 ragazzi invece hanno solo 1 puntini.

Altri mazzi permettono di simulare partite a football oppure sono tratti da avventure tratte da
fumetti o dalle serie televisive dedicate al pubblico dei piu giovani.

Un buon numero di mazzi permette di usare le lettere dell’alfabeto per giochi tipo parole
incrociate o Scarabeo.



4042 - Abacus - Mini Inkognito

Nome Mini Inkognito Nr.8971
Fabbricante Abacus Spiele Verlags KG
Paese Germania

Numero carte | 66

Anno 1997

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 86x56

Nel mazzo, con 1 disegni di Alex Randolph e Leo Colovini, troviamo gli elementi per
ricreare un’avventura a Venezia, come spiegato nel dettagliato libretto di istruzioni.

Su 1 carta ¢ disegnato un posto di telefono pubblico, ’antenato delle cabine telefoniche
anche loro scomparse con 1’avvento dei telefoni portatili. Su altre carte, ognuna ripetuta 5
volte con un contrassegno di diverso colore, troviamo: 5 monumenti di Venezia, 4
personaggi dell’avventura e 4 carte con un numero.
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INKOGNITO

ein Spiel fiir drei, vier
oder fiinf Spieler
von Alex Randolph - Leo Colovini

Spielmaterial

66 Spielkarten

4 Bogen mit der Spielregel in verschiedenen Sprachen
1 Bogen als Kopiervorlage fiir die Ermittlungszeitel

Die Karten
Die 66 Spielkarten unterteilen sich in

- 25 Oriskarten: 5 Sitze mit je 5 bekannien Sehenswiirdigkeiten
Venedigs. Vier dieser Sitze tragen an der Oberkante
einen Balken in den Farben blau, gelb, griin und rosa.
Der fiinfie Satz trigt einen schwarzen Balken.

Dieser Satz enthiilt dic Oriskarten des Botschafters.

MINI

INKOGNETO' -

Alex Randolph/Iico Colovini

INKO

Das Grundspiel (fiir 4 Spieler)
Hintergrund der Ereignisse

In Venedig ist Karneval! In der ausgelassen feiernden Menge haben
sich, perfekt verKleidet, vier weltberiihmte Geheimagenten
versteckt(....und einer davon sind SIE!): Lord Fiddlebottom,
Colonel Bubble, Madame ¥sa Zsa und Agent X.

Ihr Auftrag ist es, Kontakt zu einer geheimnisumwitterten Person
aufunehmen, die sehir zuriickgezogen lebt. Dazu miissen sie aber
erst einmal zusammen mit ihrem Partner oder ihrer Parinerin
deren geheime Telefonnummer herausfinden und anrufen.

i Allerdings arbeiten Lord Fiddlebottom und
Colonel Bubble immer zusammen,

Madame Zsa Zsa und Agent X sind ebenfalls
Partner und ihre erbitterten Gegner.
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Das Spiel

Sie milssen nun versuchen, Informationen iiber die Identitit der
anderen Spieler zu erhalien und herausfinden welchen Teil der
' Telefonnummer jeder Agent besitzt. Informationen erhalien sie jedoch
nur, wenn sie andere Agenten oder den Botschafter allein an einem
‘ der fiinf Orte treffen. Sie kinnen das Spiel nur zusammen mit ihrem
| Partner oder ihrer Partnerin gewinnen.
| Beide Partner gewinnen oder verlieren immer gemeinsam.
1 1. Ort wiiblen

Es beginnt der Spicler links vom Startspieler der letzten Runde.
| Nacheinander wiihlen die Spieler im Uhrzeigersinn einen Ort, den
| sie aufsuchen michten und legen die entsprechende Karte offen
I vor sich ab.

Wenn jeder Spieler eine Karte ausgelegt hat, wird zuletzt
‘ die oberste Karte vom Stapel des Botschafters umgedreht.

2. Erwerb von Informationen
Nun werden die Karten ausgewertet. Wenn sich nur zwei Agenten
am gleichen Ort treffen oder ein Agent sich mit dem Botschafter
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4013 - Bielefelder - Kreuz und Quer durch

Europa
Nome Kreuz und Quer durch Europa
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
Paese Germania occidentale
Numero carte | 54
Anno 196x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x60

I disegni di Johannes Gerstiicker nel mazzo “L’Europa in lungo e in largo” ci mostrano
coppie di carte con immagini del nostro continente. Nell’ordine le nazioni sono: Portogallo,
Irlanda, Albania, Spagna, Finlandia, Turchia, Bulgaria, Grecia, Gran Bretagna, Italia,
Cecoslovacchia, Ungheria, Islanda, Danimarca, Lussemburgo, Olanda, Polonia, Norvegia,
Romania, Svezia, Svizzera, Belgio, Francia, Yugoslavia, Austria, Unione Sovietica e
Germania. Ogni coppia di carte porta la bandiera della nazione in alto a sinistra e la
descrizione del disegno in inglese, francese e tedesco.
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Costle Bolem, Tejo Bay Borges with loods of wing cosks on the Douro | Irish farm-houses | Oonmocnois: McConhy Bound Tawer
Fort de Belem dans la baie do Tejo Barques chorgées de Tonnedux d vin sur lo Douro Farmes iflandaises La Tour ronde do MeCarthy & Clonmocnois
I Kostell von Belem [Tejo-Budht) Barken mit Weinfissem oul dem Douro Iristhe Bauemhdussr MeCerhys Runder Turm, Ooamecnois 1

Spain . Espagne - Spanien no
Spain . Espagne . Spanien »o

Albania . Albanie . Albanien »
Albania . Albanie - Albanien >

Settlement in o valley of the Albanian mountains Morket in Tirano The Alhambra of Granada c“r;?m:;:hs';i&'m'

Ho ' 1o vollée olbanpiso Marché & Tirano L'Alhambra de Grenode e
Inmxlun;!}; ultnan!uman Berglond | Markt in Tirano I Uie Athambro in Granada Stiarkampd in Savilla |
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Finland . Finlande . Finnland o

Bulgaria - Bulgarie . Bulgarien &

Rila Mana
Le couvent de
Dos Rila-Elester unweit Sofia

Finland . Finlande . Finnland co

Bulgaria . Bulgarie . Bulgarien
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The lond of the thousand lokes
lf pays des mills locs

ond der 1000 Seen

Turkey . Turquie . Tirkei <o

The Bosporus near Rumeli Hissor
I.enl.:s shore prés da iumb—ﬂlﬂur

Turkey . Turquie . Tirkei co

Istanbul, Mesque of Sulten Adimed
Lo Mosquée de Sultan-Adimed & Constantinople
tonbul : Sulton-Achmed-Moschen

Graece - Grice . Griachenlond &~

A village stroet
Une rus de village
Dorfsirafle

Greece . Grace . Griechenlond &

‘sle of Santarin in the Aegean Sea
L'ile do Santorin dans la mer Egde
Insel Santorin in der Agdis

Great Britain . Grande-Bretagne . GroBbritannien &

k

ower Bridge
Pant ﬁi h 'Iwr de Lendres

b

Great Britain . Grande-Bretagne . GroBbritannien 2~

Scattond: Loch Alsh ond Eleon Donon Costle
Ecosse ; Loch Alsh et Chateou d'Eilsan Domon
Schattland : Loch Alsh und Eilean Donen Costle

Italy . Italie . Italien &

Rame : (“Hl al Sl .H.ngtln umi Tiber- blﬂgl
fome et lo u Tibse
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Italy - Italie . ltalien &

Vanice: Son Giorgio Mongior

+ (histeau St | Venise : Son Gior jiore
o i Engelibrt ond i Toaride I Prosiodiiaaltar el ol ol ‘




Czecho-Slovakia . Tchéco-Slovaquie - Tschechoslowakei tn

Frague: Karl's Bridge ond the Hradschin
Progue : Ls pont Charles ovec ls Hradschin
olimg: Karlsbridce mit dem Hradsdhin

A

Teltsch Morke!
Marché de el

Flace
tsth
Marks von Teitsch

Hungary . Hongrie . Ungarn o

On the Fussta
Sur la Pustio
Auf der Pufita

Hungary . Hongrie . Ungarn
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kg I river valley only
Une volids crevsée par I'ecu provenant de la fonte

des nelges
' Schmelzwasserfiug, Urstremiol der Gegenwert

Iceland . Islande - Islond —

A geyser; height of feuntain 15 to 20 metres ;
El’l‘ulmr. hauteur du jor: 15-20 m
Ein Gaysir, Springhhe 15 bis 20 m
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Luxembourg . Luxembourg . Luxemburg o

y

xembourg . Luxembourg . Luxemburg co

City of Luxembou
lo \";10 de !.uunh'%ru mﬁm
bt Esch tn dar Souet

Denmark . Danemark . Ddnemark o

Netherlands . Néerlande . Niederlonde <o

Kronborg : the “Hamler” Costle
Kronborg : Le Chiteaw edHomlets
Krunborg, das , Hamlet-Shicd

A canol ond tulip fields
(anal of champs de fulipes
Kanal mit Tulpenfeldem

Denmark . Danemark - Danemark »

¢

Copenhogen: Amolienborg Costie
penhogen: Sthlel Amolienborg

nhogue : (héteqy d'Amolienborg

An Amsterdam water woy
Un cancl & trovers lo ville d'Amsterdam
Eine Gracht in Amsterdom
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Poland - Pologne - Polen o

Iulnmna Tetra
Tokopana dans Ie Tata
Takepane in der Totro

: Ooth Market Hall

Cra Morché 1 des dropiers
rehdi couvent des
w“:mhnu Iud!mﬂ:lfwﬂem

Butharest
Lo vills de Bocarest
Bukorest

Rumania . Roumanie - Ruminien &

River auwbo passing Ihmgh 1he “Tron Gate™
Le Danube & trovers les portes de fer
Die Dongu durchiliett das !mmﬂn(

Norway . Norvége . Norwegen <o

Henningsvoer, o pert in the Lofaten
Henningsvaer, port des iles Lofotan

Henningsvaer, Hafen in den Lofoton

A woter-channal
Canal pour s transpert du beis

nol for transport of logs
me G Holztransport

(]

The Borgund stave drdyin Loerdol
E%ul en bois de Bargund Loerdol
bkirche in Borgund Loerdol

Sweden . Suéde . Schweden &

Hall

Stackhelm Town
el de ville de Stodcholm
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Switzerland . Suisse . Schweiz

h

Loke Lugone ond Mount Son Selvatore
Loc de Lugena et Ment Son Salvatare
Luganar See mit dem Son Solvotoro

Switzerland . Suisse . Schweiz

@
Le Cervin
“ Das Matterhem

(ol

iofe Church and (itedel of Dinant
(oliégiols et Citadalla de Dinant

Dinont, Stiftskirdve und Zitodelle | Brussel, Morkiplatz mit dem Brothous (Mussum) JI

Stackholm, Stodthous (Rothaus) ’

Belgium . Belgique . Belgien

Brussels Morke! Place ond Breod P[ um)
Bruxelles: Ploce du marché ot M.nlsn« du Pain !Mum}




France - France . Frankreich ~

France - France . Frankreich ~4

Jugoslavia - Yougoslavie . Jugoslawien ~u
Jugoslavia . Yougoslavie . Jugoslawien ~

Eridge of the Romans of Mostar Dubrovnik on the Adratic coost
Pont romain & Mestor Dubravnik sur I'Adriotique

e the Lei Paris: Notre-Doma Nlhdmi
Le &g’:ﬁ td:ml:i:&.;l?hnhln Lo Cnl‘hnéﬂmle de Hotre-Dame & Poris

-

Austrio . Autriche . Usterreich o~

Brissac, Schlof on der Loire Paris: Die Kothodrala ven Netre-Dome | Die Rémerbricke zu Mastar Dubrovnik on dee Adria
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Austria . Autriche . Usterreich o~

Soviet Union . Union Sovietique - Sowjet-Union oo

Moscow : St. Basil's Cathedrol At the. village well

Sehinbrunn Costle near Vieano
Moscon - Cathédrole de Si-Bosil A lo fontaine du village

Chiteou de Schanbrunn prés de Vienne
Schlof Schoabrunn bel Wien

}' Soviet Union - Union Sovietique . Sowjet-Union oo

Germany - Allemagne . Deutschland
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durch Europa
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ein lehrreiches
KRRTE!;POMINB 5

Rhainstein (osto, sppesite kssmosasbaussn
(Chiteau de Himn. vis-4-vis d'Assmonrsheusan
RBurg Rheinstein gegenider Alimenstbousen




1877 - Castell Brothers - Wild flowers

Nome Wild flowers - Sevens card game - 2nd edition
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 196x

Tipo mazzo Sevens

Dimensioni mm. 98x58

Il mazzo mostra 44 diversi fiori spontanei che si possono trovare in Gran Bretagna. Ognuno
dei 4 gruppi porta in alto a sinistra un numero da 1 a 12 racchiuso in una figura geometrica:
triangolo, cerchio, rombo e quadrato.

I fiori portano il nome in inglese e alcuni il territorio dove ¢ piu facile trovarli: moorland
(brughiera), hedges (siepi e fossati), seaside (coste marine), marshland (palude), climbing
(rampicanti), field (prati) e wasteland (terreni povert).

Il mazzo viene usato per il gioco Sevens in cui il giocatore deve scartare una carta simile a
quella giocata dal precedente, simbolo o numero. Vince chi rimane senza carte.

BELL HEATHER RAGGED ROEIN HEDGE PARSLEY
Moerland WILD ROSE Hedges Hedges
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SEA HOLLY KINGCUP FORGET-ME-NOT
Seaside WILLOW HERB iarahland Mai¥blac
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‘ WOODY NIGHTSHADE TRAVELLER'S JOY

WOOD DOG-VIOLET BELLFLOWER {Bitterompet) (Old Man's Beard)
Woodland (Campanuls) Climbing Climbing

OX-EYE DAISY
Field

COMMON MALLOW CORN POPPY
Wasteland FOXGLOVE Field

| | HEARTSEASE
SCABIOUS (Wild Pansy) | HAREBELL

Moorland Moorland Moorland Moortand

i b A . S y

GORSE (FURZE)




SEA PINK (THRIFT)
Seaside

HORNED POPPY SEA SPINACH
Seaside

BLUEBELL
Woodland

WOOD ANEMONE
Woadland

CELANDINE (LESSER)
Waoodland Waoodland

DANDELION
Wasteland

COMMON DAISY
Wasteland

SCARLET PIMPERNEL
Waesteland

RAGWORT
Wasteland




LORDS and LADIES
(Cuckoo Pint) |

Hedges

COWSLIP
Field

m

YELLOW FLAG (IRIS)
Marshland

FLOWERING RUSH
Marshland

ARROWHEAD
Marshland

CLOVER
Field

HONEYSUCKLE
Climbing

GREAT BINDWEED
(Cenvolvulas)

Climbing

BRYONY
Climbing

CORNFLOWER
Field

A 4

WILD FLOWER

SEVENS

WILD FLOWER

SEVENS

CARD GAME

2nd EDITION

Each card pictures in full colour a
different one of Britain's beautiful wild
flowers.

« Simple to plar.__ beinﬁased on

“'Sevens'’,

» For 2-6 players.
= The cards can be used to Identify

WILD FLOWER

SEVENS

the flowers you find.

PEPYST Series




3888 - Castell Brothers - England expects

Nome England expects

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1940

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo mostra mezzi della marina britannica: battleship (nave da battaglia): King George
V, Queen Elisabeth, Renown e Nelson - cruiser (incrociatori) Aiax, Exeter e Achilles -
destroyer (cacciatorpediniere) Cossack - aircraft carrier (portaerei) Eagle - submarine
(sottomarino) Triumph - seaplane (idrovolante) Sunderland - minelayer (posamine) e
minesweeper (dragamine) - sloop (corvetta) Deptford - patrol ship (pattugliatore) Kingfisher
e 1 master card con la bandiera della Royal navy. Ogni carta ha in alto a sinistra un numero e
un simbolo: corona, ancora, salvagente e gagliardetto. La carta con la bandiera della Royal
navi ha la lettera M ed ¢ la carta superiore a tutte le altre durante il gioco. Sul retro il

monumento a Nelson posto in Trafalgar square a Londra.

_
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RULES for Card Game

"ENGLAND EXPECTS’

For THREE or more players. For more than
$1X players two packs should be used.

The pack consists of 44 cands, illustrating,
from actual photographs, typical _units

ol our British
Fleet, as follows :—

3 cands Battleship - - “King George V"
" " - - “Queen Elizabeth”

2 " “ = - "Renown"

Z2 . " -+ “Nelson"

3 ,, Cruiser - - “Ajax"

Ay 2 -+ “Rxetsr™

3, " 2 HAchilles™

3 ,, Destroyer » “Cossack™

XIS At Cotas “Eagle™

3 ,, Submarine - - “Triuvmph”

3 Scaplanc - "Sunderland”

3, Minelayer

3, Minesweeper

3 4 Sloop - = “Deptiord™

3 ,, Patrol Ship - “Kinghisher"

1 Master card te Ensign.

AEHE

" SUBMARINE

“SHORT SUNDERLAND"

e
ESA&LE:QE

i

ACTION

FEEE O

ter
MASTER (Ensign) ecard is superior to all
others in the pack and may be played at an:
tirae, in turn, even if able to follow Luuunl.u{
RULES OF PLAY
—_—
DEAL
Cut for deal. Deal commences with player
on dea!er'\n left. All mls ara dealt
¥ odd cards oves
mmm be plaued.on mside. dmm,
and shuffled fnto the pack again befors sach
new deal.
PLAY
Player on dealer’s Ial'l Ieﬂﬂ and the highest
nr"hwd Flayers must
[nl!mr« suit if lb'l.e to do 20 hu: otherwise can
discard any card, or may, at dlmlim,
trump or play the Master L A loss of I

?.

leads to the next and so on.

Far any set of 3 cards .. 10 points
For each additional card to

a set of three .. «« 5 points
Consolation Score
he the
Talonl-sr. ?anml scone: aflu-
each round . m § points
more tie with
"ei.l‘l::lll?rlw scores .. Spointseach
Explanatory notes on Scoring

For any thres ships of a tm. Ag.a&ub
ships, 3 Destroyers, 10 polnts ace scored for
cach set of three,  In the case of Rallluhlp-
and Cruisers where there are 10 cards and
owd;mpuﬁvdnnmm-\selafmn
can ba over the various names
nl the sh.lpq—hr instance, a et of three
Crulsers can consist of 1 each Ajax, Achilles
and Exeter, or 2 Ajax and 1 Exeter acd s0 oo,

5 points for each card over the three.

It is mcommended that no player shall be
Rl el smamalie tritks he li personally
won ence they are placed face rlrmn on the
mble. In this way the
excellent memory test
otherwise if an easler game is desinad.

MASTER CARD
The Master l‘::slgll] mni may be used once in
eack roursd (by the holder) to complate a set
of three cards with any other two eards which
arc alike, If a Master card is used with a set
of three—eg, 3 troyers, this would
constitute a set of four cands for which the
player would reeeive an extra 5 points.

Game s won by the player first n.l(hmg .
total score of 250 points, For a 3l

Hentt of 100 pofats could be o helose pay

COMmMEncss.

NO TE

ﬁlll iu lJu phyin.r{ ol lhll ;ume lmtnd ui
ng mm as many tricks as possible,
playnn concentrate on taking tricks
containing cards helpful in completing sets,

We gratefully

r—u_‘_‘cmwt—;!idnm
?m in the uction of “En E: :
ehting sn:p;:‘

'wrirse, Edstor of *'

MADE IN ENOLAND




3772 - Castell Brothers - Speed

Nome Speed - 6° serie

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1955

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

La prima edizione di questo mazzo risale al 1938 e, durante il mezzo secolo in cui ¢ stato
stampato, se ne contano 11 diverse edizioni per tenere aggiornata 1’evoluzione dei mezzi di

locomozione. Questa illustrata ¢ la 6° edizione, uscita nel 1955.

Il mazzo ¢ composto da 9 carte con aeroplani e con treni, 8 con navi € 7 con mezzi

motorizzati € 6 con atleti:

visto il nazionalismo britannico tutti del Commonwealth

britannico. Abbiamo anche 4 carte con un lampo, simbolo della massima velocita possibile,
quella della luce, e 1 carta Extra turn con riprodotte 5 carte, una per ciascun gruppo.

Scopo del gioco ¢ mettere in campo una carta, uguale per numero o per gruppo a quella
dell’avversario che ci precede, fino a che un giocatore rimane senza carte e vince.

“Viscount™
Y British European

Fairey "‘Rotodyne’”

o

AEROPLANE




'

“The Royal §
_ Brich Roi

o i
“The Blue Train’"
South African Railways

“The Can: ;

Canadian Pacific Ra)

‘Empress of Britain’'
Canadian Pacific Line

L_I-!.M.S. “Ark Royal”




ATHLETE
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ATHLETE

L Gordon Pirie

ALITHLY
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(85

ATHLETE

| 5&98_

 Chris Chicawan

JLITHLY
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TRAIN




C‘f](epqS’gg

Series

Object of the Game
The object of the game is to get rid

of all
= f 3 ible by
w J _::h'_a-m e by playing a

same set, that is an

g ~the same number.
1 2

: cards in your hand as

lane, Train, Ship, Motor or
eor by _la)sl}lgm card bearing
nthe top corner,

Play

The player on the left of the dealer
commences by playing a card on
the table and the next player then
follows by covering it with a card
of the same kind (Aercplane, Train,
Ship, Motor or Athlete), or,
alternatively, a card bearing the
same number in the top corner.
In the case of the Athletes cards,
which have two numbers, either
number may be used. If a player
cannot follow, he must pick up a
card from the pack and must
continue to pick up one card at
each turn until he can play. After
a player has picked up a card, this
completes his turn and he must
wait for his turn again before
playing a card.

-—--"""---__.__




3997 - Castell Brothers - Express

Nome Express 2° edizione

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1955 circa

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Si tratta della 2° edizione di questo mazzo dopo quella del 1947, prima della
nazionalizzazione delle ferrovie in Gran Bretagna. In questo mazzo le carte mostrano famose
locomotive, carrozze e materiale rotabile provenienti da diverse regioni delle ferrovie
britanniche del dopoguerra. Le carte hanno indici diversi: per i1 treni passeggeri LMR
(London Midland region) e ER (Eastern region), per 1 treni merci SR (South region) e WR
(Western region) oltre a un set contrassegnato da POOL, con materiale rotabile che puo
essere utilizzato in sostituzione di altre carte. Oltre a queste troviamo segnali rosso, verde 1 e
2, carte con le stazioni e carte PASS.

Lo scopo del gioco ¢ creare un treno completo di una qualsiasi regione raccogliendo le
cinque carte necessarie € quindi utilizzando le carte segnale per manovrare il treno fuori dalla
stazione. Composizione del mazzo e regole sono spiegate nel libretto allegato al mazzo,
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EXPRESS

RULES for

“EXPRESS>

A game for 2, 3 or 4 players

DESCRIPTION

‘The game consists of a pack of 44 cards.
The pictures on the cards are fine illus-
trations  of railway engines, coaches,
trucks and other rolling stock, nceuratels:

reproduced with the full co-operation of

British Railways,
The cards are made up as follows:—

5 London Midland Region (P ag
Set)—
Engine, First Class Coach, Third
s  Coach, Restaurant Car,
Guard's Van,

5 E Region (P Set)—
Engine, First Class Coach; Third
Class  Coach, Restaurant  Car,
Guard's Van.

5 Southern Region (Goods Set)}—
Engine, Gas Cylinder Wagon, Grain
Wagon,
Van.

High Open Wagon, Brake

5 W;::em Region (Goods Set)—
Engine, Low Open Wagon, Bogi
RBolster Wagon, Covered 'Wn:g:
Brake Van,

5 P:.;,ol (Interchange Set)—
Bngine, Coach, W
Van, Brake VI!’;. SR

4 Red Signals, 4 Green Signals 1,
4 Green Signals 2, 3 Pass Ca y
4 Stations.

There are, a3 set out above, 4 complete
Trains (one for each British Railways
Region), each made up of 5 cards, and a
“Pool" Train also of 5 cards. Cards of
;J:fmif;sol 'l;|-_u|n é}rc_l'or u&‘i?l play a3
ubstitutes for Engines, ches, etc,
of the Regional Trains as followsi—

Pool Engine may be used i d of
ANY Regional Engl.::. i

Pool Coach may be used instead of
ANY Coach or Restaurant Cn:
m)?asscnsc: Trains L.M.R. or

Guard's

Pool Wagon may be used instead of
ANY Wa, Goods  Trai
SR, or ﬁ?. @ e

Pool Guard's Van may be used instead

=K
- 3=

of EITHER Guard's V: m
T:nimm or“‘aﬂ.). "?a SENEER

Pmlﬂ?uﬁe Van may biru“d instead of
Fraios MG or Wi, C ot D
iR Wi,
OBJECT OF THE GAME
To be the first er to make up o
complete troin of any one Region b
collecting the necessary five cards, mi
moving ﬁmofthesﬂ\imby:hzuscot
the Signal Cards.

THE DEAL

Before d% cach player takes &
Station card, and pleces it face-up on the
table in front of eIl

If less than i_&)hy:ts. the stations left
over are put aside.

Now choose a dealer who shuffies and
deals the cards, giving ench player seven
cards. A further cerd is placed face-up
in the centre of the table and the remain-
der of the pack is placed face-down
beside it

THE PLAY
collocsin hese s ome oF he 4 Region
Trains, remembering lhn'_r-:he cards of

4

ALL EXCEPT PLAYER MOVE  PLAYER MOVES TWO FORWARD PLAYER MOVES ONE FORWARD
ONE BACK WHEN THIS WHEN HE DISCARDS THIS WHEN HE DISCARDS THIS
SIGNAL IS DISCARDED SIGNAL | SIGNAL

Pl

MANUFACTURED  |N ™
GREAT BRITAIN -

Il gioco ¢ stato successivamente pubblicato da Lagoon Games.



3849 - Castell Brothers - The car game

Nome The car game

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 196x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ composto da 6 carte ripetute due volte con le varie categorie di auto: Cooper da
corsa, Jaguar sportiva, Railton per record, Rolls Royce auto di lusso, Ford Zodiac da turismo
e Bentley anni ‘20 vintage (1917-1930)/veteran (<1917).

Inoltre ci sono 30 carte con disegnate 3 auto delle varie categorie e 2 con la macchina
Bluebird costruita per battere il record di velocita.

Un foglietto con le istruzioni per il gioco ¢ allegato al mazzo.

Il mazzo, disegnato da Barry Rowe, ¢ stato stampato negli anni *60; la Bluebird-Proteus CN7
fu costruita per Donald Campbell dai fratelli Norris nel 1962. Dopo vari tentativi nel 1964
Campbell ottenne il record di 648,728 km/h presso il lago Eyre in Australia.

SR RECORD BREAKING - |




RACING
SFORTS
LUXURY

RACING
TOURING
ruxury [

RECORD
LUXURY
SPORTS

BARET HIGHAR PRTRL TR

WIN/VET
RACING
SPORTS

LUXUR TOURING
RACING | LUXURY 3
| TO! 4 & VIN/YET ]

YINYET
RECORD
TOURING

SUNBEAM
Anrit

TOURING
VIH/VET
RACING

GRLETED 3

SRR SGHAR SO W)

€

The cards picture in
full colour a wide variety of
famous cars of the following

Lypes -

RACING - - - SPORTS
RECORD BREAKIN - . LUXURY
TOURING - VETERAN/VINTAGE

» For 2-5 players

« Original method of play

« Authentic drawings of the
cars by Barry Rowe

“YETERAN"
| and
' “VINTAGE”

You may be interested to know
exactly what these terms mean:
The general term Veteran includes
all cars made befora 1917, 2lthough
only cars made before 1905 are
accepted for the Veteran Car
Londen to Brighton run.

A Vintage car is one made
between January 1se, 1917, and
December 31st, 1730

CASTELL BROTHERS LTD.
1417 St. Cros Street. Hatton Garden,
Londan, E.C.1.

WANUPACTURED [N GREAT BRITAIN

CAR

game




1941 - Castell Brothers - Belisha

Nome Belisha

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52 + 1 joker

Anno 1937

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x58

Il gioco prende il nome da Leslie Hore-Belisha, ministro dei trasporti britannico dell’epoca e
ha lo scopo di dare un utile contributo alla campagna nazionale "Safety First" (la sicurezza
innanzitutto) fatta in seguito all'introduzione delle luci lampeggianti gialle per segnalare le
strisce pedonali, progettate per ridurre le vittime della strada, in particolare tra i ragazzi.

Le illustrazioni sulle carte illustrano un viaggio in auto da Londra a Oban, in Scozia (carta
13 giallo), e evidenziano le varie situazioni di guida. Da notare sulla macchina il cartello con
una L ad indicare il neo patentato. Anche in Italia ci siamo arrivati ... 70 anni dopo.

Gli indici in alto a destra hanno un numero che indica il valore della carta in 4 diversi colori
che sostituiscono il seme; il joker permette di usare il mazzo anche per giocare a rummy.
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Il mazzo, sul libretto di un altro gioco (vedi 3901) dello stesso fabbricante, ¢ enfaticamente
descritto come “The greatest game of the century” (il piu grande gioco del secolo).



SNNIE BANKS,
LOCH LOMOND,
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JOKER

Castell Brothers Ltd.

Makers of

PaRusS

including
BODIAM
STONEHENGE

{Hand Made)

RUSKIN LINEN
ROYAL YORK

NUMBER ONE BOND
Ete., Etc., Ete.

YOUR STATIONER WILL SUPPLY

The small numbers at the left hand
top corner of the “Belisha" cards
are for use when holding the cards
fanned out in the hand during play.
The number on the right is printed
boldly to make it easy for all
players to read when cards are laid
down on the table. When laying
down cards it is recommended
that each player faces the numbers
towards the centre of the table
as they are thus easily legible to
all players.

RULES

A card game for 2, 3, 4, or more
players. The pack consists of
52 cards and a Joker. These
depict a motor journey from
London to Oban with some
humorous sketches interposed.
There are 13 sets of 4 traffic signs,
depicted in the left top corner
and in the right hand top corner
serial numbers 1 to 13 in each of
4 colours; Yellow, Green, Red,
and Blue. These numbers are
repeated under the trafiic signs
for easy reference.

The game is similar to Rummy
and proceeds as follows :—Cut
for dealer who plays first, the
rest following in turn clockwise,
The player cutting the highest
number deals. If two or more

5




3988 - Castell Brothers - Round Britain

Nome Round Britain - The road safety card game successor to Belisha
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 43 + 1 mappa Gran Bretagna

Anno 1955

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ il successore del mazzo Belisha (vedi 1941).

Le carte mostrano luoghi entro 25 miglia da Londra (numeri in nero), fino a 100 miglia (in
verde), fino a 250 (in rosso) e oltre le 250 miglia (in bianco). Inoltre troviamo 6 carte con i
comportamenti corretti (G per good) e 5 per quelli scorretti (B per bad).

Completa il mazzo una carta Joker con la mappa della Gran Bretagna che riporta la
posizione geografica dei luoghi menzionati.

Nella prima edizione il luogo dove Maria, regina di Scozia, fu giustiziata ¢ errato (carta 1
rosso) Qui ¢ indicato il castello di Kenilworth mentre I’esecuzione avvenne nel castello di
Fotheringhay. L’errore verra corretto nelle edizioni successive.
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=2 NESERS
ROAD SAFETY
CARD GAME

SUCCESSOR TO BeTisha
=~ APepyss GAME

' 4
- \‘ b " : i . RIDING IN%SINGLE
) IN BUSY Fi

NOT KEEPING
UNDER €O

Where there
are islands in
| the middle of
| the road

MADE IN

GREAT BRITAIN>

( \
THE PACK 4. %;‘:&rd= mnri—.ecl ']';It;j' in Ruid. L
: ese are the “Bad" cards
QU | ay: i : 2 el
“i:’ L\C]“)rdl:R]Tr\l.\ is played illustrating bad road practice. RULES 1
L. There are 4 suits each num- ORJECT OF THE GAME for the Game of

bered 1-8, depicting places The object of the game, which TAI“ |
:}f ‘;';‘l”_;;’“ T'he IFCCEHI is based on Rummy, is to make up ROU ND BRI |
1e Black-numbered suit are sequences or sets of cards, and so

within 25 miles of London: | to score the highest number of Approved by The Royal Society

Green  numbers.  25-100 oints For The Prevention of Accidents.
miles; Red 100-230; White s i ; ;
over 250 miles. THE DEAL A Game of Bkill for 2-4 Players.
Road rrattic signs appear on Choose a dealer who shuffles the 3 %
eich card. There are 4 of pack and deals until each pﬁl\'u: Suecessor to the Card Game
each of & road signs: has 7 cards. Place the rest of the BELISHA.
2. 1 Joker card, bearing no pack face-down in the centre of
number or index, which the table, exposing the top card by INTRODUCTION
takes the form of a map, its side. 2 ROUND BRITAIN is as casy
showing where all the places U to play as its parent game,
pictured on the cards are = PI":AY Rummy, Besides consisting of
located. | Players take their cards into pictures of places of beauty and
3. 6 cards marked “G” in their hands and look at them. The interest in  Britain, additional
C gy These  are: the I plaver on the dealer’s left picks up cards have been mr.ro:luu:gl to
“Good” cards, illustrating || the exposed card or the top card stimulate road safety conscious-
wood road drill, of the pack. ness, especially amongst young

. | 3 people,




3987 - Castell Brothers - Round Europe

Nome Round Europe

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1958

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo mostra i luoghi piu interessanti che dovrebbero essere visitati in un tour in giro per
I’Europa. Sono citate 12 cittda europee con carte duplicate: Atene, Berlino, Bruges,
Copenhagen, Granada, Interlaken, Montecarlo, Parigi, Roma, Stoccolma, Venezia e Vienna.
L’immagine del Ponte dei sospiri a Venezia appare anche sulla confezione.

Ci sono poi carte con segnate le distanza in miglia da percorrere, con il mezzo di trasporto
piu adatto per la distanza, automobile berlina e sportiva fino a 100 miglia, treno per 200
miglia e aereo bimotore e quadrimotore per distanze di 400 e 500 miglia.

Allegati al mazzo due foglietti con le regole del gioco e una cartina dell’Europa con
evidenziate le distanze tra le varie destinazioni.
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3991 - Castell Brothers - Progress

Nome Progress

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52 + carta P

Anno 1938

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo prende ispirazione dal romanzo “Pilgrim’s Progress” di John Bunyan stampato nel
1678. Purtroppo non ¢ noto il nome del disegnatore, destino comune alla maggior parte dei
mazzi di carte. Il prezzo di vendita era di 2 scellini e 6 pence, un prezzo abbastanza alto,
all’epoca, per un mazzo destinato ai ragazzi.

Le carte sono numerate dall’1 al 13 e divise in 4 semi: corona, sole, luna e stelle. Inoltre c’¢
una carta, contrassegnata dalla lettera P, che mostra il ritratto dell’autore del romanzo.

I due libretti allegati contengono le regole per il gioco e la descrizione delle singole carte del
mazzo, ognuna con la citazione di un brano del romanzo.

Sul retro del libretto la pubblicita di 4 mazzi del fabbricante con il relativo prezzo.

Mr. WORLDLY WISEMAN. fres THE WICKET GATE. -“H
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AN AND HOPEFUL,
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“BELISHA"

The Greatest Game of the Century.

Per 2[6 Pack
Ll SPEED n

Most Thrilling Game ever publishad.
Per ll— Pack o ress
“SNOW WHITE" RULES
Vel Blaoeys hekey Proces Led Batnesd oI e
A Great Card Gama Published by
per 16 pack Castell BrothersLtd.
i " 5, Bridewell Place, London
jA(K OF AI.L TRADES 107, Horth Wallace Street,
An Amusing Card Game for Children. Glasgow
Per | [- Pack pUsER
Pﬁ‘l‘ﬂs

OBTAINABLE AT YOUR STATIONERS

PROGRESS

The highest value card cut
wins the deal.

The cards are numbered 1 to 13
in each of 4 signs, namely,
CROWN, SUN, MOON, and
STAR.

They range in value in that
order for cotting, the Crown
being higher than the Sun and
the Star the lowest.

The Progress Card however, is
the highest of all and for scoring
purposes always counts 15. In
cutting, if two players cut 13, the
one who has the highest value
sign wins the deal,

Cards should be cut by the
player on the right of the dealer.
Dealer has first lead.

3

Copyrighs and published by
CASTELL BROTHERS LTD.,
5, Bridewell Place, LONDOMN,

107, Horth Wallace Stroot,
LASGOW.

Maken of

[} S

PROGRESS

Progress Card, John Bunyan,
* . . . 1 was writing of the way
And race of saints, in this our
gospel day,
Fell suddenly into an allegory,
Abaout their jonrney, and the
way to glory."

Bedford Gaol.

As 1 walked through the
wilderness of thisworld, I lighted
on a certain place. where was a
den, and laid me dewn in that
place to sleep; and as T slept,
1 dreamed.

Christisn sets out on his
Journey.
1 dreamed, and beliold, 1 saw
w man named Christian clothed
El

Vs tresint i rénums
of the story of

- Pilgrim’s Progress

as illustrated in the
Card Game.

e

“BELISHA”

The Greatost Game of fhe Centary.

Per 2 f 6 Pack
“SPEED”

Moot Thrilling Game over published.
Per 1[- Pack

“SNOW WHITE”
Wkt B e L.
A Groat Card Game.
Fer 1||'6 Pack
“JACK OF ALL TRADES~

An arosing Card Game for Children.
Per 1/~ Pack

Obtainakle at your Statlencrs.




3801 - Castell Brothers - The famous five

Nome The Famous Five Card Game
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1951

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il gioco di carte ¢ basato sulla serie dei 5 libri di avventura scritti da Enid Blyton e descrive

le storie di 5 ragazzi: Julian, Dick, George, Ann ¢ Timmy con il loro cane.

Il gioco ha 44 carte composte da quattro set di 8 carte Adventure (avventura con numeri da 1
a 8 in 4 colori), 4 carte Danger (D pericolo), 2 carte General danger (GD pericolo generale)
e 6 carte A/l safe (AS tutto sicuro). I disegni si ispirano ai primi 4 volumi della serie.

Lo scopo del gioco ¢ quello di essere il primo giocatore a completare un set di carte
"Avventura" (le avventure si distinguono per il colore dell’indice) giocando la carta n. 8, il
lieto fine della vicenda.

i ':-.'-."'N\i. ;:m\fg_:“ WP

Off in the car to

Castaway Hill

Arriving at Merran Lake

Smuggler’s Top Landing on Kirrin Island




45
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THE STORM

J

The Circus Camp

A

]

Two Angry Men

The Old Wreck thrown
up in the Storm

TR Th Tt L
-
; A
s 2 J{i" F\‘
g 5 I i
o ;

Something happens
to Richard!

_ s "

The Sliding Panel

What’s happening in
the Moonlight?

The Mysterious Light
in the Tower

Julian’s Hiding-place

Trapped at Owl’s Dene!

The Map found in the

What are the lights
Wreck

across the Marsh?




The finding of the Cave of
Gold Ingots

Who gets out of the
Window-seat in the night?

Richard goes for Help

A

ESCAPE!

The Hole in the Ground! J The entrance to the
Dungeons

Down in the Smugglers’
Tunnel

'-‘:-‘II.H"'* ‘

RESCUE! Everyone all right!




Men are after the
Gold, too!

The Big Gates closing to
prevent Children escaping

Poisoned Meat for Timmy !

DANGER ALL SAFE
R N T r e P
Famous Five ,hf Mo uS’ / 3 W Conmpaiion Games from' the
§  carp came = A adsntiec B - W 29 in the PEPYS Range
| [ﬂ‘ ‘ oF JULIAN, inciude: .
euld BPlyTen DICK GEORGE, B o T : RIDERS OF ‘THE. RANGE
L i ANNE a,TIMM)/ ; " 5 edaiked wich the thrills-of the old ** Wild
A West "3 game of excitement and adven-

| t’ tur:  ith Jeff Arnold ard his “Riders of
| the E’-’Rp" of radio fame. Nluscrated by
3

Wgﬁ the “Eagle’ magazine for boys.
TN SPEED

An ever popular game for up to six
i. players illustrated with pictures of 'planes,
racing cars, speedway riders and trains,
| Interesting and easy to play, a quick-moving
i gamo which offers opportunity to the skilful
player. £

e
“PEFrs STATIONERY
for Boys and Girls
Pepys hlud produced special boxes of
e | .

for your parties, dm;;t"ad with pictures
of Enid Blyran cheracters.’ “~4 can buy
them frem sny gooa staticnar,

1 MADE IN GREAT BRITAIN'
Ll _J i'il




3800 - Castell Brothers - Riders of the range

Nome Riders of the Range

Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44

Anno 1953

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

E un gioco a tema selvaggio West basato sul fumetto "Eagle" che aveva come protagonista il
cowboy Jeff Arnold sul suo cavallo Dunn. Il mazzo pubblicato nel 1953 ha i disegni di Frank
Humpbhries.

Nelle sue avventure Jeff Arnold ¢ accompagnato dal suo aiutante Luke, da Mary con il suo
cane Rustler e dalla sua pistola Six-shooter. I bordi delle carte sono in 4 diversi colori (blu,
rosso, verde e giallo) e 1 pericoli da affrontare sono 1 fuorilegge, il serpente a sonagli, gli
indiani e 1 razziatori di mandrie. Un libretto allegato spiega le regole del gioco.

Il film western americano diretto da Lesley Selander dello stesso titolo era uscito nele sale
pochi anni prima.
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1947 - Castell Larby - British birds

Nome British birds

Fabbricante Castell Larby Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 44 + 1 presentazione

Anno 1968

Tipo mazzo Sevens

Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo, stampato per le Pepy's Series, mostra gli uccelli che si possono trovare in natura
nelle campagne della Gran Bretagna. E possibile percio sia giocare con le carte del mazzo
che usarle per il riconoscimento degli uccelli.

Ci sono 8 gruppi, identificati dalle lettere A+~H, di 5 carte ognuno piu 4 carte con un gufo.

I gruppi da A a D mostrano uccelli terrestri, quelli da E a H uccelli acquatici.

Scopo del gioco € conquistare piu gruppi completi possibile. Le carte con il gufo possono
servire per rifiutare di consegnare la carta richiesta all’avversario; in questo caso vengono
poste sul tavolo e non possono essere riutilizzate da nessun giocatore.

Il mazzo puo essere utilizzato anche per giocare a Sevens, un gioco in cui il giocatore deve
scartare una carta simile, per lettera o numero, a quella giocata dal precedente.

Vince chi rimane senza carte.

[~ >]

YELLOWHAMMER J BULLFINCH LINKET COMMON REDSTART

WREN HOUSE MARTIN BLUE TIT TREE CREEPER GOLDCREST




CUCKOO

SWALLOW GREEN WOODPECKER MISTLE THRUSH

-

~ign iy

CAPERCAILLIE

MAGPIE WOOD PIGEON | KITE

YELLOW WAGTAIL MARSH WARBLER SNOW BUNTING RINGED PLOVER J
5

TURNSTONE ’ Il LITTLE CRAKE




LITTLE BITTERN

SPOTTED REDSHANK

WOODCOCK WATER RAIL

PINK-FOOTED GOOSE

CURLEW AVOCET

HERON

RULES FOR THE GAME OF

BRITISH BIRDS

A game for 2 to 4 players

DESCRIPTION

This is a simple collecting game
with an original twist to it.

There are 44 cards in the pack
and they are made up of 8 sets
of 5§ and 4 Owl cards. Each of
the 8 sets bears a different letter
in the top left-hand corner of
the card. The 5 cards making up
each set are numbered 1 to 5.
Each card in the sets picture a
different British bird in full colour.
Sets A-D are basically land birds;
sets E-H basically water birds.

2

OBJECT OF THE GAME

The object of the game is for
players to collect as many sets
as possible of 5 cards having the
same letter.

HOW TO PLAY

1. Choose a dealer who deals
7 cards face downwards to each
player. The dealer places 7 extra
cards in the centre of the table
face upwards in a row. He places
the remainder of the pack face
downwards in a pile beside the
7 turned-up cards.

2. Players look at their cards and
the player on the left of the
dealer begins the game. He may
either:
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Some companion games to British
Birds from the PEPYS range of  card
games.

WILD FLOWER ““Sevens’ |

Each card pictures o different wild |
flowsr in full colour, in the same
style ss “‘British Birds’". The game

is fun to play being besed on
“‘Sevens’

WILD LIFE
The cards picture animals and birds
from the Norfolk Wildlife Park. Two
different games can be played with
the pack.

There are many other equally st-
tractive and original games in the
large range of PEPYS games, avsilable
a2t most Stores, Stationers and Toy
Shops.

CASTELL LARBY LTD.,

15/17 St. Cross Street, |
London, ECIN BUT. |
Made in Great Britain |

BRITISH BIRDS

CARD GAME

BULLFINCH ?2 pys=

Series

a different British bird.

_ awey Ayend) skdad vy

BriTISH

Each card pictures in full colour

+ For 2-4 players

* The cards can be used to identify
birds

* A collecting game with an

original twist

GIePYSE Series




4487 - Castell (?) - Sylabex

Nome Sylabex

Fabbricante Castell (?) per Pepy's series
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 72

Anno 1948

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, ideato da Em Shaw, permette di giocare componendo parole compiute
con le sillabe che il giocatore ha sulle sue carte. C’¢ anche la carta con una sola
lettera, la S per 1 plurali dei vocaboli.
L'edizione del 1948 ha 72 carte, le successive (1972-1975-1980) solo 45.

Il mazzo diventa “Wordmaker” (45 carte) dal 1984, quando la Castell cesso
I’attivita acquisita da Gibson.
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3862 - Cond - Scoop

Nome Scoop
Fabbricante James Cond Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 45

Anno 192x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x58

Il gioco ¢ basato sulla spietata concorrenza che si fanno i giornalisti per ottenere uno scoop,
ovvero una notizia pubblicata prima degli altri giornali.

Il mazzo ¢ composto da 6 serie di 7 carte, ognuna con un diverso colore, ¢ da 3 carte penalita
(taxi, chu-chu e hello). 11 gioco consiste nel raccogliere le 7 carte dello stesso colore (murder,
boy, taxi, chu-chu, pilot, hello, stop press) e urlare Scoop, cosa non possibile se si ha in
mano una carta con la scritta Penalty.

Il retro porta il nome delle carte che compongono la serie e la scatola ha disegnato lo
strillone che gira per le strade a vendere 1 giornali urlando le notizie per attirare i clienti.
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FOR THE NEW PLAYER

COLLECT THE FOLLOWING CARDS:

MURDER
BOY

TAXI

CHU CHU
PILOT
HELLO
STOP PRESS

N AwWN

ALL IN ONE COLOUR, THEN
SHOUT »sgcooP!"”

YOU OANNOT OLAIM
“§CO0OP" IF YOU HOLD
PENALTY CARDS

LHONY1 3 SKVIUS

MADE IN EXGLAKD




3365 -D G M - Punta

Nome Punta
Fabbricante DGM
Paese Svizzera
Numero carte | 60

Anno 1961?

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 83x52

Il mazzo, attualmente stampato da Carlit, ha nella confezione dadi sulle cui facce troviamo 1
colori che hanno le carte (verde, rosso, blu, giallo e bianco) oltre il nero e un dado con i
numeri.ll mazzo ¢ composto da due serie di 30 carte, una serie con in alto una X.

In ogni serie troviamo 5 carte con il numero 6 scritto al centro e 25 carte che hannoda 1 a5
bolli nei diversi colori. Il mazzo si presta a numerosi giochi le cui istruzioni, in tedesco e in
danese, sono sul foglietto allegato al mazzo.

Istruzioni in italiano, francese e tedesco si trovano in
https://www.carlit.ch/de/spiele?task=download&file=spielanleitung&id=71
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3518 - Dal Negro - 1l gioco del Cucu

Nome Il gioco del Cucu

Fabbricante Teodomiro Dal Negro s.r.l.

Paese Italia

Numero carte | 40 + 60 carte moneta + 20 carte riassuntive
Anno 2020

Tipo mazzo Cuccu

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, disegnato da Denis Bettio con la collaborazione per il regolamento di Nicolino
Farina, vuole far rivivere questo antico passatempo italiano, ancora giocato in alcune zone in
provincia di Bergamo tra Sarnico e la val Cavallina, in provincia di Brescia nella zona del
lago d'lIdro, nelle Marche, in Abruzzo a Campli e Montorio al Vomano, e in pochi altri paesi
in Molise e Basilicata. Il gioco nasce probabilmente a Bologna verso il 1700 e divenne
popolare nel nord Europa, portatovi dai reduci del Grand tour in Italia: un suo discendente, il
Kille, viene ancora giocato in Svezia, mentre altri mazzi di questo tipo in Danimarca,
Norvegia, Austria e Germania sono ormai scomparsi. In altre nazioni il gioco si fa con mazzi
di carte standard.Il gioco ha coloratissimi disegni infantili.
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e Nulla?

Safto al giocotare

siccessive lo richreste
di passn.

Ferrra il passo e
vince sempre!
Il Matte.
Perde una carto moneta se

esce da solo. Ne guadagna

una ¢ psceno entrambi,
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traGnaltate o Bummale ruscirai a restare in
gioea ting alla fine per aggiudicarti la vistoriaT

La stexia di questa ginco & antichissima, ma il
diverctiments & sempre tutla nuowa.

Le Impreveditdi situazsoni di gioca che 3i vangana
& creare colmolgono da sempre grand e piccind,
unenda amici & famiglia in un atmostara i
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3013 - Dal Negro - Prendi e porta a casa

Nome Prendi e porta a casa
Fabbricante T. Dal Negro S.p.A.
Paese Italia

Numero carte | 110

Anno 2004

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x63

Il gioco, ideato da Beniamino Sidoti e disegnato da Alberto Bontempi, mostra su
ognuna delle 107 carte un insulto in inglese e in italiano. Inoltre ci sono 3 carte
riassuntive delle 5 tipologie delle carte Sberleffo, carte che modificano il normale
svolgimento del gioco. Su un foglietto allegato troviamo le istruzioni per il gioco.
Sul retro una variazione delle figure del mazzo inglese standard.




PRENDI E

PORTA A CASA!
Aggiungi a un
insulto o ad uno
Specchio riflesso.
L'avversario mette
tutte le carte blu
giocate in fondo al
proprio mazzetto.

SPECCHIO RIFLESSOD!
Gioca in risposta

a un insulto

o ad un altra

Specchio riflesso.
Restituisce al
mittente un insulto

e gli effetti di un
eventuale Prendi

e porta a casa.

Sece il

SPECCHIO...
ALL'INFINITO!
Pug essere
. giocato come uno
= Specchio riflesso.
CHILO DICELOE Conclude il turno.
CENTO VOLTE PIU DI ME!
Gioca questa
carta in risposta
ad un insulto
0 ad uno =
Specchio riflesso. NON E VERO NIENTE
Metti e carte blu FACCIA DI SERPENTE!
giocate in fondo o= Gioca in risposta
al tuo mazzetto ™ 3 a un insulto
e scambialo ; o ad uno
con |'avversario. i Specchio riflesso.
Conclude il turno. Tutte le carte
giocate in tavola
Vengono scartate.

Conclude
] il turno,

SPECChiO:::
linfinito!

Y‘
WO & yero

S\'yente facCla
d\ Serpen‘-e!

Non & vero
\eNte taccld
"3\ Serpente’

NON ¢ vero
QeNte faccia
O\ Serpente!

il




2925 - De La Rue - Lobo

Nome Lobo

Fabbricante Thomas De la Rue & Co Ltd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 72

Anno 193x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x63

Il mazzo € composto da tre differenti gruppi di carte:

- 50 con le stazioni della metropolitana di Londra, con I’immagine fotografica di un
monumento o di un panorama scattata nelle vicinanze di questa,

- 16 carte con 1 percorsi, che portano in alto una stazione di partenza, al centro la stazione di
collegamento dove si incrociano diverse linee e in basso una stazione di arrivo

- 6 carte con abbonamenti alla metropolitana. Queste carte fungono da jolly; possono
sostituire una carta con le stazioni, ma non quelle con 1 percorsi.

Scopo del gioco ¢ completare piu percorsi possibili.

Un percorso corretto comprende la stazione di partenza, la carta con indicata la stazione dove
cambiare linea, e la carta con una delle stazioni di arrivo.

Questa ¢ la prima edizione del gioco.

Molte stazioni della metropolitana hanno cambiato nome dopo il 1932.
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SEASON TICKET

ROT TRANSFERABLE
AVMLABLE BETWEEN

HERE
AND

THERE
vio ANYWHERE
VNI

The End
of the Game

THREE MOMNTHS

JRE CLASS. SEASON TICKET

Mr, ERNEST GAMBLER.
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3422 - Editrice giochi - Lexicon

Nome Lexicon

Fabbricante Editrice Giochi S.A.

Paese Italia

Numero carte | 106 + 2 "Serve per tutte le carte"
Anno 1943

Tipo mazzo Lettere alfabeto

Dimensioni mm. 89x58

E la versione italiana del gioco brevettato da Waddington (vedi 3812) stampato nel nostro
paese anche da Masenghini e da SAGDOS (vedi 1797).

Il mazzo € composto da 106 carte con le lettere e il relativo punteggio e 2 carte con il nome
del mazzo e la scritta “Serve per tutte le carte”. Come si puo vedere, vista la diversa lingua in
cui si gioca, il valore delle singole lettere cambia rispetto al mazzo inglese.

Allegato al mazzo un manuale con 14 giochi con cui ci si puo divertire usando queste carte,
stampato da Oggiani - Istituto grafico moderno - Milano viale Umbria 43 il 31 maggio 1940.

Il detentore del copyright ¢ I’editrice Giochi mentre sulla lettera O appare il nome di
Francesco Reposo - Milano viale Espinasse 36, forse lo stampatore.
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COME SI GIOCA
IL “LEXICON,,

(5i gloca da 2 fino a B glocatori)

CHI INIZIA IL GIDCD e distribulsce
je carle & jl giodalore che tra la
carta pit alta (A& la carta pii bassa
& I la pil alta, secondo |8 progres-
slong narmale dell’aliabeto).

Par cominciare, si disiribuiscona 13
carte a ognl glocatare e |l rimanente
del mazzo viepe |asciato in me22o al
ja: tavola, scoprendo 8 prima carta,
che viens posata di fianco. le suc-
cessive carle scartate dal giocator
Jerranng accumulale scoperte su gue
513 carta, formando un nAUOVO mazzet
o scoperto di flanco ol mazzo delle

MANUALE
PRATICO

di informazione e istruzione
sui vari giochi possi-
bili con le carte del

Lexicon

Finito di stampare il 31-5-1940
XVIII presso la Ditta Oggiani
| Istituto Grafico Moderno,Milano
Viale Umbria, 43 - Tel. 573-460

MILANO
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1879 - Fax Pax - Birds of the British isles

Nome

Birds of the British isles

Fabbricante Fax Pax

Paese

Gran Bretagna

Numero carte | 40

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 120x64

Il mazzo mostra gli uccelli che popolano le isole britanniche.
Sul retro di ogni carta la descrizione dell’uccello riprodotto con il nome in inglese, quello
scientifico, la distribuzione, come identificarlo, il suo habitat e cosa mangia, oltre alle

caratteristiche del suo nido.

COLLARED DOVE

Columbidae streptopelia decaocio
Disgribution: has spread scross Earope from Asia dmng the 20th unluq Tusl ;ern in the
British Isles (31 Manton in Lincolnshire) in 1952, Has si
sight in all parts.
Identification: gqlsh-hm back with paler pinkish-grey breast. Distinctive black and white
| ide. Male and female are:
| similar. Length: J!m

mbum& Dnel.arw.nﬂly hmlmlmm |mbnodb)'mm which feature tall trees and where ity
e in the vicinity of poutiry. Also eats seeds and

hcmcs.

Nesting: a fiantish nest of twigs is bulli by both parents, usually high in a tree. Two, somectimes

more, broods of two white eggs laid between March and Seprember, Hatch after fourteen days

and fly about eighteen days later,

FAX PAX

SWIFT

Apodidae apus apus
Distribution: summer visitor (April to August) from Africa to most parts of the British Isles,
except northern Scotland, the Orkneys and the Shetlands.
Identification: dark brown all over except whitish patch under chin. Long, scimitar-shaped
wings. Small, weak legs. Short, forked tail. Male and female arc similar. Length: 16cm.

Habitat & Diet: except when nesting, spends most of its life, day and night, high in the air. Feeds
(mainly on insects), mates, and even sleeps on the wing, Shrill call can become a nuisance during
the breeding season when screaming groups of swifts often fly around and around at high speed
close to the roof-tops.

Nesting:both parents build a nest of grass and feathers, usually under the eaves of a building, but

sometimes inaholein atree or arocky crevice. Up to three white eges laid in May or June. Hatch
after about three weeks and fly about five weeks later,

FAX PAX BIRDS

PIED WAGTAIL

Movacillidae motacilla alba
Distriburion: all parts of the British Isles throughout the year, although there s a gencral
‘migration south for the winter, with summes residents leaving for southern Europe replaced by
noriern birds migrating south.
Identificaris hite wil [ and a black crown, dth
which it “wags” up and down. The female has a greyish back. Length: 1iem.
Habitar & Dier: feeds on 2 variety of small insects taken mainly on the wing, Will dant suddenly
inta the air 10 intercept its prey. Roosts mgsrimlsl}'in large buildings. Cnce seen muindy on
farmiand, the pied wagtail has beoome inercasingly urban.
Nesring:nestof feathers, woal, elc, built by the femabe in a hol Up I
grey eggs with darker markings hatch afier about two weeks. Chicks fly sbout two wocks later,
Two, sometimes three, broods between April and June.

Losg tail

FAX PAX BIRDS

YELLOWHAMMER

Emberizidae emberiza citrinella
Distributi in all parts of the British Isles the yearexcept theShetlands
and the Hebrides, Winter migrants from colder European climates supplement the local
population.
Identification: the male has a bright yellow head and front, a streaked chestnut back, and
prominent white feathers on the dark brown tail. Th duller in winter; the femals
colours are much more muted throughout the year. Short triangular bill. Length: 18cm.
Habitat & Diet: heaths, scrubland, plantations and farmland, Distinctive song: “a little bit of
bread and no cheese” often heard in hedgerows. Although the Yellowhammer often lives in
man-made environments, it remains timid. Feeds mainly on seeds, fruit and insects.
Nesting: hen builds nest of grass and hair on the ground or low in @ hedge or wall. Up to five eggs,
usually white with dark markings, hatch after two weeks. Chicks fly within two weeks. Normally
two broods between April and August.

FAX PAX

BIRDS FAX PAX
A

CORN BUNTING

El mbrm rdn! mrfmnn' calandra

Iervibats g year, buti in
the west then in the cast. In Ireland, th i ios |

J streaky yellowish-by d qui "‘mluulal Pale beak, Dumpy; rbnmh
dangling legs. Mﬂumdl:mlwmsmllr Lengeh: 18cm.
Habitat & Diet: hwmlngncullunnlnd especially the eastern lowlinds. Esiy grass, seeds
it beardin Julyand Augest,
abanch of ey
N gularnest of ground, d by thick vegetstion.
Lplnliw: light grey ar brawn eggs with dark malsslsnd between May and July. Chicks hatch
after twelve &p and can ﬂy after about another m.-hc days Two h«»ods are normal in the
wouth,
will watch aver the nest(s) from a vantage point, often a nearby tree,

FAX PAX BIRDS

ROCK DOVE / FERAL PIGEON

Columbidae columba livia
Distribution: the true rock dove is now found mainly in coastal areas of western Scotland and
Ireland. All domestic pigeons, however, descend from the rock dove; the large numbers which
escaped and now flourish in all urban arcas have become known as the feral pigeon.
Identification: generally grey with black bars on wings, and a white rump. There are many
variations in the colours of feral examples including brown, black or white. Length: 33cm.
Habitai & Die:in contrast o the rock dove, which is now found only on wild coasts with caves,
the pigeon is the ost common of all urban bi(ds. Human surplus has become a main souree of
food, with large numbers living on scraps,
Nesting: the pigeon uses a hollow in a building to build a nest of grass and twigs. -Upto lwa whm:
cggsand up to four broods between March and September. Hateh after about ninet
fly after about five weeks.
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3804 - Feldman - Feldman's music cards

Nome Feldman's music playing cards
Fabbricante B. Feldman & Co.

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 85x61

Come scritto sulla confezione, il mazzo nasce per insegnare in modo semplice 1 nomi e 1

valori dei vari simboli che troviamo sugli spartiti musicali.

Nel foglietto allegato si spiega un gioco utile per imparare questi simboli.
I giocatori devono porre le loro carte sul tavolo nella sequenza illustrata in fondo alle

riproduzioni sottostanti. Il primo che resta senza carte ha vinto.

A detta del fabbricante 1 ragazzi possono usare questo mazzo anche per 1 giochi come Snap,

Old maid ecc., ma penso che 1 mazzi disegnati appositamente siano stati piu apprezzati.
Una carta extra porta I’immagine di un suonatore di organetto con la sua scimmia.
Sul retro delle carte la pubblicita di un metodo per il pianoforte stampato dalla stessa ditta.
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MUSIC
'PLAYING
~ CARDS

An Hasy Way of

| learning the Names | ,

and Value of the o

various Signs used
in Musie.

{oNE SHILLING)

& C0.

MUSIO PLAYING CARDS.

Ths primary purposs of thess Cards is sducational, the
idoa being that by adapting the Muasic Sigos to the ald-
fashioned n sach an“Soap”and “0ld Maid" &, chil-

;l

dren. ag Musio will sasily and rapidly loarn the

| oames and value of the various Siges, andat the sams

| time stimulate thoir iotorest in their music lossons,
DIRECTIONS.

“BNAR" Aoy sumber from 2 upwards can play Deal the
cards fuos dowmwardn, Each player in turn tirma over the
top card lenmrupm.d.cmlae o alroady turned
up, the player to first oall“Snap” takes both lots of cards.
Ir'you cannot tell who callad fiest, the cards are placed
ulhoublomnimo-]:lud the"Pool’ ‘nnd the first player

1" takes them, The game is won by the

gsl.! g all the cards,

'Wﬂ THE MONHEY" This is played with the
Mookey card added acd is similar t0"'0ld Maid? Hach
player pairs au many cards an possible, placing them
. on the table. Ho then in turn holds out his cards face
dowawards for the next player to chocns oae and if
i poulhlepnr‘nz s Monkey is laft in the bacd of the last

Jlﬂwm £ teach tho relative value of the Sigas is
played nn follows: The cards to remain fos dowmward.
Each playnr tarns a cnd until oos turns the & . This fs
placed on the table as in dingram, and thnp?mrnun-
tinues p‘l.qring-nl.on; an Be turne & card that ean be
o placed next to it or bogin another line, When a plager
- bas turned up all his cards be turns them over and be-
| gios again, A player in his turn may ploy o cardbehas




3583 - Flinch - Flinch

Nome Flinch
Fabbricante Flinch Card co.
Paese USA

Numero carte | 150

Anno

Tipo mazzo 1945
Dimensioni mm. 88x57

Il gioco, definito dal fabbricante “il massimo dei giochi da salotto”, usa un mazzo di 150
carte, ovvero 10 serie uguali numerate da 1 a 15.

Il mazzo viene distribuito in modo che ogni giocatore abbia lo stesso numero di carte.

Il primo a giocare che ha una carta con il numero 1 la pone sul tavolo scoperta per iniziare la
serie. E possibile aggiungere altre carte solo se sono in sequenza.

Il primo giocatore che rimane senza carte in mano vince.

E allegato un foglietto con le regole per il gioco e un altro con la pubblicita di mazzi della
Parker brothers.

Il mazzo ¢ simile a quello dell’olandese Pang (vedi 3842).

M‘fm% B o
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L b 0T 111 &1
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IMPROVED : . More Simple Than Authors
Rules for Playing More Scientific Than Whist IMPROVED
: = —— Rules for Playing
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S e = \ Consrighiat 1905, by FLINGH GARD CO.
The} Acme of‘ FLINCH .CARD CO. Revised 1913.
Parior Games o ez 00 uMich; T o Ses akeut S s s el e

Players.—Any number from two to eight may play, With mora
than five playing it makes the game more Interesting to usa two packs.
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CAMELQOT, but be sure
to PLAY Camelot !

Milton C. Work says —"Tt in n brilliant

gnmo of extreordinary fmecination, Came-
ot in one ef the few really great gnmes.’’

E, V. Shepard calls it “a masterpiece in
gamer—a new delight.” =l .
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o e s = g T
CASTLE EDITION: (S0 nnlmd. New.
hlﬂmhrnnl-r Honvy

m &uld an.d

gald - stamped
with' nn-.t ved -nl. white
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0235 - H. Fournier - Animales vertebrados

Nome Animales vertebrados
Fabbricante Heraclio Fournier
Paese Spagna

Numero carte | 52 + 3 extra

Anno 1968

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo porta i disegni di animali vertebrati, divisi in 4 gruppi di 13 carte: pesci, anfibi e
rettili, uccelli e mammiferi.

Le carte extra portano la descrizione delle carte di ogni gruppo, con le varie caratteristiche
che distinguono gli animali raffigurati.

Da queste carte extra per esempio si apprende che il bisonte ¢ un mammifero, con i piccoli
racchiusi nella placenta, ungulato, digitigrado (che usa come punto di appoggio le falangi,
non come gli umani che appoggiano tutto il piede) e artiodattilo (con un numero pari di dita).
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4000 - Gibson - History of England

Nome History of England - Series 2
Fabbricante H. P. Gibson & Sons Itd
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 64

Anno 191x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x60

Gibson ha stampato una serie di 3 mazzi con 1 personaggi che hanno regnato sulla Gran
Bretagna da William I (1066) a George V (1914).

Nella prima serie si va da William I (1066) a Edward IV (1493) e nella terza da William III
(1688) a George V (1914).

In questa seconda serie troviamo 12 monarchi inglesi: Edward V (1483), Richard IIT (1483-
1485), Henri VII (1485-1509), Henry VIII (1509-1547), Edward VI (1547-1553), Mary
(1553-1558), Elisabeth (1558-1603), James I (1603-1625), Charles I (1625-1649), the
Commonwealth (1649-1660), Charles II (1660-1685) e James 11 (1685-1688).

Da notare che le regine non hanno il numero progressivo.

Queste carte hanno la corona inglese stampata sullo sfondo e il titolo delle altre carte del
gruppo, ovvero gli avvenimenti piu impostanti successi durante quel regno o 1 piu illustri
personaggi di quel periodo, stampati sotto il nome del sovrano. Non tutti i gruppi hanno lo
stesso numero di carte. Il gioco consiste nel riunire le carte dello stesso gruppo. Vince chi
alla fine ha riunito piu gruppi completi.
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1788 - Giochi Preziosi - Canta tu quiz

Nome Canta tu quiz
Fabbricante Giochi Preziosi
Paese Italia

Numero carte | 36

Anno 1994

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 85x59

Le carte portano le caricature di cantanti e personaggi del mondo dello spettacolo.
Fra di loro spicca un accigliato Beethoven, probabilmente arrabbiato per essere stato
abusivamente incluso nella compagnia.
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3374

- Handa - TIPS Kabalen for Tippere

Nome TIPS Kabalen for Tippere
Fabbricante a/s Handa

Paese Danimarca

Numero carte | 52 + 1 regole gioco + 1 bianca
Anno 195x ?

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 91x62

Il mazzo danese ha 52 carte: 40 sono carte da 1 a 10 ripetute 4 volte ognuna, mentre le altre
12 hanno scenette umoristiche prese da partite di calcio.

Al mazzo sono allegate due carte extra, una con le istruzioni per il gioco e 1’altra bianca.

Il retro delle carte permette di scegliere a caso un risultato da mettere sulla schedina.

In basso ad ogni carta con disegni si trovano frasi come “La scarpa I’ha afferrata facilmente,

ma il pallone ¢ stato messo in rete” o “Se non puo tenere strette le sue gambe la palla spesso
lo prende in giro”.

L’abbigliamento dei calciatori e il tipo di pallone fanno risalire i1l mazzo agli anni ‘50 del

secolo scorso.

Pao Stevien fik hon sagtens fa1,

man Kuglen blev | Nssttet sof. Da Boldan aver Maalet flsj, Kan man of samle sine Ben,

hans egen Bold mod Stand'ren rag. ger Bolden ofte Grin med sen.

Det b d | hans M b

da hon sku' heode Belden vask.




Den Mand er Holdets Lykkesmed,
han klarer - selv med Ho'det ned.

Et Pletskud paa sin egen Tud,
det moa da vaer' ot Mesterskud.

De to, da synes sikkert begge
= on Nod kan vaere heard at knmkke.

Da Domren fiojted #il Finalen,
pracis et Skud, han fik | Halen.

Det var of Spark med Tju og Bang,
og Bolden sang sin § 'g.

Hon kiksede en lmkier Bold,
det var et Held, at ,Svieren” holds.

).

En Fordel rit det veore kan
ot vare Heldefs langste Mand.

\

Et Pletskud midt | Nastret sod -
da Maalermanden blev klemt flad.




TIPSKABALEN

Karting blaades @ Reie bl tuges op | den sne Hesnd

12 Kart fra Hoandbunken Legges | en lodret
Raeklo [evt 2 Rmkhor & & Korf| med Fortiden opod.

De 17 oplagie Kori efferses, ¢ pos 2 Kort der
Klsammen wdger Someman 11 [, Eks, on Tre'sr op
One'r sllar en Efter o Ter| legges de to nasie
Kart ira Hoandbunken.

ferchns. man, soolmnge der stodiG

hu;anwﬁwmﬂlmhﬁ
op poe Bordet (Billedarne undiogaet), erTipskabalen




2639 - Hasbro - Top Trumpf - I predatori

Nome Top Trumpf - I predatori
Fabbricante Hasbro
Paese Italia

Numero carte

30

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 100x62

Come dice 1l titolo sulle carte sono raffigurati i1 piu terribili predatori del mondo
animale. Di ognuno sono mostrati: altezza, peso, lunghezza, velocita e
pericolosita, oltre a una breve descrizione dell’animale.
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4218 - Heéron ? - Quelle Histoire - Les

Aventuriers
Nome Quelle Histoire - Les Aventuriers
Fabbricante Héron (marchio sul retro) per McDonald's
Paese Francia
Numero carte | 33
Anno 2020
Tipo mazzo
Dimensioni Diametro mm. 75

Il mazzo di carte dal formato rotondo ¢ stato distribuito come pubblicita dalla
catena di fast food McDonald's.

Ogni coppia di carte mostra un personaggio € una sua opera, un’impresa a lui
collegata, una sua invenzione. Troviamo nell’ordine: Claude Monet e la nascita
dell’impressionismo, i fratelli Montgolfier e la loro mongolfiera, Francesco I e la
battaglia di Marignan. Madame La Fayette ¢ il suo romanzo La principessa di
Cleves, 1 fratelli Lumieére e la nascita del cinema, Giovanna d’Arco ¢ la
liberazione di Orléans, Colette divenuta presidente dell’accademia Goncourt,
Victor Hugo e il suo romanzo I miserabili, il cardinale Richelieu e la fondazione
dell’academie francaise, Gustave FEiffel e I’inaugurazione della sua torre per
I’esposizione universale del 1889, Aliénor d’Aquitania regina di Francia,
Marguerite Yourcenar e la sua elezione all’ academie francaise, Jean de La
Fontaine e le sue fiabe, Luigi XIV e la reggia di Versailles, Rosa Bonheur e il
suo quadro la marche aux chevauxe, Marie Curie e la scoperta del radio.

Il gioco che si fa con queste carte € un Uomo nero al contrario; alla fine vince chi
resta con la carta Les Aventuriers, 1’unica non accoppiabile.

-
¥ wifftetin

Les fréres Montgolfier Invention
1740-1810 de la montgolfiére

et 1745-1799 1783

| J
—_ Cclaude Monet _-
e e




wme de La Fayette Publication de
La Princesse de Cléves

1634-1693 1678

1412-1431

Présidente de
I'Académie Goncourt
1873-1954 1949-1954

= Innugur‘uti.nn

7 Fondation de Gustave Eiffe] de la tour Eiffel pour

I'Académie francaise T i LExposition universelle
1635 & i

Reine de France Marguerite Yourcengp Election

I'Académie francaise

Vers 1122-1204 1137-1152 1903-1987 1980




Publication des Fables jean de La Fontaine Louis XIV

168 1621-1695

&

Rosa Bonheur
Découverte du radium

1898 1867-1934

(R) | Quelle Histoire
A0S AVTNTURIEES

Quelle Histoire
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3586 - IKA - Nom IKA

Nome Nom IKA
Fabbricante Editions IKA
Paese Francia
Numero carte | 52

Anno 1940

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 95x49

Il mazzo ¢ composto da 52 carte che hanno 2 lettere su un lato, con un numero per ogni
lettera, ¢ altre due differenti lettere sull’altro lato, con colori diversi e senza numero. Questo
permette sia di fare giochi con le lettere dell’alfabeto che di usare il mazzo per il domino.

Le lettere sul retro, non presenti nelle prime edizioni del gioco, servono per comporre parole
molto lunghe, che non avrebbero lettere sufficienti usando solo quelle del verso delle carte.
Nel libretto allegato sono citati tutti 1 vari giochi che si possono fare con questo mazzo.
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3724 - International card - Cavalry

Nome Cavalry

Fabbricante The international card co.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 41 + 2 pubblicita

Anno 1914 prima edizione

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x62

Il mazzo permetteva ai ragazzi inglesi di identificare i vari reggimenti di cavalleria.

Il primo giocatore che riesce a entrare in possesso di quattro brigate, che costituivano una
divisione di cavalleria, ¢ il vincitore. I militari mostrati erano: hussars, dragoons, dragoons
guards, royal horse guards, life guards e lancers divisi in 10 brigate.

Delle 41 carte del mazzo 10 mostrano la composizione della brigata e le altre hanno 1 disegni
dei soldati a cavallo con le loro uniformi.

Negli anni ‘30 i cavalli di questi reggimenti lasciarono il posto ai carri armati.

Due carte extra portano la pubblicita di altri mazzi del fabbricante.

Il gioco fu stampato per diversi anni, le ultime versioni portano, come indicazione del
fabbricante, H.P. Gibson & Sons Ltd., che aveva ceduto la International Card nel 1919.

Ui \l 2re LIFE GUARDS, ‘| ROYAL HORSE GUARDS,
I*" LIFE BUARDS | TRAGDER | THOOPLA

arFcen

Ist BRIGADE ! '
CRLERTR
Ist LIFE GUARDS

2nd LIEE GUARDS

ROYAL HORSE GUARDS
(The Blues)

™~
i \
15T DRAGOON GUARDS 2% DRAGOON GUARDS | 3™ DRAGOON GUARDS

QrrIgER TROOPER

2nd BRIGADE !

SRS ——

Ist DRAGOON GUARDS
(King's) |

2nd DRAGOON GUARDS
(Queen's Bays)

3rd DRAGOON GUARDS ‘
{Prince of Wales’) |




——

drd BRIGADE

— iy

4th DRAGOON GUARDS

(Royal lIrish)

5th DRAGOON GUARDS
(Princess Charlotte of Wales')

6th DRAGOON GUARDS

(Carabiniers}

7th DRAGOON GUARDS
(Princess Royal's)

4™ DRAGODN GUARDS

5™ DRAGOON GUARDS.
TRDaPER.

6™ DRAGOON GUARDS
arr

cen

7™ DRAGOON GUARDS

moopLA

4th BRIGADE

-l

Ist DRAGOONS
(Royal)

2nd DRAGOONS
(Royal Scots Greys)

ard HUSS5ARS
(King's Own)

|1*7 DRAGOONS:.

OFFICE R

2" DRAGOONS.

BFFICER

osth BRIGADE

CRLEEES

4th HUSSARS
(Queen’s Own)

5th LANCERS
(Royal Irish)

6th DRAGOONS

(Inniskilling)

47" HUSSARS.
OFFICER

57" LANCERS

§ TRooPER

67" DRAGOONS.

OFFICER.

6th BRIGADE

-

7th HUSSARS

(Queen’'s Own)

8th HUSSARS
(King's Royal lrish)

9th LANCERS
(Queen’s Royal)

FICER.

AT™ HUSSARS.

\

TROOPLR.




7th BRIGADE

EEEERE

10th HUSSARS

(Prince of Wales' Own Royal)

lith HUSSARS
(Prince Albert's Own)

12th LANCERS
{Prince of Wales' Royal)

107" HUSSARS
OFFICED

'™ HUSSARS

arrFicen

127" LANCERS
THOOPER

A

8th BRIGADE

153th HUSSARS

14th HUSSARS
(King's)

15th HUSSARS
(The King's)

13™ HUSSARS

arricen

157" HUSSARS.

OFFICER.

147" HUSSARS.

TRODRER

9th BRIGADE

—— Gt —

16th LANCERS
(The Queen's)

17th LANCERS
(Duke of Cambridge's Own)

18th HUSSARS

167" LANCERS

TROOPCR

177 LANCERS.

OFFICER

10th BRIGADE

—— S

19th HUSSARS
(Queen Alexandra’'s Own Royal)

20th HUSSARS

21st LANCERS
(Empress of India’s)

19™ HUSSARS.
OFFICER.

207" HUSSARS,
OFFICER.

21°T LANCERS

TROODER,







Jaques - The counties of England

La contea ¢ la tradizionale suddivisione amministrativa inglese, paragonabile alla provincia
italiana, la cui origine risale al XII secolo.

Si dividono in Shire counties (contee extraurbane), le contee piu classiche a piu alta presenza
agricola; sono dotate di un County Council, il consiglio di contea, ¢ sono un ente
amministrativo dotato di piena effettivita giuridica.

Inoltre ci sono le Metropolitan counties (contee metropolitane) che comprendono le grandi
citta inglesi; queste ultime sono state sciolte come enti giuridici.

Il gioco delle Contee d’Inghilterra di Jaques ¢ nato nel 1866 e pubblicato in 4 diverse serie.
Ne sono note numerose edizioni, con diverse confezioni e contenuto.

Il mazzo si compone di una key card con 1’elenco delle contee, di un certo numero di carte
con il numero e il nome della contea e delle citta che la compongono.

Infine ci sono le carte con il numero della contea, il nome della citta con un disegno che la
identifica e alcune notizie sul territorio (fatti storici, popolazione, principali industrie ecc.).

Il numero di carte varia, dipende dal numero delle contee nell’area presa in esame.

Scopo del gioco ¢€ riuscire a entrare in possesso di tutte le carte della contea.

Alla fine chi ha piu contee complete vince.

Di seguito sono elencati alcuni mazzi di questo tipo nella mia collezione.

D1 ogni mazzo vengono specificate le contee e le citta menzionate.

Quelli piu vecchi hanno gli angoli delle carte squadrati, quelli piu recenti li hanno
arrotondati.

Molti mazzi sono corredati delle regole del gioco e della pubblicita di altri mazzi del
fabbricante.

Ho menzionato il numero degli abitanti di alcune citta, Londra e Bristol per 1’esattezza, dato
che questo ci puo dare I’idea dell’anno di stampa del mazzo.

Anche il nome delle citta menzionate per la contea ci viene d’aiuto a datare 1’edizione.



3719 - Jaques - The counties of England 111

Nome The counties of England - 3rd series - Eastern countries
Fabbricante John Jaques & Son L.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 62

Anno 191x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x64

Le contee in questo mazzo sono: 1 Lincoln (Lincoln - Boston) - 2 Cambridge (Cambridge -
Ely) - 3 Norfolk (Norwich - Gt. Yarmouth - King's Linn - Sandringham) - 4 Suffolk (Ipwich
- Bury st. Edmunds) - 5 Essex (Chelmsford - Colchester - Harwich) - 6 Kent (Maidstone -
Canterbury - Charham - Dover - Greenwich - Woolwich - Rochester) - 7 Sussex (Brighton -
Chichester - Hastings) - 8 Surrey (Guildford - Croydon - Sydenham - Richmond - Epsom) -
9 Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southhampton - Isle of Wight) - 10 Berkshire
(Reading - Windsor) - 11 Wiltshire (Salisbury - Stonehenge) - 12 Dorset (Dorchester -
Weymouth) - 13 Somerset (Bristol ab. 328.842 - Bath - Wells - Clifton) - 14 Devon (Exeter -

Plymouth) - 15 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth)

e

2

CAMBRIDGE.

CAMBRIDGE.

E L Y. _Krsc’s COI.ILF:(;E- G EL, LIBRARY, etc.

7 | L

1
LINCOLN.

—

LINCOLN,

BOSTON,

.

1
BOSTON,

e
oy ®

I'ne CHuRe
Trade in Wool, Woo

POPULATION, 15,067,

This celebrated University is supposed to have
Leen founded in the Heptarchy.

POPULATION, 38,392

THE CATHEDRAL.

POPULATION, 7,713.




3. 3. | 3.
3.
. NORW I CH. Gl YA_RMOUTE._. KING'S LYNN, SANDRINGHAM,
NORFOLK
NORWICH.
GT. YARMOUTH. .
KING'S LYNN, Tix CasTLE, now Shire Hall and County Gaol, New Frait MARKET. "[ ot CArE . SANDRINGHAM Harz.
SANDRINGHAM,. Famosis for Crapes and Shawls. Great Herring Fishery, also a Bathmg-place. e The property and frequent rosidence of
POPULATION, 111,728, FOFULATION, 51,359 Sa. H.RH. tig Prixce o WaLes.
g POPULATION, 20,3

4.

SUFFOLEK.

i IPSWICH. BURY ST. EDMUNDS.

4.

4

= |

IPSWICH.
ANCIENT HousE—Date, 1567. THE ABBEY GATEWAY, et
| £ AY, et
| BURY ST. EDMUNDS. Charles IL. took refuge here, it is said, after the
Battle of Worcester. | The remains of King Edmund are buried here,
Birthplace of Cardinal Wolsey.
POPULATION, 66,622, POPULATION, 16,255,
et conmblietl Ml o S A
i 5. 5
5.

5.
ESSEX.

CHELMSFORD.
COLCHESTER.
HARWICH,.

CHELMSFORD.

The County Town of Essex.

POPULATION, 12,580,

COLCHESTER.

HARWICH,

Tt CASTLE,

A Sea-port and Borough at the mouth of the
A town famous tor Oysters from the viver Colne. river Orwell.
Good Harbour. Ship-building,

POPULATION, 38,351,
POPULATION, 10,019,

&
MAIDSTONE,

8.
EENT

MAIDSTONE
CANTERBURY.
CHATHAM,
DOVER.
GREENWICH.
WOOLWICH
ROCHESTER.

&

. - ]
WOOLWICH.

GREENWICH,

&
ROCHESTER,

L
CANYERBUR_E__l CHATHAM.

o

4 1




78
BRIGHTON,

o
SUSSEX.

A

BRIGHTON.
CHICHESTER!
HASTINGS.

A century ago this was only a village; now it is

a large and fashionable Watering-place.

POPULATION, 123,475,

s
CHICHESTER.

THE CATHEDRAL.
The Chief Town of Snssex.

POPULATION, 12,241,

7.
HASTINGS.

THE CASTLE.

Fashionable Watering-place.

POPULATION, 63,528

B
MOND.

8. [ 8
8. GUILDFORD CROYDON. SYDENHAM. RICH
SURREY. ' y

GUILDFORD.
CROYDON.
SYDENHAM.
RICHMOND.

Tie Paunx axn A

o imo

Virw ywos Ricimosn Bamae

Trr Diesy

EPSOM, BRI, A T Comal aiceof 1851 v e e s 1555 Beautiful scenery in thi nelghberhood. I Hore Races Mineral Waters
. PTLATION, 135555 POFULAT %G, 43030 POFILATION, 31,677 POTULATION, 10,515,
-t )
i SOUTH aMPTON i
9. PORTSMOUTH, 7"\ Shice. o ISLE OF WIGHT.
| T i =
HAMPSHIRE. |

WINCHESTER.
PORTSMOUTH.
SOUTHAMPTON.
ISLE OF WIGHT.

THe CATHEDRAL

One of the most aneient towns fn the kingdom.
Eghert was crowned here,

POPULATION, 30,615,

FOPULATION, 159,160,

Chief Naval Station of Great Britain.

Port of call for An

Great yachting centre,

POPULATION, 104,911,

Osnonrxi.
Ome of the residences of HLM, the KiNG.
Exporta of pipeclay and fine sand from this fsland.

roruLATION, 82,387,

10.
BEREKSHIRE.

REALCING.

WINDSOR.

10.

READING.

10.
WINDSOR.

The principal manutactures are Canvas Blankets,
Ribbons and Biscuits, -

POPULATION, 72,214.

Ture CASTLE.

Principal residence of His Majesty the Kixe.

|
POPULATION, 13,958, ‘




11.
SALISBURY.

11.

WILTSHIRE.

SALISBURY.

STONEHENGE.

11,
STONEHENGE.

POPULATION, I7,I17.

DRrUIDICAL REMAINS,

Situated on Salisbury Plain,

12. [
|

DORCHESTER. |

WEYMOUTH. |

12.

12
WEYMOUTH,

A Town famous for Ale.
Here is a Roman amphitheatre, the most perfect
in the kingdom.

POPULATION, 9,458,

A Sea-port and Bathing-place.

POPULATION, 19,831,

13. | 13, 13. 13.
% BRISTOL. BATH,. CLIFTON., WELLS.
- - ——— T - — - - = _.i
SOMERSET. i
BRISTOL.
BATH,.
WELLS.

CLIFTON.

TOPULATION, 328,842

Bristol is a great commercial Port and City,

THE ABpEY xn & | NIGHT!
Bath & fumous for its Hot 2 |
Roman Baths have lately been excavatee. ‘

POPULATION, 40,507,

TOPTLATION, 24,419

ALLEY. EST FRONT OF THE CATHEDRAL.

Clitton 1s eelcbrated for its Medicinal Springs, | The Bishop's Palace is surrounded by walls and a
and is a place of fashionable resort. i

oat.
POPULATION, 4,840,




14, 14,
EXFTER. __PLYMOUTH.

14.
DEVON.

EXETER, 8

PLYMOUTH.

The ancient seat of the West Saxon Kings. THE oLD EDDYSTONE LIGHTHOUSE,
ul o ~ Now removed to The IHoo.
A Cathedral City. Plymouth is the second English Port for Men-or-
War.
POPULATION, 46,940. POPULATION, 107,500,
— J e - - e .
15 15, ¥ 15. 3
TR U RO FPENZANEGCE, FALMOUTH.

15. = = | il ;
CORNWALL. ] i- |

———
TRURO,

PENZANCE. =
U=

F A LM 0 U T H. VIEW FROM THE SEA - PeNDENNIS CASTLE

A Cathedral City. 3 g : g Falmouth is the principal port of “call for sailing
Numerous Tin and Copper Mines in this Mines and Pilchard Fisheries. ships, and has a noble harbour.
neighbourhood.
POPULATION, 13,123 POPULATION, 11,773

POPULATION, 11,562




3718 -

Jaques - The counties of England I

Nome The counties of England - 1st series - Northern countries
Fabbricante John Jaques & Son L.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 61

Anno 191x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x64

Le contee in questo mazzo sono: 1 Middlesex (London ab. 4.536.063 - Brentford - Uxbridge
- Twickenham) - 2 Hertfordshire (Hertford - St. Alban's - Ware) - 3 Bedfordshire (Bedford -
Leighton Buzzard - Luton - Dunstable) - 4 Huntingdonshire (Huntingdon - St. Ives) - 5
Northamptonshire (Northampton - Peterborough - Daventry) - 6 Rutlandshire (Oakham -
Uppingham) - 7 Leicestershire (Leicester - Loughborough) - 8 Warwickshire (Warwick -
Birmingham - Coventry - Stratford upon Avon - Kenilworth) - 9 Nottinghamshire
(Nottingham - Newark - Mansfield) - 10 Derbyshire (Derby - Chesterfield - Bakewell -
Belper - Buxton - Matlock) - 11 Staffordshire (Stafford - Wolverhampton - Lichfield -
Newcastle under Lyme - Wednesbury - Burton on Trent) - 12 Worchestershire (W orchester
- Kidderminster - Dudley) - 13 Oxfordshire (Oxford - Woodstock) - 14 Buckinghamshire
(Buckingham - Chalfont)

1.
MIDDLESEX

LONDON,
BRENTFORD.
UXBRIDGE.
TWICKENHAM.

L 1 L 5
LONDON. BRENTFORD. . WXBRIPGE TWICKENHAM.

2

—_—

WARE.

HERTFORDSHIRE. | { | |

HERTFORD.
ST. ALBAN'S.

: CASTLE .
Founded, A.D. gog. Founded in honour of England's Froto-martyr, |

AD, 706,
790, FOPULATION, 5,573 l

POPULATION, 0,322. POPULATION, 16,010




3.
BEDFORDSHIRE.

BEDFORD.
LEIGHTON BUZZARD.
LUTON.
DUNSTABLE.

POFULATION, 35,044

3.
BEDFORD.

3.
LEIGHTON BUZZARD.

Lace. Lace-making. Cattle,

POPULATION, 6331,

FOPULATION, 36,494,

3. 3.
DUNSTABLE.

Straw Hats,

| POFULATION, 5,147 ‘

4

HUNTINGDONSHIRE.

HUNTINGDON.

ST.

IVES.

4,
HUNTINGDO N.

Great trade in Beer, Coals, Timber, Corn, and Wool
Oliver Cromwell baptized here, 1509.

POPULATION, 4,261,

4

ST. IVES:

Sheep and Cattle Markets, nearly the largest in
England,

POPULATION, 6,697.

5

NORTHAMPTONSHIRE.

—_—

NORTHAMPTON.
PETERBOROUGH.
DAVENTRY.

|

NORTHAMPTON.

| ThE QuERN's Cross,
Erected by Edward 1. Manufactory o

5 5

5.
DAVENTRY

THE CATHEDRAL.
Norman and Early Englizh periods.

The principal
ll Boots.
FOPULATION, $7,021. )‘

POPULATION, 30,870

Manufactory of Whips* |

POPULATION, 3,780,




6.
UPPINGHAM.

6.
RUTLANDSHIRE.

———

OAKHAM,

UPPINGHAM.

Rutlandshire is the smallest County of England.

The chief Town of Rutlandshire,

POPULATION OF UPPINGHAM, 6,509,

POPULATION, 10,004.

i e
LEICESTER. LOUGHBOROUGH.

7.
LEICESTERSHIRE.

LEICESTER.
LOUGHBOROUGH.

0ld House in which

= s il ke e 1
Richard III slept the Boots and Shoes, i::c?;ﬁnrsl:#; é;u:::; Manufactory of
night before the Battle Elastic Webbings. EF England. | Woollen IHosiery.
of Bosworth. = 2

POPULATION, 211,574. POPULATION, 21,508,

J
8. 8, S & &
8. WARWICK. BIRMINGHAM. COVENTRY. STRATFORD-UPON-AVON. KENILWORTH.
WARWICKSHIRE. s R - — = |
WARWICK,
BIRMINGHAM.
COVENTRY.
STRATFORD-UFON-AVON, i o0 Ku AR CAPFLR
KENILWORTH. | [ R (B O Tor owen. | sty of iyl | Sapese i b, 15643 el 1618 P heleal e Rt
I EATION, 16,380, | FOrLATION, 69,877, raRLATION, 5310 FOFGLATION, 4,545
]




9. 9. 9.
NOTTINGHAM. NEWARK. MANSFIELD.

9.

NOTTINGHAMSHIRE.

———

T T T e

NOTTINGHAM.
NEWARK.

MANSFIELD.

5 231 - Lace and Hosiery,

Robin Hood in the Forest of Sherwood. Tur CasrLE, Large Trade in Malt
e

: He was famous from 1185 to 1247. Manufactories of Linen Sheeting, Corn, and Tiles.

Manufactory of Hosiery and Lace.

FOPULATION, 230,733

POPULATION, 21,441,
POPULATION, 14,685,

10. 10, 10 6 10, 10
CHESTERFIELD. BAKEWELL. BELFPER. BUXTON, MATLOCK
DERBYSHIRE, . _— s - e
—oi
DERBY.

CHESTERFIELD,
BAKEWELL.

BELPER,
BUXTON. {tege Sreplanesi, 1
MATLOCK, ) Many Sises sl Cruatries 1. 1hin seighbosond. Abeo Bnls anl Earthamenrn. Mo 0w
ruriLATion, MISTES ruriATION, 37, rarwiaTion, o8
FOPTLATION, £ Sga. POFULATICN, 10004.
1, Lo 1L 1L 11, |
i STAFFORD. WOLVERHAMPTON, LICHFIELD. NEWCASTLE-UNDER-LYME WEDNESBURY. |
STAFFORDSHIRE. | = — i 1 e : =y =
STAFFORD,
WOLVERHAMPTON.

LICHFIELD:
MNEWCASTLE-uNDER-LYME.
WEDNESBURY.
BURTON-on-TRENT.

o L

Fepusaini st Vaney Metsd Gl

Tum CammEnaal. wrane, and Himewars,

Saws, Trem
Ry o,

FOPULATIER, 175, Fode Utkeimir ichosl, wheve Al Sixen, Wollsstise,
Coarrick, wand [ wese b

PORULATION, 59, 346,

FUFELATION, 19,304

PORPLATION 26,544

12. 12. 12.
12. WORCESTER. KIDDERMINSTER. DUDLEY.

WORCESTERSHIRE.

WORCESTER.

KIDDERMINSTER.

DUDLEY.

Porcelain,

One of the cniel Cities of the ancient Britons.

Grates, Fire-irons, Chain Cables.

POPULATION, 46,623, POPULATION, 24,602, POPULATION, 48,809,




1
OXF

3.
ORD.

13.
WOODSTOCK.

13.
OXFORDSHIRE.

OXFORD.

WOODSTOCK,

One of the great English Universities.

POPULATION, 49,413.

BLENHEIM PaLAcE.
The Seat of the Duke of Marlborough,

POPULATION, 1,684,

14.
BUCKINGHA M.

14.

BUCKINGHAMSHIRE.

BUCKINGHAM.

CHALFONT.

Paper, Lace, and Silks.

POPULATION, 3,151,

14,
CHALFONT.

The House in which Milton finished
¢ Paradise Lost.”

POPULATION, 2,795.

RULES FOR THE GAME

oy i

COUNTIES OF ENGLAND.

ey fou
f,.M*-,»aer'r;'-m;s*:z:uwmmwa-.a Sei
Saran: imatting. Uoeir
tiumber of the Connty to ihhhllbelmu

1\1“1

Bty
aes e
uf nals
e
| uu-l-o

5-:.2
.."-‘%'.'k,'n foxs

= 1] lub ur. wnthbe 1 refiesed 3

g !-n« ol

AR ,;:w.;"','ﬂ e e B
Wi I the eards
are -:l?‘l’féﬁ out, n;ﬁ:-wnlﬂ Fﬁ'::hl:auu lhnlh‘ﬂ nuuﬂw B wa
Any player withhelding o card sakiod for firfeils o st
Dinputes to bo wedtlsd by reforanca t s Koy,
G the riste iy e plapnd thiar
S

1 ta s b P
:’-’Qﬁm L e Bty s s doal i Pl
l&laemmm-w b glven to each player, and somp put Inihe
h plags furm eard of fown
L.mm;r :ﬁﬁhemul:ﬂnm_ NERSOLS.
oanty heon'-ml.ih- Dlm MH mln

iy ihy .:’I 'ht?:wk i
sz a fa0l, o de muf.mmum
Ty ¢! ﬁ!liwnnlrmmnmh

&o, connected with his cand, sicelves an
sata belna, all waade up, e who has most counlers wina,

The
nghl?ﬂ

SR
1. Minpresex .
2, HERTFORDSIUIRE .
3. BEDFORDSHIRE,
4. HusTINGDOXSHIRE

5. NORTHAMPTONSUIRE .

6. RUTLANDSHIRE, . .. .
7. LRICESTEREHIRE + . . &
8 Wanwicksiuing

9. NoTTINGHAMSHIRE, .
10, Dexsyeuing
11. STAPPORDSHIRE .
12, WoRCESTERSHIRE
13, OxFORDSHIRE .

14, BUCKINGHAMSHIRE

THE KEY.

LIST OF NEW GAMES

RECENTLY FUBLISHED 1Y

J. JAQUES & SON, Ltd.
WATERLOO CUP. Adapted from

the Rules of Coursing. A race between
the hare and the dogs. * 15, 25 6, 3% 64,
Very atiractive.

CROCKINOLE. Flipping discs w'ith
the finger over a large wooden board.
Very popular. 7, 145, and 205,

| HOOK IT. A wall Quoit game. 3594,
5y 0n

| ZOOLOGICAL LOTO. A capital game

for teaching children Natural History.

Ary e b, 105, G,

NATIONAL GALLERY. Sisty repro-
ductions of best National Fictures. Eng-
lish School, 15, Ditto, Duteh Schoal, 17

SKITS. Caricature Cards on the out-
lines of each County ; most amusing and
mslrucuve s

BIRDS OF A FEATHER. A game of

buying and selling, and causing immense
fin. 15




3531 - Jaques - The counties of England

Nome The counties of England - A geographical game
Fabbricante John Jaques & Son L.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 48

Anno 193x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 Sropshire (Shrewbury - Ludlow) - 2 Hereford (Hereford
- Ledbury) - 3 Gloucestershire (Gloucester - Bristol ab. 396.920 - Cheltenham - Tewkesbury
- Stroud) - 4 Monmouthshire (Monmouth - Newport - Raglan) - 5 Derbyshire (Derby -
Chesterfield - Bakewell - Belper - Buxton) - 6 Warwickshire (Warwick - Birmingham -
Coventry - Stratford upon Avon) - 7 Staffordshire (Stafford - Wolverhampton - Lichfield -
Newcastle under Lyme - Burton on trent) - 8 Leicestershire (Leicester - Loughborough) - 9
Worchestershire (Worchester - Kidderminster - Dudley) - 10 Oxfordshire (Oxford -
Woodstock) - 11 Wiltshire (Salisbury - Stonehenge)

— i
1 1
THE KEY
} SHREWSBURY LUDLOW
g o — = = J = =
l. Shropshire ... .. 3 Cards. 1 i |
2. Herelord 3 |
3. Gloucestershire & SHROPSHIRE |
4, Monmouthshire 4 5
5. Derbyshire ... (i oy
6. Warwickshire & Shrewsbury
7. Stalfordshire ... 6
8. Leicestershire ... 3 LUleW | E
9: Worceatirising o The Grammar School was founded by ey St o e e ac
10. Oxfordshire ... B oy N ) Ludlow is surronnded by a wall having |
s Winseie At Glass Staining, Iron Foundries, Lead Works, seven Kﬂ“'j-‘
- / ) POPULATION, 32,370, BOPULATION, 5,650
| ) 2 ) ) b
9 ok :
Hereford
Ledbury
THE OLD WYE BRIDGE. The chief Market of a district producing
Herefordshire Cattle are famous Hops, Cider, and Perry.
) FOPULATION, 24,160, ) POPULATION, 3,280




3
GLOUCESTER-
SHIRE

Gloucester
Bristol
Cheltenham
Tewkesbury
Stroud

3

BRISTOL
—

3
CHELTENHAM

Ealine spetegs and weils, a2 bot'and cold batka
he

2 fetational O
FOFLATION, 40,850,

a \

TEWKESBURY

Farish Charches in the

e of the s
Ringdes,

Lines Coliirs, Stockings:

POTULATTON, 4 350

Tn fie nefghboushond a4 beook whoss waters
are pecaliarly adapind to fhe dysing of scarlel

Cloth Fartoeies, Krewerits.

FUPELATION, S0

F

3
GLOUCEGSTER

Trais Fouadries, Cutlery,

PO TION, SE 0. J

RY

4

MONMOUTHSIgE

Monmouth

Newport

Raglan

P

/

a4

NEWPORT

Iron Fouxpry,

Trade in Iren and Tin.
Shipbuilding, Chemicals.

OPULATION, 89,200

a4

MONMOUTH

Henry V. was born in this Town.
Chemicails, Tin Plate,

FOPULATION, 4,730,

a4

THE CASTLE,

In which Charles 1. passed much of hislife. It
was the last, in Cromwell’s time, to surrender
to Genersl Fai
POPULATION, 030,

rfax.

DERBYSHIRE

Derby

5
BELPER

s R
BAKEWELL

CHESTERFIELD

= i

STAFFORDSHIRE

Stafford
Wolverhampton
Lichfield
Mewcastle-under-Lyme
Burton-on-Trent

Crnten of the Potfori,
Poreelaln, Earthenware, and Stsnewars.
Army Clothing, Paper, Iromworka.

POTELATION, S50,

Aln anil Fleer

POrEETION, b4k,

).

Japannid asd Fancy Mess) Gols,
Bromonen, Coal; Tye nead Colour Wirka,

FOPLATION, 108,10

J

e,
"

Fion Grammar-sehootwhors Addison, Wolluios
Caarrick, and Johinsen wers educated,

Chesterfield
Bakewell
Belper 3
e, Cotuns atd Silks ; S Waroaae Tom oL, T Le CenTge sunh--:ﬂ"n-!l:::ﬂ' Engi=eer,
Ak Nalds and Enribeswne m..|1.::in:..:::.:—:::::m\\-'mu. ot Mineral Springs, Many Mines and Cuasrses i the neighbourhood Torn, 1781 : died. 1545,
- j FORALATION, 18,090, P apat e y FOPUEATION. 15350, COTRLARTMA S 00. FORELAT N, B,
& ) 6 5 & \ a &
WARWICK COVENTRY BEIRMINGHAM KENILWORTH | STRATFORD-UFK-AVON
s i 2 S == ek
WARWICKSHIRE ‘
Warwick
Birmingham
Coventry
Stratford-upon-Aven : e e
— — The Centio of the Hardware Markes
Kenilworth frcm e A e e v v wnd .\.:..I:u.l S n..:., :-.,. pRe e A S, New Shabspetre Mol There
”mi“'f [l g = A ForvLATION, 1,008,410 ror ,r"m"‘.» 0. mr‘u‘-‘:‘j‘-;:::h:;um
i ;u-u-u__nn_ POPULATION, 167,050, j _,j LATION, 7] _) 11 4
~ > ) = 3 7 ' 7 w 7 W
NEWCASTLEs-LYME STAFFORD | BURTON-W-TRENT WOLVERHAMPTON | LICHFIELD |
- & 3 [p—— = =




8
LEICESTERSHIRE

Leicester

Loughborough

S

Manufacture of
Woollen Hosiery,
Boilers, Locomotives
and Dynamos.
POPULATION, 26,940. )

Leicestershire is the
great Hunting County
of England,

8

|

0ld House in which

Richard III. slept e :
the night before the Hlasric iy ehbinae.

battle of Bosworth. | Breweries, Distilleries.
POPULATION, 239,110.

Boots and Shoes.

WORCESTER

9
KIDDERMINSTER

S

9
WORCESTERSHIRE

Worcester

Kidderminster

Dudley

One of the chief Cities of the ancient Britons.

POPULATION, 50,500,

Forcelain.
Carpets.
Worsteds, Damask.

FOPULATION, 28,010,

9

Grates, Fire-irons, Chain Cables.

FOPULATION, 59,580,

3

10
OXFORDSHIRE

Oxford
Woodstock

5

i0
WOODSTOCK

BLENHEIM PALACE, |
The Seat of the Duke ofrMarlborough.

POPULATION, 1.480.

N

10
OXFORD

One of the great English Universities,
Agriculture, Dairy Froduce.

POPULATION, 80,540




11

WILTSHIRE

Salisbury
Stonehenge

11 \/

SALISBURY

11
STONEHENGE

The Cathedral spire the loftiest in Great Britain.

Cattle Markets, Cutlery,

POPULATION, 26,460. )'._

DRUIDICAL REMAINS.

Situated on Salisbury Plain.




2599 - Jaques - The counties of England 1V

Nome The counties of England - 4th series - Southern countries
Fabbricante John Jaques & Son Itd

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 48

Anno 193x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 Middlesex (London ab. 4.800.000 - Brentford - Uxbridge
- Twickenham) - 2 Berkshire (Reading - Windsor) - 3 Surrey (Guildford - Croydon -
Sydenham - Richmond - Epsom) - 4 Kent (Maidstone - Canterbury - Chatham - Dover -
Greenwich - Woolwich - Rochester) - 5 Sussex (Brighton - Chichster - Hastings) - 6
Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southampton - Isle of Wight) - 7 Dorset (Dorchester
- Weymouth) - 8 Somerset (Taunton - Bristol ab. 307.040 - Bath - Wells - Clifton) - 9 Devon
(Exeter - Plymouth) - 10 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth)

\ |
1 1 1
BRENTFORD UXBRIDGE TWICKENHAM
i —= = ____l [ | e _ [ R

| MIDDLESEX ' ' YAl @
[ !
| London
| Brentford
|
| Uxbridge
; Twickenham
i | Flonr Mills.  Brick Kil
| mlrh. . .‘1 1\“ 12;??« ek

. 2

J READING

2
Reading
Windsor
The principal manufactures are Ribbons THE CASTLE
| and Biscuits
Engineering Works | Principal residence of His Majesty the King
}] POPULATION, 75,200 J POPULATION, 12,680




3 3 ' 3 3
GUILDFORD CROYDON SYDENHAM RICHMOND

T |

3
SURREY |

Guildiord
Croydon
Sydenham
Richmond
Epsom

Eal
The Crystal Palace of 1831 wan ere

Tuk Derny

Tk Conx Extmiascs Thue Crvecy

Harse Nacing Minesal Warers
TOPTEATION, 7.0

Agricitiate; Hrswerles ) Landon's bralibiest swbarb

) P — roreLATIN, 16 e — J

»

3 a

a a | a
MAIDSTONE CANTERBURY | CHATHAM

KENT

Maidstone
Canterbury
Chatham
Diover
Greenwich
Woolwich
Ruchester

)|
a | I
|

—_—l

5
SUSSEX

Brighton
Chichester

Hastings

THE CASTLE

% A seaside holiday resort
THE CATHEDRAL

Queen of English Watering Piaces Battle Oct. 14, 1066
The Chief Town of Sussex SR e T
FOPULAT 0N, 132,000 POPULATION, 12,500 ) L )
6 ' 6 6 6 h
WINCHESTER PORTSMOUTH SOUTHAMPTON ISLE OF WIGHT
— -

6

Winchester
Portsmouth
Southampton ‘
Isle of Wight THE CaTHEDRAL Vil dreits ¢ :
One of the most ancient towns in the kingdom W aitah 5 : AL DLE] T Amaricat S SEPE inces RO
. = i Chief Bava on af Great Britain : . - y
Egbert was crowned here il o e PR Osborne House was oneea reyal residence and
Brewing, Malting, Agricalturnl produce gl kel T e e e is mow wsed as the Royal Naval Coltege
rorFULATION, 23370 roruLation, 23,140 rorvLaTion, 119,00 FOPULATION OF THE (5LAND, 83,000

-~

7 . 7
DORCHESTER WEYMOUTH

e T

7!
DORSET

Dorchester

Weymouth

Here is a Roman amphitkeatre, the most A Seaport and popular Holiday Resort

perfect in the kingdom
v ” Lt 1]
N POPULATION, 0,340 ) POPULATION 22,320 )




8 8 i 8 N
. TAUNTON BATH |
SOMERSET
Taunton |
Bristol
Bath |
Wells | [
CIIEton T p nA SUILDIALL.
T e e T | Barh i damsus for iis 1ios Springs
There ate mens of nld e

8
CLIFTON

9
DEVON

Exeter

Plymouth : .
The ancient seat of the West Saxon Kings
A Cathedral City
Iron and Brass Foundries

POPULATION, 37,280

THE oLD EDDYSTONE LIGHTHOUSE
Now removed to the Hoe

Naval Station, Dockvard and Arsenal
rorPULATION, 112,030

s/

)

PENZANCE

10
FALNMOUTH

10
CORNWALL

Truro
Penzance

Falmouth

VIEW FROM THE SEA

A Cathedral City
Numerous Tin and Copper Mines in the
neighbourhood
roPULATION, 11,320

Shipping Trade, and Iron Works
13,470

)

POPULATION,

Tin and Copper Mines and Pilchard Fisheries

'

Falmoutl is the prineipal port of eall for sailing
ships, and has a fine harbour

POPULATION, 13,180

JEa5y e e THE KEY :
A S = — — | %
S —_— et — ,-
.‘= = 1. Middlesex o ...  5:Cards
— ———
==\ — S N T e o e
= —_— . .
- “o—— | 3. Surrey RO s e R
P 5% ' 7
e 4, Kent CINMERR =
5, Sussex s
=\=- i 6. Hampshire % A ey
< T Dorsets =y et e R R
o 8. Somerset w5y B
=
i — 9. Devon v 23 ey
ﬁl'l'1'l"rl'l‘l“' o JLE 10. Cornwall ... 5 2 7 SRR
A y




3866 - Jaques - The counties of England IV

Nome The counties of England - Series n° 4 - Southern countries
Fabbricante John Jaques & Son L.td

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 48

Anno 1937 circa

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 London (London ab. 4.396.820 - Sydenham - Greenwich
- Woolwich) - 2 Middlesex (Brentford - Uxbridge - Twickenham) - 3 Berkshire (Reading -
Windsor) - 4 Surrey (Guilford - Croydon - Richmond - Epsom) - 5 Kent (Maidstone -
Canterbury - Chatham - Dover - Rochester) - 6 Sussex (Brighton - Chichester - Hastings) - 7
Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southampton - Isle of Wight) - 8 Dorset (Dorchester
- Weymouth) - 9 Somerset (Taunton - Bath - Wells - Glastonbury) - 10 Devon (Exeter -
Plymouth) - 11 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth)

THE KEY | \ 1 ' i) 1 1 ) 1
- v LONDON SYDENHAM GREENWICH WOOLWICH
1. London 5 Cardy 1 | r | E =
2 Middieses Tl e
3, Berkshilre 1 LONDON
4. Sureey 3 7
5 Kent & LOI]don
. Savies i Sydenham
7. Hampwhire 5 1
K. Darset 3 . GTOCFI\\'1C|'I
4, Somersct Li Woolwich L
The largest Clry in the World i i
10. Devon . | i e e Pt il o Royal Arienal snd Steres, Reyal Milisary
11, Comwall - ) FOMRATION (R LONDON), 4,396,820 R R AT Faeneus Hospital for Seamen Academy
) ‘) FORULATION, 100880, / PorULATION, 146,940,
\ \\ \
2 2 2
BERENTFORD UXBRIDGE TWICKENHAM
2
Brentford
Uxbridge
Twickenham S ‘ Pore's ViLLA
| Flour Mills, Brick Kilns. Market Gardens and?u‘r;':']exir:sf:mﬂf‘:t, Brg:«_:ﬂex Pope was born in 1688; died, 1744
Soap. Sawmills 1645 1 On River Thames. Market Gardens
) POPULATION, 62,620, POPULATION, 31.870. POPULATION, 39,910, )




3
BERKSHIRE

Reading
Windsor

3

READING

\ G =

- WINDSOR

and Biscuits

Engineering Works
POPULATION, 97.150.

The principal manufactures are Ribbons

THE CASTLE
Principal residence of His Majesty the KNG

POPULATION, 20.115

J

\ a ~ a4 \‘ a q
GUILDFORD CROYDON RICHMOND
4
SURREY
Guildford
Croydon
Richmond
EPSO!.T] View raosm Rickmonn  Brinoi ==
THE Cory’ EXciiance Tie, CHURE: Situated ‘on the Thames. A popular Tou Derny
3 . g residential suburb of London . -
Agriculture, Breweries London’s healthiest suburb Horse Racing.  Mineral Waters:
rOPULATION, 39,275,
POPULATION, 30,750, rortiLaTioN. 233110, POPULATION, 27,000, )
.
\ 5 \ 5 5 N 5 N
5 MAIDSTONE CANTERBURY CHATHAM ROCHESTER
— = : 1
KENT '
Maidstone
Canterbury
Chatham
Daover
s . Sotr i FORELAND CLires. il
Rochester TR Tir Camimmar Ll il < con beken (Fom thise Tun Castin
W : ad s & clear weal
et L e | EER e Bt e S Dockyani and Naval Statioa Packer Stition, . Hae large Dock A Cathedral ity vace of great importanse.
ment: Works POPLATION, 24,450, POPULATION, 43,000 POFULATION, 41,0590, rorcLaTion, 31200,
) i ,
6
6 6 \
HASTINGS
BRIGHTON CHICHESTER
6

SUSSEX
Brighton

Chichester
Hastings

| Queen of English watering places.

/

poruLATION, 147430,

/

THE CATHEDRAL
The Chief Town of Sussex
POPULATION,

THE CASTLE

A seaside holiday resort
Battle Oct. 14, 1066

POPULATION, 65,200,

13,910, )

WINCHESTER

7

7]
HAMPSHIRE

Winchester
Portsmouth
Southampton
Isle of Wight

7

PORTSMOUTH

7 3 7
SOUTHAMPTON ISLE OF WIGHT

Thik CATHEDRAL

One of the most ancient towns in the kingdom
Egbert wis crowned here
Brewing, Malting, Agricultural produce
FOPULATION, 22.969,

A Barmin CEUISER

Chief Naval Station of Great Britain
Dockyard, Maval Siation

POPULATION, 249,290,

Pont of call for American and Cape liners OSBORNE

R Osborne Howse wis once a royal residence

Great yachiing. centre and is now used as an Officers” Convalescent
i %, 176,020, < "

BOFLATSoN LGP POPULATION OF THE 1SLAND, 88,400




8

DORSET

Dorchester

Weymou th

\ 8
DORCHESTER

Here is a Roman amphitheatre, the most
perfect in the kingdom

10,030.

POPULATION,

8 \
WEYMOUTH

A Seaport and popular Holiday Resort

POPULATION, 21,980,

TAUNTON

9 By

9

SOMERSET

Taunton
Bath
Wells
Glastonbury

Taunton Castleis historically famous
Home of Chaucer the Father

Ruiss oF THE ABDEY

County Town

BBEY CHURCH AND GUILDHALL

Bath is famous for its Hot Springs
There are fine specimens of old Roman Baths

POPULATION, 68,800,

The Bishop's

English
Poetry
POPULATION, 25180,

WesT Frosy o THE  CamiEpmay,

POPULATION, 4.835

Earliess English Chorch built here
The Isle of Avalon of the legend and the
burial place of King Arthur and
Giuinevere

POPULATION, #3515 j

Falace is surronnded by walls
and & moat

10

DEVON

Exeter

Plymou th

A 10 )

EXETER

The ancient seat of the West Saxon Kings

A Cathedral City
Iron and Brass Foundries

POPULATION, 66.039.

v,

10
PLYMOUTH

THE oLD EDDYSTONE LIGHTHOUSE
Now removed to the Hoe
Naval Station, Dockyard and Arsenal
POPULATION, 208.170.

11

CORNWALL

Truro
Penzance

Falmouth

\ | 3 11

PENZANCE

N N
11
FALMOUTH

ViEw FROM THE
Tin and Copper Mines and Pil
Shipping Trade. and Iron Works

A Cathedral City

Numerous Tin and Copper Mines: in the

neighbourhood
POPULATION, 11,070, J

POPULATION, 11,3

SEA

PENDENNIS CASTLE

chard Fisheries b 3
Falmouth is the principal port of call for
sailing ships, and has a fine harbour

40, POPULATION, 13,490,




TR T TR
SINEE 1705
el * I A= L)

PING PONG 888585
' SNAKES & LADDERS
LUDO - LOTO - HALMA
PATCHESI * SNAP
HAPPY FAMILIES
COUNTIES OF ENGLAND
MINORU * MANIFESTO
BACKGAMMON
CHESS * DRAUGHTS
DOMINOES * POKER
ROULETTE

R U L E S 3.—Six counters are distributed to each player, and a

few are placed in the pool.

for the Game of the 4.—The President asks each player in turn for a card
] depicting a town in some specified County.

5.—I1f a card of another County is offered, the player
‘ OUN :IES OF forfeits one counter to the pool ; if on the other hand a correct

card is offered, the player takesia counter from the pool.

1 6.—Any player relating a|fact, or describing scenery,
ENGI AND manufactures, etc., connected with his card receives an
additional counter from the pool.
|

7—The sets being all complete, the player who has

Any number of players more than three can play. The most counters wins the game. |
cards are to be shuffled and dealt round in the usual fashion. )
ey sertiihe o R tis itnes Shn pEice Counties of England are published in four series -~
of which he holds either a town or the County Card. If he 1st Northern X 2nd Midland
secures the card he continues asking for any other cards he 3rd Eastern 4th Southern

i i i The privilege of asking then 'y
devolves upon the player who refused him; this player in ¥
.hisjm:;;l_;]_,gl_t]sl:g: fc:f-_ ang mﬁd,_lu ?ay. require to complete his IS P e ﬁamu-publish‘d & Manufactured by
set until he is refused ; and so the game continues. [ s A ! I ’ i ?

g JOHN JAQUES & SON, LTD,
When a plaver has the County Card in his hand, he

knows the number of towns he requires to make up any = MINORU PING PONG (Table Tennis)
‘particular set. Every set made up is proclaimed and laid . SNAP SAFETY FIRST

the table.
“"’°“Th" “]‘ i Yl 5 o REVERSI SHOVE HA'PENNY
. € player who has completed the greatest number o TIDDLEDY WINKS LUDO
sets— when all the cards have been played out—is declared i
the winner and has the right to demand the first card in the WHO KNOWS RUSSIAN DRAUGHTS

ensuing round. FRENCH FOR FUN (Chinese Checkers)

A : i ; SOLITAIRE PATCHESI
ar ny player withholding a card asked for must forfeit gl R e il

Disputes are to be settled by reference to the key. HAPPY FAMILIES

The Game may also be played in this manner:—

1.—One player is chosen to act as President . JOHN JAQUES & SON, LTD-

2.—The President retains the C Cards, and deal
the picture :ardr: ‘:Io:r?d :: tall:‘;srerrfainic:zl.lgn:)!;ayeg;;-_s oy o WHITEHORSE ROAD’
ST THORNTON HEATH, SURREY.




3713 - Jaques - Weights & measures

Nome Weights & measures
Fabbricante John Jaques & Son l.td.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno 1910 circa

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 86x63

Il mazzo Pesi e misure permetteva ai ragazzi inglesi di impratichirsi con 1 complicati sistemi
di quella nazione che non aveva accettato di passare al piu semplice e pratico sistema
decimale. Le misure di lunghezza sono ancora quelle che facevano riferimento a parti del
corpo umano, come pollici e piedi, il ragazzo inglese doveva imparare che 12 inches
facevano 1 foot, 3 feet una yard, 5,5 yards 1 pole, 40 poles 1 furlong, 8 furlong 1 mile, 3
miles 1 league. Per complicare le cose il miglio marino ¢ diverso da quello terrestre.
Contorto anche il sistema monetario, per fortuna diventato decimale nel 1971.

Piu complicato di tutti il sistema dei pesi, in cui 1 pesi di uso comune (avoirdupois) erano
diversi da quelli per 1 metalli preziosi (tr0y) mentre 1 farmacisti ne adottavano uno tutto loro
(apothecaries weight).

Nel mazzo troviamo: monete, misure del tempo, misure per aridi, misure di lunghezza, di
superficie e cubiche, pesi di uso comune, per preziosi e usati dai farmacisti.

MONEY TABLE. | MONEY TABLE. MONEY TABLE. MONEY TABLE. MONEY TABLE. MONEY TABLE.

4 FARTHINGS 2 SHILLINGS 5 SHILLINGS 12 PENCE 21 SHILLINGS 20 SHILLINGS

MAKE | MAKE MAKE MAKE MAKE MAKE

ONE PENNY. ONE FLORIN ONE CROWN. ONE SHILLING. ONE GUINEA, ONE SOVEREIGN,

MEASURE OF TIME. MEASURE OF TIME. SEAEGRE OF TIME. MEASURE OF TIME. MEASURE OF TIME. |  MEASURE OF TIME.
B0 Seconds 1 Minute. p—— -

60 Minutes 1 Hour. 45 -SECONDS ‘ 50 MINUTES EMFOURA 7 DAYS 12 MONTHS

24 Hours - | Day. MAEE MAKE MAKE

7 Days 1 Week, MAKE MAKE

12 Months 1 Year. | ONE MINUTE. ONE HOUR. ORE DAY. ONE WEEK. ONE YEAR.




DRY MEASURE.

DRY MEASURE.

2 Pints 1 Quart. —

4 Quarts I Gallon, 2 PINTS
2 Gallons 1 Peck.

4 Pecks 1 Bushel, MARE

8 Bushels 1 Quarter. ONE QUART.

DRY MEASURE.

4 QUARTS

MAKE

ONE GALLOMN.

DRY MEASURE.

2 GALLONS
MAKE

ONE PECK.

DRY MEASURE, DRY MEASURE.

4 PECKS 8 BUSHELS
MAKE MAKE
ONE BUSHEL. ONE QUARTER,

LONG MEASURE:

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

LONG MEASURE.

12 Inches 1 Foot
3 Feet = 1 Yard,
&} Yards - 1 Pole. § FURLOMGS
40 Poles - 1 Furlong. 12 INCHES § EEED 5§ YARDS A POLES = (1760 YD&) ¥ MILEQ
(RTINS Ly Ml MAKE | MAKE MAKE MAKE MAKE MAXE
3 Miles - 1 League, ONE FOOT. ONE YARD. ONE POLE. ONE FURLONG. ONE MILE. ONE LEAGUE.
) ) .
| b1
SQUARE MEASURE.
== SQUARE SQUARE MEASURE. SQUARE SQUARE MEASURE.
14 Bqmare foches = | Square Foot. = s — ke
0 Square Feet = | Sqeare Yand ) . 4 ROODE OR .
30§ Squars Yards- | Square Pole. 144 SQUARE INCHES & SQUARE FEET 30} SQUARE YARDS 40 SQUARE FPOLES 4540 SQUARE YARDS 640 ACRES
WYl b Koad. MAKE MAKE MAKE MAKE MAKE MAKE
4 Roodwar 3 4o
440 Bquare Varda| ” ONE SQUARE FOOT. ONE SQUARE YARD. ONE SQUARE POLE. ONE ROOD. ONE ACRE, ONE SQUARE MILE.
640 Acres = 1 Square Mile,

- - ;

CUBIC MEASURE.

1728 Cubic Inches

1 Cubic Ft.

27 Cubic Feet

= 1 Cubic Yd.

CUBIC MEASURE.

1,728 CUBIC INCHES
MAKE

ONE CUBIC FOOT.

CUBIC MEASURE.

27 CUBRBIC FEET

MAEKE

ONE CUBIC YARD.

AVOIRDUPOIS

WEIGHT. WEIGHT.
16 Drachms - | Qunce. i
16 Ounces - | Pound.
14 Foonds - § Stone 15 DRACHMS
28 Pounds - { Quarter. |
& Quarters! AR
{112 Pounds i~ | Cwt
4 20 Cwe. 1 Ton, OREQHNES.

AVOIRDUPOIS

4 AVOIRDUPOIS

AVOIRDUPOIS

AVOIRDUPDIS AVOIRDUPOIS
WEIGHT. WEIGHT. WEIGHT. WEIGHT.
i 4 QUARTERS
25 POUNDS e
W OuNeRE 14 POUNDS 12 Pounds)
MAKE MAKE AL MAKE ONE
ONE POUND. ONE STONE. ONE QUARTER. HUNDREDWEIGHT.

AVOIRDUPOIS
WEIGHT.

20

HUNDREDWEIGHT
MAKE

ONE TOM.




TROY WEIGHT.

{For Gold, Silver and Jewels).

24 Grains = 1 Pennyweight.
20 Pennyweights = 1 Ounce.
12 Ounces = 1 Pound.

TROY WEIGHT.

24 GRAINS
MAKE

ONE PENNYWEIGHT.

TROY WEIGHT. TROY WEIGHT.
20 PENNYWEIGHTS 12 OUNCES
MAKE MAKE

ONE OQUNCE., ONE POUND.

'E'i APOTHECARIES'
A2 WEIGHT,
=

“ 20 Grains

- 1 Scruple.
3 Scruples= { Drachm.
8 Drachms = { Ounce.
12 Ounces = { Pound.

APOTHECARIES'

WEIGHT.

20 GRAINS
MAKE

ONE SCRUPLE.

& 5
APOTHEGARIES' ~ APOTHECARIES' APOTHECARIES'
WEIGHT. 5 WEIGHT. rg WEIGHT.
Ll Bl
2 SCRUPLES 8 DRACHMS 12 OUNCES
MAKE MAKE MAKE
ONE DRACHM. ONE OUNCE. ONE POUND.

o wap waed toarl ol uﬁd—u-uﬂ.mw\un»

- What does Planchette J‘ay 2

ua‘—-l-.i

RULES OF THE GAME.

T i b e gl b s v s
T sl i hoslt b U plyws i ot Uy ot oo pa 1 sl
The playrs wm bis el Iogine the gume by asking s ol the sther ployern

:uu-ﬁgnu-u-qmnr.q-umuh..\- o e

11 D s 8 ot ey e e i 8 e b
e g o sk ey ey for 4 vl

nlhn-qm-uawmwu.—.{..m -

wm. o phayey e seweinckid i sbbalning o frick (whish ity ol 0
Vool wad o1l ifn snrtiapunding senle) e plasss i1 fues dewmrmnnds spen
e i,

T g

mn-m'.. ]l the i s bt
e ¥
R A ————
Whn fhe Wilghts sl Miwsstis ans woll ko 18 wlll prove sl
o tont o p—y, \.qhnb'-. et the al ol oo hiysuride,

FPrubsilstied ty

JOHN JAQUES & SON, Ltd., 162, NATTON GARDEN, LONDOW,  JOHN JAQUES & SON, Lad., 103, Hatton Garden, LONDON,

Vinceva il gioco chi riusciva ad appropriarsi di quanti piu set completi di misure.
Allegato un foglietto con le regole del gioco e la pubblicita della planchette, la tavola per le

sedute spiritiche.



4437 - Jimasa - Aprende inglés - frutas y

verduras
Nome Aprende inglés - frutas y verduras
Fabbricante Jimasa
Paese Spagna
Numero carte | 32
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x62

Il mazzo consente ai bambini spagnoli di imparare 1 termini inglesi per la frutta e

la verdura.

Sul verso di ogni carta la fotografia del vegetale e sul retro il nome in spagnolo e

inglese.
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INSTRUCCIONES: \
El aprendizaje de un nuevo idioma es un
proceso a traveés del cual se adquieren
habilidades, destrezas, conocimientos o
conductas que posibilitaran el posterior
desamollo del nifé@. Para conseguir los
mejores resultados, esta demostrado
que la estimulacidn temprana es
fundamental, Con esta baraja se preten-
de ayudar en este proceso a educadores
y padres con un sistema de dibujos y
presantacion del nombre del objeto en la
parte posterior de la carta en ambos
idiomas. Para jugar, se propone ensefiar |
un grupo de carlas la primera vez por
ambos lados, repitiendo ambos nombres
en voz alta. La segunda vez, solo se le
mostrara el dibujo teniendo el nif@ que
adivinar los nombres. De este modo, la
imagen mental del objeto, automatica-
mente generard su denominacion en
espanol e inglés.
Paciencia y refuerzo positiva son
herramientas fundamentales para que su

hijo aprenda jugando. /




0056 - Jarvis - Kan-u-go

Nome Kan-u-go

Fabbricante Jarvis-Porter Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 60

Anno 1976 (I edizione 1934)
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 63x42

Il mazzo ¢ stato brevettato il 10 settembre 1934 dalla T.G. Porter Ltd. di Leeds ed € noto in
diverse edizioni, almeno 12, con il numero delle carte da 52 a 60, diverse confezioni e vari

retri.

Anche il nome della compagnia varia da T.G. Porter a Porterprint e a Jarvis Porter Ltd.

Ne ¢ stata stampata anche un’edizione che usa la lingua dei segni.

Il brevetto del mazzo ¢ stato ceduto infine alla Waddington's Games Ltd.
La carta con la stella e il nome del mazzo puo sostituire qualsiasi lettera.
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3195 - Levison - Botaniske Motiver

Nome Sorteper-Spil nr. 1674 - Botaniske Motiver
Fabbricante Levison
Paese Danimarca

Numero carte

28 (3 carte mancanti)

Anno

195x ?

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 95x60

Il mazzo ¢ composto da 14 carte con disegnati frutti e 14 con 1 relativi fiori. Il gioco consiste
nel procurarsi le due carte della coppia. Vince chi alla fine ha piu carte fiore/frutto abbinate.

I delicati disegni di questo mazzo danese ci mostrano sia frutti commestibili, come fragole,
more e mele, che piante che usiamo per fare marmellate, come rosa canina e sambuco.

Ma possiamo ammirare anche il delicato pappo del tarassaco dal fiore giallo con molti petali
su cui da bambini ci divertivamo a soffiare per veder volare lontano i semi, il papavero il cui
contenitore dei semi schiacciato sulla pelle lascia un segno che a noi bambini sembrava
quello della vaccinazione antivaiolosa, 1 gialli grappoli con 1 fiori del maggiociondolo, 1 rossi

frutti del sorbo degli uccellatori e tanti altri splendidi disegni di cui non si conosce 1’autore.
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4001 - Mazawattee - Our Kings and Queens

Nome Our Kings and Queens
Fabbricante Mazawattee Tea Co’s Itd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 38

Anno >1901

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 88x64

La ditta commercializzava the e inseriva nelle confezioni queste carte che mostrano i
regnanti inglesi da William I a Edward VII, successore di Victoria nel 1901.

Le carte mostrano il ristratto del re, con gli anni di insediamento e morte, € i nomi di altri
sovrani dello stesso gruppo.

Scopo del gioco ¢€ riunire le 4 carte del gruppo, 2 sole carte per il gruppo di William I e II.
Chi alla fine possiede piu gruppi completi vince.

Il retro delle carte mostra il nome della ditta che ha fatto stampare il mazzi e la pubblicita dei
suoi prodotti: the, cacao e bevande al cioccolato.

Vista la modalita di distribuzione non esiste la confezione del mazzo.
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- William T llﬁ-(gerffu,y

REIGNED 1135 TO 1155.

"_’J. TRICK CONSISTS OF
HENRY |. HENRY 1I.
STEPHEN. RICHARD 1.

REIGNED |066 TC |087.
THIS TRICK CONBISTE OF

L WILLAM L ¥ Wi

REIGNED 216 TO 1272
THIS TAICK CONBISTS OF

JOHN. % HENRY Illl. 4
e EDWARD L.

REIGNED (189 TO 199
THIS TRICK CONSISTS oF

| HENRY L HE




Edward |

REIGNED 1272 TO 1307.

JOHN.

THIN TRICK CONRISTN OF

EDWARD 1I.

REIGNED 1399 TO 1813

¥ HENRY Il

THIE TRICK CON#IZTS OF

13" Century |

| EDWARD II.

REIGNED 1307 TO 1327.

THIS TRICK

CONSISTS OF

¥ EDWARD III.

REIGNED 1327 TO I1377.

THIS TRICK CONBISTS OF

EDWARD I

REIGNED 1422 TO I46‘|..

% EDWARD Il

THIS TRICE COR

EISTE O
EDWARD IV
§ EDWARD

Aient _RIOIHARD III.
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i Richard I g T G‘a‘rl‘fur}y

REIGNED 577 TO 1599,

THIS TRICK CONSISTS OF

EDWARD Il. % EDWARD IlIl.

REIGNED 483,

THIS TRICK CONBISTS OF

;_ EB‘"“

IV.

RE!GNEQ 154?1'0 1553,

THIS ‘nu:( consisTs or

| HENRY VIII.

MARY 1.

REIGNED 1485 TO I509.

Jo% CerL’rur:y

THIE THICK CONSISTS OF

§ Eows

THIS TRICK CONEISTS OF

HENRY V!ll MARY I

REIGNED 553 TO I558.

THI% TRICK

HENRY VIIL

|l EDWARD_VI.

CONSISTS OF
MARY 1.
ELIZABETH.

THIS TRICK CONSISTS OF

 HENRY VIII.

MARY I

REIGNED 1603
THIE TRICK COMSISTS OF

MES I. : OHAHL%B i

ELIZAB 5

JA
- CHARLES I.
~ CROMWELL.
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REIGN 'ro L
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JAMES 1. GHARLES 1. CHARLES 117 | yames I ™" S"GHARLES Il | JAMES I°
CHARLES I. | JAMES I il | oHarLes 1§ JAMES I WARLES 1
SHARGRSL T ARV CROMWELL, | MARYII" | GROMWELL,

Mary II I?T’i‘eertfurjy | Anne

‘,!ir j'-h___=_.1 -
8™ GerL'rur:y G

REIGNED [68&8 TO 1702

5 ‘nm:r CONSIETE OF THIS THICK CONSISTS OF

REIGMNED I7i4 TO 1727

. L
REIGNED 1702 TO 17i4.

GHARL%;S " '?_M\%‘?-é‘s L. dﬂHMAERé.ES 1 THIs TRICK CONSISTS OF THIS TRICK CONSISTS OF
| ANNE. GEORGE II. .
4 OMWELL i’ " | aeomee . T GEORGE .
== — —

Wl”la!TLN _Ig‘l’féarttur:;iffl

George 11 18" Century Téleb'"ge 1 18" Cenfury | George V. 9™ qu‘tu_ry

__REIGNED 727 TO 1760 REIGNED [760 TO 1820

REIGNED 1820 70 1850, REIGNED 1830 TO 1837.
THis TRICK COMBISTS OF THIS TRICK CONSISTS OF THIS TRICK CONBISTS OF = THIS TRICE CONSISTS OF
GEORGE ll- J VICTORIA. GEORGE IV % VICTORIA.
R alll AM_IV. 1 _EDWARD VII.

" KINGS AND QUEENS.
-

RULES. L
1—The gume can be played by a number of
players nbove three. Deal the cards round face
upwards, and to whoever the card  Victoria ** falls
becomes the starter of the game.
2.—The starter shoflles and deals the cards round
mmmmewﬁqmw mmu 9
 Inlo

REIGNED 1837 TO 1901 ACCESSION 1801

ARIRGERICR (OIS Of THIS TRICK CONSISTS OF correctly the date of accession and of death, oue
GEORGE IV. VICTORIA. GEORGE V. VICTORIA. ) sl polst W AT ke hais of the

_WILLIAM IV. T EDWARD VIL | wiLLIAM IV. T EDWARD VIL | o,




0115 - Merrimack - The Mayflower

Nome The Mayflower n. 17528
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.
Paese U S A stampa Hong Kong
Numero carte | 52

Anno 197x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 92x63

Il mazzo ¢ la ristampa di carte originariamente stampate da Fireside Game nel
1892, la ditta della USPCC che stampava 1 giochi destinati ai fanciulli.

Su ogni carta la riproduzione di un dipinto o un oggetto legato all’impresa delle
102 persone, dette Padri pellegrini, che emigrarono in Nord America sulla nave
Mayflower. Salparono il 16 settembre 1620 da Plymouth (Inghilterra) e
raggiunsero gli attuali Stati Uniti a Capo Cod due mesi dopo, il 19 novembre.
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RULES FOR PLAYING THE GAME

The Mayflower

FUN-WAY TO LEARN
THE GAMD HISTORICAL FACTS

‘The 52 cards comprising the game are, for con-
venlence, divided Into four serles—A, B, C and D—
and each series is numbered from 1 up to B3,

e a e The names which ate printed on the end paness ot
the cards are used only to play the game by the

“Authors'' riles, which are described hereafter.
The game can bé played by any number. Bafore
beginning to play a score=keeper should be selected,
who will charge the players with all penalties

RULES FOR PLAYING

REPRODUCED FROM p
rred and credit them with all points made.
THE ANTIQUE ORIGINAL e vosds it arand Ioward the 1eftunill they
A have all been dealt out,

The objectof the game {5 to get rid of all cards held.
The playerat the dealer's left begins the play by
laying an the table elther a No. 1or No, 13 card of
any series. 1f he can not play a No. 1 or No. 13

Merrimack Publishing Corp., rd, he Ity of point, which is
New York, N.Y, 10003 No. 17528 e et i by h scores
Printed in Hong Kong feaper, The next player, If the first ane has played

a No. 1 or No. 15 card of any serles. may play a
No. 2 on top of the No. | card (of the same series),
or a No, 12on top of the No. 13, Or, if he desire,




0116 - Merrimack - Illustrated mithology game

Nome Illustrated mithology game n. A1940
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.

Paese U S A stampa Hong Kong

Numero carte | 50

Anno 197x

Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x63

Il mazzo ¢ la ristampa di un originale ottocentesco che mostra personaggi della
mitologia greca e romana.

Ogni carta ha I’immagine del personaggio e in basso alcune domande che si
riferiscono a lui.
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2345 - Mesmaekers

? - Domino

Nome Domino
Fabbricante Mesmacekers (?)
Paese Belgio

Numero carte | 28

Anno 1890 circa

Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 56x30

I fabbricanti belgi stampavano, a cavallo tra il XIX e il XX secolo questi mazzi con un

animale sull’incarto.

Ne sono noti diversi esemplari, tutti senza alcuna indicazione del nome del fabbricante.
Le carte, su cartoncino molto leggero, mostrano le classiche 28 tessere del domino.

Erano un surrogato economico delle tessere in 0sso.

Questo mazzo proviene dalla collezione di Vito Arienti e sembra potersi attibuire a
Mesmaekers, ma potrebbe essere di qualsiasi fabbricante che operava a Turnhout in quel

periodo. Chissa perché i1 fabbricanti belgi tenevano tanto all’anonimato.
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3663-3664 - Modiano-Morreale - Foot-ball

Nome Carte da gioco - Foot-ball

Fabbricante Modiano ¢ Morreale per Bertino & C.

Paese Italia

Numero carte | 90

Anno 1947

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 97x61 (Morreale) e mm. 45x32 (Modiano)

Le 90 carte del mazzo, 90 come il numero dei minuti di una partita di calcio, sono divise in
un set di 48 calciatori, con indicazione del loro ruolo, e 42 carte con vicende di gioco, come
falli, calci di punizione e di rigore, tiri a rete ecc. Il mazzo consente di simulare una partita di
foot-ball tra due squadre, con tanto di falli, tiri a rete e goal, realizzati o meno.

Nelle carte con il giocatore il suo ruolo ¢ scritto sui margini, mentre quali sono i suoi
avversari 1 sulla banda verde centrale. Vediamo ad esempio che il terzino destro puo agire
singolarmente verso 1’ala e la mezz’ala sinistra o contrastare contemporaneamente il
centrattacco e ’ala sinistra.

I numeri sono quelli assegnati al ruolo che erano fissi fino al 1995: 1 per il portiere, 2 e 3 per
1 terzini, 4, 5 ¢ 6 per 1 mediani € 7 e 11 per le ali, 8 ¢ 10 per le mezz’ali e 9 per il
centrattacco.

Il mazzo ¢ stato stampato anche in formato piu piccolo, senza bollo in quanto il formato
ridotto esentava il mazzo dal pagamento della tassa. Il mazzo in formato ridotto (con retro a
linee diagonali incrociate) ¢ stato stampato da Modiano, quello in formato standard (con
retro che riproduce un campo da gioco) da Morreale.
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ATTACCANTI

SBAGLIANO IL TIRO:
MEDIANI

MEDIANI
ATTACCANTI

PORTIERI
TERZINI

PORTIERI
TERIZINI
MEDIANI

-

o

FOOT - BALL carve

CARATTERISTICHE

CALCIATORI

VICENDE DI GIOCO

S QUADRE
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o
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DESCRIZIONE

FOOT-BALL comprende 90 carte iante quani sona i minuti di du-
ripariitin due d i oventi di

CALCIATORI con 48 carle  VICENDE DI GIOCO con 42 carte

el eEeRenorcne squadra di calcio sono rappresen-
nel gioco nel modo se

PORTIERI m] Lo i i geere
ieri 6 carte.

TERZINI @ Terzino desio 4 carle
) Terzino sinisiro 4 carle.

MEDIANI m Mediano destro 4 carle
fano centro 4 carte

m Mediano sinisiro 4 corle
TSR 4 corte.
cilec e ERRE

19) Centaion corle

110) Mezzele sivsre 4 carle

{111 Als sinisira carle

Le s\ngc\e carls cab g cpresepfenc Uifec ealeta

{5 5l verifica neali
2 ols sempre sills Dome, quesls s Fante

Ogni carla dei calcl
da una leggenda che indica qul
i1 risposta il carle sesse,

1 8 imece dilievaisate diagousimenta
giocare.

Allorchd unio del compailor nan & n possesso del calclator
i ds deluiims corl giocel

4 gloco rappresertals da une gell

sequentl carle:

Rinvio 4carie Calcio d'angolo 4 carle
Fuori gioco 4 carte Colcio di punizione 4 carle.
Follo loferale carle Tiro & refe 12 corle
Follo di mano 4carle Colcio dirigore 2 carle.

inferiore di ogni Vicenda sono elencali | calcia:
ori che giocoti in risposta ollo Vicenda medesima neuirelizzono
oo
Nella casella superiore sono invece cifofi rori che, in
date circosianze (in apresso precisole), e

REGOLE DEL GlOCO

Chismiamo squadr il complesso delle corls de calclatorl dit-
uile 8 cisscun compeliore.

Separali | calciatori dalle Vicende e formali cosi due mazzi
g o suv?elg%m il campo, afiribuendolo alla squedra che estrae
220 calciator I carl col numero pid llo

DISTRIBUZIONE
DELLE CA

RTE

PRIMO TEMPO
CALCIO D'INIZIO

Chi havilall e m!seMu i calciatori e li isiribuisce in nu-
mero di dodici per

Chi ha perso il cnmpn mlscM le
distrbulle, me rinangono eccantonale sul
zate nel modo in sequito indicat

Le squadra che ha perso il campo gioce un primo calciatore

possbilmente un alhccanies In s mancanzs uno quolsios olira
orla, esclusi perd sempre i portieri.

Lalira squadra risponde giocendo uno del cal

sulla leggenda della carlo seeae duu'awmu o.

Le pertita continua poi sequendo sempre lo stessa norma fin quai
do el Gilbs G il raposs il ah s dors,

queste non vengono
o e sranno uliz-

« & priva del calciatore nominalo sulle leggenda dell ullima
cerlo giocala dall'avvers:
« sulla leggenda non & scrilo il nome di slcun calciatore.

Iy s Gf 12 e b s ke s i petdl i
subisce uno Vicenda di gi

Yol percild prime cate del mozzo Vicende s suo fempo ls-
sclato sul

TaleVicenda semero provocare i gos salvoche o squadr
penalizzata neutiollsal | ozlane glocands uro del calciarort
Elencai nela casells Iferiore Gels Vicenda medesine

{

RIPRESA DEL GIOCO

MANCATA REALIZZA-
ZIONE DEL GOAL

TITA PERS A
PER SQUALIFICA

SECONDO TEMPO

NORME GENERALI

FINE DEI TEMPI
SQUADRA VINCENTE

COPPIE DI GIOCATORI

‘COPYRIGHT BY BERTIN & €.
Soc. Acc. - TORINO

Le rproduziont anche parsili o
oli sdatiamenti sono vitali

eitato in tullo il mondo
TUTTL | DIRITTI RISERVATI

o sauagre perde s pere per 2 0

Se quesio calciatore manca la squadra penslizzefe subirs il
goal i leniaa presene che | b essere in ooni eve:
fienzs sosliluio dal portiers in kuffo (0) ma non viceversa).

Lo squadra che ha segnato il punlo lo regisira accanlonando le
cere g giocate; s sauedro penalzzale prend I parils go-
cando un calclatore quolsiosi, portieri esc

§52ers ubino esleiatare giocelo dallswersario prim dell
a ¢ che sl slesa he deio origine, flgua nells casella
e o i3 Viena o oo oe (BTl S
B o et

RETE ANNULLATA ,“,‘1‘“"‘”“‘3:

calcia
qualsiasi |

vo Vicenda

Affincha dunaue | goel o e
nalizzala non disponga
feriore dello Vicenda subita, e che ['ullim:
ot o TN o s r e BV
enda medeins.

cccore che Ia squade pe-
caull- o

¢ disponendo di
un calcial & quelli indicoli newwmu. inlgnmu el Vi-
Condo @ Sinee feata onnulBmENS Bl aoa
slatare ci wmw dell'avversario figura fro quelll il e
lo super

Allinizio del secondo lempo disiribuisce i residui cal
squedra che ho perso il campo all inizio della pariita.

inverle cioé la procedura del primo lempo.
Ualira squadra d3 if calcio d'inizio; gioca ciot il 1° calciatore.
Lo compelizione prosegue pol secondo le norme gié precisate,

iatori s

| ortierd non possons mai sssere giocellin ispost of cal

Perlanto, qualora uns squadra resiasse con soll portier in
16, dovra voliare ogri valta uns Vicenda sd &soogenars sl
condizioni da quesia previste.

Exempio: | elciatore indicalo nels caslla inferlore & 1
tuffo. Se lo sauadre dispone soltanio pil di portieri

e L
Une nuove Vicenda & solloslare 59 5. & Cos! vie, ino o guan:
do nion serd in grado di immeliere in gioco F'accennolo portiere.

sempio: se una squadra dopo subifo il gc
e Gl tera e o i B WS uecre
uliime corle & improduliva, non defermina cioé nessuna
‘ove perd fosse un portiere Iroverebbe applicazione

Pl 30pre cllala.

| dispone

fo reg

Clascun tempo fermina quando sono slali giocali lufi | calela=
fori.
Vince lo-pariits lo squadra che ha segnelo il maggior numero di
gosl.

Foor - ball pub essere glocolo anche o copple.
In questo caso ogni coppia di glocalori forma una slessa squadra
e ls:parlits si disputa in un 5016 fempo.

Ogni competitore riceve 12 caleiatori (24 per ogni squadre].

Qualors i competor fossero pld di dus, converd perd sampre
Srgenizzare lomei fra squadre impersonale ciescuna da un solo
Sl ior s ol os nerie phfe SV NGt the 1 precei
Quelinaue so 1 loro numero, d Il gioco risuliers pid Inleressante
ed animalo.

Ad esempio se | presenl [ossero A, B, C, Il lorneo polrd essere
orgonizzalo cosi

GIRONE D'ANDATA GIRONE DI RITORNO
A B 8 contro A

contro
B coniro c c conlro B
c conlro A A coniro €

|

FOOT - BALL
CARTE

Le carte da gioco <FOOT-BALL» mentre fanno rivi
vere a tavolino Tutte le vicende e le emozioni del
gioco del calcio, riescono di meraviglioso ausilio
per formulare i pronostici del ¢foto-calcio, in quan-
to la serie statistica dei risultati ottenuli medlanle
e carte coincide perfettemente con quells dei ri-
sultali che si conseguono sui campi di gioco.

Ma si & anche voluto atiribuire & «FOOT-BALL» un
interesse immediato e diretto, facendo funzionare il
totalizatore sulla previsione del numero di reti
segnate da ciascuna squadra nel modo di seguito
indical

TOTALIZZATORE

Al inizio di ciascun tempo ogni giocatore dichiars
il numero delle refi che prevede verranno segnole
dalla sua squadra. Se il sti

mente realizzato, il giocatore re
tagaio i «premi» indicati nella prima parte dell'an-
nessa tabella.

Ove il numero delle refi segnate superi quelle delle
dichiarate, il giocalore si avvantaggiera del premio
corrispondente alla previsione fatts, subendo pero,
per ogni rete segnala in pit del pronosticato la pe-
nalita indicata nella seconda parte dells tabella.
Qualora infine il numero delle re segnate sia infe-
riore delle pronosticate, il giocatore non ricevera
premio, e subira invece soltanto la penalita pre-
ista dalla lebells medesima.

PREm
Reli dichiarale e fstie
Reli dichiarate e [aila
Reif ichiorale  falte
Reti dichiarale e fatte
Reli dichiorate o falle
Reti dichiarale e fatte
Reli dichi

Porita vi
PENALITA

Risulali con puriegi superiori el dichia-
(21 detarre dal premic) per ogni ele
segnalo

R sto oo nfio i i
ol nessun premio] per ogni rele Se-

gnete in meno
Calcio di puniziane  sfavore
Calcio di rigore shaglialo
Titi o rele sbegliati

Colpi sui poli

Reli annullole

o prolest

penaiis vangone raddoppite s

50 100
100 200
100, 200
200 400
150 | 300
100 200
sol 100| |

ducono n punleggio lo megaiore o minore sbill dimosiata

daile sauadra nel condurre (s partita.

E owio che le penal subile 4a un giocotore vengano con-
9l come bremi  Vraggi Gell owarort

Copyright by &
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4903 - Miiller - Carto ball

Nome Carto ball
Fabbricante SA Miiller & Cie
Paese Svizzera

Numero carte | 40

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 100x58

Il mazzo ¢ stato distribuito da André Montavon e nasce da un’idea di Gaston Salomon.

Su ogni carta due vignette speculari che per la loro disposizione ricordano 1 mazzi per
giocare a domino.

Per distinguere le 4 serie il bordo delle vignette ¢ in giallo, rosso, marrone e azzurro.

Le due squadre raffigurate sono in maglia rossa e gialla. Su ogni vignetta la scena di una
partita di calcio con 1 giocatore per la carta n. 1, due giocatori per la successiva fino a 10
giocatori per I’ultima carta della serie, quella con il numero 10.

Fanno eccezione le prime carte della serie marrone e azzurra che non sono numerate.

La carta della serie marrone, con due giocatori e I’arbitro all’inizio della partita, porta un
gagliardetto come indice e un cartello con il nome del gioco.

La carta della serie azzurra, mostra un giocatore che tira in porta mentre un portiere cerca di
evitare il goal tuffandosi. L’indice ¢ la coppa Rimet, quella che veniva assegnata ai vincitori
del campionato mondiale di calcio per nazioni fino al 1970.
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2403 - National Park Service - Natural park

Nome Natural park wit

Fabbricante Interpretive marketing products
Paese U S A stampa Taiwan

Numero carte | 115

Anno 1985

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x58

Su ogni carta immagini che ci portano a scoprire le meraviglie storiche e naturali
dei parchi naturali degli Stati Uniti. Sul retro di ogni carta troviamo le domande
da fare agli avversari e le relative risposte.

Le domande sul retro non hanno riferimento alla fotografia sul verso.
Wit ¢ il nome della serie di giochi di questo fabbricante

Q. Nome the Washington (state) fort
that was the western headquoarters
for the Hudson's Bay Company from
1825 to 1849, and later o military
reservation that was active until 1949.
Its 208 acres |s now a historic site.

A. Forl Vancouver.

Q. Nome the fort, now a wooden
reconstruction and a national monu-
ment in downtown Rome, New York,
that was a major factor in the
American repulse of the British from
Canada in 1777.

A. Fort Stanwix.

Q. The Statue of Liberty National
Monument is an administrative fitle
that really includes three important,
interrelated properties: the Statue of
Liberty on Libery Island, the
American Museum of Immigration in
the base of the Statue, and Ellis
Island. What is the significance of Ellis
Island ond its relationship with the
other two sites

A. An immigration port from 1892 to
1934,

PHOTO: Statue of Liberty National Monu-
ment, New York/New Jersey.

6l. what national park lies entirely
north of the Arctic Circle and con-
tains evidence of more than 10,000
years of human cccupalion?

A. Kobuk Valley National Park.

Q. Colonial development of the'
Virgin Islonds is commemorated by
18th- and 19th-century structures in
what national historic site on St. Croix
istand?

A. christiansted National Historic Site,
the site of the capitol of the former
Danish West Indies, discovered by
Columbus in 1493,

Q. Palo Allo Battlefield National
Historic Site, Brownsville, Texas, com-
memorates the site of the first of two
Important American victories under
Gen. Zachary Taylor in what conflict?

A. The War with Mexico, 1846-48.

PHOTO: Valley Forge Natfional Historical
Park, Pennysivania.

€. Name Ihe eastern-most national
park site.

A. War In the Pacific National
Historical Park, located 144 degrees
East Longitude, west of the Interna-
tional Date Line in the Pacific Ocean.

Q. Many Civil War battlefieids have
dual names, one used by Confed-
erate forces, ancther used by the
Union Army. A northemn Virginia park
commemorates the first and sacand
battles of Bull Run. Give the ofher and
official name by which this site.is known.

A. Manassas National Battlefield Park.

Q. A popular 1977 molion piclure
featured the nation's first national
monument as the Wyoming landi
site of a space ship, probably making
ihe morument's odd shope and size
more recognizable than ever belore.
Name the motion picture and the
monument.

A. Close Encounters of ihe Third
Kind: Devils Tower National
Monument.

PHOTO: Devils Tower National Monument,
Wyoming.




NATIONAL PARK WITu is easy lo
leam and a challenge to play. The
game provides an opporunity 1o
leam more aboul America's great

ofher “"WIT" games dex
u discover America's historic and
naiural wonders. CIVIL WAR WiTw,
NORTHWEST MATIONAL PARK WiTn and
YELLOWSTONE TETON WiTw are avail
able by sending 5598 each plus 52.50
postage and handling or order an en-
hre sel of lour gomes for 521.95 plus
$3.50 s '!,u&plng and handii
tketing Products, nswestem
I, Suite 108, 490 North 31st Stree
Bl\llng; MT 59101, Great for gift giving!

1985 Inlorpreﬂv- Mmmnmg Prodllnli )\II
nights reserved. No part
u

ying. recording of by any
ormation sforepe and retneval system,
rv.w! pormlsmx\ in wiiting from publisher

ongress Calalog Cord Number
b s!sdJ 188N" 0-936023-00-1

PHOTO: Bald Eagle, Glocier National Park,
Montana

INTRODUCTION
This game was designed 1o test your
knowledge of America’s Qreo! National
Parks. I is fun if you have visited
places like Yailnwslone ot Yosemite or
the Grand Canyon. More mpoﬂonnv
it is educational. There are only 48
national parks, but the National Park
Service, an agency of the Depariment
of the Interior, manages more than
330 sites, and is affiliated in one form
or anolher with dozens more. There
are national monuments; lakeshores,
seashores, historic sites, memorials,
battlefields, parkways and others thart
are all protected as national freasures.
Nearly every one of these places
are mentioned in this
questions are simple, a few are mcl:v
many have buil-in clues and mo.; ol\
will tell you something you may
nol known before. Most que\v 1hev \m\l
prompt you to seek additional infor-
mation. Write o the National Park
Service, PO, Box 37127, Washington
D.C. 20013-7127 and ask for A Guide
and Map of National Parks of the
Unifed States . This will give you the
names and oddresses of all sites.

PHOTO: Tumacacor National Monumant,
Arizona.

NATIONAL PARK WIT™ RULES

The object is fo collect points by cor-
rectly answering any one of the ques-
fions found on the back of each card.

Shuffle the deck. The oldes! person
draws a cord and asks any one of the
questions on that card to the first
person on the leff. This person tries to
answer and if successful, collects the
caord. If the gquestions are unanswered,
the next person to the left can try. If
no cne can answer the questions, fl
answers are read loud and the card i
placed in a stumper pile.

The next card is drawn by the next
person fo the leff and so the game
conlinues to rolate, After all the cards
are drawn, the stumper pile ks shuflled
and fhe gome continues until no.
cards are left, A real test of one's
memoryl Add fhe points to determine
the winner.

Cr-aelsd and dem-d by Wiliam Gibson, Jr.
Complied by James Mu-nr\ Pnnlu- courlesy
of the National Park Se
1985 Interprelive Markeling Products
Transwestem I, 108
490 Noxth 31st Street
Bilings, Montana 59101
(406) 248.3555

PHOTO: Pinnacles National Monument, CA




3842 - Nederland - Pang

Nome Pang - Hel pulkie der Gezelschpsspelen
Fabbricante Speelkaartenfabriek "Nederland"
Paese Olanda

Numero carte | 150

Anno

Tipo mazzo Pang

Dimensioni mm. 70x45

Il gioco, ancora oggi popolare in Olanda, usa un mazzo di 150 carte, ovvero 10 serie uguali
numerate da 1 a 15.

Il mazzo viene distribuito in modo che ogni giocatore abbia lo stesso numero di carte.

Il primo a giocare che ha una carta con il numero 1 la pone sul tavolo scoperta per iniziare la
serie. E possibile aggiungere altre carte solo se sono in sequenza.

Il primo giocatore che rimane senza carte in mano vince.

E allegato un libretto con le regole per il gioco.

Il gioco ¢ simile allo statunitense Flinch (vedi 3583).

Dall’adesivo sulla scatola il mazzo sembra sia stato distribuito da Perry in Gran Bretagna.
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VAN HET ..PANG” S5PEL.

Het PANGSPEL bevat 130 kaar-
ten, verdeeld in 10 sericn wan 15
kaarten, elk genummerd van 1 tot 15

Van 2 tot 8 pergonen kunnen aan
het spel deelnemen, welk aantal door
het gebruik van twee spelen kan wor-
den vermeerderd.

ﬁﬁuamingnn welkein hetspel
voorkomen en hunne
Beteekenis.

1. De Pangstock. Zi bestaat uit
10 kaarten, één voor déén gegeven,
welke de spelers ongezien op ecn
stapeltie voor zich leggen metde cifers
naar boven gekeerd, zoodat alleen het
bovenste ciifer zichtbaar is.

Het s het eenig doel van het
spel die 10 kaarten der Pangstock
naar fet midden der tafel wit te
spelen Wien dit hel eerst pgeluki

fs de winrer van het L.
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0873 - Randall - Orchestra

Nome Orchestra
Fabbricante J & L Randall Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 60

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo mostra gli strumenti usati da un’orchestra di musica classica.

Ogni carta ha sul retro il disegno del tipo di strumento mostrato sul verso: woodwind (fiati),
brass (ottoni), strings (archi) e percussions (percussioni).

Alcuni disegni sono riprodotti piu volte perché nell’orchestra ¢’¢ piu di un musicista che
suona questo strumento.

Mancando confezione e libretto con le istruzioni si puo solo supporre che scopo del gioco sia

riunire gli strumenti dello stesso gruppo, oppure indovinare a quale categoria appartiene lo
strumento che si vede sul verso.
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3525 - Russell - Game of crossword

Nome Library of games VI - Game of Crossword - 550 - 6
Fabbricante Russell Press inc

Paese USA

Numero carte | 47 + 1 Free letter

Anno 1935

Tipo mazzo Lettere alfabeto

Dimensioni mm. 61x42

Il mazzo fa parte di una collezione di 6 giochi, inseriti in una confezione unica, come se
fossero 6 libri di una stessa Libreria dei giochi.

Con questo mazzo si fa un gioco simile al piu noto Lexicon, ovvero si cerca di comporre
nuove parole aggiungendo le carte che abbiamo in mano a quelle gia presenti sul tavolo.

Per ogni parola completata si calcola il totale dei punti scritti sulle singole carte.

Il mazzo ¢ fornito di foglietto con le istruzioni per il gioco che riporta 1’anno del copyright.
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RULES FOR
Crossword Letter Game
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1, Choose the dealer by cufting cards, High
deals. A" is high, “Z" low.

2, If 6 or lesa are playing deal 6 carda to
ench player. If imore than Sopce.playing deal
5 eards to each player one at o time, and
place the remainder of the pack in a pile face
down at one side of the table, The top card
iz them removed and placed face up by the
gide of the face down pile.

- e wae e - a a

Russell Manufacturing Co.

LEICESTER, MASSACHUSETTS,
| Copyright 1935 Russell Press, Inc, Leicester, Iasa.
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1797 - SAGDOS - Lexicon



Nome Lexicon

Fabbricante SAGDOS Officine grafiche
Paese Italia

Numero carte | 106 + 2 "Serve per tutte le carte"
Anno 1945

Tipo mazzo Lettere alfabeto

Dimensioni mm. 89x58

E la versione italiana del gioco brevettato da Waddington (vedi 3812) stampato nel nostro
paese anche da Masenghini e da Editrice giochi (vedi 3422).

Il mazzo € composto da 106 carte con le lettere e il relativo punteggio e 2 carte con il nome
del mazzo e la scritta “Serve per tutte le lettere”.

Vista la diversa lingua in cui si gioca, il valore delle singole lettere cambia rispetto al mazzo
inglese.
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3546 - Scholz - Geographisches Frage und
Antwort-Spiel

Nome Geographisches Frage und Antwort-Spiel. Nr. 5851
Fabbricante J. Scholz

Paese Germania ?

Numero carte | 60

Anno 192x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 120x70

Il mazzo “Gioco di domande e risposte geografiche” ¢ composto da 30 carte con le domande,
scritte in caratteri gotici come si usava in Germania in quel periodo, e da 30 con la fotografia
e alcune notizie del luogo riprodotto.

La carta con la domanda e quella con la corrispondente fotografia hanno lo stesso numero,
ma 1 due retri hanno diverso colore.

Troviamo: le cascate del Reno a Schaffausen (Rheinfall bei Schaffausen), la cattedrale di
Colonia, la regione della Saar (das Saargebiet), 1a zona industriale della Renania-Westfalia
(das rheinisch-westfdlische Industriegebiet), 1l monte Zugspitze, il monte piu elevato della
Germania, la foresta della Sprea (Spreewald), il monte Brocken, la brughiera del Liinenburg
(die Liinenburger Heide), 1’atilta e bassa marea (Ebbe und Flut), 1’arcipelago delle
Helgoland, Amburgo, le dune (Diinen) nel deserto, le miniere di carbone dell’Alta Slesia
(das Oberschlesische Kohlengebiet), Konigsberg, Danzica (Danzig), Berlino, un ghiacciaio
(Gletscher), Vienna, Bolzano, Parigi, la nebbia di Londra, Capo Nord (Nordkap), Roma,
Gibilterra (die Strasse von Gibratair), New York, il deserto del Sahara (die Wiinste Sahara)
¢ le Piramidi di Giza, il Sole e la Luna (der Mond).
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3892 - Storey - Krimo

Nome Krimo - The new game of logical deduction
Fabbricante G. T. Storey

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 60

Anno 193x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, come altri negli stessi anni, ¢ nato per convincere i ragazzi che il crimine viene
sempre scoperto e punito.

Troviamo 4 gruppi di 10 carte, colorate rispettivamente in arancio, verde, rosso € nero,
numerate da 1 a 10 con la silhouette della testa di un poliziotto come seme. Inoltre ci sono 8
carte Crimine: forgery (falsificazione), high treason (alto tradimento), arson (incendio
doloso), bank robbery (rapina in banca), burglary (furto con scasso), blackmail (ricatto),
highway robbery (rapina in autostrada) e murder (omicidio). Completano il mazzo 5 carte
Alibi e 5 Not guilty (innocente) e 2 carte master (detective e guilty (colpevole)). Quando ci
sono in gioco le ultime due carte non ¢ possibile giocare rispettivamente Alibi e Not guilty.
Come giocare ¢ dettagliatamente spiegato nel libretto allegato al mazzo.

fI crue > cLue' Tz CLUE

2 ¥

VW

ANAD 8) an1d %4




"FORGERY

~

A 9. 3
f = " { L S " 2 i)
-' 4 - : BT 3
CXERT Tox M § ) NosvauL Wik | Auzggoy YNvE 7|
o TR = b j e 2/
[ = il N
[ (WU CANNOT PLAY 'NOTGUILTY" ( YOou ChNNO pY AN ‘ALIBI" 3 2
I < '
A N
Ly )
§ T
f o :
u '
; =ty
1 . |
v Z M
L.A.L'FI N9 LON, A¥1d LONNY2 N 9 2
ke

THERE ARE

 — 60 —
CARDS IN A PACK.
CLUES
Red 1 to 10
Black 1 ,, 10
Green 1 ,, 10
Orange 1 ,, 10
Low Trumps

Crimes ... 1=z o8
HicH Trumes
Alibi . 1 -35810

Not Guilty 2-467 9
2 MasTER CARDS
DETECTIVE, GUILTY

KRIMO

RULES

The cards are shuffled
and placed face down-
wards in a pile. Iach
player takes a card, the
highest being the first
dealer,

For this purpose only
the two B'Fastgr Cards
are counted low.

The dealer then re-
shuffles the cards and
the person on the right

3

cuts, then the dealer
commences dealing to
the leader on the left
until all the cards are
distributed.

The two master cards
are the
DETECTIVE
AND
GUILTY
and on these two cards
hangs the fascination of
the Game.

The person with the
GUILTY card must
retain it longer than
the person with the

9

DETECTIVE card to
win.

-The person with the
DETECTIVE card
must retain it longer
than the person with
the GUILTY card to
win.

All Crime cards must
be plaved first. The
first Crime out is the
Crime for that particu-
lar game and the one
who leads it should say
the name of it. The
person with the
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0576 - Storey - My word

Nome My word

Fabbricante W. M. Storey & Co. Ltd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 54

Anno 193x

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo ¢ composto da 38 carte con lettere, 10 con sillabe e 6 carte con 1, 2 o 3 stelle
ripetute. Il gioco consiste nel creare parole con le lettere che il giocatore ha in mano o trova
sul tavolo, ma si differenzia dallo Scarabeo perché ¢ possibile inserire lettere o sillabe in una
parola gia presente (ad esempio cane puod diventare carne). Le carte con sillabe possono
essere utlizzate in qualsiasi senso (ET puo diventa TE), ma poi non possono piu cambiare.
Le carte con le stelle possono sostituire 1, 2 o 3 lettere consecutive.

Le regole del gioco sono spiegate nel libretto allegato. La frase pubblicitaria “It’s a Storey
game, so it must be good” afferma modestamente che ¢ un bel gioco, visto che ¢ stampato da
Storey. Nel 1980 il gioco ¢ stato ristampato da Waddington.
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0575-3895 - Sum-it Games - Sum-it

Nome Sum-it

Fabbricante Sum-It Card Game Ltd.
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 60 + 1 Master

Anno 1935 circa - ristampa 195x
Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo, ideato da Norman D. Vine, serviva ai ragazzi britannici per impratichirsi nelle
operazioni con le loro monete, operazione complicata a causa del sistema non decimale.

Il mazzo ¢ composto da 52 carte con I’indicazione del valore delle monete in sterline, scellini
e pence e 8 carte, con retro in colore diverso, che hanno la scritta SUM-IT. Scopo del gioco ¢
riunire un gruppo di 7 carte in modo che la loro somma sia esattamente equivalente a una
carta SUM-IT. La carta Master puo assumere un valore qualsiasi, a scelta del giocatore.

Chi riesce ad ottenere la somma esatta non ha penalizzazioni, mentre gli avversari segnano
penalita sommando le cifre in rosso che ci sono sulle carte che hanno in mano.

Vince il giocatore che, alla fine del gioco, ha meno penalita di tutti.
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THE RULES
AND PLAY OF

. _ TRADE MARI
. Enternd at Siationers' Hall,
{Coppmih.

B 'g'.f.!g’,.tl_._e_ Game that
Counts”
-Sul'e Dieributors :

 "Sum-it" Card Game Ltd.
3, Pearl Chambers, East Parade,
7 "LEEDS.

RULES AND PLAY OF

'SUM-IT

TRADE MARK

Entered at Stationers’ Hall
{Copyright}.

| “It's the Game that Counts” |

Sole Distributers:
"SUM-IT" CARD GAME LTD.,
3, Pearl Chambers, East Parade,

LEEDS.




IS "THE CARD GAME

COUN'TS!
THAT S scatola 195x

Il mazzo ¢ stato stampato per varie decine d’anni. La prima edizione porta sul retro e sulla
scatola un aereo che sorvola il monte Everest (3895), sorvolo effettuato nel 1933.

Le scatole in cui sono racchiuse le carte sono state diverse nel corso degli anni.
La prima mostra il sorvolo dell’Everest.

L’edizione recente, stampata da Waddington e brevettata nel 1968, aiuta a comprendere il
valore delle monete nel sistema decimale, monete che entreranno in uso nel 1971.



3817 - T R - Jeux des Sous-prefectures

Nome Jeux des Sous-prefectures
Fabbricante TR

Paese Francia

Numero carte | 56

Anno 192x

Tipo mazzo Didattico

Dimensioni mm. 85x55

Il mazzo “Gioco delle sotto-prefetture” si compone di 56 carte, 28 blu e 28 in rosso.

Sulle carte in blu c’¢ il nome degli 85 dipartimenti della Francia e del relativo capoluogo,
escluso il dipartimento della Senna che non ha sotto-prefetture. Su quelle rosse c’¢ il nome
delle sotto-prefetture di ogni dipartimento. Ogni dipartimento porta un numero, numero
riportato in testa alle sotto-prefetture in modo da facilitare I’accoppiamento delle carte.

Sul foglietto allegato le regole del gioco e la pubblicita di altri mazzi dello stesso fabbricante.
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YONNE

Chef-liew : AUXERRE
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Chef-liew : NIMES
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Chef-lie : BLOIS
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Un mazzo analogo, con 88 dipartimenti e marchio di fabbrica J L R, fa parte della collezione
Paul Marteau donata alla biblioteca nazionale di Francia - dipartimento stampe e fotografie
https://gallica.bnf.fr/ark:/12148/btv1b10543298c.item




3218 - Urania - Fugle og Pattedyr fra Hele

Verden

Nome Fugle og Pattedyr fra Hele Verden
Fabbricante Urania Verlag

Paese Germania Orientale - edizione Danese
Numero carte | 105

Anno 1977

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x57

La ditta Urania ¢ ’editrice di questo mazzo “Uccelli ¢ mammiferi di tutto il mondo”,
stampato in Germania Orientale dalla AS VEB, vista la lingua del testo e il titolo, per essere
venduto in Danimarca. L.’edizione per la DDR ha il titolo "Vogel und Seugetiere aus aller
Welt" ed ¢ stampata per la Verlag fiir Lehrmittel di Possneck. Le 105 carte del testo mostrano
57 uccelli e 48 mammiferi di tutto il mondo, con bei disegni di Johannes Breitmesier.

Le carte hanno sul verso I’immagine dell’animale con il nome e 1’ordine cui appartiene.

Sul retro troviamo la descrizione dell’animale, con ordine e famiglia di appartenenza, dove
vive, di cosa si nutre e altre notizie che possono essere utili, come le dimensioni, la velocita
che raggiunge ecc.

INDISK NAESEHORN
Orden Uparrettaede

GREVYS ZEBRA
Orden Uparrettaede

INDISK ELEFANT
Orden Snabeldyr

ISBJBRN
Orden Rovdyrene

SKABARAKTAPIR
Orden Uparrettéede

GUANAKO
Orden Uparrettdede

AFRIKANSK ELEFANT
Orden Snabeldyr

MANKEULV
Orden Rovdyrene




FLYVEPUNGEGERN
Orden Pungdyrene

VOMBAT
Orden Pungdyrene

KOALA
Orden Pungdyrene

DESMAN
Orden Insektaederne

GIBBON
Orden Primaterne

RODNESET MAREKAT
Orden Primaterne

PLUMPLORI
Orden Primaterne

ORANGUTANG
Orden Primaterne

RGDANSIGTET MAKAK
Orden Primaterne

ROD BRELEABE
Orden Primaterne

GORILLA
Orden Primaterne

FLODHEST
Orden Parrettaede

Orden Parrettdede

VILDSVIN

Orden Parrettédede

Orden Parrettdede




i Ordforklaringer 1

Redefaste unger— ungerne bliver leen-
gere tid i reden,
hvor de bliver fod-
ret og varmet.

Flyvefeerdige

unger — ungerne forlader reden

straks efter udkleek-
ningen, men bliver ogsa

varmet.
Revirfomrade/
distrikt — mange dyr kraver et

omrade til deres rede
(rugeomrade) eller et
omrade, hvor de kan
soge fede (fadeom-
ridde). Dette omrade
forsvarer de mod arts-
faller.

Fuglefjeld — for det meste stejle fielde

2 : med klipper og gesimser,

ELAND-ANTILOPE THOMPSON-GAZELLE hver fugle i hundredtal

‘ Orden Parrettiede Orden Parrettaede eller tusindtal ruger.
3

STRIBET PUNGDYR RED KAMPEKANGURU OPOSSUM PINDSVIN

Orden Pungdyrene Orden Pungdyrene Orden Pungdyrene Orden Insektazderne

HJELMKASUAR KRONDUE FLAGSPATTE KEJSERPINGVIN
Orden Kasuarerne Orden Duefuglene Orden Spasttefuglene Orden Pingvinerne

RINGDUE (SKOVDUE) KAPDUE BROGET TUKAN BRILLEP]NG\HN
Orden Duefuglene Orden Duefuglene | Orden Spztiefuglene Orden Pingvinerne




SODFARVET TERNE
Orden Mage-vadefuglene

ROSENMAGE
Orden Mage-vadefuglene

MANDARINAND
Orden Andefuglene

SORT SVANE
Orden Andefuglene

KONDOR
Orden Rovfuglene

GASEGRIB
Orden Rovfuglene

HARPY
Orden Rovfuglene

SPURVEFALK
Orden Rovfuglene

BIEDER
Orden Skrigefuglene

b,
() :

DOPPELTHORNET NAESEHORNSFUGL
Orden Skrigefuglene

SVALEHALET ELLEKRAGE
Orden Skrigefuglene

PARADIS-ISFUGL
Orden Skrigefuglene

SPOREVIBE
Orden Mage-vadefuglene

— ——————,

SE@PAPEG@.JE (LUNDE)
Orden Mage-vadefuglene

HVIDKINDET HYRDEFUGL
Orden Andefuglene

GRAVAND
Orden Andefuglene




Orden Parrettiede

Orden Parrettdede
Familie Hornbaerende dyr

Art Bison

Forekomst: Mordamerika; greesland
og skove
Fode: Graes

Med en skulderhgjde pad 1,90 meter
kan bisonen opné en lsengde pa ca.
3 meter. Tidligere levede der store
fiokke af preeriebisoner pa preerien, i
dag findes kun enkelte grupper. Ogsa
skovbisonen blev nasten udryddet,
og der matte derfor oprettes specielle
reservater. | galop kan de nd op pd en
hastighed af 50 km/t. Bisonen er naert
besleegtet med visenten, den euro-
paeiske bisonokse, der kun findes i
dyrehaver og nogle reservater.

KAMPETRAPPE
Orden Tranefuglene

Orden Hensefuglene
Familie Fasanfugle

Art Tragopan

Forekomst: Sydestasien; skove i haoje
bjerge
Fade: Blade, frugter

De ca. 60 cm store tragopaner kaldes
ogsa for satyrhens. Hanens fjerdragt
er pragtfuldt menstret, og under par-
ringsdansen udfoldes et stort, kulert
hudskjold p& struben. Henerne er
svagt menstrede i brun, sort og hvid.
Tragopaner bygger deres reder i
traeerne. De benytter ogsa kragereder.

RGDHOGNE
Orden Hansefuglene

HVIDVINGET TROMPETERFUGL
Orden Tranefuglene

JAPANSK TRANE
Orden Tranefuglene

' -

GRONBENET RORHE@NE
Orden Tranefuglene

PRARIEHENE
Orden Hensefuglene

TRAGOPAN
Orden Hensefuglene

PERLEH@NE
Orden Hensefuglene

FUGLE OG PATTEDYR
FRA HELE VERDEN

Af de ca. 8600 fugle- og ca. 3600 patte-
dyrarter, der lever pa jorden, er det her
kun muligt at vise et lille udvalg. Kor-
tene skal kun inspirere til at sammen-
ligne de viste dyrearter med dem, vi
finder i Zoologisk Have, i skoven, pa
marken eller maske | de narmeste
omagivelser. Derved dukker spergsmal
op, som man kan snakke med sine
venner om og undersege narmere i
dyrebager. Pa den made oplever man
gleeden ved at g& pd opdagelse og
mazerker snart, at ens viden vokser, og
at man pludselig ser pd omverdenen
met helt andre ajne. En tur i Zoologisk
Have eller en almindelig spadseretur
bliver til en stor oplevelse, fordi man
overalt opdager noget nyt.

Pa billederne er kun vist én repraesen-
tant for hver dyreart. | naturen lever
dyrene dog aldrig helt alene. Det ken-
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9 FRAHELE

Tekst: Dr. Burkhard Stephan,

FUGLEOG ¥
PATTEDYR

VERDEN

Ellen Stephan
Billeder: Johannes Breitmeier

Printed in the GDR

Kildeangivelser

Urania dyreriget
Fugle

Urania-Vierlag Leipzig - Jena - Berlin,

1977
Vilddyr i menneskehander
Pattedyr

VEB Deutscher Landwirtschaftsverlag

Berlin, 1975

561 - USPCC - Domestic animals

Nome Domestic animals
Fabbricante United States Playing Card Co. - USPCC
Paese USA

Numero carte

56

Anno

1903

Tipo mazzo

Didattico

Dimensioni

mm. 88x63

Il mazzo ¢ destinato, come scritto sulla confezione, agli alunni delle scuole elementari perché

imparino le caratteristiche degli animali domestici.

Per ogni animale troviamo da 3 a 7 carte che descrivono cosa mangia, che verso fa, le sue

caratteristiche, I’eventuale nome dell’animale da giovane ecc.
Solo due animali hanno una sola carta: il cammello e la renna.

Il libretto di istruzioni allegato, rivolto agli insegnanti, indica che il mazzo puo essere usato

per giocare sia a casa che a scuola e ne esalta I’utilita.

L’esercizio consigliato consiste nell’abbinare 2 carte con animali che hanno le stesse

caratteristiche, per esempio mangia I’erba, da il latte o cattura i topi.

The Cow.
The cow eats grass.

The cow eats grain.

The cow gives milk.

Its flesh Is good to eat.
Leather is made of its skin
The cow moos.

A calf is a young cow.

The cow moos,

The cow eats grass.

The cow eats grain.

The cow gives milk.

Its flesh is good to eat.
Leather is made of its skin.
A calf Is a young cow.

The Cow.
The cow glves milk.
The cow eats grass,
The cow eats grain.
Its flesh Is good to eat.
Leather {= made of Its skin,
The cow moos.
Acalf Is a young cow.

The Cow.
The cow eats grass,
The cow eats grain
The cow gives milk.
Its flesh Is good to eat.
Leather is made of its skin,
A calf s a young cow.

The Ox.

The ox draws lpads.

The ox carries loads,

The ox eats grass.

The ox eats grain.

Its flesh is good to eat,

Leather is made of its skin. |

The ox moos.

The Calf.
The calf eats grain.
The calf eats grass.
Its flesh Is good to eat
Leather is made of fts skin,
It lkes to play.
A call is a young cow,



The Cat.
The cat laps milk.
The cat eats meat.
The cat catches rats.
It likes to sleep by the fire,
It Is afraid of the dog.
The cat meows,

The Cat. }
The cat meows,
The cat laps milk.
The cat eats meat,
The cat catches rats.
It likes to sleep by the fire.
It is afraid of the dog.

Cats like to sleep by the fire.
The cat laps milk.

The cat eats meat.

The cat catches rats.

It is afraid of the dog,

The cat meows.

The Cat.

The Kitten.
The kitten likes to play.
The kitten laps milk
It likes to sleep by the fire.
It Is afraid of the dog.
The kitten eats meat.
The kitten meows.

The Kitten.
The kitten laps milk.
It likes to sleep by the fire,
It likes to play.
It is afraid of the dog.
The kitten eats meat.
The kitten meows.

The Dog.
A dog loves a good master.
The dog eats meat,
It likes to sleep by the fire.
The dog draws the cart.
The dog catches rats.
The dog draws the sled.
The dog barks.

The Dog.
The dog catches rats,
The dog eals meat.
A dog loves a good master.
It likes to slesp by the fire.
The dog draws the cart,
The dog draws the sled.
The dog barks,

The Dog.
The dog eats meat.
A dog loves a good master.
It Ukes 1o sleep by the fire,
The dog draws the cart.
The dog catches rats.
The dog draws the sled,
The dog barks.

The dog eats meat.

The dog catches rats.

The dog barks.

The dog draws the cart,

A dog loves a good master,
It likes to sleep by the fire.

The dog draws the sled.

The Dog.
The dog barks
The dog eats meat.
A dog loves a good master
It likes to sleep by the fire.
The dog draws the cart.
The dog catches rats.
The dog draws the sled.

The Pup.
The pup laps milk.
The pup eats meat,
It likes to sleep by the fire.
It likes 1o play,
A pup loves a goud Master:

The pup Isa young dog.

The goose swims.

The Goose.

The goose chases the boy.
The goose eats grain.
Its flesh is good to eat.

It is hatched from an egg.
The goose lays S eggs.
The goose squawks.

The Goose.
The goose lays eggs.
The goose eats grain.
Its flesh is good to eat.
The goose chases the boy.
The goose swims.
It is hatched from an egg.

e S

The goose squawks.

The Goose.

The goose swims.

The goose eats grain.

Its flesh is good to eat.
The goose chases the boy.
[t is hatched from an egg.
The goose lays eggs.

The goose squawks.

The Duck.
The duck lays eggs.
The duck eats grain,
Its flesh is good to eat.
The duck swims.
It is hatched from an egg.

The duck quacks.

The Duck.
The duck eats grain.
Its flesh is good to eat.
The duck swims.
It is hatched from an egg.
The duck lays eggs.

The duck quacks.

The Duck.
The duck swims.
The duck eats grain.
Its flesh is good to eat.
It is hatched from an egg.
The duck lays eggs.

The duck quacks.

The Duck.
The duckling swims.
The duck eats grain,
Its flesh is good to eat.
It is hatched from an egg.
The duck lays eggs.

The duck quacks.




The Sheep.
The sheep eats grass.

Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog.
Leather is made of its skin.
Its wool is made into cloth.
The sheep bleats.

The Sheep.
The sheep bleats.
The sheep eats grass.

Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog.
Leather is made of its skin
Its wool is made into cloth.

The Sheep.
Thesheep Is afraidofthe dog.
The sheep eats grass.

Its flesh is good to eat.
Leather is made of its skin.
Its wool is made into cloth.
The sheep bleats.

The Lamb.

The lamb bleats.

The lamb eats grass.

Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog.
Leather is made of its skin.
Its wool is made into cloth.

Ahorse loves a good master.
The horse eats grass.

The horse carries loads,
The horse draws loads.
The horse runs fast,

A young horse Is a coll.
The horse nelghs.

The Horse.
The horse draws loads.
The horse eats grass.

The horse carriea loads.
Ahoras loves a good master,
The horse runs fast.

A young horse Isa calt
The harse nefghs

Horse.
The horse eats grass.
The horse carries loads:
The horsa draws loada.
Ahorse loves a good master.
The horse runs fast,
A young horse {5 a colt.
The horss nelghs.

Horse.
The horse carries loads,
The horse eals grass.
Tha horse draws loads,
Ahorse loves a good master,
The horsa runs fast,
A young horse Is a colt
The horse nekghs.

The Pony.
The pony eats grass.
The pony eats grain.
The pony carries loads,
The pony draws the cart.
The pony runs fasl.
A young pony Is a colt
The pony neighs.

“The pony carries loads,
The pony eats grass.
The pany sats grain.
The pony draws the cart,
The pony runs fast.

A young pony 15 a colt,
‘The peny neighs.

The Colt,
A young horse is s colt,
The colt eats grass,
The colt eats grain,

A colt loves a good master,
The colt runs fast.
| The colt netgha.

The Goat.

The goat gives milk.
The goat eats grass.
The goat eats grain.
The goat draws the cart.

The goat chases the boy.
The goat bleats.

Leather is made of its skin.

The Goat.
The goat eats grass,

The goat eats grain.

The goat gives milk.

The goat draws the cart.
Leather is made of its skin.
The goat chases the boy.
The goat bleats.

The Goat.

The goat draws the cart.
The goat eats grass,

The goat eats grain,

The goat gives milk.
Leather is made of its skin,

The goat chases the boy,
The goat bleats,

The Kid.
The kid eats grass,
It is afraid of the dog.
Leather is made of its skin,
The kid bleats.

It likes to play,

Its flesh is good to eat.

The kid is a young goat.

The Donkey.
The donkey carries loads.
The donkey eats grass.
The donkey eats grain.
The donkey draws the cart.
The donkey draws loads.

A young donkey is a colt.

Donkey.
A young donkey is a colt.
The donkey eats grass.
The donkey eats grain.
The donkey draws the cart.
The donkey carries loads.
The donkey draws loads.

he

The donkey brays.

The donkey brays.

The Donkey.

The donkey carries loads.
The donkey eats grass.
The donkey eats grain.
The donkey draws the cart.
The donkey draws loads.
A young donkey is a colt.

The donkey brays




The Turkey.
The turkey lays eggs.
The turkey eats grain.
Its flesh is good to eat.

It is hatched from an egg.
The turkey chases the bo

Its flesh is good

y.

The gobbler struts.
The turkey gobbles.

The Turkey.
The gobbler struts.
The turkey eats grain.

It is hatched from an egg.
The turkey lays eggs.
The turkey chases the boy.

to eat.

The turkey gobbles.

The Turkey.

The turkey eats grain.

Its flesh is good to eat.

It is hatched from an egg.
The turkey lays eggs.

The turkey chases the boy.
The gobbler struts.

The turkey gobbles.

The hen lays eggs.

The chicken eats grain.
Its flesh is good to'eat,

It Is hatched from an egg.
The chickens roost,

The hen

The Chicken.
The chickens roost.
The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.
It is hatched from an egg.

= W

lays eggs.

The hen cackles.
The rooster crows.

The hen cackles.
The rooster crows.

The hen cackles,

The Chicken.

The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.

It is hatched from an egg.
The hen lays eggs.

The chickens roost.

The rooster crows.

The Chicken.
The rooster crows,

The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.

It 1s hatched from an egg.
The hen lays eggs

The chickens roost.

The hen cackles.

The Chicken.

It is hatched from an egg.
The chicken eats grain.
Its flesh is good to eat.
The hen lays eggs.

The chickens roost.
The hen cackles.
The rooster crows.

The pig eats grain,

The pig eats meat.

Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog,

The pig roots in the ground.
The pig squeals,

The pig is a young hog.

The Hog.
The hog squeals.
The hog eats grain.
The hog eats meat.
Its flesh is good to eat.
It is afraid of the dog.
The hog roots in the ground.
The hog grunts.

The hog roots in the ground.

The hog eats grain.
The hog eats meat.

Its flesh is good to eat.
It is afraid of the dog.
The hog squeals.

The hog grunts.

The Hog.
The hog eats grain.
The hog eats meat.
Its flesh is good to eat.

It is afraid of the dog.

The hog roots in the ground.
‘ The hog squeals.

‘ The hog grunts.




The Camel. The Reindeer.
The camel eats plants. The reindeer eats plants.

The reindeer draws the sled.

The camel
el carries loads. The reindeer gives milk.

The camel draws loads. Its flesh is good to eat.
Leather is made of its skin. Leather is made of its skin.
The camel grunts. The reindeer runs fast.

It lives in desert places. The reindeer bellows.

~ Domestic Animals
'Hf:m‘r_s'l’rny.

o+

Thie United States Playing Card Co.

~ Cincinnati, U. 8. A.

2390 - USPCC - Card dominoes double 9’s

Nome U.S. Card dominoes double 9's
Fabbricante The US playing card co.

Paese USA

Numero carte | 55

Anno 1942

Tipo mazzo Domino

Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo presenta le carte per il gioco del domino, non quello Doppio 6 che usiamo in Italia,
ma quello Doppio 9 detto anche Domino cubano che ha 55 tessere invece delle 28 del
domino cui siamo abituati.

La prima edizione di questo mazzo risale al 1908, come indicato sulla carta con il doppio 0.
Agli indici troviamo il numero dei pallini che ci sono sulla carta.
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2069 - Viassone - I mestieri

Nome I mestieri
Fabbricante A. Viassone

Paese Italia

Numero carte | 52 + 1 presentazione
Anno 196x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo presenta disegni di 4 lavoratori: muratore, operaio meccanico, contadino e
falegname. 36 carte mostrano attrezzi di lavoro, con in alto a sinistra un piccolo disegno che
indica a quale lavoratore servono. Questi indici possono essere piu di uno: la cazzuola serve
solo al muratore, ma la mola smeriglio pud essre utile al falegname, al contadino e
all’operaio meccanico. 12 carte hanno una T come indice: su queste ci sono disegni di cose
che servono a tutti i lavoratori: buona sorte, tuta da lavoro, acqua, denaro, autocarro e
bicicletta. 3 carte con indice T hanno un punto interrogativo e la scritta Dillo tu,
evidentemente servono come jolly. La scatola non porta il nome del gioco, ma la generica
dicitura Poker mignon. Scopo del gioco ¢ creare gruppi di carte che comprendono il
lavoratore e gli oggetti che usa.
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1867 - Viassone - Vado ...

Nome Vado ...

Fabbricante A. Viassone

Paese Italia

Numero carte | 52 + 1 presentazione
Anno 1945

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 45x32

Le carte del mazzo sono divise in 4 gruppi di 12 carte, numerate da 1 a 12, con i luoghi in cui
andare: luna park, museo egiziano, zoo e mostra dei fiori.

Scopo del gioco ¢ deporre sul tavolo le carte immediatamente precedenti o successive a
quelle che gia ci sono. I jolly possono sostituire qualsiasi carta; se il giocatore che segue ha
la carta sostituita dal jolly puo deporla su questo e giocare un’altra carta possibile.

Scopo del gioco ¢ liberarsi di tutte le carte per vincere, mentre gli altri giocatori verranno
penalizzati in base al numero di carte che hanno ancora in mano.
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A. VIASSONE -  Fabbrica carte da giuoco - TORINO, Via S. Francesco d’Bssisi, 26 - Tel. 42.107

SPIEGAZIONE DEL GIUOCO

4

Il mazzo si compone di 52 carte cosi suddivise:

— 12 della serie « Vado allo Zoo »;

— 12 della serie « Vado alla Mostra di Floricoltura »;
— 12 della serie « Vado al Museo Egiziano »;

— 12 della serie « Vado al Luna Park »;

— 4 Jolly.

Ogni carta di ciascuna serie € numerata da 1 a 12. I quattro Jolly non
hanno numero.

Pud partecipare al giuoco un numero indifferente di giocatori.

Scelto a sorte-il mazziere, (uesti mescola le carte, le fa coppare dal gioca-
tore seduto alla sua sinistra e le distribuisce tutte fra i partecipanti al giuoco
cominciando da quello posto alla sua destra e consegnandole coperte una alla
volta.

Apre il giuoco chi possiede la carta contrassegnata col n. 1 della serie « Vado
allo Zoo », il quale la depone scoperta sul tavolo. Spetta ora di giocare al gioca-
tore seduto alla sua destra, a cui si offrono due possibilita:

1) deporre la carta n. 2 della stessa serie;
2) aprire la serie della Mostra di Floricoltura, deponendo la carta n. 1

di questa nuova serie.

Nel primo ecaso_il terze_giecatore avra l'alternativa di calare sia la carta
n. 3 della serie ZOO, che la n. 1 di quella della Mostra dei Fiori.




2068 - Viassone - Visitiamo 1'Italia

Nome Visitiamo 1'Italia
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia

Numero carte | 40

Anno 196x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo ¢ composto da 40 carte: ognuna illustra un personaggio, un monumento, un
avvenimento o un costume tipico legato a una citta italiana.

Per fare alcuni esempi troviamo la Giostra del saracino ad Arezzo e la Fiera del Levante a
Bari, la Lanterna a Genova e la Mole Antonelliana a Torino, il carretto siciliano a Messina,
la paranza a Pescara e il traghetto per la Sardegna a Civitavecchia, i costumi tipici di Potenza
e Sassari, Giuseppe Verdi a Parma, Marco Polo a Venezia e Dante Alighieri a Firenze.
Mancando il foglietto di istruzioni, i ragazzi che giocavano con questo mazzo non erano
molto ordinati, non conosco qual’era il gioco.
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0474 - Viassone - Vocabolo

Nome Vocabolo
Fabbricante Viassone

Paese Italia

Numero carte | 2 x 64

Anno 197x

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 87x62

La confezione comprende 2 mazzi da 64 carte con tutte le lettere dell’alfabeto inglese: 84
consonanti (4 per tipo), 40 vocali (8 per tipo) e 4 jolly che possono sostituire qualsiasi lettera
che non sia I’iniziale o la finale di una parola.

E possibile mettere sul tavolo parole di almeno tre lettere, parole intere o parti di parole che
possono essere successivamente completate solo dal giocatore che le ha depositate.

Le parole gia deposte sul tavolo possono essere scomposte per creare altri termini.

All’inizio del gioco si pud decidere di ritenere valide solo parole di un certo tipo: nomi di
animali, di fior1 , di citta, di mestieri ecc.

Un esauriente foglietto illustra le regole del gioco.
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2556 - Waddington - Crown the queen

Nome Crown the queen
Fabbricante John Waddington Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 54

Anno 1952

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo ¢ stato ideato da Elaine Burton per l'incoronazione di Elisabetta II nel 1952.

Il mazzo comprende: 4 carte con la regina Elisabetta II e 4 con 1’arcivesovo di Canterbury
che I’ha incoronata, 5 carte uguali con poliziotto, soldato, marinaio, aviatore, carrozza reale e
paggio. Inoltre ci sono 14 carte singole: trombettiere, stemma reale, Buckingham Palace,
House of Parliament, Big Ben, Marble Arch, Hyde Park, e bandiere del Regno Unito,
Canada, Australia, Nuova Zelanda, Sud Africa, India e Ceylon, diventato Sri Lanka nel
1972. 1 retro mostra I’abbazia di Westminster. E un gioco emozionante, o almeno cosi &
definito, ¢ molto “aperto” che consente ai ragazzi di creare il proprio corteo per
I’incoronazione della regina, come si legge sul foglietto di istruzioni.
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WADDINGTON’S
_New (Game .

- “(ROWN THE QUEEN"

CHILDREN and GROWN-UPS

arrange their —own Coronation
Procession with Sailors, Soldiers,™
Airmen, Coach, Page, etc., and
finally the Crowning of the Queen.

A thrilling game where players ke %l

G

Every Card
in Brilliant Sunshine Colours
Easy but interesting

[&]
Invented by Miss ELAINE BURTON

Member of Parliameng

EPPN

LWH@H@WM




574-3812 - Waddington - Lexicon

Nome Lexicon

Fabbricante John Waddington Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte | 51 + 1 carta Master
Anno 1933

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 89x58

La Waddington fu persuasa da David Whitelaw (1875-1970), un famoso scrittore inglese che
scrisse oltre 50 romanzi, a stampare un mazzo basato sulle lettere dell’alfabeto, che fu
chiamato Lexicon.

Il gioco fu posto in vendita nell’estate del 1932, ma fu un insuccesso commerciale, con
vendite praticamente nulle.

Successivamente il gioco fu stampato in confezione piu attraente e con prezzo aumentato da
1/9 a 2/6. La messa sul mercato, preceduta da una intensa campagna pubblicitaria sui
giornali, questa volta ebbe un notevole successo, tanto che il mazzo continua ad essere
stampato in numerose edizoni.

In Italia ¢ stato stampato negli anni ‘40 da Editrice giochi (vedi 3422) e da SAGDOS (vedi
1797). Sembra sia stato stampato anche da Masenghini.

Il gioco consiste nel porre sul tavolo carte che formano una parola cui ¢ possibile aggiungere
altre lettere. Ogni volta che si forma una parola di senso compiuto si contano 1 valori delle
singole lettere che la compongono e il giocatore che 1’ha formata aggiunge questo valore al
suo punteggio.

D1 seguito sono illustrate alcune immagini delle varie edizioni di questo gioco.



I mazzi di Waddington hanno indici con la lettera in alto a sinistra e in basso a destra; negli
altri 2 angoli hanno il punteggio della lettera. I mazzi stampati in Italia hanno la lettera ai
quattro angoli e il punteggio della carta sotto la lettera stessa.

I punteggi cambiano perché la ricorrenza delle lettere nelle varie lingue ¢ diversa.
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Nel mazzo che la carta jolly per Waddington porta la scritta Master card, mentre nei mazzi
italiani la scritta diventa Serve per tutte le lettere.
Sempre nei mazzi italiani il bollo veniva apposto sulla carta con la lettera O.

Retri diversi
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Alcune confezioni

WADDINGTON'S

THE CAME DF
SKILL -

EXCITEMENT -
AMD INTEREST

Manuali sia in inglese che in italiano

MANUALE
PRATICO

di informazione ¢ istruzione
sui vari giochi possi-
bili con le carte del

Lexicon

COME SI GIOCA
IL “LEXICON,,

(Si gloca da 2 fino a B glocatsr)

CHI INIZIA IL GIOCO e distribuisce
| carte & |l giocatore che fira la
carta pilh alta (A & |3 carta pil basss
e Z la pid alta, seconda |3 progras-
sione normale dellfallabeto)

Per cominclare, s distribulscono 149
carle a ognl giocatore e |l rimanente
del mazzo viene lasciato in mezzol al-
ia tavola, scoprendo la prima caria,
che viene posata di fianco. Le suc-
cessive carte scarlaie dal giocatarl
varranne accumuldte scoparte su que.
sla carta, formando un nUOVO . Maziet
1o scoperto:. di flanco al mazzo delle

Reg. No. 119591

The New Card Game of
Skill, Laughter & Interest

RULES

DEALER.—To deter-
mine who shall be first
dealer, ope card is given
to each player and the
player holding the highest
card is the first dealer,

W, Lyo.,

w‘ qus AppiwcTon Ly
Octohtr 16th, 1933,

Copyright enterod at Stationen’ Hall,

FOR BRIDGE
and all

CARD GAMES

uhe

WADDINGTON'S

PLAYING CARDS
“The World's Best”

Tmplead by
AL STATROMNERS AsD STORES

The
LEXICON

CARD GAME
is
supplied in Single Boxes
or in
Special 2-pack Cases

suifable for presentation.




3989 - Waddy - Fleet street

Nome Fleet street

Fabbricante Waddy Productions Ltd
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno 193x

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 88x58

Sul libretto con le regole del gioco il mazzo ¢ definito “Topical screaming absurdity amongst
card games” (I'urlante assurdita di attualita tra 1 giochi di carte).

Il mazzo consiste in 7 serie di carte: fire (fuoco), arson (incendio doloso), strike (sciopero),
riot (rivolta), fog (nebbia), crash (incidente) e spies (spie), ovvero gli avvenimenti che danno
luogo a titoli da prima pagina sui giornali. Ogni serie ha la stessa carta ripetuta 6 volte,
cambiando il colore del nome: verde, blu, giallo, viola, marrone e arancio. Inoltre ci sono 7
carte Players note con I’elenco delle serie e 3 carte Penalty con il “falso allarme”.

Scopo del gioco ¢ collezionare le 7 carte di ugual colore senza carte Penalty in mano; quando
un giocatore ci riesce deve urlare “Stop press” (fermate la stampa).

Chi lo urla per primo vince.




PLAYERS NOTE

¥YOU HAVE TO COLLECT THE
FOLLOWING SEVENM CARDS

ALL OF THE SAME COLOUR
TO CLAIM " STOP PRESS1'™:

1) FIRE
2) ARSON
3) STRIKE
4 RIOT
, 5) FOG
' 6) CRASH
7) SPIES

(STOP- PRESS)

YOU CANNOT “STOP

PRESS" IF YOU HOLD ANY

: uwn!dJ BLACK PENALTY CARDS.

CLAIM

uwua

This game can be a quiet family
%eme ar it can be a very noisy game
if the party are inciinu?ihal way.

Cards.  There are 52 cards in the
pack: 7 Reminder Cards: 45 Playing
Cards which are composod of & sefs
of 7 cords, each of & different |
colour, and 3 Penalty Cards which
aro all black. The 7 Reminder Cards

Object, The object of the game is
to callect a complete sof of seven
cords, in one colour without any
penalty card and the player doing
this shouts " Stop Pross.” |

Winner.
porson fo collect a cdmplete set and |
claim " Stop Press" bofore any other

RULES AMND PLAY OF

The winner is the first

E FRODUCTION

L

are not dealt but taken out bafors

shufiling and one i& given to sach |

player for reference during the
gamo.

A sot of cards is as follsws: | Fire,

L

2 Amon, 3 Strike, 4 Riot, 5 Fog

& Crash, 7 Spies;, and the Penally

Card: are Fog, Riot, Strike.

Players. The game is intended for
from 4 to & players.
Dealing. Players take it in turn and
after being wall shufiled the cards
oo dealt face downwards and
players ‘on tho left of dealer gat any
odd cards thare are.
2

player.

Rules. At the word "ao" from the
doalor, players pick up their cards
and having decided which set or
colaur H‘.m{ intand to collect, imme-
diately begin to "trade™ the cards
they wish to dispose of for those
which they require to complate their
sof. This they do by helding cut on
offor one card only, face downwards
and shouting the cry of 1hil card
ich they do net wanf, e, "Fire,"
"Arson," etc, but giving no indica-
ton of tha, colour.

Whan one player hears ansthar call-

La Waddy Productions Ltd faceva parte del gruppo Amalgamated Press, "la piu grande casa
editrice dell'Impero", e pubblico giochi di carte per un breve periodo negli anni '30.

Fleet Street ¢ una strada di Londra, che ha preso il nome da un fiume di nome Fleet che un
tempo intersecava la strada e che ora scorre sotto di essa. Essa ¢ stata la sede dei maggiori
quotidiani inglesi fino agli anni ottanta. Anche se l'agenzia Reuters fu l'ultima testata del
giornalismo britannico a lasciare questa localita nel 2005, Fleet Street ¢ rimasto come
sinonimo di giornalismo britannico.



1903 - Warne - British wild animals

Nome Observer's picture cards - British wild animals
Fabbricante Frederick Warne & Co. Ltd.

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 32

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 114x63

Il mazzo ha i disegni di 32 animali selvatici che si possono trovare in Gran Bretagna.

Sul retro di ogni carta c¢’¢ la descrizione dell’animale raffigurato, con misure, luoghi dove lo
si puo trovare, caratteristiche principali ecc.

Troviamo il daino, il porcospino, il pipistrello, serpenti come la coronella, la vipera e la
natrice, sauri come 1’orbettino e la lucertola, mustelidi come la lontra, I’ermellino, la martora
e la donnola, e molti altri animali selvatici.

SMOOTH NEWT [ DUAEER S HREW, _ COMMON SHREW GRASS SNAIKE

BADGER

MOLE
BANK VOLE | COMMON LIZARD




WILD CAT

FOX I COMMON FROG

b ]

SLOW-WORM

PINE-MARTEN

WEASEL | HEDGEHOG

ADDER

COMMON BAT

FALLOW DEER DORMOUSE

LONG-TAILED FIELDMOUSE

COMMON TOAD

STOAT O BROWN HARE




RABBIT

BROWN RAT

SMOOTH SNAKE

HOUSE MOUSE

HARVEST MOUSE

GREY SQUIRREL

RED SQUIRREL

WEASEL

CEAYRGAT - MUEMECE wakn b €O, LT

Ao/l OBSERVEKS

WEASEL

Smaller than the Stoat, but similar
in colour, the Weasel has no black tip
on the tail, Like the Stoat, it has been
found white in winter occasionally in
this country, and in more northern
parts. Its Iimburoshm.mboqu
and slender, the average length 9 or
10 inches. The Weasel sometimes
hunts in couples or family packs.
lts diet includes rats, mice, frogs,
birds and chickens, although it is less
trouble to the farmer than its near
relation, the Stoat, and is even
valuable for keeping down the des-
tructive rat. nd In England,
Wales and Scotland.

= Wae

PICTURE
CARDS

32 Cards in Full Colour
with Descriptive Text
il
BRITISH
WILD ANIMALS

EEMNPGIE

WARNE

WARNE’S
OBSERVER’S

PICTURE CARDS

A series of nine sets of picture
cards :

I BRITISH BIRDS

Il WILD FLOWERS

III BRITISH WILD ANIMALS
IV DOGS

V DOMESTIC ANIMALS

V1 TREES

VIl FLAGS
VIII SHIPS

IX INSECTS
Every set comsists of 12 cards, each
of which bears on onc side a picture
in Ffull colour of an individual cx-
ample and on the back a panel of
clear descriptive text explaining the
distinguishing features of the subject.

|
|
FREDERICK WARNE & €O, |

LIMITED .

Loxpox anp New Yo
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3847 -

William Sessions - World Weddings

Nome World Weddings

Fabbricante William Sessions Itd. - The Tbor press
Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 81x56

Il mazzo “Matrimoni nel mondo” mostra coppie, marito e moglie, di varie parti del mondo.
Due carte di ogni coppia sono colorate, mentre altre due sono in bianco e nero,
probabilmente per permettere ai ragazzi di abbellirle con i colori preferiti.

Le coppie indossano i costumi tradizionali della loro nazione: Olanda, Grecia, Russia,
Francia, Svizzera, Cina, Inghilterra, Galles, Irlanda, Scozia, Spagna e Stati Uniti, denominati
semplicemente America, € Norvegia.

Non ¢ presente il libretto con le regole del gioco, ma il mazzo di presta per numerosi giochi,
quali snap, quartetto, memory ecc.

MR HOLLAND

MR GREECE MISS GREEC]

MISS RUSSIA




MISS SWITZERLAND

MR CHINA

MISS CHINA

MISS ENGLAND

MISS IRELAND




MR NORWAY

MISS NORWAY

| MR NORWAY

WiLAM.

[ MISS NORWAY

) SIWEDDINGS

SSIONS LD e fbor press YORK,
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3560 - Fabbricante sconosciuto - Domino

Nome Cartine da gioco Domino
Fabbricante Sconosciuto

Paese Italia

Numero carte | 28

Anno 195x

Tipo mazzo Domino

Dimensioni mm. 44x22

Classico mazzo da domino senza alcuna indicazione del fabbricante.
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3811 - Fabbricante sconosciuto - Cross mino

Nome Cross Mino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia ?
Numero carte | 66

Anno

Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 64x42

Probabilmente francese ¢ questo mazzo con le lettere dell’alfabeto, un’imitazione del
classico Lexicon.
Le carte con la scritta Cross mino sostituiscono qualsiasi lettera nella formazione delle

parole.
A 10/ B 2 C 8/ D 6
10 2 8 6
oL | 4 8
ol IR g 9 39 a
| N 0 8 P
l:l 8 ) é e 8
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2929 - Fabbricante sconosciuto - Geo-domino
yuk yuk

Nome Geo-domino yuk yuk - Il divertente gioco per imparare la geografia
Fabbricante Sconosciuto

Paese Italia

Numero carte | 60

Anno <2000

Tipo mazzo Domino

Dimensioni mm. 106x66

I1 gioco tipo domino ha sulle due meta della carta il nome di una nazione, la sua bandiera, la
superficie e la popolazione, la capitale, la moneta e la lingua in uso, oltre a Pluto, il
personaggio di Walt Disney, durante un viaggio in quella nazione.

Le nazioni citate sono : Argentina, Australia, Austria, Brasile, Canada, Cina, Costa d'Avorio,
Egitto, Finlandia, Francia, Germania, Giappone, Gran Bretagna, Grecia, India, Italia, Kenya,
Malaysia, Marocco, Messico, Nepal, Nuova Zelanda, Olanda, Papua Nuova Guinea, Peru,
Repubblica Sudafricana, Russia, Spagna, Stati Uniti e Thailandia

Visto che non si parla di euro come moneta il mazzo risale alla fine del secolo scorso ed ¢
stato distribuito come pubblicita della Nestle.
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stici paesi dei 5

To prosegue in senso antiorario.

carta a scelta.

Australia, ecc..), e cosi via.

SI.IGBBSSNO

imparato un po di gan_graﬁa.

]
GEO-DOMINO YUK YUK
é il simpatico gioco che ‘:ln'segna, di-
—— vertendo, la "carta d' tita" di al- |
cuni fra i pitt importanti e caratteri-

Si gioca come . iomino e possono
partecipare 2 o piu giocatori, frai
quali si suddividono le carte del mazzo.
Inizia il giocatore estratto a sorte e il gi-

—1 Il 1° giocatore pone in :avoia una

Il 2° giocatore deve "attaccare" la
carta con la nazione corrispondente
(ltalia con Italia, Australia con

‘Se uno dei giocatori non ha la carta
con la nazione da "attaccare", salta il
—{ turno ed il gioco passa al giocatora

Vince chi per primo ha attaccato tut-
te le proprie carte... e tutti avranno




1834 - Fabbricante sconosciuto - Pubblicita

Cibalgina

Nome Pubblicita Cibalgina
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia

Numero carte | 60

Anno

Tipo mazzo

Dimensioni

mm. 54x38

Il mazzo ha 14 carte con una mano che mostra una pillola di Cibalgina con i numeri da 1 a 4,

piu altre 4 carte, 2 con scritto Rottura, e 1 con Accelera e Rallenta.

Sonoandate smarrite le istruzioni per il gioco.
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0566 - Fabbricante sconosciuto - Know your

navy
Nome Know your navy

Fabbricante Sconosciuto

Paese Gran Bretagna

Numero carte | 52 + 1 regole gioco

Anno 1980

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 87x56

Il mazzo, commissionato dal Royal Navy Careers Service, mostra i mezzi della marina
britannica: navi, sottomarini, aerei, elicotteri, hovercraft e missili.

E stato pubblicato per essere diffuso dall’ufficio reclutamento della marina, come indicato
sul joker.

Il verso della carta mostra la silhouette del mezzo mentre il retro ne mostra il tipo, il nome e
le caratteristiche teniche.

La carta extra suggerisce alcuni giochi possibili con questo mazzo.










A—POLARIS

B—SEADART
Ship-to-air medium-r.

C—AS 12

D—SEACAT

warhead. Range: 2,500 1
propulsion. Guidance is an inertial system.

51
Submarine launches ballistic missile fitted with a nuclear

nautical miles, with solid fuel

ange missile which also has an anti-

ship capability. Propulsion is by Ramjets.

This air-to-surface wire-guided and spin-stabilised missile
is derived from the S5 11. Ithasa range of 6,000 metres. Itis
operated in Wasp and Wessex helicopters and is used
mainly as an anti-tast-patrol boat missile.

A highly efficient close-range anti-aircraft rms_sile w!'lich
| can also be used inasurface-to-surfacerole. Guidance is by
| radio-controlled visual tracking. Propulsion by solid fuel.

Mermaid (F.76)

FRIGATE (Yarrow Type)
General Purpose

2,300 tons displacement

330 ft. length (100.8m)

40 ft. beam (12.2m)

186 complement

36

HOVERCRAFT BH 7

(Wellington Type)
50 tons displacement
78 ft. length (23.8m)
45.5 ft. beam (13.9m)
2 crew

" Attached to R.N. Hovercraft trials unit, Lee-on-Solent

A
5

Your

WHITEHALL, L

Know

ROYAL NAVY CAREERS SERVICE
(ROYAL NAVY & ROYAL MARINES)
OLD ADMIRALTY BUILDING

Navy

ONDON, 5.W.1

Do xuwoc

di

If you require information
concerning entry into the
Royal Navy, write to the
address overleaf.

oo

42 21 a8
| ! HELICOPTER 3
FIGHTER-BOMBER Strikel PATROL SUBMARINE Oberon Class { s A"“'SUhma""‘;s - s
(All-Weather Strike] Onyx (.21 Wessex Mk 1. length  (19.8m)

Phantom F4K 58 ft. length (17.7m) el el 56 ft. span (17.1m)

38 ft. span (11.6m) QOdin (5.10) Orpheus (S.11) One Rolls-Royce  Gazelle

2 Rolls-Royce Spey turbo- Olympus (S.12) Otter (5.15) S 15 knots

Speed: Mach 2 pi Onsjauahiis14) 2 biibts, . oFisecver i and

Speed: Mach 2 plus. Opossum (S 19) 1,610 tons displacement S e Aty e

Pilot and observer Oracle (S.16) 295 ft. length (90.m) Load: p.q

Air-to-air mmllesl S Osiris (S.13) 26.5 ft. beam (8.1m) sg:a-r equigvma;rftegna radar/

Conventional/nuclear bom Otus (S.18) 68 complement weapons system, and auto

flight control
r B
THE JOKER THE JOKER ,

KNOW YOUR NAVY
How ba batoinn s aspert
. missling

e e e

Repal Hevy

N




4226 - Fabbricante sconosciuto - LL.a vie marine

en danger
Nome La vie marine en danger- Top trumps
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte | 30 + 2 regole gioco + 1 coupon
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x62

Il mazzo ¢ stato stampato come pubblicita dei fast food McDonald's, inserito
nelle confezioni per bambini Happy meal.

Su ogni carta troviamo il nome in francese e quello scientifico dell’animale e
alcune notizie sullo stesso. Una serie di valori ci dice la rarita della specie allo
stato selvatico (Rareté), i1l numero di zoo o acquari dove ¢ possibile vedere
I’animale (4Aquariums), 1 rischi che corre ’animale, come variazioni del clima e
pesca eccessiva (Risque de catastrophe), ’'urgenza di cui ’animale ha bisogno
per essere protetto  (Nécessite d’action) e il rischio d’estinzione (Menace
d’extinction).

@ | Menace d'axtin 1 & | Meface & éxdinction

i S : i = 3 o
AT ORI AT te 3 L . eV Zogee, i
i
w AGUaTiuTE Agiariums b 2 Aguariums
.. | Risque de catastrophe. 2 by, it & 5 L tastroph 4 . s
R A "

s (NEces act i ; acti ? cti
. etineth

vive &
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Loutre pEMER.

o lrvd v latefd

-

Crodit Julis Lainan Mahos. WES

Rarste
Angusriums

Hisgue da catastiophs

® | Mensce dexdinclion 4

La Loutre de Mer est une créatire onidques Mon
ssulement slle flotto sur lo dos lorsqusllefange
an utilisant son ventre comma une « fable 5 mais

MEROU GEANT

firs itay

Fiarst
Aguariums
FRieque de eatastrophe
Mecessitt dlaclion
. Mensce dextinetion

Le Mérou Geant se trouve gandralement
cavernes, sous des rochers et s dos epaves
ol il peut se camoufler. Les Mérous Geants sont

c'ost aussi le seul lexeapté led p

qui maitrise Futilisation d'outils. Les Loutres de Mer
wtilisent des cailloux pour ouvrir les palourdes et les
maules. La principale menace de cotte espéce ost los
déversemaents de patrole. Dans les années 1980, une
marea noire a causé ks mort d'environ 2.000 loutres.

de petits p . des

poulpes t des bibes tortues de mer. Cotte Espice
ast victime de surpéche b Ia fois Sommerciale st
racroative, Quand il se sent Mén@es, co poisson
ssaye deffrayer son adversale & Embitant un
grand bruit 1 T |
i

DRAGON DE MER FEUILLU

1 o B Pl

Rt

Aguariume

Hisgue de catasirophe
NEcessits d action

Mennce d edinetiorn 2

Les Dragons de Mar feuillus sont l'une des creatures
les plus innovantes et intrigantes du monde marin
Leur camouflage est vraiment incroyable, leur
permettant de sa fondre au milieu des coraux et

des algues dos eaux austrafiennes. Copendant, cet
por Io pollution et la présenca
Mer a8t maintenant
fles' pandent leurs

oil ilt vont se divelSppsr
A

habitat est mens
de I'homme. Les Dragons
totalement protéges.

LSl g 2

Rrquin TAUREAU

Carcharias (e

Farptk
Anunriiinme

Risgque de catastrophs

- Menace daxtinction

Les Aequins Taureau sont menaces dons femonde
entier. lls sont chassés pour leurs allerors: Jeurs
chairs et leurs huiles. Cette espéce o un taux de
reproduction trés faible, il faut done beaucolp de
temps pour reconstituer sa popul n on diaclin
Comme tous les requins, il a un sixieme sens qui
lui permet de détectar les courants dlectriques qui
luf ervent a localiser sos proies. Le Requin Taureau
est une créature placide malgré son ppparence
redoutable.

VS
%

RAIE LEoPARD

Aetalyrins searinae

Rarete

Aguarjums

Risgue de catastrophe
Neécassith d'action 2
Menace dextinction 2

Les couleurs particulieres de o Raie Léopard ln
protégent des predateurs lorsquielle nage en frélant
les fonds marins. La Aale Léopard peut atteindre 2
matres de long at 58 quaue trés longue st armés
d'un dard venimeux. Cette espéce vit dans un grand
nambre d'eaux de la torre ot de nombroux pays ln
protégent. Les pécheurs negligents constituent une
menace importante pour la raie car elle est sotvent
£ o dana feurs filets par secident,

AIGUILEAT COMMUN

frs enthing

Rarmte
Afuariime
Risgue de catasirophe
NecessiE daction
&  Menaca dextinciion

Les Aiguillat Commun sont en fait de potits
requins qui se trouvent dans tous les ocdans du
monde. Des programmes sont mis &n place pour
protéger ces especes de la surpiche, pulsque ce
requin est attrapé pour différentes utilisations.
Sa viande est vondue doans le monde entier sous
i noms tel que n saumons des roches »

e de mer ». Al Ia menace de cotte
enpice a ete quelque peu déguiste

PiLican Brun

Pelecanus oceldenialit f

Credit © Y5 Mot aray By Arqus 4 Fourstation

Rareté
Aguariome
Risque de catasirophe i
Necessiit daction
o (MEECE CEATESR T 1

Tous les pélicans ont Ia particularité d'avoir e
poche au niveau de In partie inférieurs de fe
bec. Le pélican brun est l'espéce Ia plus petit
pélicans, Comme il niche prés de In rive
wilnérabie sux filets et sux hamecons ab

nés par las pécheurs. Le nombre de ces ciseaux a
augmaenté depuls 1972, quand l'utilisstien du'pes-
ticide DDT a @t bannie par le gouvernem
américain, Les  produits chimiques du DDT
rendent les arufs du Pélican Brun trés fragiles,
sugmentant le risque de décés avant éclosion

Y &
¥

LAMPROIE MARINE

Petnny

Aquariums
Risque de estastrophe
Nicessill & actian

Menace d'exiinction

Les lamproies sont nées dans les voies fluviales, efles
vivent leur vie dadulte dans 'océan puis reviennent
& Ia riviere pour se reproduire. Les lamproles sont
parasitaires et sont considérées comme un ravageur
doans In plupart des endroits o0 elles vivent. Efles
s'attaquent & une grande varigté de poissons en
sattachant b la peau de leurs victimes et en leur
sucant le sang. Des secrétions spéciales empachent
e sang dos poissons de conguler, entrainant la mort
par hemarragie

S
2 4

Rorauar Commu

et pliyvalis

Bpism bt 8 Wt e Sy Contin

Agusrjurms

e, | Risguede catastaphe

L]

- ® | Mepace diextinction

» | Nfcessit daction

Les Rorquals peuvent voyager a une vitesse proche
de 30 k ! Clest dautant plus remarquable
lorsque F'on sait quiils peuvent mesurer jusqu'a
27 métres. Entre les années 1940 ot 1960, au
moins 3000 Rorquals Communs ont été tui
so année par des chasseurs en quire de leur

won et feur huile, Méme si la péche

nterdite par la loi, dautres

les

Rorquals Communs.

BALEINE A Bosst

it Coimarat ot Anseasptethl

. Rarete
Agieariims
Fisque de catastrophe
Necrssits diaction
Menace dexdinclion 3

1o Bosse est pres ns tous les
oceans du monde, m nigre avec les
saizons d'un endroit & Fautre. Ses nageoires font
entre 4 ot 5 matres de long | Ces créatures ont
éteé 1r'.lcu|icr|-m|-nl menacées en raison de leur

p.a % ont agi pour - Jeur pratection, leur nombre est
stable. Les excursions d'observation de b o5
sont devenues une attraction tourlstique ou l'on
peut apercevoir ces impr nnants 1I|II'||.\ux
marins et entendre | L i

A

Baremwe Ne DE L'ATLANTIOUE

Rrete B
AguaTioms o
Risque de catastrophs, 3
NEcasails daction 34

o

. Menace dedinction

De toutes les espéces de o grandes baleines o,
In Baleine noire de PAtlantique MNord est plus
menacée, avec une population o'a peine ur
containe dindividus dans le monde. Elles risqu
principalement une collision avec hélices des
ix lors de leur migration & travers les routes
mes. Elles sont facilement identifiables car
leur téte on trouve des excroissances rugueuses
u des callosités dont Ia plus grands porte le nom
« bonnet »

RalE MANTA

AManta birostris

Rareté

Aguariume

Risque de catastirophe
Nécessilt daction

MeEnace o axtinclion

Les Rairs Manta peuvent vivre jusqu'a 20 ans et
peuvent atteindre une envergure matres et un
poids de 3 tonnes. Bien qu'elles soient aujourd hui
une atfraction pour les touristes, elles étaient
autrefols chassées pour leur foie et leur pean, Leurs
larges nageoires leur permettent de se mouvoir
g ement dans les eaux. Les deux o cornes »
situees surfeedte de lour téte lour servent & difiger
le plancton versleur large bouche,

R Y
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TorTuE DEICEMP.

Firpidoetel i

e
hpeariumm i Qaltamies

Rareté
Anqunriumes

Risque de catastrophe

4]
=

Necessile d'action
Menace d exinction 5

La Tortue de Kemp est Uespice o plis, J“Eﬂitzz
dextinction parmi les tortues de mer. Au d8 dos
annees 1980, Jeur population ne compréndt que
quelques containes de spécimens. La récolte sbusive
de leurs ceufs par les humains et leur capture acciden-
tella par les pécheurs de crevettes pormet d Estimer
e leur nombire est reste faible. Presque toutes les
fermelles ratournent sur ks méme plage, au Mexique,
chague année pour pondre leurs ceufs. A [n naissance,
le= hebes tortues sont noirs, puis progressivement
fls adoptent les teintes jaunes ot vertes des adultes.

GRAND DAUPHIN

oot e Lnien Matier, WES

Raretd il

Aguanums

Nbcossile d action

B
Risque de eatastrophe 4
<
1

Menace dextinction

Les Grands Dauphins sont tris intelligentet tris
sociables, ils communigquent entre sux Ar8EEh une
gronde variaté dultrasons. Mnlhomnusemwnt. s
sont graven par les pachedrs [ ils sont
souvent piggés et dtranglés par lours flsts dostings
& attraper de plus petits poissons Il= sont ensuite
traines jusqua la surface mais il est souvent trop
tard pour los sauver. Les dauphins sont protégés
par plusicurs accords,

Rerauin BALEINE

o £V

il Lsran Mahor, WES

Rampth

Aguariurme

Risque de catastrophe
INEcessith d'action

® IMERace dextinetion

nibe. Lo bouche
ou\uu- d'enwviron 15 miétre |

Mais malgré cette gueule beante, il est totalemont
inoffensif face aux humains, sa bouche rétant qu'un
filtre & récuperer le plancton. La menace des humains
est forte, ils chassent le requin baleine pour son
o o le monda entier.

Cette espéce 51‘!'\!\ \l'!l‘l“l‘ de 60 millions dannee:

s

HirroCAMPE F

Hippocemy

AguaTioms
Rigque de eatastrophe
NEcessite d action

Menace d'astinclion 2

De eapeces d'h sont maono-

games, ils passent leur vie avec un seul partenaire

Encore plus interessant, les femelles donnent leurs

ceufs aux males ; les bébés vont donc se divelop-

por a ||r|h- r de |1:||f pére |11 existe une gratide
dans le

|ux ot e-nm- 1--.|n-c- t la &bl des péchours

animal est contréléeadx Erats-Unis

st “pdur

assurer b continuite de lespece. 3T

PO1SSON-SCIE SEPTENT RIONAL

Pristis microdon

Hanste

Aguariums

Hisgue de catastrophe

Nécassif daction 21
@ | Menace daxtinetion &

e devient de plus en plus rare dans
son habitat naturel, les rivieres at les saux cétieres
Beaucoup d'efforts sont laits pour empicher
espoco d étre péchée, tude et vendue mais un

pour
un déclin de I’ poce. Les Poissons-Scie peuvent
peser jusqu’ & 590 kg, et certains spacimens ont
#rd trouves & une profondeur avoisinant les 120
mirtres dans le lac Nicaragua,

V.
-

Brruca

Delphinapteris lewcas

Rarsté
Aquarjums.
Risgue de eatastrophe
Necessith d action
» | Menmce dsdincion 3

naris de mer” par
n raison des grincements et
pour i

ot se rassembl

deo centaines danimoux. Les Belugas
sont chasaés pour laur graisse ot sont aussi menacés
par les pollutions chimiques, leurs chemins migra-
toires croisant les voies maritimes. En fait, le Beluga
absorbe les toxines si rapidement que si lun dentre
eux est trouve empoisonne, il doit étre traité comme

fabl

un dechet toxique

. m—

RequiN ZEBRE

o 0 S Wy B At e

FEarets
AnUariims
Hizgue de catastophe

A @ o

Neressite daction 43

. » Menace dextinclion 3

Emm unicjun ot facilement reconnaissable. le Requin
e est, dans sa jeunesse, recouvert de fignes

avant de développer des couleurs plus proches

du leopard, lorsqu'il vieillit et grossit, Bien que sa

population soit dense au large du nord de Musirs

e Requin Zébre est vulnérable car $es silerons sant

prisés pour la praparation de soupes 1T ;I evient done

e de la peche commuerciale,

EsturGron AMUSEAU

Acipenie

Rargts

Aguarjums

Risque de catastrophe
Nécessit daction

- Menace dextinetion

Les Esturgeons & Museau Court passent lefi temps
a la fois dans des environnements o emntEiouces
et d'eaux salées. Lo développement ot Ja pollution
de leurs habiiats ont causé une diminution de
leur population. Cet esturgeon est protégé depuis
longtemps sous |a lof américaine et plusieurs études
ont 8lé Mandes POUr Saveir comment salver cette
espece

Rreaunw PELERIN

Cetordinus mia i

Fansté

Agquariums

Risque de catasirophe
Neces=iit daction

Menace dextinction

Le Requin Pélern, deuxieme plus grand p

de l'ocean, est victime de surpéche. Co requin est
upprrnu des picheurs car ils Futilisent pour produire
divers produits alimentaires en Asie. Uhuile extraite
son foie est aussi recherchée por Findustrie
pharmaceutique ou cosmiétique. Le futur du Requin
Palorin est incertain, c'ost pourquoi de nombrouses
rechorches sont mises en place pour diterminer si
Fintervention humaine est nécessaire pour protéger
cette espece

Morse

Odalrernns pom

Raraté

Agunrioms

Risque de catastrophe
Necessit daction

Menace dexiinction

Pour de de
lAretiquesdes Morses font partie de lmr cuiture Bt
tradlition Bisn G lex Etsts-Unis slent interdit In
chigssn :nrrm\encinre ﬂu Morses,les notbchtones
SOt e proviar Ja AL es
dETEnees !nivoTn BONT Eotree AT gard ey mlﬂTIs!u
rvcrsesiohT demt

Grand Requin Blanc

Carcharadon carcharias

Far

Aguariems

Risque de catestrophe

MNEcassith daction 25
& | Menace dedinction 3

Le Grand Requin Blanc est le plus redoutable des

= vivant dans las océans. Dans la nature,

certaing specimens sont marques ot reliches

par des scientifiques pour analyser leur longiie

migration, Cos informations sont vitales pour les

sauver de l'axtinetion. Laur nombre est en declin

des pécheurs negligents et de la péche

que. Ce requin o aussi une réputation de

sr d'hommes mais ses attaques sur les

hommes sont génsralement des accidents ; il
préfars le goit dos phoques ot des otaries.

Condit; Jutis Larnan Maher. WES.

Fargts
AUATITS
Hisque de extasirophe
NEcessitd daction
» [|Menace dexdinclion 3

Les lamantins mesurent prés de 3 métros Brpésent
juscu’a 450 ky. lls peuvent manger jusqU IS de
leur poids par jour ! Lo principale mehbcs polir les
lsmantins, en plus détre tués pour Jedrhuile, leur
panu ot lour chalr, est les bateaux & motsurs: En effot,
les lamanting sont lents, curieux et souvent préssnts
dans les esux peu profondes et done facilement
exposés aux helices. Ces accidents peuvent antrainer
des portes de sang, des infections, voire la mort. Sfls
réussissent & éviter ce danges, les lamantine peuvent
vivre jusqu’i B0 ans.




Rascasse VOLANTE

Prerols volitans

Aquarioms
Hisgue e catasirophe 2
Necessiit daction 13

™ ® | Menace dextinction HiA

La Rascasse Volante est un préedateur leroce aussi
connu sous les noms de Poisson Lion ou Paisson
Scorpion. Quand elle chasse, elle blogue sa proie
grace a ses grandas nageoires of les avalent
entitrement en un éclair. La rascasse volante o
la capacité de produire du veninmpar les épines
de san corps. Cela signifie quiune personne peut
faciloment se faire piquer en touchHaht 2e poisson,
malgre cela, les rascasses restent tres poplaires
pour les aguariums personnélsoet leur nombne

Lrodil Gefly bage

Rarets
Aguarioms
Risgue de catastropho
Nicossild daction
- * | Menace o'extinctihon i

Les Manchots Empersurs peuvent plonger & une pro-
fondeur de 550 m &n retenant leur soufile pendant
ples de 20 minutes | Les tiaches parentales sont
partagées [ une fois Foeud pondu, il et coirve par
Ie pere pendant que In mere va chercher de la nourri-
ture. Pour combattre le {roid, les manchots forment
s la tortue o ; colléa les uns contre les autres, ils
organisent une rotation des bords vers lo centre ol
il fait plus chaud. Les manchots sont protégés des
humains par des lois nationales &t intemationales

i are diminuer
pmlr'ralt aneons camin 1:}__:_ .

-
= P

mnis restent la prole de prédatours naturals.

LA VIE MARINE
EN DANGER

IBULIES

LA VIE MARINE

EN DANGER
PIVIY TOPTRUMPS COM

LA VIE MARINE
EN DANGER

COMMENT JOUER
AU Tor TRuMPS

Quelque soit le nombre de joueurs,
on peut jouer au Top Trumps,
Mélanger les cartes et les distribuer
toutes, chaque joueur tient ses cartes face
cachee de facon a ne voir que la carte
di deSsus. Le joueur qui est a la gauche
de celui gui & distribué commence

EXPLICATION
DES CRITERES

La « Rareté » indique Ia rarelé de I'espéce a I'éfal
sauvage.” Elle est calculée en fonclion d'une
estimation de la population de 'espéce el le temps
que mel cetle population pour dovblar.
Le eritire « Aquarioms « Indique le nombre de zoos
o aguariums oi I'on peut volr cel animal. Ce chilfre
se base sur les zoos apparienant & I'Associalion
arl des Zoos et (AZA)) et en

en lisant & haute voix un des glé
-_dela carte du dessus (par exemple :
rareté de I'espéce
Les autres joueurs lisent alors le méme
elément sr leur carte. Celui qui a la plus
forte valeur remporte les cartes des autres
%" joueurs et les place avec la sienne
sous son tas de cartes.
Si deux cartes ont la méme valeur
# ous'il ny a pas de donnée pour le sujet
chojsi (N/A), on place les cartes de tous
185 joueurs au certre de la table de jeu
et le méme joudur chisit un élément
de a carte Suivante. Celui qui remporte
alors le tour rémporte aussi les cartes
platies surla table dejeu.

. = £ .
Le gagnarit est celui qui a rpfporté
“ toutes les cartes.

gengral, plus [e nombre est élevé, plus I'animal est
populaire auprds du public.
Le « Rizque ge calastrophe » est délini comme le
nombre d'événements calastrophigues qul peuvent
affectersT'animal (exemple : la surpéche, les
fg#s::pphﬁ naturelles)
La = Mécessité d'action » définll I'orgence avec
faguelle I'animal @ besoin de protection. Cet
“Indicateur#51 dvalug én fonction des estimations de
Ia_population el du nombre de programmes de
_J:nréervnllnn défa musjruvre par I'AZA.
La « Menace dextinclions» définil les espéces
tes & une ;' Elle est
basée sur lesdernieres statistigues du WCU, Unlon
lonale pour |a° de |2 pature
datant d'Aviil_2007. Les carles ipdiquant N/A
signient . gu'il  n'existe  pas #intormations
disfibnitiles du WCU.

Comment recevoir ton jeu

] TOP TRUMPS GRATUIT ?

| Collectionne 2 cartes comme celle-ci
el envoie-les pour recevoir un jeu Top
Trumps de fon choix. Tu trouveras
d'autres cartes & collectionner dans
les autres jeux Top Trumps. Envole tes
2 cartes a collectionner & :
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Ne canvient pas aux enfants de moins de 3 ans,
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3998 - Fabbricante sconosciuto - Sailing Ships
& Frigates

Nome Sailing Ships & Frigates
Fabbricante Sconosciuto

Paese Gran Bretagna

Numero carte

Anno 186x ?

Tipo mazzo

Dimensioni mm. 92x60

Nel mazzo “Navi a vela e fregate” servono 12 carte per ricostruire I’immagine di
una nave mentre carte singole hanno disegni di oggetti navali.

: 'a'Fr'i.gat'e

s . Efete
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Il mazzo ¢ incompleto per cui non ¢ chiaro quale poteva essere il gioco.




0521 - Fabbricante sconosciuto - Topodrin

Nome Topodrin
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia

Numero carte | 26

Anno Settembre 1983
Tipo mazzo

Dimensioni mm. 82x58

Il mazzo era allegato all’Almanacco di Topolino e porta la pubblicita dei succhi
di frutta Go.
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