
I mazzi di carte
per ragazzi

 
Altri giochi



In questa monografia troviamo mazzi per giochi riservati, per la loro complessità e il loro
contenuto, ai ragazzi più grandi.

I ragazzi inglesi sono riusciti con questi mazzi ad avere un aiuto per districarsi tra gli assurdi
sistemi delle loro misure e delle vecchie monete e probabilmente hanno imparato ad usare le
monete e misure decimali molto prima dei loro genitori, divertendosi pure a giocare.

Altri mazzi sono serviti per imparare le contee o i regnanti inglesi, le sottoprefetture francesi,
le fermate della metropolitana di Londra o le note musicali. 

Ci sono mazzi con vegetali o animali che, a differenza di quelli per i bambini che richiedono
solo  il  riconoscimento  di  disegni  simili,  introducono  i  concetti  di  specie,  famiglie  ecc.,
riservandone l’uso ai ragazzi di età maggiore. 

Anche i mazzi per giocare a domino per bambini hanno figure da abbinare invece dei puntini
classici, oppure hanno fiabe sul retro. Quelli per i ragazzi invece hanno solo i puntini.

Altri mazzi permettono di simulare partite a football oppure sono tratti da avventure tratte da
fumetti o dalle serie televisive dedicate al pubblico dei più giovani.

Un buon numero di mazzi permette di usare le lettere dell’alfabeto per giochi tipo parole
incrociate o Scarabeo.



4042 - Abacus - Mini Inkognito

Nome Mini Inkognito Nr.8971
Fabbricante Abacus Spiele Verlags KG
Paese Germania
Numero carte 66
Anno 1997
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 86x56

Nel  mazzo,  con  i  disegni  di  Alex  Randolph  e  Leo Colovini,  troviamo  gli  elementi  per
ricreare un’avventura a Venezia, come spiegato nel dettagliato libretto di istruzioni.
Su 1 carta  è disegnato un posto di  telefono pubblico,  l’antenato delle cabine telefoniche
anche loro scomparse con l’avvento dei telefoni portatili. Su altre carte, ognuna ripetuta 5
volte  con  un  contrassegno  di  diverso  colore,  troviamo:  5  monumenti  di  Venezia,  4
personaggi dell’avventura e 4 carte con un numero. 





4013 - Bielefelder - Kreuz und Quer durch
Europa

Nome Kreuz und Quer durch Europa
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
Paese Germania occidentale
Numero carte 54
Anno 196x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x60

I  disegni di Johannes Gerstücker nel mazzo “L’Europa in lungo e in  largo” ci  mostrano
coppie di carte con immagini del nostro continente. Nell’ordine le nazioni sono: Portogallo,
Irlanda,  Albania,  Spagna,  Finlandia,  Turchia,  Bulgaria,  Grecia,  Gran  Bretagna,  Italia,
Cecoslovacchia,  Ungheria,  Islanda, Danimarca, Lussemburgo, Olanda, Polonia,  Norvegia,
Romania,  Svezia,  Svizzera,  Belgio,  Francia,  Yugoslavia,  Austria,  Unione  Sovietica  e
Germania.  Ogni  coppia  di  carte  porta  la  bandiera  della  nazione  in  alto  a  sinistra  e  la
descrizione del disegno in inglese, francese e tedesco. 











1877 - Castell Brothers - Wild flowers

Nome Wild flowers - Sevens card game - 2nd edition
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 196x
Tipo mazzo Sevens
Dimensioni mm. 98x58

Il mazzo mostra 44 diversi fiori spontanei che si possono trovare in Gran Bretagna. Ognuno
dei 4 gruppi porta in alto a sinistra un numero da 1 a 12 racchiuso in una figura geometrica:
triangolo, cerchio, rombo e quadrato. 
I fiori portano il nome in inglese e alcuni il territorio dove è più facile trovarli:  moorland
(brughiera),  hedges (siepi e fossati),  seaside (coste marine),  marshland (palude),  climbing
(rampicanti), field (prati) e wasteland (terreni poveri). 
Il mazzo viene usato per il gioco Sevens in cui il giocatore deve scartare una carta simile a
quella giocata dal precedente, simbolo o numero. Vince chi rimane senza carte.









3888 - Castell Brothers - England expects

Nome England expects
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1940
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo mostra mezzi della marina britannica: battleship (nave da battaglia): King George
V, Queen Elisabeth,  Renown e  Nelson -  cruiser (incrociatori)  Aiax,  Exeter  e  Achilles -
destroyer (cacciatorpediniere)  Cossack  -  aircraft  carrier (portaerei)  Eagle  -  submarine
(sottomarino)  Triumph  -  seaplane (idrovolante)  Sunderland  -  minelayer (posamine)  e
minesweeper (dragamine) - sloop (corvetta) Deptford - patrol ship (pattugliatore) Kingfisher
e 1 master card con la bandiera della Royal navy. Ogni carta ha in alto a sinistra un numero e
un simbolo: corona, ancora, salvagente e gagliardetto. La carta con la bandiera della Royal
navi ha la  lettera M ed è la  carta  superiore a tutte  le  altre  durante il  gioco. Sul retro il
monumento a Nelson posto in Trafalgar square a Londra.





3772 - Castell Brothers - Speed

Nome Speed - 6° serie
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1955
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

La prima edizione di questo mazzo risale al 1938 e, durante il mezzo secolo in cui è stato
stampato, se ne contano 11 diverse edizioni per tenere aggiornata l’evoluzione dei mezzi di
locomozione. Questa illustrata è la 6° edizione, uscita nel 1955.
Il  mazzo  è  composto  da  9  carte  con  aeroplani  e  con  treni,  8  con  navi  e  7  con  mezzi
motorizzati  e  6  con  atleti:  visto  il  nazionalismo  britannico  tutti  del  Commonwealth
britannico. Abbiamo anche 4 carte con un lampo, simbolo della massima velocità possibile,
quella della luce, e 1 carta Extra turn con riprodotte 5 carte, una per ciascun gruppo.
Scopo del gioco è mettere in campo una carta, uguale per numero o per gruppo a quella
dell’avversario che ci precede, fino a che un giocatore rimane senza carte e vince.









3997 - Castell Brothers - Express

Nome Express 2° edizione
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1955 circa
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Si  tratta  della  2°  edizione  di  questo  mazzo  dopo  quella  del  1947,  prima  della
nazionalizzazione delle ferrovie in Gran Bretagna. In questo mazzo le carte mostrano famose
locomotive,  carrozze  e  materiale  rotabile  provenienti  da  diverse  regioni  delle  ferrovie
britanniche  del  dopoguerra.  Le  carte  hanno  indici  diversi:  per  i  treni  passeggeri  LMR
(London Midland region) e ER (Eastern region), per i treni merci SR (South region) e WR
(Western region) oltre a un set contrassegnato da POOL, con materiale rotabile che può
essere utilizzato in sostituzione di altre carte. Oltre a queste troviamo segnali rosso, verde 1 e
2, carte con le stazioni e carte PASS. 
Lo scopo del  gioco è creare un treno completo di  una qualsiasi  regione raccogliendo le
cinque carte necessarie e quindi utilizzando le carte segnale per manovrare il treno fuori dalla
stazione. Composizione del mazzo e regole sono spiegate nel libretto allegato al mazzo,









Il gioco è stato successivamente pubblicato da Lagoon Games.



3849 - Castell Brothers - The car game

Nome The car game
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 196x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo è composto da 6 carte ripetute due volte con le varie categorie di auto: Cooper da
corsa, Jaguar sportiva, Railton per record, Rolls Royce auto di lusso, Ford Zodiac da turismo
e Bentley anni ‘20 vintage (1917-1930)/veteran (<1917). 
Inoltre ci  sono 30 carte  con disegnate 3  auto delle  varie  categorie  e  2  con la  macchina
Bluebird costruita per battere il record di velocità. 
Un foglietto con le istruzioni per il gioco è allegato al mazzo.
Il mazzo, disegnato da Barry Rowe, è stato stampato negli anni ’60; la Bluebird-Proteus CN7
fu costruita per Donald Campbell dai fratelli Norris nel 1962. Dopo vari tentativi nel 1964
Campbell ottenne il record di 648,728 km/h presso il lago Eyre in Australia.





1941 - Castell Brothers - Belisha

Nome Belisha
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52 + 1 joker
Anno 1937
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x58

Il gioco prende il nome da Leslie Hore-Belisha, ministro dei trasporti britannico dell’epoca e
ha lo scopo di dare un utile contributo alla campagna nazionale "Safety First" (la sicurezza
innanzitutto) fatta in seguito all'introduzione delle luci lampeggianti gialle per segnalare le
strisce pedonali, progettate per ridurre le vittime della strada, in particolare tra i ragazzi.
Le illustrazioni sulle carte illustrano un viaggio in auto da Londra a Oban, in Scozia (carta
13 giallo), e evidenziano le varie situazioni di guida. Da notare sulla macchina il cartello con
una L ad indicare il neo patentato. Anche in Italia ci siamo arrivati … 70 anni dopo.
Gli indici in alto a destra hanno un numero che indica il valore della carta in 4 diversi colori
che sostituiscono il seme; il joker permette di usare il mazzo anche per giocare a rummy. 







Il mazzo, sul libretto di un altro gioco (vedi 3901) dello stesso fabbricante, è enfaticamente
descritto come “The greatest game of the century” (il più grande gioco del secolo).





3988 - Castell Brothers - Round Britain 

Nome Round Britain - The road safety card game successor to Belisha
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 43 + 1 mappa Gran Bretagna
Anno 1955
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo è il successore del mazzo Belisha (vedi 1941). 
Le carte mostrano luoghi entro 25 miglia da Londra (numeri in nero), fino a 100 miglia (in
verde), fino a 250 (in rosso) e oltre le 250 miglia (in bianco). Inoltre troviamo 6 carte con i
comportamenti corretti (G per good) e 5 per quelli scorretti (B per bad). 
Completa  il  mazzo  una  carta  Joker con  la  mappa  della  Gran  Bretagna  che  riporta  la
posizione geografica dei luoghi menzionati. 
Nella prima edizione il luogo dove Maria, regina di Scozia, fu giustiziata è errato (carta 1
rosso) Qui è indicato il castello di Kenilworth mentre l’esecuzione avvenne nel castello di
Fotheringhay. L’errore verrà corretto nelle edizioni successive. 









3987 - Castell Brothers - Round Europe 

Nome Round Europe
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1958
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo mostra i luoghi più interessanti che dovrebbero essere visitati in un tour in giro per
l’Europa.  Sono  citate  12  città  europee  con  carte  duplicate:  Atene,  Berlino,  Bruges,
Copenhagen, Granada, Interlaken, Montecarlo, Parigi, Roma, Stoccolma, Venezia e Vienna.
L’immagine del Ponte dei sospiri a Venezia appare anche sulla confezione.
Ci sono poi carte con segnate le distanza in miglia da percorrere, con il mezzo di trasporto
più adatto per la distanza, automobile berlina e sportiva fino a 100 miglia, treno per 200
miglia e aereo bimotore e quadrimotore per distanze di 400 e 500 miglia.
Allegati  al  mazzo  due  foglietti  con  le  regole  del  gioco  e  una  cartina  dell’Europa  con
evidenziate le distanze tra le varie destinazioni. 





3991 - Castell Brothers - Progress

Nome Progress
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52 + carta P
Anno 1938
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo prende ispirazione dal romanzo “Pilgrim’s Progress” di John Bunyan stampato nel 
1678. Purtroppo non è noto il nome del disegnatore, destino comune alla maggior parte dei 
mazzi di carte. Il prezzo di vendita era di 2 scellini e 6 pence, un prezzo abbastanza alto, 
all’epoca, per un mazzo destinato ai ragazzi.
Le carte sono numerate dall’1 al 13 e divise in 4 semi: corona, sole, luna e stelle. Inoltre c’è 
una carta, contrassegnata dalla lettera P, che mostra il ritratto dell’autore del romanzo.
I due libretti allegati contengono le regole per il gioco e la descrizione delle singole carte del 
mazzo, ognuna con la citazione di un brano del romanzo.
Sul retro del libretto la pubblicità di 4 mazzi del fabbricante con il relativo prezzo.











3801 - Castell Brothers - The famous five 

Nome The Famous Five Card Game
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1951
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il gioco di carte è basato sulla serie dei 5 libri di avventura scritti da Enid Blyton e descrive
le storie di 5 ragazzi: Julian, Dick, George, Ann e Timmy con il loro cane.
Il gioco ha 44 carte composte da quattro set di 8 carte Adventure (avventura con numeri da 1
a 8 in 4 colori), 4 carte Danger (D pericolo), 2 carte General danger (GD pericolo generale)
e 6 carte All safe (AS tutto sicuro). I disegni si ispirano ai primi 4 volumi della serie.
Lo  scopo del  gioco  è  quello  di  essere  il  primo  giocatore  a  completare  un  set  di  carte
"Avventura" (le avventure si distinguono per il colore dell’indice) giocando la carta n. 8, il
lieto fine della vicenda. 









3800 - Castell Brothers - Riders of the range 

Nome Riders of the Range
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1953
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

È un gioco a tema selvaggio West basato sul fumetto "Eagle" che aveva come protagonista il
cowboy Jeff Arnold sul suo cavallo Dunn. Il mazzo pubblicato nel 1953 ha i disegni di Frank
Humphries. 
Nelle sue avventure Jeff Arnold è accompagnato dal suo aiutante Luke, da Mary con il suo
cane Rustler e dalla sua pistola Six-shooter. I bordi delle carte sono in 4 diversi colori (blu,
rosso, verde e giallo) e i pericoli da affrontare sono i fuorilegge, il serpente a sonagli, gli
indiani e i razziatori di mandrie. Un libretto allegato spiega le regole del gioco.
Il film western americano diretto da Lesley Selander dello stesso titolo era uscito nele sale
pochi anni prima. 





1947 - Castell Larby - British birds

Nome British birds
Fabbricante Castell Larby Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44 + 1 presentazione
Anno 1968
Tipo mazzo Sevens
Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo, stampato per le Pepy's Series, mostra gli uccelli che si possono trovare in natura
nelle campagne della Gran Bretagna. È possibile perciò sia giocare con le carte del mazzo
che usarle per il riconoscimento degli uccelli. 
Ci sono 8 gruppi, identificati dalle lettere A÷H, di 5 carte ognuno più 4 carte con un gufo.
I gruppi da A a D mostrano uccelli terrestri, quelli da E a H uccelli acquatici.
Scopo del gioco è conquistare più gruppi completi possibile. Le carte con il gufo possono
servire per rifiutare di consegnare la carta richiesta all’avversario; in questo caso vengono
poste sul tavolo e non possono essere riutilizzate da nessun giocatore.
Il mazzo può essere utilizzato anche per giocare a Sevens, un gioco in cui il giocatore deve
scartare una carta simile, per lettera o numero, a quella giocata dal precedente.
Vince chi rimane senza carte.







4487 - Castell (?) - Sylabex

Nome Sylabex
Fabbricante Castell (?) per Pepy's series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 72
Anno 1948
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, ideato da Em Shaw, permette di giocare componendo parole compiute
con le sillabe che il giocatore ha sulle sue carte. C’è anche la carta con una sola
lettera, la S per i plurali dei vocaboli. 
L'edizione del 1948 ha 72 carte, le successive (1972-1975-1980) solo 45.
Il  mazzo  diventa  “Wordmaker”  (45  carte)  dal  1984,  quando  la  Castell  cessò
l’attività acquisita da Gibson. 





3862 - Cond - Scoop

Nome Scoop
Fabbricante James Cond Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 45
Anno 192x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

Il gioco è basato sulla spietata concorrenza che si fanno i giornalisti per ottenere uno scoop,
ovvero una notizia pubblicata prima degli altri giornali. 
Il mazzo è composto da 6 serie di 7 carte, ognuna con un diverso colore, e da 3 carte penalità
(taxi, chu-chu e hello). Il gioco consiste nel raccogliere le 7 carte dello stesso colore (murder,
boy, taxi, chu-chu, pilot, hello, stop press) e urlare Scoop, cosa non possibile se si ha in
mano una carta con la scritta Penalty. 
Il  retro  porta  il  nome delle  carte  che compongono la  serie  e  la  scatola  ha  disegnato  lo
strillone che gira per le strade a vendere i giornali urlando le notizie per attirare i clienti.





3365 - D G M - Punta

Nome Punta
Fabbricante D G M
Paese Svizzera
Numero carte 60
Anno 1961?
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 83x52

Il mazzo, attualmente stampato da Carlit, ha nella confezione dadi sulle cui facce troviamo i
colori che hanno le carte (verde, rosso, blu, giallo e bianco) oltre il nero e un dado con i
numeri.Il mazzo è composto da due serie di 30 carte, una serie con in alto una X. 
In ogni serie troviamo 5 carte con il numero 6 scritto al centro e 25 carte che hanno da 1 a 5
bolli nei diversi colori. Il mazzo si presta a numerosi giochi le cui istruzioni, in tedesco e in
danese, sono sul foglietto allegato al mazzo. 
Istruzioni in italiano, francese e tedesco si trovano in 
https://www.carlit.ch/de/spiele?task=download&file=spielanleitung&id=71 
 





3518 - Dal Negro - Il gioco del Cucù 

Nome Il gioco del Cucù
Fabbricante Teodomiro Dal Negro s.r.l.
Paese Italia
Numero carte 40 + 60 carte moneta + 20 carte riassuntive
Anno 2020
Tipo mazzo Cuccu
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, disegnato da Denis Bettio con la collaborazione per il regolamento di Nicolino
Farina, vuole far rivivere questo antico passatempo italiano, ancora giocato in alcune zone in
provincia di Bergamo tra Sarnico e la val Cavallina, in provincia di Brescia nella zona del
lago d'Idro, nelle Marche, in Abruzzo a Campli e Montorio al Vomano, e in pochi altri paesi
in  Molise e  Basilicata.  Il  gioco nasce probabilmente a  Bologna verso il  1700 e divenne
popolare nel nord Europa, portatovi dai reduci del Grand tour in Italia: un suo discendente, il
Kille,  viene  ancora  giocato  in  Svezia,  mentre  altri  mazzi  di  questo  tipo  in  Danimarca,
Norvegia, Austria e Germania sono ormai scomparsi. In altre nazioni il gioco si fa con mazzi
di carte standard.Il gioco ha coloratissimi disegni infantili. 







3013 - Dal Negro - Prendi e porta a casa

Nome Prendi e porta a casa
Fabbricante T. Dal Negro S.p.A.
Paese Italia
Numero carte 110
Anno 2004
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x63

Il gioco, ideato da Beniamino Sidoti e disegnato da Alberto Bontempi, mostra su
ognuna delle 107 carte un insulto in inglese e in italiano. Inoltre ci sono 3 carte
riassuntive delle 5 tipologie delle carte Sberleffo, carte che modificano il normale
svolgimento del gioco. Su un foglietto allegato troviamo le istruzioni per il gioco.
Sul retro una variazione delle figure del mazzo inglese standard.





2925 - De La Rue - Lobo

Nome Lobo
Fabbricante Thomas De la Rue & Co Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 72
Anno 193x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x63

Il mazzo è composto da tre differenti gruppi di carte: 
-  50  con  le  stazioni  della  metropolitana  di  Londra,  con  l’immagine  fotografica  di  un
monumento o di un panorama scattata nelle vicinanze di questa, 
- 16 carte con i percorsi, che portano in alto una stazione di partenza, al centro la stazione di
collegamento dove si incrociano diverse linee e in basso una stazione di arrivo
-  6  carte  con  abbonamenti  alla  metropolitana.  Queste  carte  fungono  da  jolly;  possono
sostituire una carta con le stazioni, ma non quelle con i percorsi.
Scopo del gioco è completare più percorsi possibili. 
Un percorso corretto comprende la stazione di partenza, la carta con indicata la stazione dove
cambiare linea, e la carta con una delle stazioni di arrivo. 
Questa è la prima edizione del gioco. 
Molte stazioni della metropolitana hanno cambiato nome dopo il 1932.









3422 - Editrice giochi - Lexicon

Nome Lexicon
Fabbricante Editrice Giochi S.A.
Paese Italia
Numero carte 106 + 2 "Serve per tutte le carte"
Anno 1943
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 89x58

È la versione italiana del gioco brevettato da Waddington (vedi 3812) stampato nel nostro
paese anche da Masenghini e da SAGDOS (vedi 1797). 
Il mazzo è composto da 106 carte con le lettere e il relativo punteggio e 2 carte con il nome
del mazzo e la scritta “Serve per tutte le carte”. Come si può vedere, vista la diversa lingua in
cui si gioca, il valore delle singole lettere cambia rispetto al mazzo inglese.
Allegato al mazzo un manuale con 14 giochi con cui ci si può divertire usando queste carte,
stampato da Oggiani - Istituto grafico moderno - Milano viale Umbria 43 il 31 maggio 1940.
Il  detentore  del  copyright  è  l’editrice  Giochi  mentre  sulla  lettera  O  appare  il  nome  di
Francesco Reposo - Milano viale Espinasse 36, forse lo stampatore.





1879 - Fax Pax - Birds of the British isles 

Nome Birds of the British isles
Fabbricante Fax Pax
Paese Gran Bretagna
Numero carte 40
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 120x64

Il mazzo mostra gli uccelli che popolano le isole britanniche.
Sul retro di ogni carta la descrizione dell’uccello riprodotto con il nome in inglese, quello 
scientifico, la distribuzione, come identificarlo, il suo habitat e cosa mangia, oltre alle 
caratteristiche del suo nido.









3804 - Feldman - Feldman's music cards

Nome Feldman's music playing cards
Fabbricante B. Feldman & Co.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 85x61

Come scritto sulla confezione, il mazzo nasce per insegnare in modo semplice i nomi e i
valori dei vari simboli che troviamo sugli spartiti musicali. 
Nel foglietto allegato si spiega un gioco utile per imparare questi simboli.
I  giocatori  devono  porre  le  loro  carte  sul  tavolo  nella  sequenza  illustrata  in  fondo  alle
riproduzioni sottostanti. Il primo che resta senza carte ha vinto.
A detta del fabbricante i ragazzi possono usare questo mazzo anche per i giochi come Snap,
Old maid ecc., ma penso che i mazzi disegnati appositamente siano stati più apprezzati.
Una carta extra porta l’immagine di un suonatore di organetto con la sua scimmia.
Sul retro delle carte la pubblicità di un metodo per il pianoforte stampato dalla stessa ditta.

 





3583 - Flinch - Flinch

Nome Flinch
Fabbricante Flinch Card co.
Paese U S A
Numero carte 150
Anno
Tipo mazzo 1945
Dimensioni mm. 88x57

Il gioco, definito dal fabbricante “il massimo dei giochi da salotto”, usa un mazzo di 150
carte, ovvero 10 serie uguali numerate da 1 a 15. 
Il mazzo viene distribuito in modo che ogni giocatore abbia lo stesso numero di carte.
Il primo a giocare che ha una carta con il numero 1 la pone sul tavolo scoperta per iniziare la
serie. È possibile aggiungere altre carte solo se sono in sequenza.
Il primo giocatore che rimane senza carte in mano vince.
È allegato un foglietto con le regole per il gioco e un altro con la pubblicità di mazzi della
Parker brothers. 
Il mazzo è simile a quello dell’olandese Pang (vedi 3842). 
  





0235 - H. Fournier - Animales vertebrados

Nome Animales vertebrados
Fabbricante Heraclio Fournier
Paese Spagna
Numero carte 52 + 3 extra
Anno 1968
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo porta i disegni di animali vertebrati, divisi in 4 gruppi di 13 carte: pesci, anfibi e
rettili, uccelli e mammiferi. 
Le carte extra portano la descrizione delle carte di ogni gruppo, con le varie caratteristiche
che distinguono gli animali raffigurati. 
Da queste carte extra per esempio si apprende che il bisonte è un mammifero, con i piccoli
racchiusi nella placenta, ungulato, digitigrado (che usa come punto di appoggio le falangi,
non come gli umani che appoggiano tutto il piede) e artiodattilo (con un numero pari di dita).









4000 - Gibson - History of England

Nome History of England - Series 2
Fabbricante H. P. Gibson & Sons ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 64
Anno 191x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x60

Gibson ha stampato una serie di 3 mazzi con i personaggi che hanno regnato sulla Gran
Bretagna da William I (1066) a George V (1914). 
Nella prima serie si va da William I (1066) a Edward IV (1493) e nella terza da William III
(1688) a George V (1914). 
 In questa seconda serie troviamo 12 monarchi inglesi: Edward V (1483), Richard III (1483-
1485),  Henri  VII  (1485-1509),  Henry  VIII  (1509-1547),  Edward  VI  (1547-1553),  Mary
(1553-1558),  Elisabeth  (1558-1603),  James  I  (1603-1625),  Charles  I  (1625-1649),  the
Commonwealth (1649-1660), Charles II (1660-1685) e James II (1685-1688).
Da notare che le regine non hanno il numero progressivo. 
Queste carte hanno la corona inglese stampata sullo sfondo e il titolo delle altre carte del
gruppo, ovvero gli avvenimenti più impostanti successi durante quel regno o i più illustri
personaggi di quel periodo, stampati sotto il nome del sovrano. Non tutti i gruppi hanno lo
stesso numero di carte. Il gioco consiste nel riunire le carte dello stesso gruppo. Vince chi
alla fine ha riunito più gruppi completi. 









1788 - Giochi Preziosi - Canta tu quiz 

Nome Canta tu quiz
Fabbricante Giochi Preziosi
Paese Italia
Numero carte 36
Anno 1994
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 85x59

Le carte portano le caricature di cantanti e personaggi del mondo dello spettacolo.
Fra di loro spicca un accigliato Beethoven, probabilmente arrabbiato per essere stato 
abusivamente incluso nella compagnia.







3374 - Handa - TIPS Kabalen for Tippere

Nome TIPS Kabalen for Tippere
Fabbricante a/s Handa
Paese Danimarca
Numero carte 52 + 1 regole gioco + 1 bianca
Anno 195x ?
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 91x62

Il mazzo danese ha 52 carte: 40 sono carte da 1 a 10 ripetute 4 volte ognuna, mentre le altre
12 hanno scenette umoristiche prese da partite di calcio. 
Al mazzo sono allegate due carte extra, una con le istruzioni per il gioco e l’altra bianca.
Il retro delle carte permette di scegliere a caso un risultato da mettere sulla schedina.
In basso ad ogni carta con disegni si trovano frasi come “La scarpa l’ha afferrata facilmente,
ma il pallone è stato messo in rete” o “Se non può tenere strette le sue gambe la palla spesso
lo prende in giro”. 
L’abbigliamento dei calciatori e il tipo di pallone fanno risalire il mazzo agli anni ‘50 del
secolo scorso. 
 







2639 - Hasbro - Top Trumpf - I predatori

Nome Top Trumpf - I predatori
Fabbricante Hasbro
Paese Italia
Numero carte 30
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x62

Come dice il titolo sulle carte sono raffigurati i più terribili predatori del mondo
animale.  Di  ognuno  sono  mostrati:  altezza,  peso,  lunghezza,  velocità  e
pericolosità, oltre a una breve descrizione dell’animale.







4218 - Héron ? - Quelle Histoire - Les
Aventuriers

Nome Quelle Histoire - Les Aventuriers
Fabbricante Héron (marchio sul retro) per McDonald's
Paese Francia
Numero carte 33
Anno 2020
Tipo mazzo
Dimensioni Diametro mm. 75

Il mazzo di carte dal formato rotondo è stato distribuito come pubblicità dalla
catena di fast food McDonald's. 
Ogni coppia di carte mostra un personaggio e una sua opera, un’impresa a lui
collegata, una sua invenzione. Troviamo nell’ordine: Claude Monet e la nascita
dell’impressionismo, i fratelli Montgolfier e la loro mongolfiera, Francesco I e la
battaglia di Marignan. Madame La Fayette e il suo romanzo La principessa di
Clèves,  i  fratelli  Lumière  e  la  nascita  del  cinema,  Giovanna  d’Arco  e  la
liberazione  di  Orléans,  Colette  divenuta  presidente  dell’accademia  Goncourt,
Victor Hugo e il suo romanzo I miserabili, il cardinale Richelieu e la fondazione
dell’academie  française,  Gustave  Eiffel  e  l’inaugurazione  della  sua  torre  per
l’esposizione  universale  del  1889,  Aliénor  d’Aquitania  regina  di  Francia,
Marguerite  Yourcenar  e  la  sua  elezione  all’  academie  française,  Jean  de  La
Fontaine e le sue fiabe, Luigi XIV e la reggia di Versailles, Rosa Bonheur e il
suo quadro la marche aux chevauxe, Marie Curie e la scoperta del radio.
Il gioco che si fa con queste carte è un Uomo nero al contrario; alla fine vince chi
resta con la carta Les Aventuriers, l’unica non accoppiabile.







3586 - IKA - Nom IKA

Nome Nom IKA
Fabbricante Editions IKA
Paese Francia
Numero carte 52
Anno 1940
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 95x49

Il mazzo è composto da 52 carte che hanno 2 lettere su un lato, con un numero per ogni
lettera, e altre due differenti lettere sull’altro lato, con colori diversi e senza numero. Questo
permette sia di fare giochi con le lettere dell’alfabeto che di usare il mazzo per il domino.
Le lettere sul retro, non presenti nelle prime edizioni del gioco, servono per comporre parole
molto lunghe, che non avrebbero lettere sufficienti usando solo quelle del verso delle carte.
Nel libretto allegato sono citati tutti i vari giochi che si possono fare con questo mazzo.





3724 - International card - Cavalry

Nome Cavalry
Fabbricante The international card co.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 41 + 2 pubblicità
Anno 1914 prima edizione
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x62

Il mazzo permetteva ai ragazzi inglesi di identificare i vari reggimenti di cavalleria.
Il primo giocatore che riesce a entrare in possesso di quattro brigate, che costituivano una
divisione di cavalleria, è il vincitore. I militari mostrati erano: hussars, dragoons, dragoons
guards, royal horse guards, life guards e lancers divisi in 10 brigate. 
Delle 41 carte del mazzo 10 mostrano la composizione della brigata e le altre hanno i disegni
dei soldati a cavallo con le loro uniformi. 
Negli anni ‘30 i cavalli di questi reggimenti lasciarono il posto ai carri armati.
Due carte extra portano la pubblicità di altri mazzi del fabbricante.
Il  gioco  fu  stampato  per  diversi  anni,  le  ultime  versioni  portano,  come  indicazione  del
fabbricante, H.P. Gibson & Sons Ltd., che aveva ceduto la International Card nel 1919.









Jaques - The counties of England

La contea è la tradizionale suddivisione amministrativa inglese, paragonabile alla provincia
italiana, la cui origine risale al XII secolo. 
Si dividono in Shire counties (contee extraurbane), le contee più classiche a più alta presenza
agricola;  sono  dotate  di  un  County  Council,  il  consiglio  di  contea,  e  sono  un  ente
amministrativo dotato di piena effettività giuridica. 
Inoltre ci sono le  Metropolitan counties (contee metropolitane) che comprendono le grandi
città inglesi; queste ultime sono state sciolte come enti giuridici.

Il gioco delle Contee d’Inghilterra di Jaques è nato nel 1866 e pubblicato in 4 diverse serie.
Ne sono note numerose edizioni, con diverse confezioni e contenuto.
Il mazzo si compone di una key card con l’elenco delle contee, di un certo numero di carte
con il numero e il nome della contea e delle città che la compongono.
Infine ci sono le carte con il numero della contea, il nome della città con un disegno che la
identifica e alcune notizie sul territorio (fatti storici, popolazione, principali industrie ecc.).
Il numero di carte varia, dipende dal numero delle contee nell’area presa in esame.
Scopo del gioco è riuscire a entrare in possesso di tutte le carte della contea.
Alla fine chi ha più contee complete vince.

Di seguito sono elencati alcuni mazzi di questo tipo nella mia collezione.
Di ogni mazzo vengono specificate le contee e le città menzionate.
Quelli  più  vecchi  hanno  gli  angoli  delle  carte  squadrati,  quelli  più  recenti  li  hanno
arrotondati. 
Molti  mazzi  sono  corredati  delle  regole  del  gioco  e  della  pubblicità  di  altri  mazzi  del
fabbricante.  
Ho menzionato il numero degli abitanti di alcune città, Londra e Bristol per l’esattezza, dato
che questo ci può dare l’idea dell’anno di stampa del mazzo.
Anche il nome delle città menzionate per la contea ci viene d’aiuto a datare l’edizione.



3719 - Jaques - The counties of England III

Nome The counties of England - 3rd series - Eastern countries
Fabbricante John Jaques & Son l.td
Paese Gran Bretagna
Numero carte 62
Anno 191x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x64

Le contee in questo mazzo sono: 1 Lincoln (Lincoln - Boston) - 2 Cambridge (Cambridge -
Ely) - 3 Norfolk (Norwich - Gt. Yarmouth - King's Linn - Sandringham) - 4 Suffolk (Ipwich
- Bury st. Edmunds) - 5 Essex (Chelmsford - Colchester - Harwich) - 6 Kent (Maidstone -
Canterbury - Charham - Dover - Greenwich - Woolwich - Rochester) - 7 Sussex (Brighton -
Chichester - Hastings) - 8 Surrey (Guildford - Croydon - Sydenham - Richmond - Epsom) -
9  Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southhampton - Isle of Wight) - 10  Berkshire
(Reading -  Windsor)  -  11  Wiltshire (Salisbury -  Stonehenge)  -  12  Dorset (Dorchester  -
Weymouth) - 13 Somerset (Bristol ab. 328.842 - Bath - Wells - Clifton) - 14 Devon (Exeter -
Plymouth) - 15 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth) 











3718 - Jaques - The counties of England I

Nome The counties of England - 1st series - Northern countries
Fabbricante John Jaques & Son l.td
Paese Gran Bretagna
Numero carte 61
Anno 191x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x64

Le contee in questo mazzo sono: 1 Middlesex (London ab. 4.536.063 - Brentford - Uxbridge
- Twickenham) - 2 Hertfordshire (Hertford - St. Alban's - Ware) - 3 Bedfordshire (Bedford -
Leighton Buzzard - Luton - Dunstable) - 4  Huntingdonshire (Huntingdon - St. Ives) - 5
Northamptonshire (Northampton - Peterborough - Daventry) - 6  Rutlandshire (Oakham -
Uppingham) - 7  Leicestershire (Leicester - Loughborough) - 8  Warwickshire (Warwick -
Birmingham  -  Coventry  -  Stratford  upon  Avon  -  Kenilworth)  -  9  Nottinghamshire
(Nottingham -  Newark -  Mansfield) - 10  Derbyshire (Derby -  Chesterfield - Bakewell  -
Belper  -  Buxton -  Matlock) -  11  Staffordshire (Stafford -  Wolverhampton -  Lichfield  -
Newcastle under Lyme - Wednesbury - Burton on Trent) - 12 Worchestershire (Worchester
- Kidderminster - Dudley) - 13 Oxfordshire (Oxford - Woodstock) - 14 Buckinghamshire
(Buckingham - Chalfont)
 











3531 - Jaques - The counties of England

Nome The counties of England - A geographical game
Fabbricante John Jaques & Son l.td
Paese Gran Bretagna
Numero carte 48
Anno 193x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 Sropshire (Shrewbury - Ludlow) - 2 Hereford (Hereford
- Ledbury) - 3 Gloucestershire (Gloucester - Bristol ab. 396.920 - Cheltenham - Tewkesbury
- Stroud) - 4  Monmouthshire (Monmouth - Newport - Raglan) -  5  Derbyshire (Derby -
Chesterfield - Bakewell -  Belper -  Buxton) - 6  Warwickshire (Warwick - Birmingham -
Coventry - Stratford upon Avon) - 7 Staffordshire (Stafford - Wolverhampton - Lichfield -
Newcastle under Lyme - Burton on trent) - 8 Leicestershire (Leicester - Loughborough) - 9
Worchestershire (Worchester  -  Kidderminster  -  Dudley)  -  10  Oxfordshire (Oxford  -
Woodstock) - 11 Wiltshire (Salisbury - Stonehenge)









2599 - Jaques - The counties of England IV

Nome The counties of England - 4th series - Southern countries
Fabbricante John Jaques & Son ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 48
Anno 193x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 Middlesex (London ab. 4.800.000 - Brentford - Uxbridge
-  Twickenham)  -  2  Berkshire (Reading  -  Windsor)  -  3  Surrey (Guildford  -  Croydon -
Sydenham - Richmond - Epsom) - 4  Kent (Maidstone - Canterbury - Chatham - Dover -
Greenwich  -  Woolwich  -  Rochester)  -  5  Sussex (Brighton  -  Chichster  -  Hastings)  -  6
Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southampton - Isle of Wight) - 7 Dorset (Dorchester
- Weymouth) - 8 Somerset (Taunton - Bristol ab. 307.040 - Bath - Wells - Clifton) - 9 Devon
(Exeter - Plymouth) - 10 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth)
 







3866 - Jaques - The counties of England IV

Nome The counties of England - Series n° 4 - Southern countries
Fabbricante John Jaques & Son l.td
Paese Gran Bretagna
Numero carte 48
Anno 1937 circa
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 86x66

Le contee in questo mazzo sono: 1 London (London ab. 4.396.820 - Sydenham - Greenwich
- Woolwich) - 2 Middlesex (Brentford - Uxbridge - Twickenham) - 3 Berkshire (Reading -
Windsor) -  4  Surrey (Guilford -  Croydon -  Richmond -  Epsom) -  5  Kent (Maidstone -
Canterbury - Chatham - Dover - Rochester) - 6 Sussex (Brighton - Chichester - Hastings) - 7
Hampshire (Winchester - Portsmouth - Southampton - Isle of Wight) - 8 Dorset (Dorchester
- Weymouth) - 9  Somerset (Taunton - Bath - Wells - Glastonbury) - 10  Devon (Exeter -
Plymouth) - 11 Cornwall (Truro - Penzance - Falmouth) 









3713 - Jaques - Weights & measures

Nome Weights & measures
Fabbricante John Jaques & Son l.td.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno 1910 circa
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 86x63

Il mazzo Pesi e misure permetteva ai ragazzi inglesi di impratichirsi con i complicati sistemi
di  quella  nazione  che  non  aveva  accettato  di  passare  al  più  semplice  e  pratico  sistema
decimale. Le misure di lunghezza sono ancora quelle che facevano riferimento a parti del
corpo  umano,  come  pollici  e  piedi,  il  ragazzo  inglese  doveva  imparare  che  12  inches
facevano 1 foot, 3  feet una  yard, 5,5  yards 1  pole, 40  poles 1  furlong, 8  furlong 1  mile, 3
miles 1 league. Per complicare le cose il miglio marino è diverso da quello terrestre.
Contorto anche il sistema monetario, per fortuna diventato decimale nel 1971.
Più complicato di tutti il sistema dei pesi, in cui i pesi di uso comune (avoirdupois) erano
diversi da quelli per i metalli preziosi (troy) mentre i farmacisti ne adottavano uno tutto loro
(apothecaries weight).
Nel mazzo troviamo: monete, misure del tempo, misure per aridi, misure di lunghezza, di
superficie e cubiche, pesi di uso comune, per preziosi e usati dai farmacisti.





Vinceva il gioco chi riusciva ad appropriarsi di quanti più set completi di misure.
Allegato un foglietto con le regole del gioco e la pubblicità della planchette, la tavola per le
sedute spiritiche.



4437 - Jimasa - Aprende inglés - frutas y
verduras

Nome Aprende inglés - frutas y verduras
Fabbricante Jimasa
Paese Spagna
Numero carte 32
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x62

Il mazzo consente ai bambini spagnoli di imparare i termini inglesi per la frutta e
la verdura.
Sul verso di ogni carta la fotografia del vegetale e sul retro il nome in spagnolo e
inglese. 





0056 - Jarvis - Kan-u-go

Nome Kan-u-go
Fabbricante Jarvis-Porter Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60
Anno 1976  (I edizione 1934)
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 63x42

Il mazzo è stato brevettato il 10 settembre 1934 dalla T.G. Porter Ltd. di Leeds ed è noto in
diverse edizioni, almeno 12, con il numero delle carte da 52 a 60, diverse confezioni e vari
retri. 
Anche il nome della compagnia varia da T.G. Porter a Porterprint e a Jarvis Porter Ltd.
Ne è stata stampata anche un’edizione che usa la lingua dei segni.
Il brevetto del mazzo è stato ceduto infine alla Waddington's Games Ltd.
La carta con la stella e il nome del mazzo può sostituire qualsiasi lettera.





3195 - Levison - Botaniske Motiver

Nome Sorteper-Spil nr. 1674 - Botaniske Motiver
Fabbricante Levison
Paese Danimarca
Numero carte 28 (3 carte mancanti)
Anno 195x ?
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x60

Il mazzo è composto da 14 carte con disegnati frutti e 14 con i relativi fiori. Il gioco consiste
nel procurarsi le due carte della coppia. Vince chi alla fine ha più carte fiore/frutto abbinate.
I delicati disegni di questo mazzo danese ci mostrano sia frutti commestibili, come fragole,
more e mele, che piante che usiamo per fare marmellate, come rosa canina e sambuco.
Ma possiamo ammirare anche il delicato pappo del tarassaco dal fiore giallo con molti petali
su cui da bambini ci divertivamo a soffiare per veder volare lontano i semi, il papavero il cui
contenitore dei semi schiacciato sulla pelle  lascia  un segno che a noi  bambini sembrava
quello della vaccinazione antivaiolosa, i gialli grappoli con i fiori del maggiociondolo, i rossi
frutti del sorbo degli uccellatori e tanti altri splendidi disegni di cui non si conosce l’autore.







4001 - Mazawattee - Our Kings and Queens

Nome Our Kings and Queens
Fabbricante Mazawattee Tea Co’s ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 38
Anno >1901
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x64

La  ditta  commercializzava  the  e  inseriva  nelle  confezioni  queste  carte  che  mostrano  i
regnanti inglesi da William I a Edward VII, successore di Victoria nel 1901.
Le carte mostrano il ristratto del re, con gli anni di insediamento e morte, e i nomi di altri
sovrani dello stesso gruppo. 
Scopo del gioco è riunire le 4 carte del gruppo, 2 sole carte per il gruppo di William I e II.
Chi alla fine possiede più gruppi completi vince.
Il retro delle carte mostra il nome della ditta che ha fatto stampare il mazzi e la pubblicità dei
suoi prodotti: the, cacao e bevande al cioccolato. 
Vista la modalità di distribuzione non esiste la confezione del mazzo.







0115 - Merrimack - The Mayflower

Nome The Mayflower n. 1752S
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.
Paese U S A stampa Hong Kong
Numero carte 52
Anno 197x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 92x63

Il mazzo è la ristampa di carte originariamente stampate da Fireside Game nel
1892, la ditta della USPCC che stampava i giochi destinati ai fanciulli.
Su ogni carta la riproduzione di un dipinto o un oggetto legato all’impresa delle
102 persone, dette Padri pellegrini, che emigrarono in Nord America sulla nave
Mayflower.  Salparono  il  16  settembre  1620  da  Plymouth  (Inghilterra)  e
raggiunsero gli attuali Stati Uniti a Capo Cod due mesi dopo, il 19 novembre.







0116 - Merrimack - Illustrated mithology game

Nome Illustrated mithology game n. A1940
Fabbricante Merrimack Publishing Corp.
Paese U S A stampa Hong Kong
Numero carte 50
Anno 197x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x63

Il mazzo è la ristampa di un originale ottocentesco che mostra personaggi della
mitologia greca e romana. 
Ogni  carta  ha l’immagine del  personaggio e  in  basso alcune domande che si
riferiscono a lui.









2345 - Mesmaekers ? - Domino

Nome Domino
Fabbricante Mesmaekers (?)
Paese Belgio
Numero carte 28
Anno 1890 circa
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 56x30

I fabbricanti belgi stampavano, a cavallo tra il  XIX e il  XX secolo questi mazzi  con un
animale sull’incarto. 
Ne sono noti diversi esemplari, tutti senza alcuna indicazione del nome del fabbricante.
Le carte, su cartoncino molto leggero, mostrano le classiche 28 tessere del domino.
Erano un surrogato economico delle tessere in osso. 
Questo  mazzo  proviene  dalla  collezione  di  Vito  Arienti  e  sembra  potersi  attibuire  a
Mesmaekers, ma potrebbe essere di qualsiasi fabbricante che operava a Turnhout in quel
periodo. Chissà perché i fabbricanti belgi tenevano tanto all’anonimato.



3663-3664 - Modiano-Morreale - Foot-ball

Nome Carte da gioco - Foot-ball
Fabbricante Modiano e Morreale per Bertino & C.
Paese Italia
Numero carte 90
Anno 1947
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 97x61 (Morreale) e mm. 45x32 (Modiano)

Le 90 carte del mazzo, 90 come il numero dei minuti di una partita di calcio, sono divise in
un set di 48 calciatori, con indicazione del loro ruolo, e 42 carte con vicende di gioco, come
falli, calci di punizione e di rigore, tiri a rete ecc. Il mazzo consente di simulare una partita di
foot-ball tra due squadre, con tanto di falli, tiri a rete e goal, realizzati o meno.
Nelle  carte  con il  giocatore il  suo ruolo è  scritto  sui  margini,  mentre quali  sono  i  suoi
avversari i sulla banda verde centrale. Vediamo ad esempio che il terzino destro può agire
singolarmente  verso  l’ala  e  la  mezz’ala  sinistra  o  contrastare  contemporaneamente  il
centrattacco e l’ala sinistra. 
I numeri sono quelli assegnati al ruolo che erano fissi fino al 1995: 1 per il portiere, 2 e 3 per
i  terzini,  4,  5  e  6  per  i  mediani  e  7  e  11 per  le  ali,  8  e  10 per  le  mezz’ali  e  9  per  il
centrattacco.
Il mazzo è stato stampato anche in formato più piccolo, senza bollo in quanto il formato
ridotto esentava il mazzo dal pagamento della tassa. Il mazzo in formato ridotto (con retro a
linee diagonali incrociate) è stato stampato da Modiano, quello in formato standard (con
retro che riproduce un campo da gioco) da Morreale.
 













4903 - Müller - Carto ball

Nome Carto ball
Fabbricante SA Müller & Cie
Paese Svizzera
Numero carte 40
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x58

Il mazzo è stato distribuito da André Montavon e nasce da un’idea di Gaston Salomon.
Su ogni carta due vignette speculari che per la loro disposizione ricordano i mazzi per 
giocare a domino.
Per distinguere le 4 serie il bordo delle vignette è in giallo, rosso, marrone e azzurro.
Le due squadre raffigurate sono in maglia rossa e gialla. Su ogni vignetta la scena di una 
partita di calcio con 1 giocatore per la carta n. 1, due giocatori per la successiva fino a 10 
giocatori per l’ultima carta della serie, quella con il numero 10.
Fanno eccezione le prime carte della serie marrone e azzurra che non sono numerate.
La carta della serie marrone, con due giocatori e l’arbitro all’inizio della partita, porta un 
gagliardetto come indice e un cartello con il nome del gioco.
La carta della serie azzurra, mostra un giocatore che tira in porta mentre un portiere cerca di 
evitare il goal tuffandosi. L’indice è la coppa Rimet, quella che veniva assegnata ai vincitori 
del campionato mondiale di calcio per nazioni fino al 1970.







2403 - National Park Service - Natural park

Nome Natural park wit
Fabbricante Interpretive marketing products
Paese U S A stampa Taiwan
Numero carte 115
Anno 1985
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

Su ogni carta immagini che ci portano a scoprire le meraviglie storiche e naturali
dei parchi naturali degli Stati Uniti. Sul retro di ogni carta troviamo le domande
da fare agli avversari e le relative risposte. 
Le domande sul retro non hanno riferimento alla fotografia sul verso.
Wit è il nome della serie di giochi di questo fabbricante





3842 - Nederland - Pang

Nome Pang - Hel pulkie der Gezelschpsspelen
Fabbricante Speelkaartenfabriek "Nederland"
Paese Olanda
Numero carte 150
Anno
Tipo mazzo Pang
Dimensioni mm. 70x45

Il gioco, ancora oggi popolare in Olanda, usa un mazzo di 150 carte, ovvero 10 serie uguali
numerate da 1 a 15. 
Il mazzo viene distribuito in modo che ogni giocatore abbia lo stesso numero di carte.
Il primo a giocare che ha una carta con il numero 1 la pone sul tavolo scoperta per iniziare la
serie. È possibile aggiungere altre carte solo se sono in sequenza.
Il primo giocatore che rimane senza carte in mano vince.
È allegato un libretto con le regole per il gioco. 
Il gioco è simile allo statunitense Flinch (vedi 3583).
Dall’adesivo sulla scatola il mazzo sembra sia stato distribuito da Perry in Gran Bretagna.





0873 - Randall - Orchestra

Nome Orchestra
Fabbricante J & L Randall Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60
Anno  
Tipo mazzo  
Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo mostra gli strumenti usati da un’orchestra di musica classica.
Ogni carta ha sul retro il disegno del tipo di strumento mostrato sul verso: woodwind (fiati),
brass (ottoni), strings (archi) e percussions (percussioni). 
Alcuni disegni sono riprodotti  più volte perché nell’orchestra c’è più di un musicista che
suona questo strumento. 
Mancando confezione e libretto con le istruzioni si può solo supporre che scopo del gioco sia
riunire gli strumenti dello stesso gruppo, oppure indovinare a quale categoria appartiene lo
strumento che si vede sul verso. 





3525 - Russell - Game of crossword

Nome Library of games VI - Game of Crossword - 550 - 6
Fabbricante Russell Press inc
Paese U S A
Numero carte 47 + 1 Free letter
Anno 1935
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 61x42

Il mazzo fa parte di una collezione di 6 giochi, inseriti in una confezione unica, come se
fossero 6 libri di una stessa Libreria dei giochi. 
Con questo mazzo si fa un gioco simile al più noto  Lexicon, ovvero si cerca di comporre
nuove parole aggiungendo le carte che abbiamo in mano a quelle già presenti sul tavolo.
Per ogni parola completata si calcola il totale dei punti scritti sulle singole carte.
Il mazzo è fornito di foglietto con le istruzioni per il gioco che riporta l’anno del copyright.



1797 - SAGDOS - Lexicon



Nome Lexicon
Fabbricante SAGDOS Officine grafiche
Paese Italia
Numero carte 106 + 2 "Serve per tutte le carte"
Anno 1945
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 89x58

È la versione italiana del gioco brevettato da Waddington (vedi 3812) stampato nel nostro
paese anche da Masenghini e da Editrice giochi (vedi 3422). 
Il mazzo è composto da 106 carte con le lettere e il relativo punteggio e 2 carte con il nome
del mazzo e la scritta “Serve per tutte le lettere”. 
Vista la diversa lingua in cui si gioca, il valore delle singole lettere cambia rispetto al mazzo
inglese. 



3546 - Scholz - Geographisches Frage und
Antwort-Spiel

Nome Geographisches Frage und Antwort-Spiel. Nr. 5851
Fabbricante J. Scholz
Paese Germania ?
Numero carte 60
Anno 192x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 120x70

Il mazzo “Gioco di domande e risposte geografiche” è composto da 30 carte con le domande,
scritte in caratteri gotici come si usava in Germania in quel periodo, e da 30 con la fotografia
e alcune notizie del luogo riprodotto. 
La carta con la domanda e quella con la corrispondente fotografia hanno lo stesso numero,
ma i due retri hanno diverso colore. 
Troviamo: le cascate del Reno a Schaffausen (Rheinfall bei Schaffausen), la cattedrale di
Colonia, la regione della Saar (das Saargebiet), la zona industriale della Renania-Westfalia
(das rheinisch-westfälische Industriegebiet), il monte Zugspitze, il monte più elevato della
Germania, la foresta della Sprea (Spreewald), il monte Brocken, la brughiera del Lünenburg
(die  Lünenburger  Heide),  l’atìlta  e  bassa  marea  (Ebbe  und  Flut),  l’arcipelago  delle
Helgoland, Amburgo, le dune (Dünen) nel deserto, le miniere di carbone dell’Alta Slesia
(das Oberschlesische Kohlengebiet), Königsberg, Danzica (Danzig), Berlino, un ghiacciaio
(Gletscher), Vienna, Bolzano, Parigi, la nebbia di Londra, Capo Nord (Nordkap), Roma,
Gibilterra (die Strasse von Gibratair), New York, il deserto del Sahara (die Wünste Sahara)
e le Piramidi di Giza, il Sole e la Luna (der Mond).









3892 - Storey - Krimo

Nome Krimo - The new game of logical deduction
Fabbricante G. T. Storey
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60
Anno 193x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, come altri negli stessi anni, è nato per convincere i ragazzi che il crimine viene
sempre scoperto e punito. 
Troviamo 4 gruppi  di  10  carte,  colorate  rispettivamente  in  arancio,  verde,  rosso  e  nero,
numerate da 1 a 10 con la silhouette della testa di un poliziotto come seme. Inoltre ci sono 8
carte  Crimine:  forgery (falsificazione),  high  treason (alto  tradimento),  arson (incendio
doloso),  bank robbery (rapina in banca),  burglary (furto con scasso),  blackmail (ricatto),
highway robbery (rapina in autostrada) e  murder (omicidio). Completano il mazzo 5 carte
Alibi e 5 Not guilty (innocente) e 2 carte master (detective e guilty (colpevole)). Quando ci
sono in gioco le ultime due carte non è possibile giocare rispettivamente Alibi e Not guilty. 
Come giocare è dettagliatamente spiegato nel libretto allegato al mazzo.





0576 - Storey - My word

Nome My word
Fabbricante W. M. Storey & Co. Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 54
Anno 193x
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo è composto da 38 carte con lettere, 10 con sillabe e 6 carte con 1, 2 o 3 stelle
ripetute. Il gioco consiste nel creare parole con le lettere che il giocatore ha in mano o trova
sul tavolo, ma si differenzia dallo Scarabeo perché è possibile inserire lettere o sillabe in una
parola già presente (ad esempio  cane può diventare  carne). Le carte con sillabe possono
essere utlizzate in qualsiasi senso (ET può diventa TE), ma poi non possono più cambiare.
Le carte con le stelle possono sostituire 1, 2 o 3 lettere consecutive.
Le regole del gioco sono spiegate nel libretto allegato. La frase pubblicitaria “It’s a Storey
game, so it must be good” afferma modestamente che è un bel gioco, visto che è stampato da
Storey. Nel 1980 il gioco è stato ristampato da Waddington. 





0575-3895 - Sum-it Games - Sum-it

Nome Sum-it
Fabbricante Sum-It Card Game Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60 + 1 Master
Anno 1935 circa - ristampa 195x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo, ideato da Norman D. Vine, serviva ai ragazzi britannici per impratichirsi nelle
operazioni con le loro monete, operazione complicata a causa del sistema non decimale.
Il mazzo è composto da 52 carte con l’indicazione del valore delle monete in sterline, scellini
e pence e 8 carte, con retro in colore diverso, che hanno la scritta SUM-IT. Scopo del gioco è
riunire un gruppo di 7 carte in modo che la loro somma sia esattamente equivalente a una
carta SUM-IT. La carta Master può assumere un valore qualsiasi, a scelta del giocatore.
Chi riesce ad ottenere la somma esatta non ha penalizzazioni, mentre gli avversari segnano
penalità sommando le cifre in rosso che ci sono sulle carte che hanno in mano.
Vince il giocatore che, alla fine del gioco, ha meno penalità di tutti.





 scatola 195x

Il mazzo è stato stampato per varie decine d’anni. La prima edizione porta sul retro e sulla
scatola un aereo che sorvola il monte Everest (3895), sorvolo effettuato nel 1933.

Le  scatole  in  cui  sono  racchiuse  le  carte  sono  state  diverse  nel  corso  degli  anni.
La prima mostra il sorvolo dell’Everest. 
L’edizione recente, stampata da Waddington e brevettata nel 1968, aiuta a comprendere il
valore delle monete nel sistema decimale, monete che entreranno in uso nel 1971.



3817 - T R - Jeux des Sous-prefectures

Nome Jeux des Sous-prefectures
Fabbricante T R
Paese Francia
Numero carte 56
Anno 192x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 85x55

Il mazzo “Gioco delle sotto-prefetture” si compone di 56 carte, 28 blu e 28 in rosso.
Sulle carte in blu c’è il nome degli 85 dipartimenti della Francia e del relativo capoluogo,
escluso il dipartimento della Senna che non ha sotto-prefetture. Su quelle rosse c’è il nome
delle  sotto-prefetture  di  ogni  dipartimento.  Ogni  dipartimento  porta  un  numero,  numero
riportato in testa alle sotto-prefetture in modo da facilitare l’accoppiamento delle carte.
Sul foglietto allegato le regole del gioco e la pubblicità di altri mazzi dello stesso fabbricante.



Un mazzo analogo, con 88 dipartimenti e marchio di fabbrica J L R, fa parte della collezione
Paul Marteau donata alla biblioteca nazionale di Francia - dipartimento stampe e fotografie
https://gallica.bnf.fr/ark:/12148/btv1b10543298c.item 



3218 - Urania - Fugle og Pattedyr fra Hele
Verden

Nome Fugle og Pattedyr fra Hele Verden
Fabbricante Urania Verlag
Paese Germania Orientale - edizione Danese
Numero carte 105
Anno 1977
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

La ditta  Urania  è  l’editrice  di  questo  mazzo  ”Uccelli  e  mammiferi  di  tutto  il  mondo”,
stampato in Germania Orientale dalla AS VEB, vista la lingua del testo e il titolo, per essere
venduto in Danimarca. L’edizione per la DDR ha il titolo "Vögel und Seugetiere aus aller
Welt" ed è stampata per la Verlag für Lehrmittel di Pössneck. Le 105 carte del testo mostrano
57 uccelli e 48 mammiferi di tutto il mondo, con bei disegni di Johannes Breitmeier.
Le carte hanno sul verso l’immagine dell’animale con il nome e l’ordine cui appartiene.
Sul retro troviamo la descrizione dell’animale, con ordine e famiglia di appartenenza, dove
vive, di cosa si nutre e altre notizie che possono essere utili, come le dimensioni, la velocità
che raggiunge ecc. 











561 - USPCC - Domestic animals

Nome Domestic animals
Fabbricante United States Playing Card Co. - USPCC
Paese U S A
Numero carte 56
Anno 1903
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo è destinato, come scritto sulla confezione, agli alunni delle scuole elementari perché
imparino le caratteristiche degli animali domestici. 
Per ogni animale troviamo da 3 a 7 carte che descrivono cosa mangia, che verso fa, le sue
caratteristiche, l’eventuale nome dell’animale da giovane ecc. 
Solo due animali hanno una sola carta: il cammello e la renna.
Il libretto di istruzioni allegato, rivolto agli insegnanti, indica che il mazzo può essere usato
per giocare sia a casa che a scuola e ne esalta l’utilità. 
L’esercizio  consigliato  consiste  nell’abbinare  2  carte  con  animali  che  hanno  le  stesse
caratteristiche, per esempio mangia l’erba, dà il latte o cattura i topi.
 









2390 - USPCC - Card dominoes double 9’s 

Nome U.S. Card dominoes double 9's
Fabbricante The US playing card co.
Paese U S A
Numero carte 55
Anno 1942
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo presenta le carte per il gioco del domino, non quello Doppio 6 che usiamo in Italia,
ma quello  Doppio 9 detto  anche  Domino cubano che  ha 55 tessere invece delle  28 del
domino cui siamo abituati. 
La prima edizione di questo mazzo risale al 1908, come indicato sulla carta con il doppio 0.
Agli indici troviamo il numero dei pallini che ci sono sulla carta.





2069 - Viassone - I mestieri

Nome I mestieri
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia
Numero carte 52 + 1 presentazione
Anno 196x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 45x32

Il  mazzo  presenta  disegni  di  4  lavoratori:  muratore,  operaio  meccanico,  contadino  e
falegname. 36 carte mostrano attrezzi di lavoro, con in alto a sinistra un piccolo disegno che
indica a quale lavoratore servono. Questi indici possono essere più di uno: la cazzuola serve
solo  al  muratore,  ma  la  mola  smeriglio  può  essre  utile  al  falegname,  al  contadino  e
all’operaio meccanico. 12 carte hanno una T come indice: su queste ci sono disegni di cose
che  servono a  tutti  i  lavoratori:  buona sorte,  tuta  da  lavoro,  acqua,  denaro,  autocarro  e
bicicletta.  3  carte  con  indice  T  hanno  un  punto  interrogativo  e  la  scritta  Dillo  tu,
evidentemente servono come jolly. La scatola non porta il nome del gioco, ma la generica
dicitura  Poker  mignon.  Scopo  del  gioco  è  creare  gruppi  di  carte  che  comprendono  il
lavoratore e gli oggetti che usa. 





1867 - Viassone - Vado …

Nome Vado …
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia
Numero carte 52 + 1 presentazione
Anno 1945
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 45x32

Le carte del mazzo sono divise in 4 gruppi di 12 carte, numerate da 1 a 12, con i luoghi in cui
andare: luna park, museo egiziano, zoo e mostra dei fiori. 
Scopo del  gioco è deporre sul tavolo le carte immediatamente precedenti  o successive a
quelle che già ci sono. I jolly possono sostituire qualsiasi carta; se il giocatore che segue ha
la carta sostituita dal jolly può deporla su questo e giocare un’altra carta possibile.
Scopo del gioco è liberarsi di tutte le carte per vincere, mentre gli altri giocatori verranno
penalizzati in base al numero di carte che hanno ancora in mano. 
 











2068 - Viassone - Visitiamo l'Italia

Nome Visitiamo l'Italia
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 196x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 45x32

Il  mazzo  è  composto  da  40  carte:  ognuna  illustra  un  personaggio,  un  monumento,  un
avvenimento o un costume tipico legato a una città italiana. 
Per fare alcuni esempi troviamo la Giostra del saracino ad Arezzo e la Fiera del Levante a
Bari, la Lanterna a Genova e la Mole Antonelliana a Torino, il carretto siciliano a Messina,
la paranza a Pescara e il traghetto per la Sardegna a Civitavecchia, i costumi tipici di Potenza
e Sassari, Giuseppe Verdi a Parma, Marco Polo a Venezia e Dante Alighieri a Firenze.
Mancando il  foglietto di istruzioni, i  ragazzi che giocavano con questo mazzo non erano
molto ordinati, non conosco qual’era il gioco. 
 







0474 - Viassone - Vocabolo

Nome Vocabolo
Fabbricante Viassone
Paese Italia
Numero carte 2 x 64
Anno 197x
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 87x62

La confezione comprende 2 mazzi da 64 carte con tutte le lettere dell’alfabeto inglese: 84
consonanti (4 per tipo), 40 vocali (8 per tipo) e 4 jolly che possono sostituire qualsiasi lettera
che non sia l’iniziale o la finale di una parola. 
È possibile mettere sul tavolo parole di almeno tre lettere, parole intere o parti di parole che
possono essere successivamente completate solo dal giocatore che le ha depositate.
Le parole già deposte sul tavolo possono essere scomposte per creare altri termini.
All’inizio del gioco si può decidere di ritenere valide solo parole di un certo tipo: nomi di
animali, di fiori , di città, di mestieri ecc.
Un esauriente foglietto illustra le regole del gioco.



2556 - Waddington - Crown the queen

Nome Crown the queen
Fabbricante John Waddington Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 54
Anno 1952
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo è stato ideato da Elaine Burton per l'incoronazione di Elisabetta II nel 1952.
Il mazzo comprende: 4 carte con la regina Elisabetta II e 4 con l’arcivesovo di Canterbury
che l’ha incoronata, 5 carte uguali con poliziotto, soldato, marinaio, aviatore, carrozza reale e
paggio. Inoltre ci sono 14 carte singole: trombettiere, stemma reale,  Buckingham Palace,
House  of  Parliament,  Big  Ben,  Marble  Arch,  Hyde  Park,  e  bandiere  del  Regno  Unito,
Canada,  Australia,  Nuova Zelanda, Sud Africa,  India  e  Ceylon,  diventato Sri  Lanka nel
1972. Il retro mostra l’abbazia di Westminster. È un gioco emozionante, o almeno così è
definito,  e  molto  “aperto”  che  consente  ai  ragazzi  di  creare  il  proprio  corteo  per
l’incoronazione della regina, come si legge sul foglietto di istruzioni.







574-3812 - Waddington - Lexicon

Nome Lexicon
Fabbricante John Waddington Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 51 + 1 carta Master
Anno 1933
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 89x58

La Waddington fu persuasa da David Whitelaw (1875-1970), un famoso scrittore inglese che
scrisse  oltre  50  romanzi,  a  stampare  un  mazzo  basato  sulle  lettere  dell’alfabeto,  che  fu
chiamato Lexicon. 
Il  gioco fu posto in vendita nell’estate del  1932, ma fu un insuccesso commerciale,  con
vendite praticamente nulle.
Successivamente il gioco fu stampato in confezione più attraente e con prezzo aumentato da
1/9  a  2/6.  La  messa  sul  mercato,  preceduta  da  una  intensa  campagna  pubblicitaria  sui
giornali,  questa  volta  ebbe  un  notevole  successo,  tanto che  il  mazzo continua  ad  essere
stampato in numerose edizoni. 

In Italia è stato stampato negli anni ‘40 da Editrice giochi (vedi 3422) e da SAGDOS (vedi
1797). Sembra sia stato stampato anche da Masenghini. 

Il gioco consiste nel porre sul tavolo carte che formano una parola cui è possibile aggiungere
altre lettere. Ogni volta che si forma una parola di senso compiuto si contano i valori delle
singole lettere che la compongono e il giocatore che l’ha formata aggiunge questo valore al
suo punteggio. 

Di seguito sono illustrate alcune immagini delle varie edizioni di questo gioco.



I mazzi di Waddington hanno indici con la lettera in alto a sinistra e in basso a destra; negli
altri 2 angoli hanno il punteggio della lettera. I mazzi stampati in Italia hanno la lettera ai
quattro angoli e il punteggio della carta sotto la lettera stessa.
I punteggi cambiano perché la ricorrenza delle lettere nelle varie lingue è diversa.

Nel mazzo che la carta jolly per Waddington porta la scritta Master card, mentre nei mazzi 
italiani la scritta diventa Serve per tutte le lettere.
Sempre nei mazzi italiani il bollo veniva apposto sulla carta con la lettera O.

Retri diversi



Alcune confezioni

Manuali sia in inglese che in italiano



3989 - Waddy - Fleet street

Nome Fleet street
Fabbricante Waddy Productions Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno 193x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Sul libretto con le regole del gioco il mazzo è definito “Topical screaming absurdity amongst
card games” (l'urlante assurdità di attualità tra i giochi di carte).
Il mazzo consiste in 7 serie di carte: fire (fuoco), arson (incendio doloso), strike (sciopero),
riot (rivolta), fog (nebbia), crash (incidente) e spies (spie), ovvero gli avvenimenti che danno
luogo a titoli da prima pagina sui giornali. Ogni serie ha la stessa carta ripetuta 6 volte,
cambiando il colore del nome: verde, blu, giallo, viola, marrone e arancio. Inoltre ci sono 7
carte Players note con l’elenco delle serie e 3 carte Penalty con il “falso allarme”.
Scopo del gioco è collezionare le 7 carte di ugual colore senza carte Penalty in mano; quando
un giocatore ci riesce deve urlare “Stop press” (fermate la stampa). 
Chi lo urla per primo vince.



La Waddy Productions Ltd faceva parte del gruppo Amalgamated Press, "la più grande casa
editrice dell'Impero", e pubblicò giochi di carte per un breve periodo negli anni '30.

Fleet Street è una strada di Londra, che ha preso il nome da un fiume di nome Fleet che un
tempo intersecava la strada e che ora scorre sotto di essa. Essa è stata la sede dei maggiori
quotidiani inglesi fino agli anni ottanta. Anche se l'agenzia Reuters fu l'ultima testata del
giornalismo  britannico  a  lasciare  questa  località  nel  2005,  Fleet  Street è  rimasto  come
sinonimo di giornalismo britannico. 



1903 - Warne - British wild animals

Nome Observer's picture cards - British wild animals
Fabbricante Frederick Warne & Co. Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 32
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 114x63

Il mazzo ha i disegni di 32 animali selvatici che si possono trovare in Gran Bretagna.
Sul retro di ogni carta c’è la descrizione dell’animale raffigurato, con misure, luoghi dove lo
si può trovare, caratteristiche principali ecc. 
Troviamo il  daino, il  porcospino, il  pipistrello, serpenti come la coronella, la vipera e la
natrice, sauri come l’orbettino e la lucertola, mustelidi come la lontra, l’ermellino, la martora
e la donnola, e molti altri animali selvatici. 
 







3847 - William Sessions - World Weddings

Nome World Weddings
Fabbricante William Sessions ltd. - The Tbor press
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 81x56

Il mazzo “Matrimoni nel mondo” mostra coppie, marito e moglie, di varie parti del mondo.
Due  carte  di  ogni  coppia  sono  colorate,  mentre  altre  due  sono  in  bianco  e  nero,
probabilmente per permettere ai ragazzi di abbellirle con i colori preferiti.
Le  coppie  indossano  i  costumi  tradizionali  della  loro  nazione:  Olanda,  Grecia,  Russia,
Francia, Svizzera, Cina, Inghilterra, Galles, Irlanda, Scozia, Spagna e Stati Uniti, denominati
semplicemente America, e Norvegia.
Non è presente il libretto con le regole del gioco, ma il mazzo di presta per numerosi giochi,
quali snap, quartetto, memory ecc. 
 







3560 - Fabbricante sconosciuto - Domino

Nome Cartine da gioco Domino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 28
Anno 195x
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 44x22

Classico mazzo da domino senza alcuna indicazione del fabbricante.

 



3811 - Fabbricante sconosciuto - Cross mino 

Nome Cross Mino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia ?
Numero carte 66
Anno
Tipo mazzo Lettere alfabeto
Dimensioni mm. 64x42

Probabilmente  francese  è  questo  mazzo  con  le  lettere  dell’alfabeto,  un’imitazione  del
classico Lexicon. 
Le  carte  con  la  scritta  Cross  mino sostituiscono qualsiasi  lettera  nella  formazione  delle
parole.





2929 - Fabbricante sconosciuto - Geo-domino
yuk yuk

Nome Geo-domino yuk yuk - Il divertente gioco per imparare la geografia
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 60
Anno <2000
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 106x66

Il gioco tipo domino ha sulle due metà della carta il nome di una nazione, la sua bandiera, la
superficie  e  la  popolazione,  la  capitale,  la  moneta  e  la  lingua  in  uso,  oltre  a  Pluto,  il
personaggio di Walt Disney, durante un viaggio in quella nazione.
Le nazioni citate sono : Argentina, Australia, Austria, Brasile, Canada, Cina, Costa d'Avorio,
Egitto, Finlandia, Francia, Germania, Giappone, Gran Bretagna, Grecia, India, Italia, Kenya,
Malaysia, Marocco, Messico, Nepal, Nuova Zelanda, Olanda, Papua Nuova Guinea, Perù,
Repubblica Sudafricana, Russia, Spagna, Stati Uniti e Thailandia
Visto che non si parla di euro come moneta il mazzo risale alla fine del secolo scorso ed è
stato distribuito come pubblicità della Nestlè.







1834 - Fabbricante sconosciuto - Pubblicità
Cibalgina

Nome Pubblicità Cibalgina
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 60
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 54x38

Il mazzo ha 14 carte con una mano che mostra una pillola di Cibalgina con i numeri da 1 a 4,
più altre 4 carte, 2 con scritto Rottura, e 1 con Accelera e Rallenta.
Sonoandate smarrite le istruzioni per il gioco. 

 



0566 - Fabbricante sconosciuto - Know your
navy

Nome Know your navy
Fabbricante Sconosciuto
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52 + 1 regole gioco
Anno 1980
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 87x56

Il  mazzo,  commissionato  dal  Royal  Navy  Careers  Service,  mostra  i  mezzi  della  marina
britannica: navi, sottomarini, aerei, elicotteri, hovercraft e missili.
È stato pubblicato per essere diffuso dall’ufficio reclutamento della marina, come indicato
sul joker.
Il verso della carta mostra la silhouette del mezzo mentre il retro ne mostra il tipo, il nome e
le caratteristiche teniche. 
La carta extra suggerisce alcuni giochi possibili con questo mazzo.
 









4226 - Fabbricante sconosciuto - La vie marine
en danger

Nome La vie marine en danger- Top trumps
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte 30 + 2 regole gioco + 1 coupon
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x62

Il  mazzo è stato  stampato come pubblicità  dei  fast  food McDonald's,  inserito
nelle confezioni per bambini Happy meal. 
Su ogni carta troviamo il  nome in francese e quello scientifico dell’animale e
alcune notizie sullo stesso. Una serie di valori ci dice la rarità della specie allo
stato  selvatico  (Rareté),  il  numero  di  zoo  o  acquari  dove  è  possibile  vedere
l’animale (Aquariums), i rischi che corre l’animale, come variazioni del clima e
pesca eccessiva (Risque de catastrophe), l’urgenza di cui l’animale ha bisogno
per  essere  protetto    (Nécessité  d’action)  e  il  rischio  d’estinzione  (Menace
d’extinction).









3998 - Fabbricante sconosciuto - Sailing Ships
& Frigates

Nome Sailing Ships & Frigates
Fabbricante Sconosciuto
Paese Gran Bretagna
Numero carte
Anno 186x ?
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 92x60

Nel mazzo “Navi a vela e fregate” servono 12 carte per ricostruire l’immagine di
una nave mentre carte singole hanno disegni di oggetti navali.



Il mazzo è incompleto per cui non è chiaro quale poteva essere il gioco.



0521 - Fabbricante sconosciuto - Topodrin

Nome Topodrin
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 26
Anno Settembre 1983
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 82x58

Il mazzo era allegato all’Almanacco di Topolino e porta la pubblicità dei succhi
di frutta Go.
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