
I mazzi di carte
per bambini

 
Altri giochi



Qui sono illustrati mazzi per bambini che non rientrano nelle monografie riservate ai mazzi
per giochi specifici: Uomo nero, Quartetto, Famiglie e Snap.

Troviamo mazzi didattici per apprendere l’alfabeto, per imparare la matematica, la geografia
o come comportarsi sulla strada. 

Scopriremo anche mazzi per giocare a Cavarsi in camicia, a Mau Mau o a Memory, questi
ultimi fatti apposta per indovinare, tra una moltitudine di carte con i retri tutti uguali, quali
sono le due carte che fanno coppia. 

Ci sono mazzi in cui carte devono essere unite tra di loro per vedere il disegno, ma potremo
anche mischiare queste carte in modo da avere un cowboy con la gonna o un gallo con la
testa d’orso. L’importante è che il nuovo disegno “misto” faccia ridere, e guai a chi viene a
dire che non è quello esatto. È un disegno divertente ed è questo che importa.

Guardate quanti e quali giochi hanno divertito i bambini in oltre un secolo, periodo coperto
da questi mazzi, ammiratene i disegni e non state a chiedervi da dove vengono queste figure,
chi ha inventato questi giochi, quale significato è nascosto nel disegno e qual è l’antenato di
questo mazzo. 
Accontentatevi di ammirarli e buon divertimento. 

La fantasia arriva al potere anche con questi disegni. 

Mazzi per altri  giochi, riservati per la loro complessità e il  loro contenuto ai ragazzi più
grandi o agli adulti, sono in un altri capitoli.



0487 - Abril - O baralhino da Monica 

Nome O baralhino da Monica
Fabbricante Abril Editora
Paese Brasile
Numero carte 52
Anno 1976
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x67

Il volume “Il piccolo mazzo di carte di Monica” è un libro con le pagine che contengono le
carte e la scatola del  mazzo, fustellate in  modo da permettere al bambino di  separarle e
poterci giocare. I disegni delle carte si ripetono in tutti i semi e mostrano Monica e i suoi
amici, personaggi di un fumetto caro ai bambini brasiliani. 
Sono presenti le istruzioni che spiegano come separare le singole carte e come assemblare la
scatola. All’interno del libro troviamo anche alcune strisce del fumetto e le regole del gioco.
Oltre al  gioco suggerito  si  puà giocare a quartetto,  raccogliendo le 4 carte  con lo stesso
numero e la stessa immagine, oppure, visto che le carte sono numerate da 1 a 13 e dotate
anche di semi francesi, divertirsi con giochi come quelli degli adulti.





1960 - Angel - Iroha

Nome Iroha Karuta  いろはかるた
Fabbricante Angel
Paese Giappone
Numero carte 96
Anno
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 86x59

È un mazzo usato dai bambini giapponesi per apprendere l’alfabeto Hiragana, i cui primi tre
caratteri い  (I),  ろ  (Ro) e  は  (Ha) danno il titolo al mazzo. 48 carte (ji fuda, carte con le
lettere o  yomi fuda, carte da leggere) portano il testo di un proverbio e le altre 48 (e fuda,
carte con il  disegno o  tori fuda,  carte da afferrare) ne recano una figura e l'ideogramma
iniziale, il primo in alto a destra. 
I proverbi sono 48, come le sillabe dell’alfabeto. In effetti si usano solo 47 sillabe perché con
la sillaba ん in giapponese non inizia nessuna parola. Come 48° ideogramma viene usato 京
che significa "capitale, grande città". I proverbi di questo mazzo sono quelli  tradizionali,
differenti da altri mazzi di questo tipo che hanno disegni più adatti ai bambini (4419). 









4183 - Ariel - Sooty's Magic

Nome Sooty's Magic
Fabbricante Ariel productions ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 54
Anno 1957
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x59

Il mazzo porta le figure di Sooty e Sweeep, protagonisti di una serie televisiva creata da
Harry Corbett dal 1955. Sweep vi apparve solo dal 1957.
Il mazzo ha 18 carte più un joker con Sooty e altrettante con Sweep, 8 carte con
La bacchetta magica (magic wand) e altrettante con la polvere Oofle (Oofle dust).
Il foglietto con le istruzioni fornisce notizie sulla composizione del mazzo e le regole del
gioco. 





4902 - ARRCO - Guess what A-Z ?

Nome Guess what A-Z ?
Fabbricante ARRCO Playing card Co.
Paese U S A
Numero carte 40 + 1 regole - 1 pubblicità
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

Un  mazzo  statunitense  porta  le  26  lettere  dell'alfabeto  e  altre  14  con  una  domanda.
Il  gioco  consiste  nell'estrarre  a  caso  una  carta  con  una  domanda e  una  con  una  lettera
dell'alfabeto. I bambini dovranno indovinare un oggetto che risponde alla domanda e il cui
none inizia con la lettera estratta.









1889 - Arrow - Beggar my neighbour

Nome Beggar my neighbour n. 6860
Fabbricante Arrow games - A division of Milton Bradley limited
Paese Gran Bretagna
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo Cavarsi in camicia
Dimensioni mm. 77x55

Il gioco di Cavarsi in camicia, o Beggar my neighbour (Riduco sul lastrico il mio 
vicino),come è chiamato in Gran Bretagna, ha per i bamini inglesi mazzi dedicati. I bambini 
italiani usano invece un mazzo tradizionale.
Per i bambini inglesi le carte vincenti sono PUT1, PUT2 e PUT3 e le altre sono scartine. 
Giocando con un mazzo tradizionale le scartine sono le carte dal 4 al re, asso, 2 e 3 sono 
carte vincenti.
In questo mazzo tutte le carte portano disegni di animali: orso, giraffe e foche per le carte 
vincenti, canguro, zebra, cammello, uccelli esotici, elefante e tigre per le scartine.



Il gioco è molto semplice.
Le carte del mazzo si dividono equamente tra i giocatori, di solito 2.
Ogni giocatore impugna il proprio mazzetto, senza guardarne il contenuto.
Il primo giocatore pone la carta superiore del proprio mazzetto sul tavolo in modo visibile: se
è una scartina l’altro giocatore gioca a sua volta una carta e così si prosegue fino a quando
esce una carta vincente. 
Quando un giocatore mette sul tavolo una carta vincente l’altro giocatore depone 1 carta se è
uscito l’asso, 2 o 3 carte per il 2 e per il 3. Se sono tutte scartine il primo giocatore si prende
tutte le carte sul tavolo e le mette sotto le sue. Se invece una delle carte è di quelle vincenti
tocca all’altro giocatore mettere 1, 2 o 3 carte sul tavolo e così si prosegue .
Vince chi riesce a impadronirsi di tutte le carte. 



3937 - ASS - Die schönsten Pferdeberufe

Nome Pferd & Pony - Die schönsten Pferdeberufe
Fabbricante ASS Spielkartenfabrik Altenburg GMBH
Paese Germania
Numero carte 32
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x61

Il mazzo “Cavalli e pony - Le più belle professioni con i cavalli” è stato stampato per la
Pferd und Pony, una società che distribuisce libri, mazzi di carte e giochi che hanno come
tema i cavalli. www.pferdundpony-spiele.de
I 4 gruppi del mazzo hanno come titolo: proprietario di cavalli (Pferdewirt), l’addestratore
(Reitlehrerin), l’allevatore (Zücher) e le gare di equitazione (Reitstar). 
Su ogni carta è raffigurata una vignetta inerente alla professione. Ad esempio per le gare di
equitazione si possono vedere: l’amazzone che firma autografi, il cavallo vincitore e la coppa
in palio, l’intervista negli studi televisivi ecc. 
Il gioco consiste nel raggruppare tutte le carte della stessa professione o, in alternativa, di
giocare a quartetto, in questo caso raggruppando le 4 carte con lo stesso numero.





3938 - ASS - Mein Gestüt

Nome Pferd & pony - Mein Gestüt
Fabbricante ASS Spielkartenfabrik Altenburg GMBH
Paese Germania
Numero carte 32
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo  Cavalli e pony - La mia scuderia è stato stampato per la Pferd und Pony, una
società  che  distribuisce  libri,  mazzi  di  carte  e  giochi  che  hanno  come  tema  i  cavalli.
www.pferdundpony-spiele.de
I 4 gruppi del mazzo hanno come titolo: la tenuta (Gutshof), la fattoria (Wirtschaftshof), la
scuderia in riva al mare (Gestüt am Meer) e la fattoria in montagna (Berghof). 
Su  ogni  carta  è  raffigurata  una  vignetta  inerente:  il  proprietario  (Besitzer),  la  scuderia
(Gestüt), il puledro (Fohlen), il cavallo (Pferd), il recinto dei cavalli (Pferdekoppel), le coppe
vinte (Pokale), prima entrare nella stalla (vor dem Stall) e nella stalla (in Stall). 
Sulla scatola la scritta “Sammle dein Traumgestüt” colleziona il tuo stallone. 
Il gioco consiste nel raggruppare tutte le carte della stessa gruppo o, in alternativa, di giocare
a quartetto, in questo caso raggruppando le 4 carte con lo stesso numero.





3908 - Benny - Hearts - Benny card game

Nome Hearts - Benny card game
Fabbricante Benny
Paese Cina
Numero carte 33 + 2 Jinx
Anno
Tipo mazzo Hearts
Dimensioni mm. 89x56

Il mazzo consiste in 3 gruppi di 11 carte ciascono, con i disegni ripetuti.
I tre semi dei gruppi sono, ferro di cavallo (orso come figura), cuori (coniglio) e trifoglio
(maialino). 
I joker portano la figura di una volpe, il numero 9 e la scritta Jinx (iettatore, menagramo)..
Durante il gioco ogni giocatore deve giocare una carta del seme che il primo giocatore ha
deposto sul tavolo; se non è possibile si può giocare una carta di qualunque seme, compreso
quello di cuori, o la carta Jinx.
Scopo del gioco è evitare di vincere mani con il seme di cuori o la carta Jinx. 
Il mazzo è per lo stesso gioco di un mazzo di Whitman (vedi 3936).





4225 - Brion-Levasseur - La route des enfants

Nome La route des enfants - Chass Animation
Fabbricante Diffusion Plus + Brion-Levasseur
Paese Francia ?
Numero carte 32
Anno 1978
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 87x63

Il gioco è destinato a non far annoiare i bambini durante un lungo viaggio in automobile.
Le carte hanno 16 disegni ripetuti 2 volte, che si  differenziano per il  senso della freccia
stampata sopra l’immagine. 
Le carte vanno distribuite in numero uguale tra i  giocatori. Ognuno gira una carta e può
scartarla quando durante il viaggio vede l’oggetto disegnato dalla parte indicata dalla freccia.
Vince chi per primo rimane senza alcuna carta in mano.
Le regole del gioco, stampate sul retro della confezione, hanno la scritta “Per un giocatore o
più (escluso il conducente!)”







4213 - Carta Mundi - Pict it - On cherche une
fête

Nome Pict it - On cherche une fête
Fabbricante Carta Mundi per Buffalo Grill
Paese Francia - stampa Belgio
Numero carte 38 + 2 bianche + 1 regole gioco
Anno 2019
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 87x56

Il mazzo “Immaginalo - Si cerca una festa” è stato stampato per la Buffalo grill,
una catena di ristorazione francese specializzata in carne.
Il gioco consiste nel mostrare agli avversari più carte per suggerire loro il titolo
di un film, di un romanzo, una canzone ecc. Per esempio si può annunciare “Una
stagione”  e  mostrare  una  barca,  il  sole  egli  occhiali  scuri;  la  soluzione
naturalmente è l’estate. Le due carte bianche permettono di disegnare qualcosa
che nelle immagini del mazzo non è previsto. 









4460 - Casteilla - Jeu des blasons

Nome Jeu des blasons
Fabbricante Editions André Casteilla
Paese Francia
Numero carte 48
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 96x63

Ognuno dei 3 disegni (torre, aquila e leone) è in 4 colori (rosso, giallo, verde e
blu), su scudo e su tondo, barrato e no. 
Al mazzo sono allegate le regole per 2 giochi differenti.
Oltre che per il gioco il mazzo è creato per essere utilizzato come iniziazione alle
matematiche moderne. Le sue forme e i suoi colori sono stati scelti per servire
come base  a  giochi  logici  di  classificazione  e  per  accostare  il  bambino  delle
classi elementari alla teoria degli insiemi. Spiegazioni sul foglietto allegato.





0773 - Castell Brothers - Menuette

Nome Menuette
Fabbricante Castell Brothers - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 50 cibi + 3 camerieri
Anno 1947
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo presenta 50 carte con disegnati i cibi suddivisi in 4 Roll (panini per la colazione), 7
SOup (minestra),  5  Fish (pesce),  9  Entrée (piatto  di  carne,  letteralmente  antipasti),  9
Vegetables (verdure), 8  SWeet (dolce) e 7  Drink (bevande), oltre a 1  Biscuits & cheese,
equiparabile a un dolce ai fini del gioco.
Inoltre ci sono 3 carte con capo cameriere, camerieri maschio e femmina.
Scopo del gioco è completare più menu completi possibili.
Potrà  sembrare  strano  il  colore  della  bevanda detta  Mineral,  ma  in  inglese  il  vocabolo
significa bevanda gassata in generale oltre che acqua minerale, bevanda quasi sconosciuta al
tempo in Gran Bretagna. 











3898 - Castell Brothers - Shuffled symphonies

Nome Shuffled symphonies
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 45
Anno 1939
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Le carte di questo mazzo portano i disegni dei famosi personaggi di Walt Disney visibili sul
settimanale Mickey Mouse Weekly, 
Ogni  personaggio  è  ripetuto  due volte:  Elmer  Elephant,  Pluto,  Three  little  pigs,  Dopey,
Horace  Horsecollar,  Snow White,  Mickey  Mouse,  Donald Duck,  Ambrose  Kitten,  Clara
Cluck,  Tilly  Tiger,  The  twins,  Dirty  Bill,  Pied  Piper,  Contry  cousin,  Max  Hare,  Goofy,
Minnie Mouse, Toby Tortoise, Clarabelle, Donna Duck, Three little wolves. 
C’è una sola carta singola, Big bad Wolf, una carta di penalità contrassegnata dalla lettera P.
Ci sono carte con un valore da 1 a 3, indicato in alto a sinistra, e carte senza valore.
Ogni mano di gioco è vinta dalla carta con valore più alto. 
Vince il gioco chi riesce a impossessarsi di tutte le carte.







4008 - Castell Brothers - Alice

Nome Alice
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1952
Tipo mazzo
Dimensioni mm.

I disegni sono presi dal film di Walt Disney uscito nel 1951. 
Il mazzo avrebbe dovuto chiamarsi Alice in wonderland, come il film, ma questo nome era
già stato usato da De La Rue per un mazzo uscito nel 1898 che ha i disegni originali di John
Tenniel (vedi 3708). 
Il mazzo è composto da 8 serie di 5 carte ognuno in cui Alice porta sempre il numero 1, oltre
a 2 carte con il Bianconiglio e il gatto del Cheshire. 
Il mazzo è fornito di libretto con le regole del gioco e il nome dei personaggi dei disegni.
Scopo del gioco è impadronisrsi di più gruppi completi possibile.







3990 - Castell Brothers - Peter Pan

Nome Peter Pan
Fabbricante Castell Brothers Ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44 + carta J
Anno 1939
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il  mazzo  fu  stampato  nel  1939;  i  disegni  perciò  non  hanno  nessun  collegamento  con
l’omonimo film di Walt Disney, uscito nel 1953. 
Nel  libretto  si  trova la  scritta  "By permission of,  and in  collaboration with  the original
publisher of Peter Pan card game, Messrs. H. P. Gibson & Sons ltd. London EC 1" che fa
riferimento a un mazzo del 1912 (vedi 3709-3894) con lo stesso nome. 
Nel mazzo ci sono 44 carte numerate da 1 a 11, divise in 4 semi che si distinguono per i
diversi colori dei numeri. Inoltre c’è una carta Joker contrassegnata dalla lettera J.
Le prima edizione ha il retro di colore verde, mentre nelle successive diventa rosso.
Sul libretto che contiene le regole del gioco troviamo la pubblicità di numerosi altri giochi,
di carte e non, dello stesso fabbricante. 









    



1969 - Castell Brothers - Vacuation

Nome Vacuation
Fabbricante Castell Brothers - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1939 originale - 199x ristampa
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

È un gioco di carte stampato in occasione del piano del governo inglese per evacuare circa
3,5  milioni  di  persone  dalle  città  portandoli  in  campagna,  al  riparo  dai  bombardamenti
tedeschi. 
Le carte mostrano caricature di 12 fanciulle (indice  Girl) e 12 ragazzi (Boy), 5 insegnanti
(Teacher), maschera a gas (Extra gas mask), sirena che suona l’allarme (Air raid alarm). 8
proprietari di casa (Householder), 5 capigruppo (Master).
Il  gioco consiste nel  giocare una carta  che abbia lo stesso indice di quella del  giocatore
precedente, se non è possibile si deve prelevare una carta da quelle coperte e attendere un
turno per giocare.  Giocando una carta  con indice  M si  può scegliere  di  variare l’indice
abilitato al gioco. Vince chi riesce per primo a liberarsi di tutte le sue carte.
 







Il mazzo è stato originariamente stampato all’inizio della seconda guerra mondiale per la
serie di giochi Pepy's e ristampato alla fine del secolo scorso a cura del British Heritage.



3848 - Castell Brothers ? - Peter & the wolf

Nome Peter & The Wolf
Fabbricante Castell Brothers ? - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1947
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo “Pierino e il lupo”, ispirato al film “Make mine music” prodotto da Walt Disney,
nasce da un’idea di Ern Shaw. 
4 carte hanno le immagini dei protagonisti del film, identificati dalla lettera S per star, e 8
serie di 5 carte che raccontano episodi della pellicola. 
Il  primo  giocatore  mette  sul  tavolo  una  sequenza  di  carte  in  progressione.  Il  giocatore
successivo può aggiungere altre carte, solo se sono in sequenza. 
La successione delle carte sul tavolo deve essere, con le carte di ogni storia da A a E:
- Storia 1 - Peter - Storia 2            - Storia 3 - Sonia - Storia 4
- Storia 5 - Ivan - Storia 6             - Storia 7 - Sasha - Storia 8
cioè 4 serie di due storie con il personaggio protagonista al centro delle stesse.
Scopo del gioco è liberarsi delle proprie carte; chi ci riesce per primo vince.







4402 - Castell Brothers - George Cansdale's -
Pets

Nome George Cansdale's - Pets
Fabbricante Castell Brothers Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 42
Anno 1955
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, disegnato da Racey Helps,  è stato ristampato nel 1962 con il  titolo
“Family Favourites”. 
Troviamo una serie di carte duplicate: 5 cani marroni con i numeri in rosso, 4
cani bianchi o neri con i numeri in blu, 4 gatti con i numeri in verde. 3 pony con i
numeri in bianco, 4 cuccioli con i numeri in nero e carta joker.
Scopo del gioco è liberarsi per primo di tutte le carte giocando una carta dello
stesso gruppo o con lo stesso numero dell’ultima messa sul tavolo.







3859 - Castell Larby - Legs 11

Nome Legs 11
Fabbricante Castell Larby ltd. - Pepy’s series
Paese Gran Bretagna - stampa Hing Kong
Numero carte 36
Anno 1974
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 84x57

Il mazzo “Gambe 11” ha 9 carte ripetute 4 volte ognuna. 
Sulle carte c’è un numero da 1 a 9 al cui interno sono disegnate figure intere o gambe, da cui
il nome del gioco.
I giocatori scoprono una carta per volta ponendola sul tavolo. 
Scopo del  gioco, le  cui regole sono sul  retro della  confezione, è appropriarsi  delle  carte
scoperte la cui somma sia 11. 
Vince chi alla fine è riuscito ad appropriarsi del maggior numero di carte.





4832 - Clementoni - La febbre dell'oro 

Nome La febbre dell'oro
Fabbricante Clementoni
Paese Italia
Numero carte 20
Anno 1972
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 91x66

Nel 1972 la Clementoni mise in commercio un gioco che si ispirava alla mitica 
febbre dell’oro che sconvolse gli Stati Uniti dell’ovest verso la metà del 19° 
secolo. Per vincere i vari giocatori (da 2 a 8) si muovevano su un tabellone, 
acquistando varie proprietà, un po’ come nel gioco del Monopoli.
Nella scatola 20 carte erano disegnate da Benito Jacovitti.
Il concorrente che ne estraeva una vinceva o perdeva la somma indicata.





4090 - Clementoni - Cucù

Nome Cucù
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 66
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm.82x58

Il mazzo nasce da un’idea Francesco Berardi con i disegni di Giulia Quagli.
Sulle carte vediamo personaggi fiabeschi ripetuti 3 volte ognuno e numerati da 1
a 10: gnomo, goblin, fata, orco, yeti, grifone, fenice e unicorno.
Sotto il nome del personaggio c’è scritto cosa fare giocando quella carta.
Inoltre ci sono 36 carte con disegnata una pozione magica.
Oltre al gioco standard sulle istruzioni trovate anche due varianti al gioco.





4143 - Clementoni - Il gioco delle bandiere 

Nome Il gioco delle bandiere
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 50
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x66

Il mazzo, nato da un’idea di Francesco Berardi, mostra le bandiere di 50 diversi
stati di tutto il mondo. 
Il  retro  di  ogni  carta  mostra  il  nome  della  nazione  in  varie  lingue,  la  sua
posizione  geografica  e  le  caratteristiche  della  bandiera,  come  spiegato  sul
foglietto d’istruzioni allegato al mazzo. 











4147 - Clementoni - Mimo

Nome Mimo
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 50
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x66

Il mazzo è nato da un’idea di Francesco Berardi con disegni di Laura Giorgi.
Ci sono 20 carte con disegno di animale e 30 con diverse azioni.
Il bambino dovrà scegliere una carta a caso e, sfruttando le sue abilità di mimo,
fare indovinare agli altri giocatori cosa è raffigurato sulla carta.
Sul foglietto di istruzioni allegato al mazzo sono proposte alcune variazioni al
gioco. 











4142 - Clementoni - Nomi, cose, città 

Nome Nomi, cose, città
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 50
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x66

Il mazzo, nato da un’idea di Francesco Berardi, riprende un classico gioco che si
faceva da bambini quando chi era di turno diceva “Animali con la … C” e chi
scriveva più parole coerenti con quanto richiesto segnava un punto a suo favore.
In  queste  carte  sul  retro  troviamo  su  un  lato  la  lettera  scelta  e  sull’altro  la
categoria delle parole da trovare.







4145 - Clementoni - Rubamazzo

Nome Rubamazzo
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 201x
Tipo mazzo Rubamazzo
Dimensioni mm. 95x66

Uno dei primi giochi di carte che imparano i bambini è quello del Rubamazzetto,
fatto usando un qualsiasi mazzo di carte. 
Da  un’idea  di  Francesco  Berardi  con  i  disegni  di  Andrea  Cozzoni  nasce  un
mazzo dedicato a questo gioco.
Troviamo 10 disegni, ripetuti ognuno 4 volte, che raffigurano giocattoli.
Il foglietto allegato al mazzo propone anche varianti al classico gioco.





4146 - Clementoni - Straccia Camicia 

Nome Straccia camicia
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 201x
Tipo mazzo Cavarsi in camicia
Dimensioni mm. 95x66

Un “classico” tra i bambini più piccoli è chiamato con vari nomi, da Cavarsi in
camicia, a Straccia camicia,  Leva camicia, giocato con qualsiasi mazzo di carte.
Questa ne è un’edizione dedicata,  nata da un’idea di Francesco Berardi con i
disegni di Beatrice Xompero. 
Le  carte  raffigurano 10 indumenti  diversi,  4  carte  per  indumento;  quelle  con
camicie possono averne 1, 2 o 3.
Il foglietto allegato al mazzo propone anche varianti al classico gioco.





4144 - Clementoni - Unico

Nome Unico
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 66
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 81x58

Il mazzo nasce da un’idea di Francesco Berardi con la grafica a cura di Maurizio
Santangelo e Andrea Baccifava. 
Ci sono 44 carte, numerate da 1 a 5, con le immagini di: cane, cavallo, gatto,
elefante e leone. Inoltre troviamo 22 carte speciali con: camaleonte, granchio,
canguro,  serpente  e  mani  sovrapposte.  Si  può giocare  una  carta  che  abbia  lo
stesso colore o lo stesso numero di quella giocata in precedenza.
Le carte speciali permettono di saltare il turno, cambiare il giro di gioco o altro.





4141 - Clementoni - Vedo doppio

Nome Vedo doppio
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 201x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x66

Il mazzo nasce da un’idea di Francesco Berardi con la parte grafica a cura di
Francesco Berardi e Andrea Baccifava. 
Ci sono 26 carte con 1 soggetto, 13 carte con il disegno di vari soggetti e 1 joker.
Scopo del gioco è trovare in una delle  carte  con vari  disegni in possesso del
giocatore l’oggetto disegnato sulla carta che è stata girata dal mazziere.
Il foglietto allegato al mazzo propone anche varianti al gioco.









4151 - Clementoni - Mercante in fiera junior 

Nome Mercante in fiera junior
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 40+40
Anno 201x
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 92x66

Da un’idea di Francesco Berardi, disegni di Chiara Galletti e grafica di Andrea
Baccifava questo mazzo per il Mercante in fiera. 
Troviamo disegni molto colorati con giocattoli, animali, personaggi delle fiabe,
mezzi di trasporto e tanto altro. 
Allegato al mazzo ci sono gettoni per i  premi del gioco e un foglietto con le
istruzioni.









0648 - Dal Negro - Mercante in fiera di
Craveri

Nome Mercante in fiera di Craveri
Fabbricante T. Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 50 + 50
Anno 198x
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 62x42

Sebastiano (Papà) Craveri (1899-1973) è stato un illustratore molto amato dai
bambini di qualche decennio fa. 
I suoi disegni si distinguono per l’umanizzazione di oggetti, vegetali o animali,
sempre molto colorati.  Sue queste vignette di un mazzo da Mercante in fiera,
basato su un mazzo (2911) del 1940 che aveva però solo 30 carte per mazzo.











0527 - Dal Negro - Allegro indovino di papà
Craveri

Nome Allegro indovino di papà Craveri
Fabbricante T. Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 52 + 2 Consultanti + 5 spiegazioni
Anno 197x
Tipo mazzo Cartomanzia
Dimensioni mm. 63x42

Questo mazzo riprende i disegni di Sebastiano Craveri  (1899-1973) stampati nel
1938 da Vaccari come pubblicità della Liebig (vedi 2087). Rispetto all’originale
sono stati aggiunti in alto tre numeri per tentare la foruna giocandoli al lotto.
Tentativo  di  appassionare  i  bambini  alla  cartomanzia,  approfittando  delle
vignette di papà Craveri?











2652 - Dal Negro - Topolino & company

Nome Topolino & company
Fabbricante T. Dal Negro S.p.A.
Paese Italia
Numero carte 33
Anno
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 94x62

Il mazzo è composto da 11 figure dei più famosi personaggi di Walt Disney.
I  personaggi  raffigurati  sono:  Topolino,  Minnie,  Pluto,  la  banda  Bassotti,  Super  Pippo,
Paperino, Paperina, nonna Papera, il nipotino Qui, lo zio Paperone e i due scoiattoli Cip e
Ciop. Ogni personaggio ha testa, tronco e piedi su una carta diversa.
Scopo del gioco è riuscire a riunire le 3 carte che permettono di completare il personaggio.
Contrariamente ad altri mazzi di questo tipo, i disegni di questo mazzo non permettono di
creare personaggi diversi da quelli previsti.
 







0411 - Dal Negro - Il MEC

Nome Il M E C
Fabbricante T. Dal Negro S.p.A.
Paese Italia
Numero carte 36
Anno >1973
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 99x66

Il mazzo prende spunto dall’unione delle nazioni europee che diedero origine al Mercato
Comune Europeo, in sigla MEC. 
Queste nazioni sono: Italia, Belgio, Francia, Germania, Lussemburgo, Olanda (dal 1958) con
l’aggiunta di Irlanda, Danimarca e Gran Bretagna (dal 1973). L’unione economica tra queste
nazioni creò le basi per quella che sarebbe diventata l’odierna Comunità Europea, oggi di 27
membri dopo la recente uscita della Gran Bretagna.
Di ogni nazione troviamo due carte con i costumi caratteristici e 2 con la cartina geografica.
Sulla scatola troviamo le bandiere delle 9 nazioni.
Si deve indovinare, tra le carte messe a caso sul piano a disegno coperto, quali sono le due
carte con la stessa immagine. 
Una carta con le istruzioni del gioco è inserita nella confezione.





0412 - Dal Negro - Le avventure di Pinocchio 

Nome Le Avventure di Pinocchio
Fabbricante Teodomiro Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 36 + 4 carte sorpresa
Anno 1980 circa
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 99x66

“C’era una volta … - un re! - diranno subito i miei piccoli lettori”. Ricordo ancora l’inizio di
questa celebre favola scritta da Carlo Lorenzini detto Collodi. 
I disegni di Roberto Sgrilli sono sulle 40 carte, 36 contrassegnate dalle lettere A÷I su cui
troviamo le 4 avventure del burattino e 4 carte sorpresa, identificate da una stella.
In basso alla carta la frase che ha ispirato il disegno e il capitolo del libro in cui appare.
Le carte  sorpresa richiedono particolari  azioni  spiegate nel foglietto  con le  regole,  come
prendere o scartare un certo numero di carte. 
Scopo del gioco è quello di completare le 4 avventure, ognuna con l’indice di un diverso
colore. Le avventure riguardano: il paese dei balocchi (blu), Pinocchio e il grillo parlante
(rosso), l’incontro con i malandrini (verde) e Pinocchio in gattabuia (nero).







0646 - Dal Negro - Clowns

Nome Clowns
Fabbricante T. Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 38 + 1 regole gioco +1 pubblicitaria
Anno
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 94x62

Il mazzo mostra 19 coppie di coloratissimi pagliacci. Due di questi li troviamo anche sulla
scatola.
Il  bambino  deve  scoprire  la  coppia  con  l’identico  disegno  e  metterla  tra  quelle  già
conquistate. Vince chi, alla fine del gioco, ha più carte degli avversari.
Il mazzo è completato da una carta con il nome del fabbricante e una con le istruzioni per il
gioco.





4775 - Dal Negro - Se si può

Nome Se si può
Fabbricante Dal Negro per Pluris Art
Paese Italia
Numero carte 110

Anno 1985
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo è composto da ben 110 carte: 72 carte mostrano 6 famiglie ripetute 2
volte e 38 carte cosidette speciali. I gruppi di queste ultime si differenziano per il
colore: 13 carte Aumento punti con bordo verde, 2 carte Presa con bordo giallo, 5
carte Difesa con borso grigio, 9 carte  Danno con bordo rosso, 4 carte  Jolly con
bordo multicolore e infine 5 carte Tempo con bordo marrone. 
Le complesse regole sono illustrate in un foglietto allegato.











3099 - Dal Negro - Savana

Nome Savana
Fabbricante Teodomiro Dal Negro S.p.A.
Paese Italia
Numero carte 105 + 5 con regole
Anno 2007
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x63

Il mazzo, definito “Un ruggente gioco di carte!”, è composto da 19 carte con disegnati leoni,
22 con elefanti, 26 con giraffe, 33 con antilopi e 1 carta alba, in totale 101 carte con retro
giallo; ci sono anche 4 carte ruolo con retro verde, quelle della prima riga nelle illustrazioni.
Ognuna di queste ultime carte viene distribuita, coperta, ad ogni giocatore.
Se i giocatori sono meno di 4 la carta ruolo che avanza viene scartata.
Il gioco si basa sullle regole della natura, dove l’animale più forte vince sul più debole, ma
una gruppo di animali deboli può mettere in difficoltà chiunque. 
Il gioco è abbastanza complesso, per questo sono presenti 5 carte con le regole del gioco.





0104 - Dal Negro - Zoo domino

Nome Zoo domino
Fabbricante Teodomiro Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 28
Anno
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 84x42

Il mazzo è composto dalle classiche 28 tessere del domino solo che, per rendere accessibile il
gioco anche ai bambini più piccoli, i pallini tipici del domino sono sostituiti dal disegno di
un animale: leone, tigre, elefante, serpente, ippopotamo, aquila e squalo.
Al mazzo è allegato un foglietto con le istruzioni. 



0647 - Dal Negro - Zoo olimpiadi

Nome Zoo olimpiadi
Fabbricante Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 28
Anno 1979
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo è composto dalle classiche 28 tessere del domino solo che, per facilitare il gioco ai
bambini più piccoli, i pallini tipici del domino sono sostituiti dal disegno di un animale che
gareggia in uno sport. Il copyright dei disegni è dei Lisberger Studios.
Gli  sport  rappresentati  sono:  calcio,  ciclismo,  pallacanestro,  nuoto,  pugilato,  scherma  e
sollevamento pesi. 
Al mazzo è allegato un foglietto con le istruzioni. 







3487 - Dal Negro - Stagioni - Inverno 

Nome Le quattro stagioni - Inverno
Fabbricante Teodomiro Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo Puzzle
Dimensioni mm. 95x62

I  quattro  mazzi  Stagioni sono  racchiusi  in  un’unica  confezione  in  plastica
trasparente, pur avendo ogni mazzo una propria scatola in cartoncino. Sono stati
disegnati da Roberto Sgrilli (1897-1985), un pittore italiano che collaborò come
illustratore a vari giornali per bambini, tra cui Il corrierino dei piccoli.
Le carte di ogni mazzo servono a comporre 4 diverse figure, una per ogni mese
della stagione e una per la stagione stessa. Un foglietto fornisce, in 5 diverse
lingue, il nome dell’oggetto con quel numero che appare nel puzzle completato.
Per l’inverno vediamo bambini intenti a fabbricare un pupazo di neve.





3488 - Dal Negro - Stagioni - Estate 

Nome Le quattro stagioni - Estate
Fabbricante Teodomiro Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo Puzzle
Dimensioni mm. 95x62

Per l’estate vediamo bambini che sulla spiaggia giocano a fare castelli di sabbia,
con secchiello e paletta come unici  attrezzi.  La mamma siede tranquilla  sotto
l’ombrellone, mentre altri bambini giocano in acqua. 
Un adulto in acqua indossa la classica, per quegli anni, calottina in gomma per
non bagnare  i  capelli.  Manca  solo  il  moscone  in  legno,  tipico  delle  spiagge
italiane della metà del secolo scorso.

Molte  carte  dei  vari  mazzi  portano  la  firma  dell’autore  dei  disegni.





3489 - Dal Negro - Stagioni - Autunno 

Nome Le quattro stagioni - Autunno
Fabbricante Teodomiro Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo Puzzle
Dimensioni mm. 95x62

L’autunno si presenta con una giornata di  pioggia intensa, con i bambini  che
vanno a scuola in pantaloncini corti, tenendo in mano le ormai desuete cartelle.
Sullo sfondo vediamo anche una carrozza a cavalli con il cocchiere imperterrito
nonostante la pioggia. 
Le  immagini  degli  altri  mesi  ci  mostrano  uno  gnomo  che  raccoglie  l’uva
(settembre), sempre lui che ha steso il bucato in un giorno piovoso (novembre) e
i coniglietti che vanno a scuola (ottobre). 





3490 - Dal Negro - Stagioni - Primavera 

Nome Le quattro stagioni - Primavera
Fabbricante Teodomiro Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo Puzzle
Dimensioni mm. 95x62

La primavera ci mostra due bambini con i vestiti rattoppati che vanno a portare i
fiori alla Madonnina di un’edicola votiva, o santella come la chiamiamo noi.
Ognuno di questi mazzi ha allegato un foglietto dove, oltre al nome in più lingue
dei particolari delle figure, ci sono le istruzioni per il gioco.
I retri sono uguali per i 4 mazzi. 
I 4 mazzi sono stati disegnati da Roberto Sgrilli (1897-1985), un pittore italiano
che collaborò come illustratore a vari giornali per bambini, tra cui  Il corrierino
dei piccoli.





0939 - Dal Negro e altri - Uno

Nome 939 - Uno 2240 - Uno
Fabbricante T. Dal Negro S.p.A. Fabbricante sconosciuto
Paese Italia Gran Bretagna stampa Cina
Numero carte 108 108
Anno 198x
Tipo mazzo Uno Uno
Dimensioni mm. 88x56 mm. 88x56

Uno è un gioco conosciuto in tutto il mondo, stampato su licenza Mattel in molte versioni.
Il gioco consiste nel calare una carta che sia uguale, come colore, numero o carta speciale, a
quella del giocatore che ci ha preceduto. 
Le carte hanno i numeri da 1 a 9 in color giallo, azzurro, verde e rosso.
Oltre a queste abbiamo carte che fanno cambiare il senso di gioco o il colore da giocare,
oppure che obbligano il giocatore che segue a saltare il turno o a prelevare 2 o 4 carte.
Vince chi rimane per primo senza carte. 
Nelle riproduzioni vediamo prima il  mazzo di fabbricante sconosciuto e successivamente
l’edizione stampata da Dal Negro. 
Cambiano i disegni delle carte, ma per i bambini questo non è un problema.





4017 - Dal Negro - Le prime

Nome Le prime
Fabbricante Teodomiro Dal Negro srl.
Paese Italia
Numero carte 40 + 5 istruzioni
Anno 2021
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 84x60

Denis Bettio ha disegnato  un mazzo a semi spagnoli  rivisto nei disegni per renderlo più
adatto ai bambini. 
I  denari sono diventati dobloni con pirati come figure, le coppe sono pentoloni in cui le
streghe preparano i loro filtri magici, i bastoni clave in mano a un terribile orco verde e le
spade sono quelle dei guerrieri in armatura impegnati a uccidere draghi.
I disegni sono molto colorati e facili da interpretare, un po’ meno, per un bambino, gli indici.
In allegato al mazzo 5 carte con le istruzioni per 3 semplici giochi, quelli  che un tempo
appassionavano i bambini: Asso pigliatutto, Cava camicia e Rubamazzetto.







1241 - Dar Al Chimal -
Apprenez l'alphabet par les images

Nome Apprenez l'alphabet par les images
Fabbricante Dar Al Chimal
Paese Libano
Numero carte 54
Anno 198x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 94x66

Questo mazzo, stampato a Tripoli  del  Libano e acquistato a Sousse in Tunisia, serve ad
aiutare i bambini di lingua araba a conoscere la lingua francese, l’alfabeto latino e i numeri
che noi usiamo diventati ormai uno standard in tutto il mondo. Sono i cosiddetti numeri arabi
che, come vediamo qui, arabi non sono, ma piuttosto arabo-indiani.
Le carte sono divise in diversi gruppi. 
Troviamo i giorni della settimana, partendo dalla domenica con il numero 1. Sul retro il
numero del giorno, in caratteri arabi e latini. 
Un altro gruppo è riservato ai numeri da 1 a 10 con un disegno che mostra il numero di dita
delle mani e un numero di oggetti equivalente. Sul retro il numero in caratteri arabi e latini,
oltre al nome in francese e in arabo. 
26 carte hanno il disegno di un oggetto, il suo nome in francese e la lettera iniziale, da A a Z.
Sul retro la lettera iniziale, in maiuscolo e minuscolo, e il  nome dell’oggetto, in caratteri
arabi e latini. 
Le altre carte hanno l’alfabeto in corsivo e stampatello, maiuscolo e minuscolo, e l’alfabeto
arabo. 
 













3712 - De La Rue e Gibson - Noah’s ark

Nome Noah’s ark
Fabbricante 3712 - Thomas De La Rue & Co. Ltd.  -  3889 - H. P. Gibson & Sons
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno 1905÷1919 De la Rue  -  >1919 Gibson
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x64

Il mazzo “Arca di Noè” fu stampato la prima volta nel 1905 circa da De La Rue per The
international card co.  di Gibson. Questa ditta nel 1919 fu ceduta a De La Rue e Gibson
proseguì la sua attività come H. P. Gibson & Sons (3889). 
I mazzi di De La Rue e Gibson hanno lo stesso retro e la stessa scatola; su quello meno
recente appare il nome di De La Rue sui fianchi della confezione. Il mazzo più recente ha un
foglietto che pubblicizza altri mazzi del fabbricante.(vedi immagini ultima riga)

Il mazzo consiste in 17 famiglie di animali, padre, madre e cucciolo, e da una carta singola,
Noè. 
Quando  un  bambino  è  riuscito  a  riunire  la  famiglia  la  accantona,  dicendo  che  è  salita
sull’arca; possono salire anche famiglie senza cucciolo, ma le carte con il cucciolo alla fine
del gioco pagheranno una penitenza, regalando punti a chi possiede la carta con Noè.















3708 - De La Rue - Alice in wonderland

Nome Alice in wonderland
Fabbricante Thomas De La Rue & Co. Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 48
Anno >1901
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x64

“Alice nel paese delle meraviglie” è il famoso libro per bambini scritto nel 1865 da Charles
Dodgson, più noto con lo pseudonimo di Lewis Carroll. 
La protagonista è una fanciulla con una spiccata avversione per l’autorità e che rivendica i
diritti dei bambini, cosa davvero insolita per il suo tempo. L’edizione del 1896 del romanzo
aveva le illustrazioni di John Tenniel riviste da E. Gertrude Thomson.
Sono i disegni che De La Rue ha usato dal 1898 circa per queste carte.
Il mazzo consiste in 16 gruppi di 3 carte ognuno, identificati con i numeri 1÷16, per un totale
di 48 disegni differenti. Una carta di ogni gruppo porta in alto i nomi delle altre due che
servono a completare la serie. 
Sulla scatola troviamo un particolare che aiuta a datare il mazzo stampato per diversi anni;
“Manufacturers  to  Her  Majesty”  per  il  regno  della  regina  Victoria,  cambiato  in  “His
Majesty” dal 1901 con l’avvento di Edward VII. 















0565 - Dinosaur - Look around

Nome Look around
Fabbricante Dinosaur Pubblications Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 48
Anno 1974
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x57

Il  mazzo  è stato  stampato  per  conto  de  The  National  Trust,  un’organizzazione  dedita  a
proteggere l’eredità storica del Regno unito, esclusa la Scozia che ha un suo ente autonomo.
Il mazzo è nato allo scopo di distrarre i bambini durante un viaggio.
A tale scopo le carte vengono sitribuite tra tutti i concorrenti che, una volta visto l’animale o
l’edificio disegnato, devono scartare la carta relativa. 
Il primo che rimane senza carte ha vinto.
Viste le 12 carte ripetute 4 volte il mazzo si presta anche per giocare a Snap e ad altri giochi,
come indicato nel foglietto allegato al mazzo. 





3213 - Dondorf - Patience-Karten nr. 26 

Nome Patience-Karten nr. 26
Fabbricante B. Dondorf GmbH.
Paese Germania
Numero carte 52
Anno 1912
Tipo mazzo Patience
Dimensioni mm. 54x37

Josef Maria Melchior Annen (1868-1954) ha disegnato molti mazzi di carte diventati famosi.
Questo, destinato ai solitari, ha bambini come figure e probabilmente era destinato ai loro
giochi. 
Il  fante di fiori avrebbe potuto essere uno splendido joker per questo mazzo, sostituendo
l’anonimo joker tipico di Dondorf. 
Il marchio del fabbricante, il classico drago, appare sulla scatola, mentre il nome è anche sul
fante di fiori.





4300 - Dondorf - Patience-Karten n. 25

Titolo Patience-Karten No. 25 - Whist a 52 Blatt
Fabbricante B. Dondorf GmbH
Paese Germania
Numero carte 52
Anno 191x
Tipo mazzo Figure di fantasia
Dimensioni mm. 55x37

Questo disegno risale al 1870 circa ed è stato ristampato da Dondorf per quasi mezzo secolo.
(Die Dondorf'schen Luxus-Spielkarten pag. 80).
Sugli  assi troviamo decorazioni con putti,  mentre su fanti  e donne vediamo immagini  di
bimbi intenti ai loro passatempi preferiti. 
I re hanno un disegno più tradizionale, pur con i volti da bambino. Ornati di baffi e barba
visto il loro ruolo. 

 





2044 - Dondorf - Crac

Nome Crac! N° 309
Fabbricante B. Dondorf
Paese Germania
Numero carte 64
Anno 189x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 80x55

Il  mazzo,  per  un  semplice  gioco  definito  “divertente  e  animato”  sulla  confezione,  è
splendidamente illustrato con la cura di tutti i mazzi di Bernard Dondorf.
Le 64 carte sono divise in serie di 4 carte ognuna, identificate da un numero da 1 a 16 in
basso a destra. Le carte della stessa serie hanno immagini dello stesso genere.
Le serie hanno disegni di armi, dolci, fiori, animali, uccelli, attrezzi da cucina, giocattoli e
così via. Il retro è di colore azzurro.
Allegato troviamo un foglietto con le regole del gioco, che consiste nel girare le carte una ad
una e catturare le carte della stessa serie di quella che il giocatore ha appena scoperto.











4457 - France Cartes Ducale -
Jeu des couleurs

Nome Jeu des couleurs 402423
Fabbricante France Cartes Ducale
Paese Francia
Numero carte 32
Anno 1987
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo consiste in 8 disegni ripetuti 4 volte con lo sfondo di colore differente.
I personaggi raffigurati sono Biancaneve e i 7 nani nelle immagini rese celebri
dal film di Walr Disney. 
Il gioco consiste nel riunire la serie con lo stesso personaggio, ma si può giocare
anche a riunire la serie delle 8 carte con lo sfondo dello stesso colore.





1904 - Fax Pax - Fables

Nome Fables
Fabbricante Fax Pax Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 36
Anno 1986
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 102x64

Gesine Mahoney è l’artefice dei delicati disegni di questo mazzo.
Alcune delle 36 fiabe che possiamo trovare su queste carte sono ben conosciute anche da noi,
come quella della lepre e della tartaruga, del ragazzo che gridava “Al lupo”, del topo che
toglie la spina dalla zampa del leone e molte altre.
Sul retro di ogni carta possiamo leggere un breve riassunto della fiaba e la relativa morale
che se ne può trarre.
È un mazzo che non permette di effettuare un gioco, visto che ogni carta è perfettamente
riconoscibile sia al verso che al dorso. Probabilmente serve solo al bambino per distrarsi
leggendo o facendosi leggere il breve riassunto della storia; i genitori compravano il mazzo
nella speranza che, leggendo la morale della favoletta, i loro pargoli diventassero più saggi.
 







3860 - Fleveco - Fireman’s rummy

Nome Fireman’s rummy
Fabbricante Fleveco - Clifford series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 28
Anno
Tipo mazzo Rummy
Dimensioni mm. 90x57

Il nome della ditta, Fleveco, è l’acronimo di F. Levy and Co., la ragione sociale con il nome
del proprietario. Il nome Fleveco fu usato dal 1945 circa. 
I giochi per bambini di questa ditta portano la scritta “Clifford series”, dal nome del figlio di
F. Levy. 
Le carte sono divise in 4 gruppi, ognuno dei quali porta una diversa immagine di interventi
di pompieri, un tempo gli eroi dei bambini. 
Le carte del singolo gruppo sono numerate da 1 a 7.
Le regole del gioco sono scritte sul retro della scatola.





3861 - Fleveco - Animal rummy

Nome Animal Rummy
Fabbricante Fleveco - Clifford series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 36 + 1 regole giochi
Anno
Tipo mazzo Rummy
Dimensioni mm. 82x56

Le 36 carte sono 4 gruppi di 9 carte uguali, ognuna con un numero da 1 a 9 come indice.
La carta con le regole del gioco che è abbinata al mazzo, specifica che il mazzo permette di
divertirsi con un gioco simile al ramino. 
Ogni giocatore può mettere sul tavolo 3 o 4 carte con lo stesso numero o scale di carte con
numeri in sequenza. 
Vince il primo giocatore che rimane senza carte in mano. 
Il mazzo èstato stampato anche con diversa confezione e angoli arrotondati delle carte.





0236 - Fournier H. - Don Quijote de la Mancha

Nome Don Quijote de la Mancha
Fabbricante Heraclio Fournier S/A
Paese Spagna
Numero carte 32 + 1 presentazione
Anno 1969
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo mostra i disegni, copyright di Cruz Delgado e Josè Romagosa, con le imprese di
don Chisciotte, l’eroe reso celebre da Cervantes. 
Il vero nome dell’hidalgo era don Alonso Quijano il quale, dopo aver battezzato Ronzinante
il suo malconcio ronzino, rinominò se stesso don Chisciotte della Mancia. Con il suo fido
scudiero  Sancio  Panza  si  apprestò  a  vivere  le  imprese  più  incredibili  in  onore  di  una
fanciulla, tale Aldonza Lorenzo, anche lei ribattezzata e divenuta Dulcinea del Toboso.
Le carte portano numeri da 1 a 32; lo scopo del gioco è di riunirle in modo da avere almeno 3
carte con i numeri in sequenza. Alla fine vince chi ha più gruppi in sequenza posti sul tavolo.
 







0237 - Fournier H. - Banner y Flapi

Nome Banner y Flapi
Fabbricante Heraclio Fournier S/A
Paese Spagna
Numero carte 32 + 1 presentazione
Anno 1980
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo narra le avventure di 2 scoiattoli, Banner e Flapi, quattro diverse vicende illustrate
con otto carte ognuna. 
Le illustrazioni si ispirano a una serie di cartoni animati, molto amati dai bambini spagnoli
dell’epoca.
Dietro alla carta di  presentazione del  mazzo sono stampate le istruzioni per  il  gioco. Su
questa carta viene suggerito anche di usare le carte per giocare a quartetto, raccogliendo i 4
uno, due, tre eccetera. 







0849 - Fournier H. - Historietas famosas 

Nome Historietas famosas
Fabbricante Heraclio Fournier S/A
Paese Spagna
Numero carte 32 + 1 presentazione + 1 regole
Anno 1989
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il  mazzo mostra varie  storielle  comiche, quattro diverse vicende illustrate  con otto  carte
ognuna. 
Dietro alla carta di presentazione del mazzo sono stampate le istruzioni per il gioco.
 









4439 - Fournier H. - Geronimo Stilton

Nome Geronimo Stilton
Fabbricante Naipes Heraclio Fournier S. A.
Paese Spagna
Numero carte 40 + 1 presentazione + 1 istruzioni
Anno 2010
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x61

Il mazzo mostra i personaggi che troviamo sui libri che hanno come protagonista
Geronimo Stilton, disegnati da Daniele Varzini. 
Questi volumi, scritti da Elisabetta Dami, sono stati tradotti in 50 lingue e hanno
venduto oltre 180 milioni di copie in tutto il mondo. Il primo volume della serie
fu “Il mistero dell’occhio di smeraldo” ed è del 1997. Sono seguiti altri 130 libri,
sempre con il topo Geronimo Stilton come protagonista. 
Qui lo vediamo sulle carte con il numero 1. La carta con le istruzioni suggerisce
4 giochi da fare con queste carte e porta il copyright della Atlantyca Spa.,







4132 - Gama - Corpuri geometrice

Nome Corpuri geometrice
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 45 + 4 forme
Anno 201x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

La  romena  Editura  Gama  stampa  numerosi  mazzi  didattici,  alcuni  ispirati  al
metodo educativo di Maria Montessori. 
Nel mazzo “Figure geometriche” ci sono 4 carte con le figure geometriche base a
2  dimensioni:  triangolo,  quadrato,  rettangolo  e  cerchio.  Gruppi  di  5  carte
mostrano oggetti di diverso tipo. In blu troviamo il solido base: cilindro, sfera,
ovale, ovoidale, prisma triangolare, cono, piramide, parallelogramma e cubo. Le
altre 4 carte del gruppo hanno oggetti con la stessa forma.
Sul retro di ogni carta troviamo la descrizione dell’immagine e sulla scatola le
istruzioni per diversi esercizi. 









4136 - Gama - Animalele

Nome Animalele
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 48 + 1 cacciatore + 1 caratteristiche
Anno 2010
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo “Animali” mostra 48 diversi animali, ognuno con icone che ne mostrano
le caratteristiche. Il significato delle icone è mostrato sulla tabella riepilogativa:
animale a sangue caldo o freddo, quante zampe ha, se è mammifero o fa le uova,
cosa mangia, dove vive e così via. 
Il bambino è invitato a raggruppare animali con le stesse caratteristiche.
Sulla  confezione  sono  stampate  le  istruzioni  per  3  giochi  con  vari  livelli  di
difficoltà. 











4129 - Gama - Europa Tari si capitale 

Nome Europa Tari si capitale
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 50
Anno 2015
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

Nel mazzo “Europa Paesi e capitali” ogni carta porta sul verso le caratteristiche
della  nazione:  superficie  e  abitanti,  moneta,  stati  confinanti,  collocazione
geografica e un monumento o panorama caratteristico. 
Sul  retro  troviamo  il  nome  e  gli  abitanti  della  capitale,  alcune  domande  di
geografia, la cui risposta è sull’altro lato della carta, e un’altra fotografia.









4131 - Gama - Instrumente muzicale

Nome Instrumente muzicale
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 48 + 1 direttore d’orchestra + 1 posizione strumenti
Anno 2015
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo ci mostra gli strumenti musicali, sia quelli dell’orchestra sinfonica che
quelli di altri tipi di musica, compresi gli strumenti tradizionali come l’ocarina, il
sitar o le nacchere. 
In alto a sinistra un’icona ci mostra uno strumento similare, per esempio la lira e
l’arpa, a destra un’altra icona ci indica il tipo di strumento (percussioni, tastiere,
strumenti a corde e a fiato). Per gli strumenti presenti nell’orchestra sinfonica in
basso a sinistra viene mostrata la collocazione.











4130 - Gama - Objecte si intrebuintarea lor 

Nome Objecte si intrebuintarea lor
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 50
Anno 2016
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo “Oggetti e loro uso” mostra per ogni coppia di carte un attrezzo e per cosa si usa.
Troviamo ad esempio un martello e un chiodo oppure un cavatappi e una bottiglia tappata.
Sul retro di ogni carta c’è la descrizione dell’oggetto e il suo nome in inglese.
Ad esempio per il martello troviamo “Il martello può avere due estremità: con una colpisce,
con l'altra  toglie  i  chiodi”  e  dietro  il  chiodo “La fine  del  chiodo dove  colpiamo con  il
martello si chiama testa (in rumeno floare)”. 
La carta con l’attrezzo è identificata con una chiave, l’altra con un lucchetto.
Scopo del gioco è abbinare le due carte, ma sulla confezione vengono proposte diverse altre
opzioni con varie difficoltà. 









4134 - Gama - Orase din Romania

Nome Orase din Romania
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 41 + 9 carte extra
Anno 2011
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

Nel mazzo “Città in Romania” troviamo 41 carte. Sul verso ci sono notizie sul
distretto, abitanti ed estensione, regione in cui si trova, distretti confinanti, città
principali e foto di un monumento con relativa descrizione. Sul retro troviamo
notizie sulla capitale con varie domande le cui risposte si trovano sul verso.
9 carte extra completano il mazzo: notizie sul municipio di Bucarest, 5 con domande
di cultura generale, bandiera e stemma della Romania e mappa dele regioni storiche.













4133 - Gama - Primele cuvinte

Nome Primele cuvinte
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 45 + 5 carte ambiente
Anno 2011
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

Nel  mazzo  “Le  prime  parole”  troviamo  5  carte  che  indicano  vari  ambienti:
fattoria, giardino zoologico, stanza da bagno, da letto e cucina.
Le altre 45 carte hanno oggetti o animali da abbinare alla carta con l’ambiente in
cui l’animale o l’oggetto normalmente si trova. 
Sulla confezione troviamo le regole del gioco, con due diversi gradi di difficoltà.







4135 - Gama - Vietuitoare

Nome Vietuitoare
Fabbricante Editura Gama
Paese Romania
Numero carte 50
Anno 2015
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo “Creature” ha 25 carte con la fotografia di un animale e altrettante con
la sua sagoma in nero. 
Scopo del gioco è abbinare le carte che raffigurano lo stesso animale.
Sul retro troviamo il nome dell’animale in inglese e la sua descrizione.
Ad esempio leggiamo “La mucca è un animale erbivoro, nel senso che mangia
l'erba” e sulla carta con la sagoma “Il latte esce dalla mammella della mucca”.







2558 - Gibson - Peter Pan

Nome Peter Pan
Fabbricante Gibson Games per Pepy’s series
Paese Gran Bretagna
Numero carte 44
Anno 1981
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

70 anni dopo il mazzo originale (3709) è stato ripubblicato, con alcune variazioni.
Questo mazzo è composto da 44 carte con 11 diversi disegni ripetuti 4 volte, ogni gruppo
con indice 1÷4. 
Anche le dimensioni sono leggermente cambiate.  





4901 - Grimaud - La bonne place

Nome La bonne place - 1er jeu de mémoire
Fabbricante Grimaud - J. S. Simon
Paese Francia
Numero carte 40 + 1 regole - 1 pubblicità
Anno
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 100x65

Un gioco definito dal fabbricante “il primo gioco di memoria” con 20 vignette
duplicate  che  mostrano  animali,  giocattoli  e  altri  oggetti  coloratissimi  che
piaceranno sicuramente ai bambini. 
Allegate al mazzo le istruzioni per il gioco e la pubblicità di altri mazzi dello
stesso produttore. 



 



3207 - Grimaud - Tarot junior

Nome Tarot junior G55
Fabbricante Grimaud-Ducale
Paese Francia
Numero carte 55
Anno 1979
Tipo mazzo Tarocchi
Dimensioni mm. 93x51

In Francia  il gioco dei tarocchi è molto popolare. 
Per far sì che anche i bambini si appassionino a questo passatempo è stato messo
in  commercio  questo  mazzo,  con  le  carte  ridotte  a  55  e  regole  semplificate
spiegate nel foglietto allegato al mazzo. 
Troviamo i personaggi di Walt Disney sia nelle figure, con Paperino, Topolino,
Minnie e Pippo, che nelle vignette degli onori, dove vediamo scene prese dai
cartoni animati. 
Gli onori sono ridotti a 15, invece dei 22 che troviamo nei mazzi classici.









0344 - Hausser - Helfer raus

Nome Elfer Raus 1210
Fabbricante Hausser
Paese Germania Occidentale
Numero carte 80
Anno 197x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 92x56

“Fuori gli undici” è il nome di un gioco molto popolare in Germania. 
La prima edizione risale al 1930 circa ed è stato stampato da vari fabbricanti.
Il gioco inizia mettendo i quattro 11 in colonna sul tavolo; queste carte sono contraddistinte
dal marchio del fabbricante tra i due numeri stampati specularmente.
Ogni giocatore a turno può aggiungere carte in successione a destra (i numeri da 12 a 20) o
sinistra (numeri da 10 a 1) di quelle già deposte, rispettando il colore della riga.
Vince il primo giocatore che rimane senza carte.
Al mazzo è abbinato un libretto con le istruzioni del gioco.
Il mazzo è stampato ancora oggi; alcune edizioni odierne hanno i numeri che vanno da 1 a
21, 4 joker e carte di collegamento per complicare un po’ il gioco.



2915 - Heidmuk - Mau Mau

Nome Mau Mau
Fabbricante Heidmuk Verlag
Paese Germania
Numero carte 32
Anno 198x
Tipo mazzo Mau Mau
Dimensioni mm. 55x55

Il Mau mau è un gioco di carte molto diffuso in Baviera, nel Tirolo e in Alto Adige, giocato
sia dai bambini che dagli adulti. 
Il gioco è molto semplice e si fa di solito con un mazzo di carte qualsiasi.
Questo mazzo è rivolto ai bambini, con disegni che facilitano il gioco.
Il primo giocatore mette sul tavolo una carta e gli altri, a turno, pongono sopra questa una
carta che abbia lo stesso numero o la stessa figura. 
Vince chi rimane per primo senza carte in mano. 
 





3589 - Heinz Georg Spiele - Rechenkartenspiel

Nome Rechenkartenspiel
Fabbricante Heinz Georg Spiele per G. G. Kuhlmay
Paese Germania
Numero carte 50 + 5 simboli matematici
Anno 1941
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 91x59

Il “Gioco di carte aritmetico” è composto da 5 carte con disegnato un militare in uniforme e
i simboli delle operazioni matematiche ( +  -  x  e  : ), oltre all’ =. 
Le altre 50 carte portano le cifre da 0 a 9, ripetute 5 volte ognuna, con figure speculari di
persone in vari abbigliamenti. 
Non ci sono le istruzioni per il gioco, ma si presume che le carte servissero al bambino per
comporre  varie  operazioni  matematiche  e  migliorare  in  questo  modo  la  conoscenza
dell’aritmetica. 
 





3709 - International card - Peter Pan

Nome Peter Pan
Fabbricante The international card co. - H. P. Gibson & Sons
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno 1911
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x62

Il mazzo fu pubblicato da H. P. Gibson & Sons, stampato da Thomas de la Rue & Co. Ltd.
I  disegni  sono  di  Charles  A.  Buchel,  la  cui  firma  possiamo  trovare  su  ogni  carta,  e  i
personaggi sono presi dalla storia di Peter Pan, scritta da James Matthew Barrie nel 1902.
La International card co. produceva giochi per bambini. Proprietario era  H. P. Gibson che
cedette la ditta a De La Rue nel 1919 e poi fondò la H. P. Gibson & sons. 
Il mazzo è composto da 52 carte con 13 diversi disegni ripetuti 4 volte, ogni gruppo con
indice 1÷4. Scopo del gioco è riunire quanti più gruppi completi è possible.
Il mazzo è stato commercializzato anche con il nome Gibson con il retro delle carte che la
scatola differenti (3894 vedi ultima riga). 







1882 - International games - Sea world - Fish

Nome Sea world - Fish - NO. 1077
Fabbricante International games Inc.
Paese Belgio
Numero carte 34 + 2 regole gioco
Anno 1983
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 87x55

Il mazzo “Mondo marino - Pesci” è formato da 8 carte (i pinguini  Penny e  Pete penguin,
l’orca  Shamu,  cap'n Kid,  il  delfino  Dolly dolphin,  il  leone di  mare  Seamore sea lion,  il
tricheco sir Winston walrus e il pellicano Virgil pelican) ripetute 4 volte e 1 carta, la lontra
Oppie (O.P.) otter, ripetuta due volte.
Sulla confezione si trova che il gioco è consigliato per bambini dai 3 anni in avanti.
Le regole del gioco sono sul retro della confezione e su 2 carte allegate.
Il gioco è abbastanza semplice: si tratta di scambiarsi le carte per ottenere coppie di carte
uguali. Alla fine chi ha completato più coppie ha vinto.





4419 - Japan Pearl - Iroha

Nome Iroha
Fabbricante Japan Pearl Processing co. ltd.
Paese Giappone
Numero carte 96 + 4 bianche
Anno
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 75x50

È un mazzo con 96 carte usato dai bambini giapponesi per apprendere l’alfabeto Hiragana, i
cui primi tre caratteri い (I), ろ (Ro) e は (Ha) danno il titolo al mazzo. 
48 carte (ji fuda, carte con le lettere o  yomi fuda, carte da leggere) portano il testo di un
proverbio e le altre 48 (e fuda, carte con il disegno o tori fuda, carte da afferrare) recano una
figura e l'ideogramma iniziale dello stesso proverbio. 
I  proverbi  di questo mazzo sono differenti  da altri  mazzi  di  questo tipo con disegni più
tradizionali (1960). Rimandiamo alla descrizione di questo mazzo per altre notizie sul gioco.











2557 - Kum-Bak - Jack of all trades

Nome Jack of all trades
Fabbricante Kum-Bak Sports Toys & Games Manufacturing Co.  Ltd
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno 193x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

La Kum-Bak Sports, Toys & Games negli anni ’30 del secolo scorso produceva giochi per
bambini,  compresi  appunto mazzi  di  carte.  Famoso era un loro  “Cabinet  of  Games”  (la
vetrina dei giochi) che raccoglieva 9 diversi passatempi. Nel 1939 Kum-Bak cedette la sua
attività a Castell Bros, nota per produrre i mazzi di giochi delle Pepy’s series.
Ognuno  dei  13  quartetti  di  questo  mazzo  è  composto  da  una  persona  che  svolge  una
professione  e  da  3  degli  attrezzi  che  usa.  I  lavori  illustrati  sono:  pompiere  (fireman),
poliziotto  (policeman),  ladro  (burglar),  soldato  (soldier),  ferroviere  (railway  guard),
giardiniere  (gardener),  macellaio  (butcher),  fabbro  (blacksmith),  imbianchino  (painter),
muratore bricklayer), sterratore (navvy), operaio (engineer) e falegname (carpenter).
Il mazzo contiene un foglietto con le regole del gioco e l’elenco delle professioni.
 









Il nome del gioco deriva da un modo di dire inglese “Jack of all trades, master of none,
though often times better than master of one” e significa persona che fa le cose in modo
superficiale, approssimativo. Il prezzo originale del mazzo era di 1 scellino e 6 pence.



4432 - Leningradskij Kombinat -
ϹКАЗОЧНАЯ  АЗБУКА

Nome ϹКАЗОЧНАЯ  АЗБУКА
Fabbricante Leningradskij Kombinat. Tzvetnoj. Pecati Sojuzpoligrafproma
Paese U R S S
Numero carte 32
Anno 1980
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x58

Il “Mazzo con animali” è stato disegnato da E. Rappoport e G. Nikitina.
Mostra le lettere dell’alfabeto cirillico e un disegno. 
Sul retro il nome di quanto raffigurato che comincia con la lettera del verso o la
contiene. 









4433 - Leningradskij Kombinat - А З Б У К А

Nome А З Б У К А
Fabbricante Leningradskij Kombinat. Tzvetnoj. Pecati Sojuzpoligrafproma
Paese U R S S
Numero carte 32
Anno 1979
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 90x58

Il mazzo, il cui titolo sono 6 lettere dell’alfabeto cirillico, serve ai bambini per
imparare tutte le lettere che lo compongono. 
Ci sono 29 carte con il disegno di un animale e l’iniziale del suo nome, nome che
troviamo sul retro della carta, e 3 carte con una o due lettere.







3357 - Margarit - Recreo Infantil

Nome Recreo Infantil
Fabbricante Jaime Margarit
Paese Spagna
Numero carte 48
Anno 1888
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 97x61

Nel  1888 Jaime  Margarit  di  Palamós,  diplomato  in  arti  e  maestro  superiore,  depositò  i
disegni di un mazzo per insegnare l’alfabeto ai bambini. 
Ognuna delle 48 carte porta in alto e in basso una lettera, un gruppo di lettere o una sillaba e
al centro una serie di disegni con il nome in spagnolo. 
La lettera, sillaba o gruppo di lettere sono l’iniziale del nome o sono parte di esso.
Le immagini sono di animali, persone, forme geometriche e quant’altro.
Al centro di ogni carta è disegnata una carta da gioco, con i disegni del mazzo catalano
moderno, ma la numerazione delle carte (1÷48) non segue quella del mazzo riprodotto.











4438 - Mas-Reynals - Learning the time

Nome Learning the time
Fabbricante Mas Reynals - Varitemas S. I.
Paese Spagna
Numero carte 34 + 1 istruzioni
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 95x63

Il mazzo serve ad insegnare al bambino a leggere l’orologio e alcuni vocaboli di
inglese. 
Sul verso della carta un orologio con la domanda “What time is it?” (che ora è?).
Sul retro la risposta corretta alla domanda, sempre in inglese.











2317 - Merrimack - Alice in Wonderland 

Nome Alice in Wonderland notched card n. 1989S
Fabbricante Merrimack publishing corp.
Paese U S A
Numero carte 48
Anno 1989
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x59

Recentemente  il  mazzo  omonimo  dell’inizio  del  secolo  scorso  è  stato
ripubblicato negli Stati Uniti con incisioni per facilitare la costruzione di castelli
di carte. 
Per le illustrazioni del mazzo completo vedere il mazzo originale (3708). 



0214 - Minerva - Szäm kártya

Nome Szäm kártya
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 34 + 1 regole gioco
Anno 1979
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo “Carte dei numeri” ha su 17 carte da 0 a 16 pallini su cartelli retti da numeri con la
testa da pagliaccio e altre carte con 1÷16 disegni di animali, funghi, fiori, navi ecc.
Inoltre c’è una carta bianca, quella con 0 disegni.
Il  bambino deve abbinare la carta  con il  numero a quella  che contiene il  corrispondente
numero di disegni. 
Al mazzo è allegata una carta con le istruzioni. 
 







0210 - Minerva - Egyszeregy

Nome Egyszeregy
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 72 + 1 bianca
Anno 197x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 87x57

Il  mazzo  “Tavola  pitagorica”  ha  36  carte  con  una  moltiplicazione  e  36  con  i  risultati.
Compito del  bambino è  di  abbinare  l’operazione con il  giusto risultato.  Le  carte  con  le
operazioni portano i due fattori in entrambe le posizioni, per far capire al bambino che 5x2 e
2x5 ad esempio, sono la stessa cosa.
Tutte le carte hanno figure con disegni molto colorati, dovuti al disegnatore Béla Tankó, per
rendere più piacevole il gioco.
Al mazzo è allegata una carta bianca e un libretto con le istruzioni per il gioco.
 















0212 - Minerva - Okos macko

Nome Okos macko
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 30 + 1 regole gioco + 1 bianca
Anno 197x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo “Orsi intelligenti” è stato stampato per insegnare ai bambini a fare calcoli.
Scopo del gioco è di abbinare le carte che il giocatore ha in mano in modo da ottenere un
risultato che è tra 105 e 110. Se il giocatore raggiunge tale risultato scarta le carte usate.
Vince chi per primo rimane senza carte.
La carta con il professor orso vale come jolly, cioè può avere qualsiasi valore si desidera.
La carta con l’asino non prende parte al gioco ma chi la possiede ha diritto a punti aggiuntivi,
se ho capito bene; l’ungherese non è una lingua facile da tradurre.
Tutte le carte hanno colorati disegni di orsi e altri animali intenti in varie attività.
Al mazzo sono abbinate una carta bianca e una con le istruzioni per il gioco.







0213 - Minerva - Törpe

Nome Törpe
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 32 + 1 istruzioni + 1 bianca
Anno 197x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo di carte “Nanetti” è composto da 8 carte con disegnato un nano e 24 carte con fiori
e funghi. Ogni bambino a turno gira una carta; se gira una carta con il nano il giocatore
successivo aggiunge alle sue tutte le carte scoperte che sono sul tavolo. Vince il primo che
rimane senza carte. I disegni mostrano nani insieme a insetti o altri animaletti, uno combatte
con una rana, l’altro cavalca una chiocciola o si spaventa per le minacciose tenaglie di un
cervo  volante.  12  carte  hanno il  disegno di  un  fungo  e  12  quello  di  un  fiore  con  una
splendida farfalla, una libellula, cavalletta o altri insetti. 
Il mazzo è completato da una carta bianca e una con le istruzioni per il gioco.







0211 - Minerva - ABC Gyermekkartya

Nome ABC gyermekkartya
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 74 + 1 regole gioco + 3 bianche
Anno 197x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo “ABC carte per bambini” ha 74 carte; ogni coppia mostra la metà di una lettera, o
di una coppia di lettere, e i disegni di parole che cominciano con tale lettera.
Scopo del gioco è di riconoscere le carte da abbinare e metterle tra le proprie.
Alla fine chi ha più carte accoppiate sarà il vincitore della partita.
Le grandi lettere al centro sono colorate e i disegni sono posti ai lati delle stesse.

 















4209 - Miro - Carto-Shell / C'est Shell que
j'aime

Nome Carto-Shell / C'est Shell que j'aime
Fabbricante Miro company
Paese Francia
Numero carte 32 + regole gioco
Anno 1963
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 83x55

Il  mazzo  è  stato  distribuito  a  scopo pubblicitario  dalla  compagnia  petrolifera
Shell. Sulle carte si trovano disegni infantili di ciò che si può vedere durante un
viaggio. Il gioco consiste nello scartare la carta dove è presente quello che si è
appena visto. Chi per primo rimane senza carte vince. 
La carta con le regole del gioco termina con “Non giocate se siete il guidatore”.







2654 - Modiano - Memory di Jacovitti

Nome Memory di Jacovitti
Fabbricante Modiano per Fratelli Fabbri editori
Paese Italia
Numero carte 40+40
Anno
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 76x76

I disegni di Benito Jacovitti che sono su questo mazzo sono presi dal mazzo di Mercante in
fiera dello stesso autore, conservando i numeri da 1 a 40 sulle carte.
In  basso  ad  ogni  carta  il  numero  della  stessa  e  il  nome  del  personaggio,  nello  stile
sconclusionato di Jac. 
Nomi come Bicarlo, il Barcantonio, il Cancan, la Casalingua, il Tritapeppe, il Trimedario o
il Fumagiorgio sono geniali invenzioni titpiche di questo famoso disegnatore.
Scopo del gioco è scoprire contemporaneamente due carte con la stessa figura.
Vince chi alla fine ha più carte.
 







2605 - Modiano - Il pirata

Nome I giochi di Geronimo Stilton - Il pirata
Fabbricante Modiano per Corriere della Sera
Paese Italia
Numero carte 47 + 1 regole gioco + 7 pubblicità
Anno 2013
Tipo mazzo Uomo nero variante
Dimensioni mm. 88x63

Il  mazzo era abbinato al  quotidiano Corriere della  sera e  porta  i  disegni  dei  romanzi di
Geronimo Stilton, un topo molto amato dai ragazzi dalla sua prima apparizione nel 1997.
Il gioco è come quello dell’Uomo nero, con la differenza che chi alla fine rimane con la carta
singola del pirata Oscar Tortuga vince la partita. 
Il personaggio di Geronimo Stilton è stato creato da Elisabetta Dami e vanta traduzioni in
numerose lingue. 
La collana vanta oltre 120 libri, da quelli originali alla trasposizione di grandi classici, da
volumetti didattici a quelli di barzellette. 

 





2604 - Modiano - Occhio alla coppia

Nome I giochi di Geronimo Stilton - Occhio alla coppia
Fabbricante Modiano per Corriere della Sera
Paese Italia
Numero carte 48 + 2 regole gioco + 5 pubblicità
Anno 2013
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 88x63

Sempre della collana dei giochi di Geronimo Stilton distribuita in abbinamento al Corriere
della Sera questo mazzo per il gioco memory. 
I personaggi raffigurati sono naturalmente quelli dei 130 romanzi di Elisabetta Dami.
Al mazzo sono abbinate 2  carte  con le  istruzioni  per il  gioco e 5 con  la  pubblicità  del
quotidiano.







1125 - Montecarlo - Loteria Mexicana

Nome Loteria Mexicana N. 304
Fabbricante Montecarlo S. A.
Paese Messico
Numero carte 54
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 60x40

Il gioco messicano Loteria è simile alla nostra tombola. La confezione comprende cartelle
con i disegni di 9 carte ognuna e 54 carte, da scoprire una ad una come nella tombola si
estraggono le pedine con i numeri.
Le  carte,  numerate  da  1  a  54,  hanno  disegni  di  oggetti  domestici,  giocattoli  e  prodotti
dell’artigianato messicano. 
Scopriamo dai disegni che i giocattoli dei bambini italiani e messicani sono molto simili.
Da appassionato di giochi mi ha sempre stupito scoprire che moltissimi passatempi sono
conosciuti in tutto il mondo, come la trottola (carta 2) e la raganella (carta 7).
La calavera, il teschio sulla carta numero 3, è fatto di zucchero ed è un tipico dolce che si
regala ai bambini il giorno dei morti. Il teschio serve come ofrenda (offerta) per il morto cui
è dedicato; il suo nome è scritto sulla fronte. 
 











2650 - Morreale - Il gioco della bugia

Nome Il gioco della bugia
Fabbricante Stabilimento Grafico Morreale
Paese Italia
Numero carte 35 + 1 carta Cibalgina (joker)
Anno 1947
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 75x55

Il mazzo veniva regalato dai farmacisti come pubblicità dell’antidolorifico Cibalgina,
I disegni di Sebastiano (Papà) Craveri (1899-1973) mostrano oggetti divisi in cinque gruppi
di  7  carte:  Fumo,  Suono,  Volo,  Taglio  e  Giro.  Il  nome del  gruppo dichiara la  funzione
dell’oggetto. Si inizia ponendo sul tavolo una carta coperta, dicendo il gruppo cui appartiene.
Il successivo giocatore pone una sua carta, sempre coperta, dichiarando lo stesso gruppo. Il
gioco prosegue finchè uno dei  giocatori dice "Bugia",  ritenendo che la carta non sia del
gruppo dichiarato. Si scopre l’ultima carta: se il giocatore ha mentito si prende tutte le carte
che stanno sul tavolo, in caso contrario se le prende chi ha chiesto di controllare la carta.
Vince chi rimane per primo senza carte.
Al mazzo,  noto con retri differenti  (1894-2650),  è  allegata una carta  pubblicitaria,  usata
come joker, e un foglietto con le regole del gioco.
 









4922 - Neubert - Aus 2 mach 1

Nome Aus 2 mach 1
Fabbricante Verlag Erhard Neubert K. G. stampa AS VEB
Paese Germania Orientale
Numero carte 32 + 1 regole gioco
Anno
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo Da 2 fanne 1, stampato per l’ex DDR, permette al bambino di comporre
il disegno di un animale unendo due carte, come dice il titolo.







0307 - OTK - Detska abeceda

Nome Detska abeceda
Fabbricante OTK Obchodni Tiskarny N.P.
Paese Cecoslovacchia
Numero carte 27 + 5 istruzioni
Anno 197x
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 105x63

Il mazzo “Alfabeto dei bambini”, disegnato da Jana Sigmundova, era destinato agli scolari
dell’ex Cecoslovacchia perché imparassero l’alfabeto. 
In basso ad ogni carta troviamo una lettera dell’alfabeto ceco e sopra uno o più oggetti che
iniziano con questa lettera, scritta con 3 diversi caratteri, in maiuscolo e minuscolo.
Sul retro troviamo un motivo ornamentale composto usando le prime 4 lettere dell’alfabeto.
 







2375 - Ottmüller - Skat - Mau Mau

Nome Skat - Mau Mau
Fabbricante Rolf Ottmüller
Paese Germania - stampato in Cina
Numero carte 32
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 44x30

Il mazzo, destinato ai bambini tedeschi, permette loro di giocare sia a Skat, un gioco molto
popolare in Germania, che a Mau Mau, un passatempo che tutti i bambini di quella nazione
conoscono. 
Le figure sono uguali nei quattro semi e solo il seme agli indici permette di riconoscerle.
Il retro è uniforme, di colore verde.
Sulla scatola sono stampate le regole del gioco Mau Mau. 

 





1813 - Panini - Numeri stregati

Nome Numeri stregati
Fabbricante Franco Cosimo Panini
Paese Italia
Numero carte 48
Anno 1996
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 80x80

 
È un libro dedicato ai bambini con all’interno le carte, fustellate in modo che anche i più
piccoli possano toglierle facilmente. 
I disegni sono opera di Gianni Ronco.
I giochi da fare sono numerosi e semplici: si possono fare mucchietti di carte in base ai
personaggi, in base al colore del vestito o del cappello e così via.
Due pagine sono destinate alle istruzioni e alla descrizione del mazzo.
 







1759 - Panini - Lupo Alberto

Nome Lupo Alberto
Fabbricante Panini
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 1997
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 69x54

Su questo mazzo troviamo i disegni di Silver, pseudonimo di Guido Silvestri (1952- ), il
fumettista emiliano creatore di Lupo Alberto e di Cattivik.
Le  figure  sono  a  figura  intera,  con  i  semi  di  tipo  spagnolo  disegnati  in  posizione  non
standard. 
Oltre  all’immagine  di  lupo  Alberto,  creato  nel  1973,  troviamo  gli  altri  animali  che  lo
accompagnano nelle sue vignette: la talpa, il cane, il maiale ecc.





1404 - Piatnik - Gioco delle figure combinate

Nome L'allegro gioco delle figure combinate - N. 288K
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Italia
Numero carte 48
Anno
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 100x64

Questi mazzi venivano chiamati Metamorphosys perché permettono di combinare le carte in
vari modi così  da formare figure diverse. I  mazzi  di  fine ‘800 di solito rappresentavano
paesaggi, attualmente si preferiscono figure umane o di animali. 
I  mazzi  della  Piatnik  hanno  le  figure  che  hanno  il  punto  di  giunzione  con  le  stesse
dimensioni.  In  questo  modo il  bambino può  comporre la  figura  corretta,  ma può anche
divertirsi a creare personaggi nuovi, magari assurdi come accostamenti, ma molto divertenti.
I numeri sulle carte aiutano il bambino a trovare le carte che combaciano.
Sulla confezione è specificato che sono possibili 625 diverse combinazioni.
In questo mazzo i disegni di Willy Mayrl mostrano bambini di tutto il mondo intenti in varie
attività. Anche il retro mostra una combinazione tra due carte dove si vede una luna che
fuma la pipa.
 







0292 - Piatnik - Animal top & tails

Nome Animal top & tails no. 4369
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 48
Anno
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 64x100

Il titolo “Animali - parte superiore e code” indica che le figure di questo mazzo, disegnate da
Willy Mayrl, hanno su una carta la testa e la parte superiore del corpo di un animale e,
sull’altra carta, la parte inferiore del corpo. 
Le carte possono essere combinate in 576 combinazioni differenti mostrando animali intenti
in varie attività. Il punto di giunzione delle carte ha la stessa dimensione in tutte, in modo
che sia possibile creare nuovi animali, innaturali ma molto divertenti.
Sul retro della confezione sono stampate le regole del gioco. 
Il retro, combinando correttamente due carte, mostra un bambino e un cane che sta tentando
di portargli via il pagliaccio. 
 







0061 - Piatnik - Top and tails around the world

Nome Top and tails - Around the world nr. 296
Fabbricante Ferd. Piatnik & Sons
Paese Austria
Numero carte 48
Anno
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 100x64

Il mazzo “Parte superiore e code - In giro per il mondo” mostra disegni di Willy Mayrl con
bambini di tutto il mondo che indossano i loro costumi tradizionali.
Le 576 combinazioni che si possono ottenere permettono al bambino di ottenere bambini sia
con costumi corretti che di fantasia, creando combinazioni veramente strane.
Combinando due carte per vedere il disegno del retro vediamo un bambino con vari elementi
presi dalle carte del mazzo. Sul retro della confezione sono stampate le regole del gioco.
 







0293 - Piatnik - Funny folk

Nome Funny folk no. 4363
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 60
Anno 1965
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 140x75

Il  mazzo  “Gente  bizzarra”,  diversamente  dai  mazzi  precedenti,  necessita  di  3  carte  per
comporre il disegno di Willy Mayrl, testa, torso e gambe. 
Visto il maggior numero di carte le combinazioni diventano ben 8000.
In questo modo,  oltre  alle  20 figure corrette,  è  possibile  lasciar campo alla  fantasia  per
ammirare combinazioni strane, come quella mostrata sulla confezione.
Al mazzo è allegato un foglietto con le regole del gioco.
Il retro, sempre ottenuto combinando 3 carte, mostra la silhouette di un fumatore di pipa con
i pantaloni alla zuava. 
 







1282 - Piatnik - Pubblicità caffè Mikado 

Nome Pubblicità caffè Mikado
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 52 + 1 bianca
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 60x43

Il mazzo, disegnato da Willy Mayrl (vedi firma su Joker), è stato distribuito come
pubblicità dalla ditta Rudolf Schwarz, fondata nel 1866 e importatrice del caffè e
te Mikado. 
Tutte  le  figure  hanno  volti  da  bambini,  anche  se  i  re  appaiono  più  maturi.
Assi e retro portano la pubblicità della ditta. 





2813 - Prominter - Mercante in fiera 

Nome Mercante in fiera
Fabbricante Prominter entertainment s.r.l.
Paese Italia
Numero carte 40 + 40
Anno 2006
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 150x90

Il mazzo era venduto in allegato a una rivista. 
Sulle carte troviamo caricature di persone, animali o oggetti con il numero della
carta e il suo nome stampati in alto. 







4618 - P W - Frag mich was!

Nome Frag mich was!
Fabbricante P W
Paese Germania
Numero carte 24
Anno
Tipo mazzo Domande e risposte
Dimensioni mm. 100x64

Un mazzo di domande e risposte “Chiedimi qualcosa!” illustrato con bambini.
Le regole del gioco sono illustrate su carte allegate al mazzo. Ogni coppia ha carte  Frage
(domanda) e Antwort (risposte). Distribuite le carte ogni giocatore mette da parte la coppia
completa se l’ha in mano altrimenti a turno legge una domanda. Chi ha la risposta mette le
sue carte  Antwort a faccia in giù e lascia che il richidente ne scelga una. Se è la risposta
esatta il giocatore la prende e mette da parte la coppia, altrimenti mette la carta pescata tra le
sue e  spetta all’altro giocatore proseguire il  gioco. Alla fine chi  ha più coppie complete
vince. 

Un esempio: Was hast Du in Film gesehen? (cosa hai visto nel film?)  - Ein Schwinchen auf
Rollschuhen! (Un porcellino sui pattini a rotelle!) o Was hast Du in dem Violinkasten? Cosa
hai nella custodia del violino?)  - Maikäfar! (Maggiolini!)







4204 - Ravensburger - Nur Mut !

Nome Nur Mut !
Fabbricante Ravensburger Spieleverlag
Paese Germania
Numero carte 81 + 2 bianche
Anno 1996
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 91x58

Il mazzo, il cui titolo si può tradurre con “Coraggio!”, nasce da un’idea di Jürgen
P. K. Grunau con disegni di Jet & Joan. 
Ci sono 9 diversi disegni, ripetuti 17 volte su uno dei 2 lati della carta. Il joker è
ripetuto 2 volte. Nessuna carta ha lo stesso disegno sui 2 lati.
Allegato un foglietto con le istruzioni per il gioco. 





3969 - Ravensburger ? - Käpt'n Blaubär

Nome Käpt'n Blaubär
Fabbricante Ravensburger ?
Paese Germania
Numero carte 32 + 2 con gettoni fustellati
Anno 1998
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo “Capitan Orso blu” è stato distribuito come pubblicità della Deutsche Postbank
AG., la principale banca tedesca fondata nel 1990. 
Il  capitan  Orso  Blu  è  un  personaggio  ideato  da  Walter  Moers  per  un  programma della
televisione tedesca andato in onda dal  1993 al 2001. I  suoi personaggi sono le  mascotte
ufficiali del Ravensburger Spieleland, un grande parco divertimenti, e divennero testimonial
di un progetto per l'educazione stradale giovanile del Ministero federale dei trasporti.
Il mazzo è diviso in quattro semi: granchio, piraña, polpo e pellicano.
Le carte hanno gli indici tedeschi (Bube, Dame e König) per cui i bambini possono giocare
ai giochi “da grandi” oppure farne altri, seguendo le regole illustrate nel libretto allegato.





3523 - Russell - Game of Slap Jack

Nome Library of games IV - Game of Slap Jack - 550 - 4
Fabbricante Russell Press inc
Paese U S A
Numero carte 48
Anno 1935
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 61x42

Il mazzo fa parte di una collezione di 6 giochi, inseriti in una confezione unica, come se
fossero 6 libri di una stessa “Libreria dei giochi”. 
Ogni gruppo, composto da 12 carte, ha le carte da 1 a 8 con solo il volto del personaggio,
mentre le carte da 9 a 12 lo ritraggono a mezzo busto. 
Per il gioco il mazziere tiene tutte le carte coperte e le gira una per volta.
Se esce una carta con Willie Whistle (fischio) chi fischietta per primo si prende la carta, se
esce Slap (schiaffo) Jack chi dà uno schiaffo sulla carta, se esce Girtie Giggle (ridacchiare)
la carta è di chi ridacchia e con Hi-Sing (cantare) di chi canta. 
Finite le carte da scoprire chi ha in mano più carte vince il gioco.
Sono possibili due altri giochi più complessi descritti sul foglietto allegato al mazzo.
 





3524 - Russell - Game of Animal rummy

Nome Library of games V - Game of Animal rummy - 550 - 5
Fabbricante Russell Press inc
Paese U S A
Numero carte 48
Anno 1939
Tipo mazzo Rummy
Dimensioni mm. 61x42

Della stessa “Libreria dei giochi” fa parte questo mazzo usato per il rummy, un gioco simile
al ramino. 
Le carte, raffiguranti scoiattolo, orso, coniglio e maiale, sono numerate da 1 a 12. Sotto il
numero è posta  una piccola immagine dell’animale che identifica il  gruppo, in modo da
capire che carta è anche tenendole a ventaglio.
Nel foglietto allegato al mazzo sono descritte le regole per vari giochi.
 





3522 - Russell - Dr. Quack

Nome Library of games III - Game of Dr. Quack - 550 - 3
Fabbricante Russell Press inc
Paese U S A
Numero carte 48
Anno 193x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 61x42

Anche questo mazzo fa parte della stessa “Libreria dei giochi”; ne è il terzo volume.
Il gioco consiste nel creare storielle usando quanto scritto sulle singole carte.
Il foglietto di istruzioni allegato al mazzo mostra la traccia della storia con numerosi spazi
contrassegnati da linee. 
Il mazziere deve leggere la storia, fermandosi quando trova lo spazio da riempire.
Il giocatore di turno legge la prima delle frasi che ha sulle sue carte, quando toccherà ancora
a lui leggerà la seconda frase e così via.
Così si prosegue, fino a comporre una storia dal sapore surrealista che varia ogni volta.





1512 - SAGDOS - Il gioco delle vacanze

Nome Il gioco delle vacanze
Fabbricante SAGDOS
Paese Italia
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 85x55

Il  mazzo veniva regalato dai  gestori  dei  distributori di benzina BP (British Petroleum) a
scopo pubblicitario. Su ogni carta sono disegnate coppie di cose o persone che si possono
vedere durante un viaggio in macchina, una carta a sfondo giallo e l’altra verde.
Le  carte  sono  divise  in  3  gruppi:  personaggi  (vigile,  carabiniere,  gestore  BP,  ciclista,
contadino e bambino), animali (mucca, cane, passero, cavallo, gatto e gallo) e cose (fontana,
corriera, treno, ponte, castello e monumento). 
Nel foglietto allegato sono descritti numerosi giochi che si possono fare con questo mazzo.
 





4905 - Scarabeo - Tarocchi bambini

Nome Tarocchi bambini
Fabbricante Lo Scarabeo s.r.l.
Paese Italia
Numero carte 78 + 1 presentazione – 1 pubblicità
Anno 2000
Tipo mazzo Tarocchi
Dimensioni mm. 120x66

Emanuele (Lele) Luzzati (1921-2007) lo scenografo, animatore e illustratore genovese, ha
disegnato questo mazzo destinato ai bambini, come indicato nel titolo.
Su ognuna delle 78 carte le sue coloratissime illustrazioni  con immagini di  fanciulli  che
sostituiscono le classiche immagini dei tarocchi. 
Queste immagini le troviamo anche sui numerali. 
Lo Scarabeo ha pubblicato due diverse edizioni di questo tarocco. La prima, numerata e
firmata, ha una scatola chiara e la seconda, quella di questo mazzo, scatola rossa.
I nomi delle carte sono in italiano, inglese, francese, spagnolo e tedesco.

















3946 - F. X. Schmid - Tauziehen mit Micky

Nome Tauziehen mit Micky - ZugkräftigesKartenspiel nr. 53905.7
Fabbricante F. X. Schmid
Paese Germania
Numero carte 35 + 1 presentazione e regole
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 100x66

Il mazzo “Tiro alla fune con Topolino” mostra i famosi personaggi ideati da Walt Disney
impeganti in un tiro alla fune, con un perplesso Pippo come arbitro.
La squadra di sinistra è composta da Minnie, Pluto e zio Paperone, mentre quella di destra da
Paperino, Paperina e Topolino.
Scopo del gioco è riunire i 6 personaggi impegnati nel tiro alla fune, eventualemnte usando
Pippo come joker al posto di una qualsiasi altra carta.





4044 - F. Schmidt - Max und Moritz nach
Wilh. Busch

Nome Max und Moritz nach Wilh. Busch
Fabbricante Franz Schmidt
Paese Germania
Numero carte 31
Anno 194x
Tipo mazzo Uomo nero variante
Dimensioni mm. 101x66

Il mazzo permette di giocare a una variante dell’Uomo nero con gruppi di 6 carte ognuno.
In ogni gruppo troviamo le avventure di Max e Moritz, i due dispettosi monelli resi celebri
da Wilhelm Busch, uno scrittore e illustratore tedesco che scrisse l’omonimo libro nel 1865.
I loro ritratti sono sulla carta dell’uomo nero e sulla confezione.





1582 - SOTEMA - Memo 4

Nome Memo 4
Fabbricante SOTEMA
Paese Italia
Numero carte 16
Anno 1999
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 38x27

Il  mazzo, ottenuto ritagliando le confezioni dei succhi Jolly fruit, è adatto a vari giochi per
far divertire i bambini. 





3968 - Studiocanal - Das magische Haus - Miau
miau

Nome Das magische Haus - Miau miau
Fabbricante Studiocanal Gmbh.
Paese Germania
Numero carte 32 + 1 regole gioco
Anno 2013
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 90x58

Sulle carte troviamo i personaggi del film “Il castello magico”, un film d’animazione uscito
nel 2013. Protagonista è Tuono, un gattino abbandonato che trova rifugio nella casa di un
vecchio prestigiatore. 
Le spiegazioni del gioco sono stampate sul retro della confezione.







0569 - Tower Press - Beat your neighbours

Nome Beat your neighbours n. 5861
Fabbricante Tower Press
Paese Gran Bretagna
Numero carte 36
Anno 196x
Tipo mazzo Cavarsi in camicia
Dimensioni mm. 83x55

Il gioco di Cavarsi in camicia, o Beat your neighbours (mordi i tuoi vicini), come è chiamato
in Gran Bretagna, nel Regno Unito ha mazzi dedicati, mentre in Italia si gioca con qualsiasi
mazzo di carte, usando le carte asso, due e tre come carte vincenti.
Questo mazzo porta disegni di frutta, dolci o bevande, con il loro nome scritto in basso.
Ogni figura è ripetuta 4 volte, in modo che i 9 diversi disegni diano le 36 carte di questo
mazzo. 
Il retro mostra il volto di due avversari che si affrontano, mentre la scatola porta sul retro le
istruzioni del gioco.

(per le regole del gioco vedi 1889)

 





3913 - Tower Press - Beat your neighbours

Nome Beat your neighbours
Fabbricante Tower Press
Paese Gran Bretagna
Numero carte 36 + 1 regole gioco
Anno 196x
Tipo mazzo Cavarsi in camicia
Dimensioni mm. 81x57

Il mazzo, dello stesso periodo e fabbricante del precedente, mostra disegni differenti,
Il  mazzo  è  dedicato  ai  mezzi  di  locomozione:  troviamo  Winnie  due  ruote  (Two-wheels
Winnie),  sir  Percy dal cappello  a  cilindro (sir  Percy Highat)  e  la  sua Rolls Royce sullo
sfondo, Joe con l’auto di famiglia (Family Joe), Sue sul suo scooter (Scooting Sue), Sid il
motociclista con side-car (Side-car Sid) e Sally sulla sua auto sportiva (Sporting Sally). 
La carta di istruzioni fornisce notizie su come giocare.

(per le regole del gioco vedi 1889)





0572 - Tucknutt - Multitu

Nome Multitu
Fabbricante Brian Tucknutt
Paese Gran Bretagna
Numero carte 54
Anno 1964
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 88x58

Il gioco serve a fare impratichire il  bambino nelle moltiplicazioni. Nel caso di dubbi sui
risultati nell’ultima pagina del libretto di istruzioni c’è una tavola pitagorica.
46 carte hanno in nero un numero e in rosso il risultato da ottenere, 3 carte hanno il simbolo
della moltiplicazione, 4 carte Problem, con disegnato razzo, nave, edificio e ponte, tutte cose
che hanno bisogno di calcoli matematici per la loro costruzione.
La carta con mr. Whacker aiuta durante il gioco a non fare errori.
Scopo del gioco è abbinare le 2 carte che danno il risultato indicato, per esempio i numeri 7 e
9 con in rosso il risultato, 63. 
Il  gioco  è  complicao  dalle  carte  senza  numeri,  come  indicato  nell’esauriente  libretto  di
istruzioni. 

 





2911 - Vaccari - Mercante in fiera

Nome Mercante in fiera
Fabbricante Officine grafiche S. Vaccari
Paese Italia
Numero carte 30 + 30
Anno 1940
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 45x32

Sebastiano  (Papà)  Craveri  (1899-1973)  fu  un  illustratore  molto  amato  dai
bambini di qualche anno fa. Questo è il mazzo originale del Mercante in fiera,
riprodotto qualche decennio più tardi con l’aggiunta di altre 20 carte.
Nella riproduzione recente (0648) il Fucile si chiama Fuciletto e manca la Pipa.
Il mazzo era distribuito dalla Carlo Erba per pubblicizzare le polveri Idriz, usate
per rendere l’acqua effervescente. 
Al mazzo è allegata una carta numerata (052014 in questo esemplare) che serviva
per un concorso in cui erano il palio ben 10.000 lire in Buoni del tesoro, una cifra
veramente allettante per l’epoca. 



Di Papà Craveri anche Il gioco della bugia (1894) di poco posteriore a questo
mazzo. Guardando i disegni dei due mazzi la comune paternità è subito evidente.



2087 - Vaccari - Compagnia italiana Liebig 

Nome Compagnia italiana Liebig
Fabbricante Officine grafiche S. Vaccari
Paese Italia
Numero carte 52 + 1 consultante (Lui/lei)
Anno 1938
Tipo mazzo Cartomanzia
Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo pubblicitario dadi Liebig porta i disegni di Sebastiano Craveri  (1899-
1973)  e  il  significato  cartomantico  sulle  carte.  Ogni  esemplare  portava  un
nomero,  questo  porta  il  262538. Le  carte  non erano  in  vendita,  per  ottenerle
bisognava inviare un certo numero di fascette dei dadi. 
Tentativo  di  appassionare  i  bambini  alla  cartomanzia,  approfittando  delle
vignette di papà Craveri, o semplicemente formato ridotto per evirae di pagare il
bollo?
Oltre 30 anni dopo è stato ristampato dalla Del Negro (vedi 0527), aggiungendo i
numeri da giocare al lotto.









4313 - Vaccari - L'allegro indovino

Nome L'allegro indovino - pubblicità  lucido Marga
Fabbricante Officine Grafiche S. Vaccari
Paese Italia
Numero carte 52 + 2 consultanti
Anno 1938
Tipo mazzo Cartomanzia
Dimensioni mm. 45x31

Il  mazzo  è  stato  distribuito  come pubblicità  del  lucido  da  scarpe  Marga  e  il
disegno depositato nel 1938 (anno XVI per il  MinCulPop) presso il  ministero
della cultura popolare dai Giochi Lasco. 
La Marga, parte del gruppo Sutter, esiste ancora oggi, mentre la Giochi Lasco era
una ditta, attiva a Milano dagli anni ’30 ai ’60, specializzata in giochi di carta,
spesso a scopo pubblicitario. 
Su ogni carta, oltre alla vignetta, troviamo il significato della stessa e tre numeri
per tentare la fortuna al lotto. 











4854 - Vaccari - Il gioco di Zampalesta 

Nome Il gioco di Zampalesta
Fabbricante Off. Graf. G. Vaccari
Paese Italia
Numero carte 0040
Anno 1950
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 74x54

Il mazzo è stato distribuito come pubblicità della crema Nivea su progetto delle Edizioni 
Giochi Lasco. I disegni sono di Sebastiano (Papà) Craveri (1899-1973), un disegnatore cui si
devono altri mazzi di carte da gioco.
Gli oggetti sono divisi in otto gruppi di 5 carte: Cane, Uccello, Frutto, Ortaggio, Fiore, 
Belva, Isetto e Pesce.
Il nome del gruppo identifica l’animale o vegetale rappresentato sulle singole vignette.

Mancano le istruzioni, ma probabilmente è un gioco simile a quello della Bugia (2650 e 
altri), presente in questo capitolo.





Queste le carte mancanti dal mio mazzo



2935 - Varitemas - Imparare e divertirsi 

Nome Imparare e divertirsi
Fabbricante Varitemas
Paese Spagna per Italia
Numero carte 34
Anno
Tipo mazzo Didattico
Dimensioni mm. 94x63

Il  mazzo  è  stato  stampato  a  scopo didattico,  per  insegnare  ai  bambini  numeri  e  lettere
dell’alfabeto. 
I  numeri,  dall’1 al  9,  hanno sul  verso il  nome scritto in lettere in italiano e sul  retro in
inglese. 
Le carte  con  le  lettere  hanno sul  verso  la  lettera  in  stampatello  maiuscolo  e  in  corsivo
minuscolo e sul retro un nome che inizia con questa lettera. 
Visto lo scopo didattico del mazzo sarebbe stato utile far rileggere a un italiano la carta con
le istruzioni, vista la lingua maccheronica con cui è scritta. 





0364 - AS VEB - Potraži me

Nome Potraži me
Fabbricante AS VEB - Tvornica karata (fabbrica di carte) Altenburg
Paese Yugoslavia
Numero carte 80 + calendario 1977
Anno 1977
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 66x44

Il mazzo “Cercami”, cioè cerca la coppia di carte uguali per giocare a Memory. Si devono
mettere  tutte  le  carte  coperte  sul  tavolo,  in  ordine  sparso.  Quando  è  il  suo  turno  ogni
giocatore gira contemporaneamente 2 carte; se sono uguali le mette tra le sue, altrimenti le
rimette sul tavolo, sempre coperte. Alla fine si contano le carte e vince chi ne ha di più.
Il mazzo è edito da  Naklada učila (Edizione didattica) di Pössneck (in tedesco  Verlag für
Lehrmittel),  nell’allora  DDR,  che  commercializzava  i  suoi  mazzi  anche  in  altre  nazioni
dell’allora blocco sovietico. 
I  disegni di Rita Bellmann mostrano oggetti  noti al bambino, dai giocattoli ai cibi, dagli
indumenti ai mobili di casa. Su una coppia di carte troviamo la bandiera della DDR.







La versione per i bambini 
tedeschi con il titolo in 
quella lingua.



 4671 - AS VEB - Such Mich II

Nome Such mich II
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik per Verlag für Lehrmittel - Pössneck
Paese Germania Orientale
Numero carte 80
Anno 1975
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 66x44

Il mazzo “Cercami I”, cioè cerca la coppia di carte uguali per giocare a Memory ha avuto
successo per cui si è deciso di farne una seconda versione, sempre con i disegni di Rita
Bellmann.  
Il  mazzo contiene  40 carte  duplicate,  10 con  professioni  femminili:  sarta  -  insegnante  -
postina  -  vigile  -  medico  -  cantante  -  allevatrice  di  polli  -  fiorista  -  maestra  d'asilo  e
commessa.  Altre  10  carte  con  professioni  maschili:  autista  -  conducente  di  trattore  -
spazzacamino  -  pescatore  -  operatore  dell'escavatore  -  operaio  edile  -  cacciatore  -
cosmonauta - capostazione  e cuoco. Infine 20 carte con vignette che si riferiscono alle varie
professioni menzionate.









3975 - AS VEB - Paßt auf

Nome Paßt auf
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik per Verlag für Lehrmittel - Pössneck
Paese Germania Orientale
Numero carte 24 + 1 presentazione + 2 regole gioco + 1 bianca
Anno 1990
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo “Fai attenzione” è stato stampato per la Verlag für Lehrmittel (editore per sussidi
didattici) di Pössneck. Mazzi di questa ditta sono stati stampati anche per essere distribuiti in
altri paesi dell’area allora di influenza sovietica. 
Questo è uno degli ultimi mazzi stampati nella Germania Orientale, che nel 1990 verrà unita
alla parte occidentale della nazione. 
La carta con le notizie del mazzo porta la scritta “Printed in the GDR” (German Democratic
Republic) in inglese, mentre il  testo è in tedesco. I disegni di Gretel Salomo mostrano il
comportamento corretto che i bambini devono seguire nelle varie situazioni.





4015 - AS VEB - Max und Moritz

Nome Max und Moritz
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik per Verlag für Lehrmittel - Pössneck
Paese Germania Orientale
Numero carte 101 + 9 notizie mazzi e autore
Anno 199x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

Max e Moritz è una storia per bambini scritta in versi e illustrata da Wilhelm Busch nel
1865. La storia narra le malefatte di Max e Moritz, due bambini che fanno scherzi crudeli.
Ma, colti in flagrante dalla vittima predestinata, vengono rinchiusi in un sacco e portati dal
mugnaio, dove vengono macinati e infine dati in pasto alle oche. Come si vede nei paesi
tedeschi  le  fiabe  non  finiscono  bene.  In  Italia  quando  vengono  tradotte  il  finale  viene
cambiato; da noi il lieto fine è considerato indispensabile al successo della favola.
Nei paesi tedeschi l’opera era molto diffusa, considerata educativa per i ragazzi.
Rudolf  Grapentin ha portato l’opera su 101 carte da gioco, le  cui ultime due portano la
conclusione  (Schluss)  dell’opera.  Su  ogni  carta  il  testo  e  i  disegni  originali  di  Busch.
Sotto il  suo ritatto la frase “La musica non sempre viene ritenuta bella perché è sempre
associata al rumore”. 





4919 - AS VEB - Buchhelden

Nome Buchhelden
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik per Verlag für Lehrmittel - Pössneck
Paese Germania Orientale
Numero carte 52 + 3 presentazione e regole gioco
Anno
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo Eroi del libro riproduce immagini dei personaggi più amati dai bambini
tedeschi, con 26 carte riprodotte 2 volte. 
Le carte extra elencano i libri da leggere per poter conoscere tutti i personaggi
illustrati. Alcuni, come ad esempio Pinocchio (n. 4), Pippi Calzelunghe (n. 15) o
Robinson Crusoe (n. 6) sono noti anche ai bambini italiani. Altri, come Max e
Moritz (n. 1) o Struwwelpeter (n. 3), sono amati dai bambini tedeschi, ma da noi
sconosciuti. 







2113 - Viassone - Domino I 4 suonatori

Nome Domino - Fiaba "I 4 suonatori"
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia
Numero carte 28 + 1 nome fabbricante + 1 nome mazzo
Anno 196x
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 70x38

Il mazzo ha le classiche 28 tessere del gioco del domino Doppio 6 riprodotte sul verso delle
carte per poterci giocare. 
La cosa interessante del  mazzo è il  retro,  con vignette  che narrano la  storia  dei  Quattro
suonatori di Brema, la fiaba dei fratelli Grimm. 
Le  28  vignette  ci  mostrano  un  riassunto,  dalla  fuga  dalla  loro  situazione  disperata  fino
all’incontro con i briganti, la loro vittoria su questi e la conquista della casa in cui decidono
di stabilirsi. 
 





1866 - Viassone - Domino Pelle d'asino

Nome Domino - Fiaba "Pelle d'asino"
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia
Numero carte 28 + 1 nome fabbricante + 1 nome mazzo
Anno 196x
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 70x38

Il mazzo ha le classiche 28 tessere del gioco del domino Doppio 6 riprodotte sul verso delle
carte per poterci giocare.
La cosa interessante del mazzo è il retro, con vignette che mostrano una strana versione della
fiaba di Pelle d’asino. 
La versione illustrata narra della nascita del figlio del re con fattezze di un asino, la sua
decisione di andarsene perché deriso da tutti, fino al suo matrimonio con la figlia del re e alla
scoperta che la pelle dell’asino era solo un suo travestimento. 
Come si vede completamente diversa dalla celebre fiaba scritta da Perrault nel 1695
 





1937 - Viassone - Il piccolo mercante in fiera 

Nome Il piccolo mercante in fiera
Fabbricante A. Viassone
Paese Italia
Numero carte 40 + 40
Anno 195x
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 45x33

Viassone  stampava  all’epoca  un  mazzo  da  Mercante  in  fiera  in  dimensioni
normali  (mm.  95x63);  questa  è  l’edizione  per  banbini,  stampata  in  formato
ridotto e con i disegni simili, anche se alcuni erano diversi come coloritura e con
disegni variati. 
Il formato ridotto serviva anche a evitare il bollo, tassa ai tempi molto pesante.
Al mazzo è allegato un  foglietto con le istruzioni per il gioco.





0567 - Waddington - Bob's yr uncle

Nome Bob's yr uncle
Fabbricante Waddingtons
Paese Gran Bretagna
Numero carte 54
Anno 1935
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 89x58

Il mazzo, disegnato da Frank H. Simpson, ha le carte che, a gruppi di 6, che illustrano 8
differenti filastrocche conosciute dai bambini inglesi:  Old king Cole, Jack and Jill,  Little
Jack Horner, Humpty Dumpty, Hey Diddle Diddle, Old mother Hubbard, Little miss Muffet e
Little Bo-peep. 
Altre 3 carte mostrano tre differenti zii e infine 3 carte con 1,2 e 3 negretti.

Il gioco è stato ripubblicato nel 1963 con diverso retro e confezione (vedi sito WOPC).
 





0568 - Waddington - Grandfather's whiskers

Nome Grandfather's whiskers
Fabbricante John Waddington Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 48 + 4 istruzioni
Anno 193x
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 89x58

Le 48 carte del mazzo hanno un disegno con la testa o il testo del corpo di una persona.
Ogni giocatore tiene davanti a sé le carte coperte e le gira una per volta. Quando, girando la
carta, si riesce ad abbinare la testa e il corpo del nonno il giocatore vince.
I bambini probabilmente si divertiranno di più abbinando teste e corpi differenti in modo da
creare figure, magari non corrette, ma molto divertenti, 
Il retro del mazzo permette di comporre 6 differenti immagini, utilizzando 8 carte per ogni
figura. 
Il prezzo del mazzo alla sua uscita, negli anni ’30 del secolo scorso, era di 1 scellino, allora
la ventesima parte di una sterlina. 

 





3884 - Waddington - Shop-missus

Nome Shop-missus
Fabbricante John Waddington Ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 52
Anno
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 88x58

 
Il mazzo è composto da 13 disegni, ripetuti 4 volte, che rappresentano commesse, clienti,
oggetti presenti nel negozio o strumenti di lavoro. Queste carte vengono distribuite coperte ai
giocatori che le tengono impilate davanti a sé. 
Ci  sono  anche  8  cartellini  con  le  attività  dei  commercianti:  fishmonger (pescivendolo),
greengrocer (fruttivendolo),  butcher (macellaio),  stationer (cartolaio), chemist (farmacista),
draper (negoziante di tessuti), ironmonger (venditore di ferramenta) e grocer (droghiere).
Ogni giocatore sceglie a caso una carta con il nome del commerciante e la pone scoperta
davanti a sé per identificare la propria attività nel gioco. 
Tutti scoprono una carta con il disegno e, se due giocatori scoprono la stessa carta, chiedono
all’avversario qualcosa che questo ha in negozio; il primo che formula la domanda corretta
vince le due carte. Vince chi alla fine del gioco ha più carte.
 





1881 - Waddington - Thomas the tank engine 

Nome Thomas the tank engine and friends - ref. 33751
Fabbricante Waddingtons Games ltd.
Paese Gran Bretagna
Numero carte 40
Anno 1985
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 145x88

Nel  1945  il  reverendo  W.  Awdry  inventò  Thomas,  un  treno  umanizzato,
protagonista  con  i  suoi  amici  delle  storie  per  far  addormentare  il  figlio
Christopher. 
Queste storie divennero poi libri, 27 per la precisione, che ebbero molto successo
tra i bambini inglesi. Più tardi questi simpatici trenini divennero nel 1979 una
serie televisiva che ebbe molto successo. 
Il mazzo di carte porta le immagini prese dai cortometraggi che hanno divertito
anche i bambini italiani. 





0369 - Watada - Figure di fantasia

Nome Mazzo quadrato
Fabbricante Watada
Paese Giappone
Numero carte 52 + 2 joker
Anno 197x
Tipo mazzo Mazzo di fantasia
Dimensioni mm. 48x48

Il mazzo ha una particolare forma quadrata. 
Le figure hanno caratteri infantili. 
I disegni delle donne sono uguali tra di loro, cambiando solo i colori delle decorazioni.
Tra i fanti si distingue quello di cuori che è di profilo. 
Per i re è quello di quadri ad essere disegnato di profilo. 

 





3936 - Whitman - Hearts

Nome Hearts 4494.29
Fabbricante Whitman Publishing co.
Paese U S A
Numero carte 44
Anno 1963
Tipo mazzo Hearts
Dimensioni mm. 88x58

Il mazzo, stampato da Western Printing and Lithographing co. per Whitman, ha 44 carte
divise in 4 semi: stella, quadrifoglio, cuori e ferro di cavallo.
Le figure,  uguali  per  tutte  le  carte  del  seme,  portano  le  immagini  di  un  animale:  gatto,
coniglio, procione e scoiattolo. 
Ogni seme ha 11 carte, numerate da 1 a 11; la carta numero 9 porta la scritta Jinx, 
Durante il gioco ogni giocatore deve giocare una carta del seme che il primo giocatore ha
deposto sul tavolo; se non è possibile si può giocare una carta di qualunque seme, compreso
quello di cuori, o la carta Jinx (iettatore, menagramo)..
Scopo del gioco è evitare di vincere mani con il seme di cuori o la carta Jinx. 



Un mazzo per lo stesso gioco è stato stampato da un fabbricante cinese (vedi 3908).



3813 - Fabbricante sconosciuto -
Il mercante in fiera di Topolino

Nome Il mercante in fiera di Topolino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 40 + 40
Anno 1985
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 83x58

Il mazzo è stato disegnato da Marco Rota per il  lancio della  rivista Topolino
sport. 
Su ogni carta è disegnato un personaggio di Walt Diseny che esercita una diversa
professione; in basso c’è una battuta umoristica  relativa alla vignetta.
L’unico personaggio presentato con il suo nome, e non con il mestiere che fa, è
Capitan Uncino, anzi Uncinetto, come dice la dicitura posta in basso alla carta.





2584 - Fabbricante sconosciuto - Mercante in
fiera

Nome Mercante in fiers
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 40 + 40
Anno 196x ?
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 75x54

Il mazzo era distribuito dalle Latterie riunite di Reggio Emilia per fare pubblicità
ai loro prodotti e al marchio Latte Giglio. 
Il mazzo mostra figure di animali, fiori, frutta, ortaggi ecc. e ha la particolarità di
avere  sul  retro  diverse  pubblicità  di  prodotti  del  marchio.  Questo  rende
impossibile giocare a giochi tipo Mercante in fiera o Memory, a cui sembra il
mazzo sia destinato, visto che la vista dei retri renderebbe facile l’abbinamento
delle carte o la conoscenza delle carte con diritto al premio.





3592 - Fabbricante sconosciuto - Domino

Nome Domino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 28
Anno
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 80x40

Un mazzo da domino risalente al periodo tra le 2 guerre ha su un lato le normali tessere da
domino  Doppio 6 e dall’altro lo stesso gioco che, invece dei classici disegni dei dadi, ha
figurine infantili. 
Questo per permettere di giocare anche ai bambini più piccoli che avrebbero magari qualche
difficoltà con le classiche riproduzioni delle facce dei dadi.

 





3608 - Fabbricante sconosciuto -
Goddag-Yxskaft

Nome Goddag-Yxskaft - Roligt sallskapsspel - Hyvaa paivaa - Kirvesvartta 
- Hauska seurapeli

Fabbricante Sconosciuto
Paese Finlandia
Numero carte 80
Anno 193x
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 64x60

Il mazzo dal titolo “Buona giornata XX - un divertente gioco da tavolo” ha i titoli in svedese
e finlandese, le due lingue ufficiali della Finlandia. 
Ognuna  delle  due  carte  che  compongono  la  figura  porta  un  numero  e  alcune  battute
abbastanza incomprensibili, sempre nelle due lingue. 
Per fare un esempio sulla carta 3 troviamo “Ti diverti tra asini e porci?” sulla carta con la
testa e la risposta è “Tutto dipende dal tempo” sulla carta con il corpo.
Sulla carta 4 leggiamo “Forse hai il mal di stomaco?” con la risposta “Dammi un segno,
quindi rispondo appena”. 
Infine sulla 9 “Vuoi baciarmi sul naso?” e “Tre volte la settimana, ma sotto mentite spoglie”
Traduzioni con Google translator di cui non intendo assumermi la responsabilità.
 





2651 - Fabbricante sconosciuto -
Memory La sassellese

Nome Memory La sassellese
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 42
Anno
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 65x52

Le carte del mazzo portano coppie di prodotti della ditta di dolciumi e di loro ingredienti,
giocattoli ecc. la cui iniziale appare in alto, in maiuscolo e minuscolo.
Le coppie sono appunto 21, come le lettere dell’alfabeto italiano.
La ditta di dolciumi La Sassellese è ancora attiva e prende il nome dal paese in cui ha la
sede, Sassello in provincia di Savona. 





1895 - Fabbricante sconosciuto -
Domino con coccinelle

Nome Domino con coccinelle
Fabbricante Sconosciuto
Paese Cina
Numero carte 28
Anno
Tipo mazzo Domino
Dimensioni mm. 44x30

Classico mazzo da domino  Doppio 6 con la variante che le consuete facce dei dadi sono
sostituite da un ugual numero di puntini sulle ali delle coccinelle.
Le istruzioni sono sul retro della confezione. 



1195 - Fabbricante sconosciuto -
Archimede supermemory

Nome Archimede Supermemory
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 54
Anno 199x
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 50x50

Il mazzo pubblicitario era inserito all’interno delle confezioni di biscotti Accornero in fogli
fustellati da dividere.
Le carte portano disegni di giocattoli, attrezzi, frutta e altri oggetti.
È l’unico mazzo a me noto per il gioco Memory in cui le carte di ogni coppia hanno due retri
diversi (vedi ultima riga).
Nel mazzo ci sono 25 coppie e 4 carte singole.





2392 - Fabbricante sconosciuto - Dolly

Nome Dolly
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 11
Anno 1986
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 75x51

Il  mazzo è composto  da  sole  11  carte,  numerate  da  0  a  10.  Sembra sia  completo  così.
Sopra ogni numero un disegno a vivaci colori.
Fabbricante e regole del gioco sono sconosciuti.



2802 - Fabbricante sconosciuto - Last hero

Nome Last hero
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 56
Anno 200x
Tipo mazzo Uno variante
Dimensioni mm. 87x57

Il mazzo è allegatoal giornale a fumetti Japan magazine. 
I disegni su ogni carta sono i fumetti giapponesi noti come manga. 
Il gioco consiste nel giocare una carta che si accoppi, per colore, simbolo o numero, alla
carta messa sul tavolo dal giocatore precedente. 
Ci sono anche 7 carte speciali: inverti giro, salta turno, cambio mazzo, giro mazzo, jolly,
jolly x 2 e x 4, illustrate sulle carte con le istruzioni. 
Vince chi rimane per primo senza alcuna carta in mano. 
Come si vede il gioco è una variante del più noto Uno (vedi 939-2240). 





2251 - Fabbricante sconosciuto -
Memory card del sole

Nome Le memory card del sole
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 28
Anno 2008
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 58x58

Le  carte  sono  state  distribuite  come  pubblicità  della  Eau  thermale  Avène,  un  prodotto
cosmetico. 
Sono di formato quadrato, stampate su cartoncino molto robusto perché i bambini possano
strapazzarle senza problemi. 
I disegni mostrano bambino e mamma in vacanza al mare, con la pelle ben protetta dal sole
grazie al cosmetico pubblicizzato.
Il gioco è quello di scoprire, tra le carte sul tavolo con il disegno nascosto, quali sono le due
che si abbinano. Alla fine vince chi ha più carte.





0524 - Fabbricante sconosciuto -
Carta vince carta perde

Nome Carta vince carta perde
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 30
Anno 1983
Tipo mazzo Sasso, carta, forbice
Dimensioni mm. 63x40

Negli anni ’80 la Mulno Bianco, una ditta produttrice di prodotti da forno, inseriva nei suoi
prodotti scatolette con varie “sorpresine”, come venivano chiamate.
Nella confezione, inizialmente simile a una scatola di fiammiferi di legno, si potevano oltre
650 oggetti per i bambini, comprese carte per vari giochi. 
L’ideatrice dei giochi era Graziella Carbone. Questa è la prima sorpresina, la trasposizione in
carte da gioco del famoso gioco “Sasso, carta, forbice” conosciuto dai bambini di tutto il
mondo.Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni.





0677 - Fabbricante sconosciuto -
Gioca al giallo

Nome Gioca al giallo
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 10
Anno 198x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 57x40

Quest’altra “sorpresina” permetteva di fare un gioco in cui si cerca di indovinare chi ha in
mano la carta “Killer”. 
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni. 





0676 - Fabbricante sconosciuto - Il mercatino 

Nome Il mercatino
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 28
Anno 198x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 57x35

Il  gioco  di  questa  “sorpresina”  consiste  nell’abbinare  le  carte  con  il  relativo  negozio:
droghiere, fruttivendolo, panettiere e pasticciere.
Naturalmente in quest’ultimo si vendono i prodotti del Mulino bianco
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni.





0595 - Fabbricante sconosciuto -
All'ultima merenda

Nome All'ultima merenda
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 40
Anno 198x
Tipo mazzo Cavarsi in camicia
Dimensioni mm. 57x40

Questa “sorpresina” permetteva di giocare a Cavarsi in camicia, un gioco molto popolare in
Italia e tra i bambini inglesi. In Italia si gioca di solito con le carte regionali, sono rari i mazzi
dedicati a questo passatempo.
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni.





0551 - Fabbricante sconosciuto -
Il gioco del domino

Nome Il gioco del domino
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 28
Anno 198x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 60x33

In questa “sorpresina” troviamo le 28 classiche tessere per giocare a domino.
Al posto dei tradizionali punti troviamo i prodotti del Mulino bianco e il logo della ditta.
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni.





0596 - Fabbricante sconosciuto -
Il gioco delle coppie

Nome Il gioco delle coppie
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 30
Anno 198x
Tipo mazzo Memory
Dimensioni mm. 58x33

Con questa  “sorpresina” possiamo giocare a  Memory abbinando le  carte  che  portano  le
figure dei prodotti della ditta.
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni.





0604 - Fabbricante sconosciuto - Parole a punti

Nome Parole a punti
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 26
Anno 198x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 57x39

In questa “sorpresina” troviamo carte con tutte le lettere dell’alfabeto (dorso blu) e con solo
le vocali (dorso rosso). Il giocatore scopre una carta da ognuno dei due mazzi e deve in poco
tempo trovare una parola che inizi con una carta a dorso blu e finisca con la vocale estratta.
Più lunga è la parola trovata, maggiore sarà il punteggio ottenuta.
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni. 





0675 - Fabbricante sconosciuto -
Strade chiuse Strade aperte

Nome Strade chiuse Strade aperte
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 62
Anno 198x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 30x30

In questa “sorpresina” si trovano 16 carte ripetute più volte che permettono di collegare tra
loro tracciati di 3 colori in modo da creare vari percorsi. 
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni. 





0598 - Fabbricante sconosciuto -
Vale la candela

Nome Vale la candela
Fabbricante Sconosciuto per Mulino bianco
Paese Italia
Numero carte 20
Anno 198x
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 57x40

In questa “sorpresina” troviamo carte con una candela e altre con la fiamma.
Vince chi riesce a pescare più carte che gli permettono di abbinare candela e fiamma.
Alle carte è allegato un foglietto di istruzioni.



0599 - Fabbricante sconosciuto -
Mercante in fiera

Nome Mercante in fiera
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 30 + 30
Anno 198x
Tipo mazzo Mercante in fiera
Dimensioni mm. 37x22

Il mazzo è una delle centinaia di “sorpresine” che la ditta dolciaria inseriva come
gadget nei suoi prodotti. 
Nei disegni sulle carte non si fa alcun riferimento ai prodotti della ditta, ma sul
foglietto  di  istruzioni  allegato  al  mazzo  si  consiglia  di  usare  come  premi  le
crostatine, un dolce prodotto del Mulino Bianco. 





0549 - Fabbricante sconosciuto -
Il gioco dell'indovino

Nome Il gioco dell'indovino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 27
Anno 1984
Tipo mazzo Cartomanzia
Dimensioni mm. 57x40

Il mazzo è una delle centinaia di “sorpresine” che la ditta dolciaria inseriva come
gadget nei suoi prodotti. 
Il mazzo è composto da carte con i segni zodiacali, che hanno retro verde, oltre a
3 carte, retro azzurro, con gli argomenti cui si cerca una risposta, e quelle a retro
giallo e rosso con disegnati pallini, da 1 a 6. 
Nella scatola un foglietto con le istruzioni. 





4102 - Fabbricante sconosciuto - Gris 

Nome Gris
Fabbricante Sconosciuto
Paese Danimarca
Numero carte 16
Anno 194x ?
Tipo mazzo
Dimensioni mm. 83x59

Il mazzo danese, in italiano il titolo è “Maiale”, è per un gioco molto semplice, adatto per
bambini piccoli. 
Le carte vengono mescolate e distribuite. Finita la distribuzione il mazziere chiede "Chi ha il
Maiale?" e chi ha la carta con il maiale, deve pagare una multa (es. un gettone).
Poi chiede di nuovo: "Chi è che cura i maiali?" Quello che poi ha con sé la carta con il
porcaio, ottiene la multa pagata.





4488 - Fabbricante sconosciuto - Misfits 

Nome Misfits
Fabbricante Sconosciuto
Paese Gran Bretagna
Numero carte 60
Anno 195x
Tipo mazzo Metamorphosys
Dimensioni mm. 101x50

Scopo del gioco è riuscire a riunire le 4 carte che permettono di completare il personaggio.
Il mazzo, purtroppo incompleto, permette al bambino di comporre figure di vari personaggi,
aiutandosi a comporre il gruppo con le lettere che ogni carta presenta.
È possibile anche creare personaggi di fantasia, mischiando carte di gruppi diversi.









2393 - Fabbricante sconosciuto - Kellogg's
magie

Nome Kellogg's magie
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 8
Anno 1989
Tipo mazzo Giochi di prestigio
Dimensioni mm. 77x54

Il mazzo è stato distribuito a scopo pubblicitario inserito nelle confezioni degli
alimenti Kellogg's. 
Le carte permettono al bambino di fare alcuni semplici giochi di magia.
Le istruzioni sono allegate al mazzo.
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