
I mazzi di carte
per bambini

Mazzi da uomo nero



È un gioco diffuso in tutto il mondo, il cui nome è traducibile come Pietro il nero in molte
nazioni. 
Infatti è noto come Schwarzer Peter nei paesi a lingua tedesca, Črni Peter in croato, Čierny
Peter in slovacco e Černy Petr in ceco, Sorte Per in Danimarca, Fekete Péter in ungherese,
Zwarte Piet in Olanda, Svarte Petter in Svezia, Tschornyj Pitier in Russia, Melnais Peteris
in Latvia (Lettonia),  Crn Petar in Serbia,  Svarti Petur in Islanda,  Svart Per in Norvegia,
Swart Piet in Sud Africa,  Czarny Piotrus in Polonia e  Musta Pekka,  Musta Petteri in
Finlandia, dove è detto anche Pekka-Peli (gioco nero).
Ha anche nomi diversi:  è  Paikos Peti (l'allegro Pierino) in  Ungheria,  Jeu du ramoneur
(gioco dello spazzacamino),  Vieux garçon (vecchio ragazzo),  Mistigri,  Le pouilleux (lo
schifoso) o L'homme noir (uomo nero) in Francia, Czarny Kot (gatto nero) in Polonia, Old
maid (vecchia zitella) o  Donkey (asino) nei paesi di lingua inglese,  Uomo Nero o  Gatto
Nero in Italia, oltre a nomi regionali come  Pèpa tència (Giuseppa sporca) in Lombardia,
Pampaugo in  Veneto,  Macaco in  Venezia  Giulia  e  probabilmente  molti  altri  a  me
sconosciuti.
Ho trovato anche Pacalici (burlone) in Romania, Paaterunneq in Islanda, Ekae in Tailandia,
Papaz kaçtı (il prete è scappato) in Turchia e Baba-nuki in Giappone. 

I  giocatori  scartano le coppie che hanno lo stesso simbolo o la  stessa figura e,  a  turno,
ognuno  pesca  una  carta  dall'avversario  sperando  con  quella  di  formare  altre  coppie  da
scartare. 
Alla fine i giocatori avranno scartato tutte le loro carte, salvo il perdente che rimane con
l'uomo nero, l'unica carta non accoppiabile. 

Si usano per questo gioco mazzi da 23 a 41 carte, visto il tipo di gioco sempre un numero
dispari. La maggioranza dei mazzi in commercio oggi ha 31 o 33 carte.

In Italia i mazzi dedicati non sono molto diffusi. 
Il gioco si fa anche con i mazzi standard. La carta perdente in Toscana è il fante di picche, il
Gobbo  nero,  in  Lombardia  è  la  donna  di  picche  la  Pèpa (Giuseppa)  o  Pèpa tència
(Giuseppa sporca), con le carte bergamasche è il 4 di spade, chiamato la Margì (la moglie di
Gioppino, la tipica maschera bergamasca) per la donnina raffiguratavi, mentre in Sicilia è
l'asso di bastoni. 
Con i mazzi tradizionali, da 40 o 52 carte, si scartano le coppie di carte dello stesso valore
(ad esempio due 6) e le singole donne (fanti o assi in altre regioni), escluso naturalmente la
carta che fa perdere.



4904 - ARRCO - Old maid at the country fair

Nome Old maid at the country fair
Fabbricante ARRCO Playing Card co.
Paese U S A
Numero carte 41 + 1 regole giochi
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x58

La ARRCO è una ditta statunitense con stabilimenti in diverse città in USA e Canada.
Le carte di ogni coppia sono ripetute e mostrano i vari personaggi che la vecchia signora
incontra in una fiera di campagna, come dice il titolo del mazzo.
La carta non abbinabile mostra il volto di una vecchia signora sdentata con il suo gatto nero.
Su ognuna delle carte troviamo disegnata la signora o il suo gatto.
Al mazzo è allegata una carta che mostra su un lato le regole del gioco e sull’altro un breve
racconto che ha come protagonisti 4 bambini che giocano con queste carte.







1890 - Arrow games - Circus donkey

Nome Circus donkey n. 6374
Fabbricante Arrow games limited
Paese Gran Bretagna
Numero carte 37
Anno
Tipo mazzo Uomo nero - Memory
Dimensioni mm. 80x55

La Arrow Games è una ditta inglese nota per la stampa di mazzi per bambini.
Le carte di ogni coppia sono ripetute e mostrano artisti circensi all’opera, umani e animali.
L’uomo nero, come suggerisce il titolo, è un asinello.
Anche questa carta è doppia, tenendone sola una in gioco si gioca a Donkey/Uomo nero,
mentre usando tutte due le carte si può giocare a Memory.
La testa dell’asino è ripetuta sul retro e sulla scatola.
Ne esiste un’altra edizione con sul retro con la testa dell’asinello attratto dalla carota e le
carte un po’ più piccole (3916 - mm. 77x55).





3897 - Arrow games - Donkey

Nome Donkey - On the farm 6188
Fabbricante Arrow games
Paese Gran Bretagna
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo Uomo nero - Memory
Dimensioni mm. 82x54

Anche in questo mazzo le carte di ogni coppia sono ripetute e mostrano animali e persone di
una  fattoria.  Troviamo  l’elegante  fattore,  la  donna  che  si  prende  cura  del  latte,  lo
spaventapasseri,  anzi  spaventa-corvi  in  inglese,  il  fienile  e  il  trattore,  oltre  agli  animali
domestici. C’è anche la volpe, pronta a fare razzia delle galline se il fattore e il cane sono
disattenti. La carta dell’asinello lo mostra con un elegante cappello a fiori.
Questa carta è doppia per consentire di giocare anche a Memory. 
Sulla scatola all’asino hanno legato in testa una carota nel tentativo di raggiungere la quale
proseguirà il cammino. Sul retro il marchio della ditta e la pubblicità di altri mazzi.





3707 - ASS - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter
Fabbricante ASS - Altenburger Spielkartenfabrik
Paese Germania
Numero carte 33
Anno 1926
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 106x65

Il mazzo presenta 16 coppie di animali, maschio e femmina; cane (Hund), coniglio (Hase), 
porcospino (Igel), cicogna (Storch), gallo (Hahn), oca (Gänserich), anatra (Enterich), 
colomba (Tauber), storno (Star), rondine (Schwalberich), pettirosso (Fink), passero (Spatz), 
criceto (Hamster), talpa (Maulwurf), topo (Mausboch) e rana (Frosch). In basso ad ogni carta
la scritta “Wo ist ….” (dove è …) con il nome dell’altro animale che forma la coppia. La 
carta non accoppiabile mostra il gatto con gli stivali (illustrazione nel mazzo seguente).
I disegni sono di Otto Pech (1882-1950) il cui pseudonimo Pix è su ogni carta.







1374 - ASS - Schwarzer Peter 70924

Nome Schwarzer Peter - Black Peter - Mistigri - Gatto nero - Nr. 70924
Fabbricante ASS - ACE Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken AG
Paese Germania
Numero carte 31 + 2 presentazione + 1 regole gioco
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x60



L’edizione  moderna  dello  stesso  mazzo  si  differenzia  per  la  mancanza  della  coppia  di
rondini, diverso retro, formato e confezione. 
Inoltre non c’è il nome dell’animale su ogni carta né la scritta in basso, ma solo il numero
della coppia. 
Carte extra sono due carte di presentazione del mazzo, in tedesco e l’altra con i nomi del
gioco in tedesco, inglese, francese e italiano, e le istruzioni del gioco nelle 4 lingue.
La carta dell’Uomo nero (Schwarzer Peter in tedesco) mostra il gatto con gli stivali
Il mazzo è contenuto in una scatola di plastica trasparente. 







Originale 1926 (3707)

Edizione 195x (4694) - caratteri variati

Edizione 199x (1374) 31 carte (mancano rondini)



4929 - ASS - Sorte Per

Nome Sorte Per
Fabbricante ASS - Altenburger Spielkartenfabrik ?
Paese Germania per Danimarca
Numero carte 33
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 87x57

L’edizione per il mercato danese porta la scritta Sorte Per (Per nero) sulla carta con il gatto 
nero; questo è il nome del gioco in danese.
Su ogni coppia di carte troviamo la scritta Hvor er xxx ? (dove è ?) per suggerire al bambino 
qual è l’altro animale della coppia - es: Hvor er Harefar ? (dove è papà lepre?) e Hvor er 
Haremor ? (dove è mamma lepre?).







Sulla carta con il gatto nero il disegno in basso a sinistra mostra due topolini, come si vede 
nel’ingrandimento.

Del mazzo con questo disegno si conoscono molte edizioni stampate dalla ASS - Altenburger
Spielkartenfabrik e poi anche dalla V. E. B. Altenburger Spielkarten Fabrik - marchio Coeur,
probabilmente quando entrambe le ditte erano state rilevare da Ravenburger Games nel 
1996.

Le scritte sulla carta con il gatto nero sono uno dei particolari che permettono di riconoscere 
l’edizione.



1375 - ASS - Schwarzer Peter 70933

Nome Schwarzer Peter - Black Peter - Mistigri - Gatto nero - N. 
70933/30933

Fabbricante ASS - ACE Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken AG
Paese Germania
Numero carte 31 + 2 presentazione + 1 regole gioco
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x60

Le coppie di animali, con il nome in tedesco, inglese, francese e italiano, indossano abiti o
usano  attrezzi  tipici  degli  umani;  il  maschio  ha  colore  azzurro  per  cornice  e  scritte,  la
femmina rosso. Gli animali disegnati sono: gallo, anatra, talpa, cicogna, porcospino, rondine,
corvo, pettirosso, rana, lepre, topo, storno, criceto, passero e gufo.
Lo  Schwarzer  Peter è  un  gatto  che  fa  lo  spazzacamino.  Le  istruzioni  e  le  carte  di
presentazione  sono  nelle  stesse  quattro  lingue  dei  nomi  degli  animali.
Il mazzo è una ristampa di un mazzo della Bielefelder (4589), ditta acquisita dalla ASS nel
1972, che aveva solo 29 carte, mancando il gufo (numero 15).
 







4926 - ASS - Schwarzer Peter 3118

Nome Schwarzer Peter - art. 3118/3
Fabbricante Vereinigte Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken A.G.
Paese Germania
Numero carte 31 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

In questo mazzo troviamo gli stessi animali del precedente, ma con disegni rivisti.
Lo Schwarzer Peter è un gatto con il cappello tipico un tempo degli spazzacamini.
 







1376 - ASS - Schwarzer Peter 70915

Nome Schwarzer Peter - Black Peter - Mistigri - Gatto nero - Nr. 70915
Fabbricante ASS - ACE Altenburger und Stralsunder Spielkarten-Fabriken AG
Paese Germania
Numero carte 31 + 2 presentazione + 1 regole gioco
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x60

Il mazzo porta il titolo in 4 lingue e nelle stesse lingue sono allegate le istruzioni del gioco;
evidentemente veniva venduto in molti paesi europei. 
I  vari  nomi si  trovano anche sulla  carta  dell’Uomo nero,  il  busto di  un uomo che fa  lo
spazzacamino con l’impronta della sua mano sporca di fuliggine.
I personaggi raffigurati sono impegnati in varie attività, lavorative o sportive: giocatore di
hockey e pattinatrice, agricoltori, artisti del circo, pittori, fioristi, gelataio e cliente, medico e
infermiera,  tennista  e  calciatore,  fotografo  e  modella,  cacciatore  e  cercatrice  di  funghi,
musicista e cantante, ferroviere e tranviere, sarti, cuoco e cameriera, bagnino e bagnante.







4614 - ASS - Schwarzer Peter -
Black Peter - Pierre noir 629

Nome Schwarzer Peter - Black Peter - Pierre noir Best nr. 629
Fabbricante ASS - Vereinigte Altenburger - Stralsunder Spielkarten-Fabriken 

A.G.
Paese Germania Occidentale
Numero carte 0025
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 90x59

In  questo  gioco  tedesco  sono  raffigurate  coppie  di  animali  che  stanno  suonando  uno
strumento. Purtroppo manca una coppia nel mio esemplare. Del disegnatore appare la firma
che anche a forte ingrandimento non sono stato in grado di identificare.
La carta dell’Uomo Nero mostra un topo che dirige l’orchestra improvvisata.
Sul retro di una carta la scritta “Buch Zeiger” (libro puntatore, indicatore).







4677 - ASS - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter
Fabbricante ASS Spielkartenfabrik - Altenburg - Thür
Paese Germania
Numero carte 25
Anno <1941
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 106x68

Le coppie portano nomi in tedesco:  1  Elfe - Wichtelmann (gnomo - elfo) 2  Cockelhans -
Hasengretel (Hans galletto -  Gretel conigli)  3  Pierrot  -  Pierrette 4  Matrosse  -  Ruderer
(marinaio - vogatore) 5 Scheesschuh-Liese - Rodel-Max (Liese con racchette da neve - Max
slittino)  6  Gärtnerburssch  -  Blumenmädchen (Giardiniere  -  ragazza  dei  fiori)  7  Koch -
Köchin (cuoco - cuoca) 8 Stubenmädchen - Pikkolo (cameriera - cameriere) 9 Rosenkavalier
Fächer-dame (cavaliere delle rose - dama con ventaglio) 10  Chinese - Chinesin (uomo e
donna cinesi) 11 Inder - Inderin (uomo e donna indiani) 12 Indianer - Indianerin (uomo e
donna  nativi  americani).  Le  scritte  sono  in  caratteri  gotici,  l’alfabeto  ufficiale  del  terzo
Reich, il cui uso fu vietato da Hitler nel gennaio del 1941. 
In basso ad ogni carta la scritta “Such …” (cerca) indica la carta da accoppiare.
Lo Schwarzer Peter è un nero in frac con cilindro. 
Al mazzo è allegata una carta con le istruzioni per il gioco. 





 



4210 - ASS - Uomo nero

Nome Uomo nero
Fabbricante ASS
Paese Germania
Numero carte 30/31 (manca Uomo Nero)
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x60

Il mazzo mostra bambini impegnati in varie attività. 
Troviamo  coppie  impegnate  come  veterinari,  personale  d’albergo,  agricoltori,  poeti  e
musicisti,  medici  e  infermiere,  cacciatori  e  pastori,  sciatori  e  cavalieri,  scultori  e pittori,
cuochi  e  salumieri,  ortolani  e  giardinieri,  lavavetri  e  muratori,  amanti  della  natura  che
raccolgono fiori e catturano farfalle, artisti circensi, palombari e domatori, modiste e maghi.

È la ristampa di un mazzo della Bielefelder (4927) che ha solo 25 carte.







4927 - Bielefelder - Schwarzer Peter 0175

Nome Schwarzer Peter - Bestell nr. 0175
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
Paese Germania Occidentale
Numero carte 31 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x60

Il mazzo mostra bambini impegnati in varie attività. 
Troviamo  coppie  impegnate  come  veterinari,  personale  d’albergo,  agricoltori,  poeti  e
musicisti,  medici  e  infermiere,  cacciatori  e  pastori,  sciatori  e  cavalieri,  scultori  e pittori,
cuochi  e  salumieri,  ortolani  e  giardinieri,  lavavetri  e  muratori,  amanti  della  natura  che
raccolgono fiori e catturano farfalle, artisti circensi, palombari e domatori, modiste e maghi.

Successivamente il mazzo verrà ristampato da ASS che aveva acquisito la Bielefelder nel
1972 (4210). Il mazzo ASS ha 31 carte. 







4589 - Bielefelder - Schwarzer Peter - Black
Peter - Pierre noir 1001

Nome Schwarzer Peter - Black Peter - Pierre noir nr. 1001
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G.m.b.H.
Paese Germania Occidentale
Numero carte 29
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

Le coppie di animali, con il nome solo in tedesco, indossano abiti o usano attrezzi tipici degli
umani;  il  maschio ha colore azzurro per  cornice e  scritte,  la  femmina rosso.  Gli  animali
disegnati  sono:  gallo,  anatra,  talpa,  cicogna, porcospino, rondine,  corvo,  pettirosso,  rana,
lepre, topo, storno, criceto e passero. Lo Schwarzer Peter è un gatto che fa lo spazzacamino.
Il  mazzo  è  stato  successivamente  stampato  dalla  ASS  (1385),  dopo  aver  acquisito  la
Belefelder nel 1972, con un numero maggiore di carte. La ASS aggiungerà la coppia di gufi.







2601 - Bielefelder - Schwarzer Peter 0128

Nome Black Peter - Schwarzer Peter - Pierre noir nr. 0128
Fabbricante Bielefelder Spielkarten G. m. b. H.
Paese Germania Occidentale
Numero carte 25 + 1 presentazione + istruzioni
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x59

Le carte di questo mazzo hanno disegni di persone che svolgono vari mestieri: fabbro, sarto,
cuoco, mugnaio, taglialegna, barbiere, muratore, falegname, riparatore di tetti, imbianchino,
fornaio e ciabattino.
La coppia è composta da due immagini dello stesso disegno riprodotto specularmente.
La  carta  dell’Uomo  nero,  quella  di  presentazione  e  il  retro  delle  carte  mostrano  uno
spazzacamino, figura comune a molti mazzi del centro Europa.
L’indice della coppia, posto in alto a sinistra, è un attrezzo tipico di quel lavoro.





2636 - Carlit - Schwarzer Peter - Pierre noir

Nome Schwarzer Peter - Pierre Noir
Fabbricante Carlit
Paese Svizzera
Numero carte 25
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

Le coppie del mazzo hanno immagini di animali o di scenette con gli animali protagonisti:
gatto, orso, scimmia, asino, cavallo, capra, cane, maiale, volpe, elefante, lepre e mucca
L’Uomo nero è un bambino africano con espressione perplessa, forse per gli strani pantaloni
che gli hanno fatto indossare. 
Una figura simile la troviamo sulla scatola. 
La scatola è fatta  in modo che,  aprendola,  si  allungano le gambe del  bimbo raffigurato,
dotato di un enorme cravatta a farfalla. Il retro è celeste, senza alcuna stampa.
 











0934 - Carlit - Schwarzer Peter - Pierre noir

Nome Schwarzer Peter - Pierre noir
Fabbricante Carlit
Paese Svizzera
Numero carte 31 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno 198x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

Le coppie del mazzo hanno immagini di animali, maschio e femmina, intenti a varie attività
“umane”. 
12 coppie sono a colori: maiale, scimmia, asino, orso, toro e mucca, lepre, elefante, rana,
capra,  volpe,  gallo e  gallina  e  oca;  altre  3 coppie sono lasciate  da colorare al  bambino:
pappagallo, cane e anatra.
L’Uomo nero è un nero che si tiene in equilibrio sulle mani.
La scatola è fatta in modo che aprendola si allungano le braccia del pagliaccio raffigurato.
Le istruzioni sono scritte in italiano, tedesco e francese, le tre lingue ufficiali della Svizzera.









4200 - Brepols/Carta Mundi -
La belle au bois dormant

Nome Jeu de conte et légende - La belle au bois dormant
Fabbricante Brepols - Carta mundi
Paese Belgio
Numero carte 31
Anno 1970
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

Sulla scatola appaiono i marchi di Brepols e Carta Mundi, ditta in cui è confluita la prima nel
1970.  
Il mazzo è formato da 15 coppie di carte che, unite nel corretto ordine, mostrano scene tratte
da La bella addormentata nel bosco, una fiaba tradizionale europea trascritta da Gianbattista
Basile, ma più nota nelle versioni di Charles Perrault del 1697 e dei fratelli Grimm del 1812.
La carta non accoppiabile è la 7° fata.







4199 - Carta Mundi - Le chat botté

Nome Jeu de conte et légende - Le chat botté
Fabbricante Carta Mundi
Paese Belgio
Numero carte 31 + 4 bianche
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo è formato da 15 coppie di carte che, unite nel corretto ordine, mostrano scene tratte
da  Il  gatto  con  gli  stivali,  una  fiaba popolare  italiana  che  si  ritiene scritta  da  Giovanni
Francesco Straparola,  uno scrittore di  Caravaggio,  che la  incluse in una sua raccolta  del
1550. La versione più nota è di Charles Perrault del 1695.  







4198 - Carta Mundi - Le petit Poucet 

Nome Jeu de Conte et Légende - Le Petit Poucet
Fabbricante Carta Mundi
Paese Belgio
Numero carte 31 + 1 regole gioco
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo è formato da 15 coppie di carte che, unite nel corretto ordine, mostrano scene tratte
da  Pollicino,  una fiaba scritta  da Charles  Perrault  del  1697 tradotta  in  italiano da  Carlo
Collodi.  







4189 - Chad Valley - The game of Old maid

Nome The game of Old maid
Fabbricante The Chad Valley games
Paese Gran Bretagna
Numero carte 37
Anno 192x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 92x63

Il mazzo presenta 9 coppie di marito e moglie che esercitano varie professioni.
Ogni carta, esclusa naturalmente l’Old Maid, è duplicata. Questo permette di fare molteplici
giochi ai  bambini  proprietari del mazzo: possono giocare a Old maid, ma anche a Snap,
quartetto o memory. Il retro del mazzo è giallo, senza alcuna stampa.
Il disegno della confezione fa risalire il mazzo agli anni ’20-’30 del secolo scorso.
Troviamo Slapdash the artist (Schiaffo l’artista),  Bobby the policeman (Bobby, appellativo
dei poliziotti londinesi, il poliziotto),  Knockout the boxer (Fuori combattimento il pugile),
Dooley the hod carrier (Dooley il portatore di mattoni, dal titolo di un vecchio spettacolo di
vaudeville),  Tips the waiter (Mance il cameriere),  Howlynn the singer (Ululato il cantante,
con lo spartito del  Toreador dalla Carmen di Bizet),  Italiano the ice cream man (Italiano
l’uomo dei gelati, i primi gelatai in Gran Bretagna furono italiani),  Ikeymo the old clothes
man (Ikeymo, termine spregiativo per indicare un ebreo, il venditore di abiti usati) e Lugsail
the boatman (Lugsail, tipo di vela quadrata, il barcaiolo).





3882 - Chad Valley - Old maid

Nome Old maid
Fabbricante Chad Valley
Paese Gran Bretagna
Numero carte 41
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x58

Questo  mazzo  presenta,  oltre  alla  carta  con  la  Vecchia  signora,  20  coppie  di  carte  con
disegno ripetuto che mostrano persone impegnate in varie attività.
Troviamo il nuotatore, la ciclista, il postino, il poliziotto, il fornaio, l’aviatore, il meccanico
d’auto, l’artista, il pescatore, il cantante, il soldato, il giocatore di cricket, l’agricoltore, il
marinaio, il macellaio, il golfista, il pugile, il calciatore, la ballerina e l’infermiera.
La  Vecchia  signora,  la  carta  singola,  è  seduta  in  una  poltrona  e  una  sua  versione  più
“casalinga” è disegnata sulla confezione. 
Sul retro della scatola troviamo la pubblicità di altri mazzi della ditta.





0555 - Chad Valley - Old maid

Nome Old maid
Fabbricante Chad Valley
Paese Gran Bretagna stampa Hong Kong
Numero carte 41
Anno 195x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 77x52

Questa è un’altra edizione del  mazzo precedente stampata a Hong Kong e con i disegni
rivisti. 
Il  mazzo porta 20 coppie di  carte con lo stesso disegno. Su ogni carta è raffigurata una
persona intenta in varie attività lavorative o sportive: il nuotatore, la ciclista, il postino, il
poliziotto,  il  fornaio,  l’aviatore,  il  meccanico d’auto,  l’artista,  il  pescatore,  il  cantante,  il
soldato, il giocatore di cricket, l’agricoltore, il marinaio, il macellaio, il golfista, il pugile, il
calciatore, la ballerina e l’infermiera. 
La carta Old maid, come viene chiamata quella non accoppiabile nei mazzi britannici, ha il
disegno di una vecchia signora in poltrona.
Il mazzo è su cartoncino leggero e le carte hanno gli angoli non arrotondati.



 



Qui vediamo a confronto tre diverse edizioni del mazzo.
Si possono vedere le diverse tecniche di stampa, i vari tipi di carattere e i disegni sulle 
confezioni.



4150 - Clementoni - L’uomo nero

Nome L’uomo nero
Fabbricante Clementoni SpA
Paese Italia
Numero carte 66
Anno 201x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 81x58

Da un’idea di Francesco Berardi e con disegni di Davide Ortu nasce questo anomalo mazzo
per giocare all’Uomo nero. Ci sono 8 carte con personaggi (ognuno ripetuto 4 volte), l’Uomo
nero ripetuto 3 volte e 31 carte moneta (6 con valore 5 e 25 con valore 1).
Il gioco consiste nello scartare coppie di carte uguali, chi alla fine rimane con una carta,
quella dell’Uomo nero, ha perso. Anche la carta dell’Uomo nero può essere scartata se se ne
trova un’altra uguale. Una variante del gioco usa le carte moneta; la striscia colorata posta
sotto la figura indica cosa fare se si scarta una coppia di tali carte. In base al disegno si
possono guadagnare monete o scambiare le carte con altri giocatori.
Al mazzo è allegato un foglietto con le istruzioni. 





0231 - Comas - El flautista de Hammelin 

Nome El flautista de Hammelin
Fabbricante Comas - N.E.G.S.A. Naipes y Especialidades Graficas S. A.
Paese Spagna
Numero carte 31 + 1 presentazione + 2 carte fiches
Anno 1974
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x57

Il  mazzo,  disegnato da Sabatés,  ci  mostra  alcune scene tratte dalla  fiaba “Il  pifferaio di
Hamelin”  scritta  dai  fratelli  Grimm  nel  1816  e  ambientato  nella  cittadina  della  Bassa
Sassonia nel 1284. 
La leggenda era in precedenza diffusa oralmente in varie località della Germania e ricorda il
fatto che nei secoli passati i topi era un grosso problema in molte località.
 







0233 - Comas - Gulliver en el pais de los
enaños

Nome Gulliver en el pais de los enaños
Fabbricante Comas - N.E.G.S.A. Naipes y Especialidades Graficas S. A.
Paese Spagna
Numero carte 31 + 1 presentazione + 2 carte fiches
Anno 1969
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x57

Il  mazzo,  disegnato  da  Sabatés,  ci  mostra  alcune  scene  tratte  dal  romanzo “I  viaggi  di
Gulliver” scritto da Jonathan Swift nel 1726. 
Il romanzo, uscito con lo pseudonimo di Lemuel Gulliver, è noto come libri per ragazzi, ma
in effetti era una feroce satira della società del tempo, prendendo in giro i meccanismi del
potere come il sistema giudiziario ecc. 







0234 - Comas - La lechera

Nome La lechera
Fabbricante Comas - N.E.G.S.A. Naipes y Especialidades Graficas S. A.
Paese Spagna
Numero carte 31 + 1 presentazione + 2 carte fiches
Anno 1969
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo, disegnato da Sabatés, ci mostra alcune scenette tratte dalla favola scritta da Félix
Samaniego. 
La fiaba parla di una bambina incaricata di vendere il latte appena munto al mercato. Durante
il tragitto la bimba fa progetti: vendere il latte e comprare galline, allevarle e vendere le uova
per comprare altri animali e rivenderli per … 
Così fantasticando sogna di diventare ricca, ma non guarda dove cammina e così inciampa e
rovescia tutto il latte … e con questo tutti i suoi sogni vanno in fumo.







0232 - Comas - La casita de chocolate 

Nome La casita de chocolate
Fabbricante Comas - N.E.G.S.A. Naipes y Especialidades Graficas S. A.
Paese Spagna
Numero carte 31 + 1 presentazione + 2 carte fiches
Anno 1974
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x57

Il mazzo, disegnato da Sabatés, ci mostra alcune scene tratte dalla favola della “Casetta di
cioccolato”, una variante della più nota fiaba di Hansel e Gretel, scritta dai fratelli Grim nel
1812. 
Qui  la  strega  cattiva  è  diventata  una  bella  signora  bionda  e  la  casetta  di  marzapane  è
diventata di cioccolato, come dice il titolo.







3392 - Comas - Corrida de toros

Nome Corrida de toros
Fabbricante Comas - N.E.G.S.A. Naipes y Especialidades Graficas S. A.
Paese Spagna
Numero carte 31 + 1 regole gioco
Anno 1969
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Ogni coppia di questo mazzo presenta la due metà delle figure che, abbinate correttamente,
mostrano un momento (suerte)  della  corrida,  il  cui  titolo è scritto  in  basso in  spagnolo,
francese, inglese e tedesco. 
Abbiamo  nell’ordine:  “paseillo”  parata  della  quadriglia,  “salida”  uscita  del  toro,
"chicuelina", “remate” conclusione di un passo, picador impegnato nella “suerte de varas” e
banderillero all'opera con “un par de banderillas”, “brindis” dedica del toro a una fanciulla
del pubblico, "manoletina", “molinete de rodillas” passaggio con ginocchio piegato, “pase
con la derecha” passaggio con la cappa nella destra, “estatuario por alto” passaggio con la
cappa sopra il  toro,  “pase natural” passaggio naturale, "arrucina",  “estocada” stoccata e
“arrastre” traino del toro fuori dall’arena.
La carta con le istruzioni del gioco, in spagnolo e tedesco, indica anche l’anno in cui è stato
registrato il disegno di queste carte.







4441 - Comas - El gato con botas

Nome El gato con botas
Fabbricante Comas - N.E.G.S.A. Naipes y Especialidades Graficas S. A.
Paese Spagna
Numero carte 31
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x57

 I  disegni di Sabatès ci mostrano alcune scene della favola del Gatto con gli stivali, molto
amata anche dai bambini spagnoli. La storia, molto nota nella versione di Charles Perrault
(vedi 4199), narra le vicissitudini del giovane cui il padre aveva lasciato in eredità solo un
gatto molto intraprendente che, spacciando il suo padrone per il marchese di Carabas, riesce
a fargli sposare la figlia del re.







4153 - Dal Negro - Il Corsaro Nero

Nome Il Corsaro Nero
Fabbricante Teodomiro Dal Negro
Paese Italia
Numero carte 36 + 1 regole gioco
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 90x65

Il mazzo, disegnato da S. Frescura Ortolan, ha 36 carte, benché sulla carta con regole si dica
che sono 40; forse è stato stampato in diverse edizioni. Dai disegni parrebbe risalire agli anni
’60 del secolo scorso. 
Ci sono 9 gruppi, di 4 carte ognuno, di soggetti che iniziano con la stessa lettera, evidenziata
in un cerchio in alto a sinistra di ogni carta. I gruppi portano come indice la lettera iniziale
delle parole: A (aeroplano, aquila, auto e albero), B (bandiera, barca, balena e befana), C
(cavallo, casa, carte e corsaro), F (foca, faro, farfalle e funghi), L (lampada, lucerola, leone e
leopardo), N (nave, nido, nani e neve), S (sciatore, spazzacamino, sole e serpente), T (tigre,
treno, Topolino e tacchino) e Z (zoccoli, zebra, zattera e zampognaro).
Come nel gioco classico si scartano le coppie di carte che iniziano con la stessa lettera.
La carta con 3 carte e il marchio del fabbricante va eliminata all’inizio del gioco.





 







1623 - Dal Negro - Fantasia

Nome Fantasia
Fabbricante T. Dal Negro S.p.A.
Paese Italia
Numero carte 37 + 2 istruzioni + 1 pubblicità
Anno
Tipo mazzo Uomo nero - Memory
Dimensioni mm. 95x61

Il mazzo ha raffigurato, sulle due carte che compongono la coppia, personaggi dei film di
Walt Disney. 
Il mio mazzo non è completo; le carte esistenti sono tratte dai film: Bambi, Cenerentola,
Peter Pan, gli Aristogatti, Lille e il vagabondo, Pinocchio e la Carica dei 101.
Capitan Uncino è sulla carta dell’Uomo nero. 
Le carte  permettono  di  giocare,  come indicato  dalle  istruzioni,  sia  all’uomo nero  che  a
memory, scartando la carta di Capitan Uncino. 





4016 - Dal Negro - Babau - Friends and fun 

Nome Babau - Friends and fun
Fabbricante Teodomiro Dal Negro srl
Paese Italia
Numero carte 47 + 8 istruzioni
Anno 2021
Tipo mazzo Uomo nero - Memory
Dimensioni mm. 84s60

I delicati ed infantili disegni di Riccardo Rizzoli permettono ai bambini di giocare a Uomo
nero e a Memory. 
Il  Babau del titolo è il  personaggio immaginario che “porta via i  bambini cattivi”, come
minacciavano le mamme di un tempo.
Ben 8 carte forniscono le istruzioni per giocare, sia in italiano che in inglese.





2201 - Dondorf - Zwarte Piet 330

Nome Zwarte Piet - 330
Fabbricante Dondorf
Paese Germania
Numero carte 37
Anno 191x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 105x63

La cura nei disegni e nella stampa dei mazzi del fabbricante tedesco si nota anche nei mazzi
destinati ai bambini. 
I disegni sono i più vari, coppie di animali (pesci, gatti, leoni, scimmie, tartaruga e rana,
rondini e farfalle), di persone (ciclisti e lanzichenecchi), di navi, case, conchiglie ecc.
L’Uomo nero è un nero in abito da sera, con cilindro e un enorme girasole all’occhiello.
Questo mazzo, citato in “Die Dondorf'schen Luxus-Spielkarten” a pag. 212, vista la lingua in
cui è scritto il titolo è l’edizione per l’Olanda. 









4208 - La Ducale - Jeu des contraires 

Nome Jeu des contraires - Junior Loisirs
Fabbricante Ducale
Paese Francia
Numero carte 31 + 1 regole gioco
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm.

Il mazzo, come dice il titolo basato sui contrari, è stato disegnato da F. Joos, il cui nome
appare sulla carta con il bambino sdraiato (couché).  
Ogni coppia di carte da abbinare mostra due bambini in situazioni opposte: triste e felice, di
notte e di giorno, nudo o vestito, in piedi o sdraiato e così via.







3907 - Falcon - Donkey

Nome Donkey
Fabbricante Falcon
Paese Gran Bretagna
Numero carte 36
Anno
Tipo mazzo Uomo nero - Memory
Dimensioni mm. 86x56

Questo  mazzo  mostra  17  disegni  di  animali  selvatici,  più  una  coppia  con  la  carta
dell’asinello, quella che fa perdere giocando a Uomo nero. 
Troviamo animali di tutti i tipi, da quelli che piacciono ai bambini, come orso, panda, koala e
scimpanzé, ad altri che lo possono spaventare come serpemte, coccodrillo, leone e tigre.
Sulla scatola e sul retro delle carte c’è il classico asinello. 
Sul retro della scatola troviamo le istruzioni del gioco.
Il mazzo ha la carta Donkey doppia per permettere di giocare anche a Memory.
 





4588 - Forkel - Kleine Verkehrslehre 

Nome Kleine Verkehrslehre
Fabbricante Verlag Rudolf Forkel
Paese Germania Orientale
Numero carte 25
Anno 1985
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 106x72

Il mazzo “Piccola teoria del traffico” dà con i suoi disegni alcune regole di comportamento
stradale per i bambini. 
Gli indici sono segnali stradali. La vignetta con il comportamento errato ha scritte rosse e
quella corretta scritte blu. In basso c’è il titolo dei disegni e consigli di comportamento.
Ad esempio il fornaio aggrappato a un camion ha la scritta - ma non è sconsiderato (Aber ist
das ein Leichtsinn) mentre la lavandaia - ma guida con prudenza (Aber vorsichtig fahren). 
Le coppie sono la scuola è chiusa (Die Schule ist aus) - sulla via di casa (Auf dem Heimweg)
-  attraversiamo  la  strada  (Wir  überqueven  die  Strasse)  -  si  accendono  i  semafori  (Die
Verkehrsampel leuchet auf) - sul tram (Auf der Strassenbahn) - come trasportare i carichi
(Wie man lasten Trägt) - monopattini, una cosa carina (Trittrollern Eine feine Sache) - la
strada non è un campo sportivo (Die Strasse ist kein Sportplatz) - la strada non è una pista
per slittini (Die Strasse ist keine Rodelbahn) - la bicicletta è meravigliosa (Herrlich ist ein
Fahrrad) - in vacanza in bicicletta (Mit dem Rad in die Ferien) - il passaggio a livello è
chiuso (Die Schranke ist geschlossen). 
La carta  dell’uomo nero ha il  Pietro nero -  Pietro il  nero -  il  delinquente  stradale  (Der
schwarze Peter - der Verkehrssünder). 







4617 - Forkel - Sandmännchen

Nome Sandmännchen
Fabbricante Verlag Rudolf Forkel
Paese Germania Orientale
Numero carte 27
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 99x69

Il  mazzo,  stampato  per  Rudolf  Forkel  da  VEB Altenburger  Spielkartenfabrik,  ha  come
personaggio Sandmännchen, letteralmente “omino della sabbia”. Secondo la leggenda è quel
folletto che mette un po’ di sabbia negli occhi dei bimbi tedeschi quando hanno sonno.
La carta con l’omino della sabbia, quella non accoppiabile, porta la scritta “Ero felice di stare
con  te.  Ma  adesso  sono  poco  prima  delle  sette!  Il  gioco  è  finito!  Sandman  ti  dice
buonanotte.” Ogni coppia di carte, identificabile per un simbolo che si trova in alto a sinistra,
mostra  due immagini  che si  riferiscono alla  stessa situazione,  ognuna con una  scritta  in
basso. 
Le carte della prima coppia, quella che mostra un capostazione e un treno, hanno le scritte
“Quando il capostazione fischia, Sandmann prende le borse.” e “Perché oggi per l'omino è
pronto  un  treno  speciale.”  Sulle  carte  con  la  barca  a  vela  troviamo  “Tutti  i  bambini
dovrebbero vedere: Oggi Sandman è il capitano,” e “Guida la sua piccola nave tra le onde
per ordinare i saluti della sera.”







4619 - Forkel - Die Vogelhochzeit

Nome Die Vogelhochzeit - Ein Spiel zum mitsingen
Fabbricante Verlag Rudolf Forkel
Paese Germania Orientale
Numero carte 25
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 107x72

Il mazzo “Matrimonio di uccelli - un gioco da cantare” mostra coppie di uccelli e, come carta
non accoppiabile, un gatto nero, terribile cacciatore di volatili.
La scritta sotto il gatto dice “arriva Pietro nero e tutti volano via!”.
Sotto  le  immagini  con  gli  animali  troviamo  due  scritte,  una  con  il  nome  dell’uccello
raffigurato e l’altra con una frase come “la gazza ladra - ha rubato tutti i gioielli” - “l’upupa -
porta la zuppa alla sposa” o “il fringuello - porta le calze alla sposa”.







4587 - Forkel ? - Gesund gesundheit -
Schwarzer Peter

Nome Gesund gesundheit - Schwarzer Peter
Fabbricante Forkel ?
Paese Germania Orientale
Numero carte 25
Anno 198x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 106x72

Il mazzo “Salute sana - Gioco dell’uomo nero” dà con i suoi disegni alcune regole di igiene e
cura della salute per i bambini. 
Gli  indici  sono  la  parte  del  corpo  da  curare  o  il  metodo  di  cura.  La  vignetta  con  le
conseguenze in caso di comportamento errato ha scritte rosse e quella con il comportamento
corretto ha scritte nere. In basso c’è una frase  che chiarisce come comportarsi.
Ad esempio nel quartetto 5 dove si vede il portantino con la barella c’è la scritta - chi lo 
dimentica subirà un danno (wer das vergißt, erleidet Schaden) mentre, nell’abbinata vignetta 
con i due bambini, la scritta è - lavati spesso le mani - lasciati consigliare (Wash oft die 
Hände - laß dir raten). La carta con l’uomo nero porta la scritta - tutti possono vederlo in 
questa immagine: Pietro nero è sbadato  (auf diesem Bilde sieht es jeder: Leichtsinning ist 
der Schawarzer Peter).
I comportamenti presi in considerazione sono: igiene personale, cura dei denti, come portare 
i pesi, mettere la mano davanti alla bocca quando si sternutisce, lavarsi le mani, curare 
l’alimentazione, cura della vista, arieggiare le stanze, lavare frutta e verdura, comportamento 
in piscina, niente cibi gelati se si è sudati e attenti a non prendere freddo.







4223 - Graine2 - Graine du Cuistot

Nome Graine de Cuistot
Fabbricante Graine 2
Paese Francia
Numero carte 31 + 1 regole gioco e 1 pubblicità
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 87x55

Il mazzo è stampato come pubblicità della Récréazen, una ditta che si occupa di servizi per le
famiglie in viaggio con bambini. 
Sulle singole carte sono disegnati personaggi che illustrano le specialità che possono essere
gustate nei locali della Récréazen.
Troviamo tra gli altri James di Fromagio e Tortelleni Plume, il pirata delle sardine e il re del
caramello, il clown al pomodoro e la carota mascherata. 





3541 - Handa - Sorte Per

Nome Sorte Per
Fabbricante Handa
Paese Danimarca
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 1955 circa
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x62

Le carte, con disegni di E. v. L. le cui sigle appaiono su ogni carta, portano le immagini di
maschio e femmina dello stesso animale con accessori umani. 
Gli animali che troviamo sono: cane (Hunde), lepre (Hare), porcospino (Pindavine), cicogna
(Storke), gallo (Hane), oca (Gaase), anatra (Ande), colomba (Due), volpe (Ræve), rondine
(Svale), gufo (Ugle), passero (Spurve), scoiattolo (Egern), orso (Bamse), topo (Muse) e rana
(Frø). 
La carta dell’Uomo nero ha il disegno di un gatto che cattura un topolino.
In basso a tutte le carte la scritta Hvor er … ? (dov’è l'animale ….) con il nome di quello che
completa la coppia (far il maschio e mor la femmina come suffisso del nome).







4211 - Lito - Les animaux de la ferme 

Nome Les animaux de la ferme - Mistigri
Fabbricante Éditions Lito
Paese Francia
Numero carte 41 + 1 regole gioco
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo è opera di Maria Neradova che ci regala i suoi coloratissimi disegni con i diversi
animali che possiamo trovare in una fattoria. 
Ci  sono  sia  animali  allevati,  come  polli,  capre,  tacchini  e  galline  faraone,  che  ospiti
indesiderati come farfalle, topi e la volpe, che in questo mazzo è il Mistigri, la carta singola
che fa perdere chi se la trova in mano alla fine del gioco. 









0202 - Minerva - Csacsi Csabi

Nome Csacsi Csabi
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Il titolo è un modo colloquiale per dire asino, inteso come offesa; Csacsi significa culo.
Il  mazzo porta  colorati  disegni di  animali  in  abiti  e  atteggiamenti  umani,  opera  di  Béla
Tankó.
Ogni coppia, distinta da un indice posto in alto a sinistra, mostra un animale adulto e il
relativo cucciolo: scimmia, coniglio, anatra, topo, cane, pinguino, capra, orso, gatto, gallo,
porcospino, maiale, elefante, volpe, tigre, leone, 
L’indice è un disegno geometrico colorato e serve a facilitare l’abbinamento delle carte;
questo rende possibile il gioco anche ai bambini più piccoli. 
La carta dell’Uomo nero ha il disegno di un asinello. 







0206 - Minerva - Népviselet

Nome Népviselet
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco + 1 bianca
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Sulle carte di questo mazzo “Costumi nazionali” vediamo un bimbo e una bimba in costumi
tradizionali di vari paesi. 
In alto a sinistra l’indice, con un disegno che si collega al paese di cui è tipico il costume
indossato: rumeno (romàn), polacco (lengyel), austriaco (osztràk), indù (hindu), ungherese
(matyo).  turco  (török),  norvegese  (norvég),  spagnolo  (spanyol),  greco  (görög),  nativo
americano  (indiàn),  olandese  (holland),  scozzese  (skot),  giapponese  (japàn),  esquimese
(eszkimò), cow boy e cosacco (kozàk). 
L’Uomo nero è l’hippi, abbigliato come i figli dei fiori tipici nel mondo occidentale in quel
periodo.







0205 - Minerva - Fekete Péter

Nome Fekete Péter
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Il  mazzo  presenta  coppie  di  bambini  intenti  in  varie  attività:  sport  invernali,  carnevale,
escursionismo in montagna, medico e infermiera, fotografo, vigile, pagliaccio, giardiniere,
pescatore, marinaio, scolaro, cuoco, astronauta, musicista, sportivo e pittore
Potrebbero essere le risposte alla classica domanda “Cosa vuoi fare da grande?”

In alto a sinistra l’indice, cioè il disegno di un oggetto tipico dell’attività svolta dai bambini.
L’Uomo nero è un bimbo vestito da spazzacamino.
 







0203 - Minerva - Sicc

Nome Sicc
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Il titolo del mazzo si può tradurre con “Via!”, il grido che si rivolge a qualcuno per cacciarlo.
Non  è  facile  comprendere  le  modalità  di  abbinamento  delle  coppie:  nelle  prime  due
riprodotte in basso sarebbe stato più logico abbinare i due porcospini e la volpe con il corvo,
visto che questi ultimi sono personaggi di una stessa fiaba. 
Anche l’abbinamento di Cappuccetto rosso con l’armigero, il cervo con l’orso o l’elefante
con la scimmia vestita da cameriere destano qualche perplessità.
Tutte  le  carte  portano una scritta,  ma l’uso di  Google  translator non è sempre servito  a
capirne il significato. 
L’Uomo nero è un gatto che balla, riprodotto anche sulla scatola.









0198 - Minerva - Pityi Palko

Nome Pityi Palko
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

I disegni di questo mazzo sono di Béla Tankó; sono raffigurati una persona e un animale o
un oggetto a lui collegato: la strega con la casetta di marzapane, il re con il trono, l’indiano
con la sua tenda, il cacciatore con la tigre, il pescatore con il pesce, l’astronauta con il razzo,
l’ammaestratore con il cavallo, l’escursionista con il thermos, il professore con il gufo e il
libro, babbo Natale con lo stivale pieno di doni, il pagliaccio con il tendone del circo, il
capitano e la nave, il pugile e il guantone da boxe, il calciatore con il pallone e la vecchia con
un pappagallo che tiene in gabbia. Il nome del mazzo si può tradurre in italiano come “Pinco
Pallino”, il nome che si dà a una persona non meglio specificata.









0201 - Minerva - Ōra kártya

Nome Ōra kártya
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Il mazzo “Carte orologio” illustra una coppia di bambini nelle varie ore della giornata, dalla
sveglia al mattino al riposo notturno. Lo vediamo intento ad alzarsi e vestirsi, ad andare a
scuola e a giocare, a guardare la televisione, a fare merenda e così via.
In alto a sinistra l’indice, che permette di abbinare le carte della coppia, è un orologio con
indicata l’ora in cui avviene l’azione compiuta dalla coppia di bambini.
La carta dell’Uomo nero mostra uno gnomo con il corpo che è un orologio che segna le 3.



 











0200 - Minerva - Cirkusz kartya

Nome Cirkusz kartya
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Sulla scatola il nome di Gaboreva, probabilmente la disegnatrice di questo mazzo “Carte del
circo”. 
Le coppie mostrano gli artisti circensi impegnati nelle varie attività di questo spettacolo.
Vediamo  pagliacci,  equilibristi,  prestigiatori,  acrobati  sul  filo,  addestratori  di  cavalli,
domatori  di  leoni,  pagliacci  sul  monociclo,  trapezisti,  e  animali  ammaestrati,  come orsi,
elefanti e pinguini. 
L’Uomo nero è un pagliaccio che suona la grancassa su cui è scritto “Vege az elöadasnak!”
(termina lo spettacolo!).
Gli indici, posti in alto a sinistra, fanno riferimento all’attività dell’artista circense.









0199 - Minerva - Mese kartya

Nome Mese kartya
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Le “Carte delle fiabe” mostrano, come dice il titolo, i personaggi delle fiabe cari ai bambini
ungheresi. 
Alcune favole sono note anche da noi, come il brutto anatroccolo, il gatto con gli stivali, la
volpe e la cicogna e la sirenetta, mentre altre sono tipiche dell’Europa centrale.
La carta dell’Uomo nero mostra un nano accigliato seduto su un’amanita muscaria, un fungo
velenoso spesso presente nelle illustrazioni delle fiabe grazie ai suoi colori vivaci.







0204 - Minerva - Paikos Peti

Nome Paikos Peti
Fabbricante Minerva
Paese Ungheria
Numero carte 35 + 1 regole gioco
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x57

Il  mazzo porta  colorati  disegni di  animali  in  abiti  e  atteggiamenti  umani,  opera  di  Béla
Tankó.
In  ogni  coppia  troviamo  una  persona  e  un  oggetto  che  si  collega  all’attività  che  sta
svolgendo: il pittore con la tavolozza, il vigile del fuoco con l’estintore, il cameriere con la
portata, il capostazione con la paletta per dare il via libera alla partenza del treno, il medico
con lo  stetoscopio,  il  musicista  con la  tromba o con il  violino,  il  barbiere con pettine e
forbice, lo spazzacamino con il suo attrezzo e così via.
L’indice è la riproduzione in dimensioni ridotte dell’oggetto illustrato e serve a facilitare
l’abbinamento delle carte; questo rende possibile il gioco anche ai bambini più piccoli.
 









2196 - Modiano - Il drago del castello 

Nome Il drago del castello
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte 31 + 1 presentazione + 2 istruzioni + 1 pubblicità + 1 calendario 2007
Anno 2007
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x58

Questo  e  i  mazzi  che  seguono fanno parte  di  una  serie  di  tre  mazzi  distribuiti  a  scopo
pubblicitario da Vitalmix junior, un integratore ricostituente per bambini.
In questo mazzo troviamo disegnati su ogni carta una coppia di draghi e un personaggio
fantastico come indice, l’unico elemento che permette al bambino di abbinare le due carte in
modo corretto. 
I due castelli sullo sfondo sono ripetuti per tutte le coppie.
La carta non abbinabile porta la scritta Il drago nero. 
Il fabbricante suggerisce ai giocatori di annerire la faccia del perdente usando un turacciolo
bruciacchiato. 
 







2195 - Modiano - Il bosco incantato

Nome Il bosco incantato
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte 31 + 1 presentazione + 2 istruzioni + 1 pubblicità + 1 calendario 2007
Anno 2007
Tipo mazzo Uomo nero - Memory



Dimensioni mm. 88x58

Questo è il secondo mazzo della serie pubblicitaria offerta ai clienti dalla Vitalmix junior.
Tutti i tre mazzi portano le istruzioni per giocare sia all’uomo nero che a memory.
Sulle carte sono raffigurati buffi personaggi di fantasia, streghe, gnomi, orchi ecc. e come
indici troviamo frutta e verdura. 
La carta non abbinabile ha l’immagine della Strega cattiva.











2194 - Modiano - L’allegra brigata

Nome L'allegra brigata
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte 31 + 1 presentazione + 2 istruzioni + 1 pubblicità + 1 calendario 2007
Anno 2007
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x58

Terzo e ultimo mazzo pubblicitario della Vitalmix junior.
Le carte hanno disegni di animali, ogni coppia ne mostra uno in due situazioni diverse o, in
alcuni casi, sono disegnati maschio e femmina. 
La carta dell’Uomo nero, il retro e la carta di presentazione mostrano una scimmia in atto di
fare uno sberleffo. 
Il mazzo è stato stampato anche per Fabbri editori variando la carta dell’Uomo nero e il retro
(2971 vedi ultima riga delle riproduzioni). 













2884 - Modiano - Gioco dell'uomo nero

Nome Gioco dell'uomo nero
Fabbricante Modiano
Paese Italia
Numero carte 31 + 1 presentazione + 1 regole
Anno 1998
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 88x58

Le carte sono state stampate da Modiano per una serie di mazzi commercializzati da Fabbri
editori che comprendeva nuovi giochi e riproduzioni di mazzi del passato.
Ogni  coppia  mostra  i  disegni  di  due  animali,  maschio  e  femmina,  ritratti  in  modo
caricaturale.
La carta non abbinabile è un topo sulla cui maglietta c’è la scritto “Uomo nero”.
La stessa figura, senza scritta, appare sul retro, scatola e carta di presentazione.
 









4231 - Noriel - Păcălici

Nome Păcălici
Fabbricante Noriel s.r.l.
Paese Romania
Numero carte 25
Anno 2009
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 92x60

Sulle carte troviamo i personaggi della favola di Biancaneve, i  nani, la matrigna e la sua
trasformazione in strega cattiva e il principe azzurro. Il titolo tradotto in italiano significa
burlone ed è la figura sulla carta singola che fa perdere chi l’ha in mano alla fine del gioco.







1871 - OTK - Cerny Petr

Nome Cierny Peter - Cerny Petr
Fabbricante O T K Obchodni Tiskarny A. S.
Paese Repubblica Ceca
Numero carte 33 + 1 regole gioco + 1 elenco favole
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 77x52

I delicati disegni di questo mazzo sono di Ludék Maňásek e ci mostrano personaggi di fiabe
care ai bambini boemi, moravi e slovacchi. 
Il titolo sulla scatola è in ceco e slovacco, le due lingue ufficiali dell’ex Cecoslovacchia.
Sulle carte di ogni coppia i personaggi delle fiabe. 
Alcune  note  anche  da  noi:  Biancaneve  (O Snehulienke),  la  bella  addormentata  (Šipkova
Ruženka), Cenerentola (O Popoluške), Cappuccetto rosso e il lupo (Vlk a Červena Čiapočka)
e il gatto con gli stivali (Kocur v čižmach). 
Altre, evidentemente amate dai bimbi cechi e slovacchi, sono poco o per niente note in Italia.
Una carta extra allegata al mazzo ne fornisce tutti i titoli.









0299 - OTK - Cierny Peter

Nome Cierny Peter - Cerny Petr 6373
Fabbricante O T K Obchodni Tiskarny N.P.
Paese Cecoslovacchia
Numero carte 33 + 2 istruzioni + 1 bianca
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 77x52



Il mazzo, con i disegni di Oldřich Jelínek, come tutti i mazzi dell’ex Cecoslovacchia porta
due titoli, in ceco (Cerny Petr) e in slovacco (Cierny Peter). 
Su ogni coppia di carte è illustrato un bambino che gioca e quello che sogna di diventare da
grande.
La carta  con l’Uomo nero e  la  scatola hanno disegnato un meccanico sul  motorino che
impennando brandisce la sua chiave inglese.

 











1476 - OTK - Cierny Peter

Nome Cierny Peter - Cerny Petr c.2
Fabbricante O T K Obchodni Tiskarny S.P.
Paese Repubblica ceca
Numero carte 33
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 92x59

Nella  neonata  repubblica  ceca  la  OTK ha  stampato  questo  mazzo  per  le  Vydavatelstvì
(Edizioni) Lika di Lázně Bělohrad, una località turistica. I disegni ci mostrano personaggi
delle fiabe care ai bambini cechi, molti dei quali conosciuti anche da noi, come Hansel e
Gretel e la casetta di marzapane, la strega che offre la mela avvelenata a Biancaneve, il gatto
con gli stivali o Cenerentola intenta alle faccende di casa. L’indice in alto a sinistra è un
oggetto che ricorda la fiaba illustrata, inutile per abbinare le carte visto che le due carte della
coppia hanno lo stesso disegno. L’Uomo nero, raffigurante un bambino con un sacco sulle
spalle, porta la scritta in ceco e in slovacco, le lingue delle due nazioni in cui si è ora divisa
l’ex Cecoslovacchia. Il copyright è di Kresba K. Kaprasova e sulla scatola appare il nome di
Lazne Belohrad, probabilmente l’autore dei disegni.
 







3806 - P V - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter Qu. 31
Fabbricante P V ?
Paese Germania ?
Numero carte 25 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno 195x ?
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 99x62

Il mazzo è probabilmente opera di un fabbricante tedesco il cui marchio, che
appare sulla carta di presentazione, è un bambino che mostra le lettere P V.
Le coppie hanno disegni di bambini intenti in varie attività: dai giochi alla
scuola, dal tempo libero all’aiuto domestico. 

Dall’abbigliamento delle coppie il disegno dovrebbe risalire alla metà del secolo scorso.
La carta dell’Uomo nero e quella di presentazione hanno lo stesso disegno, una bimba con
l’ombrello e la faccia sporca di nero, probabilmente per suggerire la punizione che spettava
al perdente, avere la faccia annerita con l’aiuto di un turacciolo bruciacchiato.
Il busto della stessa bimba appare sul retro, questa volta con la faccia pulita.
 









1373 - Piatnik - Schwarzer Peter mit
Hündebildern

Nome Schwarzer Peter mit Hündebildern N° 4270
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 25 + 1 regole gioco
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 87x55

Di Willy Mayrl, disegnatore cui si devono numerosi mazzi, questo “Pietro Nero con disegni
di cani” che usa solo il colore rosso per vivacizzare questi i suoi disegni.
Come indica il titolo i disegni mostrano cani di razze diverse impegnati in varie attività o con
i costumi di varie nazioni: il levriero è impegnato a correre per le Olimpiadi, il pechinese
indossa un costume cinese, il segugio fa il cacciatore ecc. Unico lapsus il cane in vestito da
Lappone che gioca con i pinguini, che vivono però al polo sud. 
L’indice in alto a sinistra, oltre a permettere al bambino di abbinare facilmente le carte della
coppia, fanno riferimento a cosa fanno o di dove sono i cani raffigurati.







La carta dell’Uomo nero mostra un gatto che gioca con le carte.
Il nome del disegnatore, caso raro nei mazzi di carte, è scritto sulla carta non accoppiabile e
sulla confezione del mazzo. 



1698 - Piatnik - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter Nr. 4277
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 31 + 1 presentazione
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x66

Il mazzo presenta 16 coppie di bambini, maschio e femmina, intenti alla stessa occupazione,
lo stesso gioco o nella stessa situazione. 
Troviamo bambini in bicicletta e triciclo, sotto la pioggia, con il loro animale preferito, in
viaggio, in vacanza al mare, in cucina a fare i cuochi, a curare il giardino e così via.
Come indice che permette l’abbinamento della coppia, in alto a sinistra un oggetto legato alle
figure del disegno. L’Uomo nero è il gatto con gli stivali. 
Sulla  carta  di  presentazione  il  bambino  ha  sulla  tasca  le  iniziali  F  K,  forse  quelle  del
disegnatore. 
 









0291 - Piatnik - L’homme noir

Nome L'homme noir no. 4873
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Francia
Numero carte 32 + 1 presentazione
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x66

Willy Mayrl,  l’illustratore cui  si  devono molti mazzi di  carte,  è  l’artefice dei disegni  di
questo mazzo della Piatnik; le sue iniziali sono sulla carta che raffigura la ballerina classica.
Ogni coppia ha disegnato un bambino e una bambina impegnati nella stessa attività; in alto a
sinistra un disegno identificativo dell’attività svolta. Li vediamo danzare, giocare a pallone,
fare musica, disegnare, giocare a tennis, intenti a telefonare e così via.
Il mazzo, visto il titolo, evidentemente era destinato alla vendita in Francia
Nella carta delle istruzioni del gioco si consiglia di sporcare, usando un tappo di sughero
bruciacchiato, il viso del bimbo che alla fine rimane con la carta dell’Uomo nero in mano.







La  carta  non  accoppiabile  presenta  due  differenti  disegni:  un  bambino  che  fa  lo
spazzacamino  e  una  bambina  imbrattata  dalla  marmellata  (?)  che  sta  preparando.



0917 - Piatnik - Schwarzer Peter mit
Tierbildern

Nome Schwarzer Peter mit Tierbildern Nr. 4272
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 31 + 1 presentazione
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x66

Anche questo è un mazzo che si deve al disegnatore Willy Mayrl, com’è scritto nella lettera
caduta all’impiegata dell’ufficio postale abbinata al portalettere. Il titolo del mazzo, “Piero il
nero con disegni di animali” in italiano, evidenzia che i disegni sono di coppie di animali
impegnate in varie attività. L’indice, in alto a sinistra, permette anche a bimbi più piccoli di
riconoscere le carte da abbinare. Indice del maiale sono ferro di cavallo e quadrifoglio, in
quanto nei paesi dell’Europa centrale il maiale è considerato un animale porta fortuna.
L’Uomo nero è un gatto che gioca con le biglie. 







Il mazzo è disponibile anche in versione per l’Italia, con il titolo “Gatto nero no. 4972”, in
cui cambia solo la carta di presentazione (0290 vedi ultima immagine).



 
Un’altra versione “Il gatto nero n. 272” per il mercato italiano ha una carta con le regole del
gioco e la scatola che aprendosi mostra un gatto con una lunga coda su cui si arrampicano
due topi. (4662)



1699 - Piatnik - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter Nr. 4278
Fabbricante Ferd. Piatnik & Söhne
Paese Austria
Numero carte 25 + 1 presentazione + 1 bianca
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x66

A Willy Mayrl (1915- ), il cui nome e sigla sono sotto il piede della calciatrice, si deve un
altro mazzo con vignette umoristiche. 
Troviamo la portinaia che impugna la chiave del gabinetto nascondendola alla persona che
ne ha bisogno e il chitarrista che non sa produrre che stridii dal suo strumento, come si vede
dalla scritta. Ci sono anche la funambola che ha il pagliaccio con retino da farfalle come rete
di sicurezza e il signore in pantaloni di cuoio all’Oktoberfest che sta cercando le latrine; il
simbolo in basso a destra riprende quello che le indica alla famosa festa bavarese.
La bottiglia in mano al facchino ha scritto “Vino” in italiano. 
L’Uomo nero è uno spazzacamino, come si usa nei mazzi del centro Europa.
 









4149 - Ravensburger - Schwarzer Peter 

Nome Schwarzer Peter - Erster Kartenspass
Fabbricante Ravensburger Spieleverlag
Paese Germania
Numero carte 31 + 2 carte con pubblicità e regole gioco
Anno 2017
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x60

Questo  mazzo  presenta  16  coppie  di  bambini,  maschio  e  femmina,  intenti  alla  stessa
occupazione, lo stesso gioco o nella stessa situazione. 
Troviamo bambini che fanno il bucato tinteggiano la casa, che cucinano o passeggiano sotto
la pioggia, che giocano a palla o vanno a scuola e così via.
Come indice che permette l’abbinamento della coppia, in alto a sinistra un oggetto legato alle
figure del disegno. L’Uomo nero è uno spazzacamino, come in altri mazzi del centro Europa.
Le carte extra mostrano altri mazzi del fabbricante. In precedenza erano stampate da F X
Schmid (0289), ditta acquisita nel 1996 da Ravensburger. 







3520 - Russell - Old Maid

Nome Library of games I - Game of Old maid
Fabbricante Russell Press inc.
Paese USA
Numero carte 47 + 1 regole
Anno 1945
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 61x42

Il mazzo fa parte di 6 diversi giochi inseriti in un cofanetto e mostra coppie di personaggi
molto noti tra i bambini statunitensi. 
Alcuni  sono protagonisti  di  note  filastrocche britanniche (Old king Cole e  miss  Muffet),
famosi personaggi del West (Buffalo Bill e Sitting Bull, Toro seduto) o cartoni animati (Bo
Peep).Ogni coppia ha riprodotto 2 volte la stessa immagine. 
La carta dell’Uomo nero ha il disegno di una bambina vestita da Old maid, il nome che viene
dato comunemente a questa carta e al gioco nei paesi di lingua inglese.
Allegato  al  mazzo  un  foglietto  con  le  istruzioni  anche  per  un  altro  gioco,  definito  più
moderno del classico Old Maid, detto “Bachelor girl game” (gioco della ragazza nubile).
 







1383 - Sajnic - Crni Petar - Jedrenjaci 

Nome Crni Petar - Jedrenjaci
Fabbricante Grafica Sajnic
Paese Croazia
Numero carte 31 + 1 regole gioco + 1 presentazione + 2 pubblicità
Anno 199x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 91x62

Il mazzo porta le immagini di barche a vela di diversi tipi in navigazione.
La carta  Crni Petar,  quella che fa perdere quando rimane in mano per ultima, ci mostra
invece la fotografia di una barca naufragata.





0289 - F. X. Schmid - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter no. 55922
Fabbricante F. X. Schmid Vereinigte Münchener Spielkarten-Fabriken GmbH. & 

Co. K G
Paese Germania Occidentale
Numero carte 31 + 1 presentazione e regole gioco + 1 bianca
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x66

Il mazzo ha disegni le coppie in cui si vedono un bambino e una bambina impegnati nella
stessa  attività  come  fare  il  bucato,  giocare con  la  sabbia,  sotto  la  pioggia,  suonare uno
strumento, a scuola o a raccogliere frutta. In alto a sinistra il disegno di un oggetto legato
all’attività svolta  dai  bimbi.  La carta  dell’Uomo nero,  quella  di  presentazione e  il  retro,
raffigurano un bambino che fa lo spazzacamino, figura tipica dei giochi di questo tipo del
centro Europa. Le istruzioni del gioco sono dietro la carta di presentazione.
Il mazzo è stato successivamente stampato da Ravensburger Spieleverlag (4149), ditta che
nel 1996 ha acquisito la F X Schmid.. 









0690 - F. X. Schmid - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter nr. 50010
Fabbricante F. X. Schmid Vereinigte Münchener Spielkarten-Fabriken GmbH. u 

Co. K G
Paese Germania Occidentale
Numero carte 23 + 1 presentazione
Anno 198x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 92x59

Il mazzo presenta coppie di animali o vegetali in veste umanizzata.
Abbiamo  Förster  Eichel (forestale  Ghianda)  e  Jagdhelfer  Kastanie (aiutante  di  caccia
Castagno), Herr Apfel (signor Mela) e Frau Birne (signora Pera), Postillion Stiefmütterchen
(postiglione Viola del pensiero) e Fräulein Vergissmeinniche (signorina Nontiscordardime),
Doktor  Rabe (dottor  Corvo)  e  Herr  Kuckuck (signor  Cuculo),  Matrose  Fisch (marinaio
Pesce) e  Indianerhäuptling Kaktus (capo indiano Cactus),  Fräulein Pusteblume (signorina
Soffione) e  Ritter Löwenzahn ( (cavalier Dente di leone),  Kammersänger Frosch (cantante
da  camera  Rana)  e  Vortragskünstler  Papagei (conferenziere  Pappagallo),  Gärtner  Rübe
(giardiniere Rapa) e Marktfrau Kohl (donna del mercato Cavolo), Wächter Hahn (guardiano
Gallo) e Räuber Fuchs (rapinatrice Volpe), Feldhauptmann Distel (capo dell'esercito Cardo)
e  Hexenmeister  Fliegenpilz (stregone  Agarico),  Seilkünstler  Mieze (artista  della  corda
Gattino) e Zirkuskünstler Pudel (artista del circo Barboncino)
Sulla carta dell’Uomo nero e quella di presentazione un gatto spazzacamino con il cilindro,
un tempo copricapo di chi esercitava questo mestiere. 
 











2067 - F. X. Schmid - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter
Fabbricante Schmid's Münchener Spielkarten
Paese Germania Occidentale
Numero carte 23 + 1 presentazione e regole gioco
Anno 198x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 52x37

Il mazzo ha i disegni dei personaggi creati da Walt Disney cari ai bambini di tutto il mondo.
In questo mazzo vediamo i nomi dei personaggi, alcuni in tedesco (Panzerknacker, Klopfer e
Micky Maus), alcuni in inglese (Minnie, Goofy, Donald Duck e Daisy Duck) e alcuni (Pluto,
Bambi e Pinocchio) in italiano. 
La carta dell’Uomo nero e quella di presentazione hanno l’immagine di Lupetto, il figlio di
Ezechiele lupo. 
L’indice per lo Schwarzer Peter è un fungo, l’Amanita muscaria, estremamente velenoso ma
bello da vedere, per cui la sua immagine appare in moltissimi libri di fiabe.







3970 - F. X. Schmid - Schwarzer Peter mit
lustigen Tierbildern

Nome Schwarzer Peter mit lustigen Tierbildern nr. 509
Fabbricante F. X. Schmid Vereinigte Münchener Spielkarten Fabriken KG
Paese Germania Occidentale
Numero carte 33
Anno 1955
Tipo mazzo Uomo Nero
Dimensioni mm. 100x65

Il mazzo “Pietro nero con immagini divertenti di animali” mostra coppie di animali, maschio
e femmina, con abiti o accessori umani. Ogni coppia porta in alto a sinistra il disegno di un
oggetto, in modo da rendere più facile l’abbinamento anche ai bimbi più piccoli.
La carta non accoppiabile, quella di Pietro il nero, ha un caprone nero con valigia e bastone
da passeggio. Le carte con la foca femmina e la cicogna maschio portano il marchio del
fabbricante, come la confezione in plastica su cui troviamo una scritta che afferma che la
ditta fabbrica carte da oltre 100 anni. 







4709 - Schmid - Schwarzer Peter

Nome Schwarzer Peter nr. 54022
Fabbricante F. X. Schmid Vereinigte Münchener Spielkarten Fabriken
Paese Germania Occidentale
Numero carte 31
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x66

Il mazzo “Pietro nero” mostra coppie di personaggi di una fiaba, molti dei quali noti anche ai
bambini italiani. Ogni coppia porta in alto a sinistra il disegno di un oggetto, in modo da
rendere  più  facile  l’abbinamento  anche  ai  bimbi  più  piccoli.  La  carta  non  accoppiabile,
quella di Pietro il nero, mostra un bambino che ha scritto su un foglio “Ich bin’s” (sono io).
I personaggi raffigurati sono: Nikolaus e Frau Holle (san Nicola che porta doni ai bimbi e la
fata della neve), das Scutzengelchen e das Sandmännchen (l’angelo custode e il folletto che
mette la sabbia negli  occhi dei bimbi quando questi  bruciano per il  sonno),  das gestielte
Kater  e  Dornröscen (il  gatto  con  gli  stivali  e  la  bella  addormentata  nel  bosco),  der
Nussknacker e der Kerzen-Engel (lo schiaccianoci e l’angelo portacandele), Esel streck dich
e Mariechen mit den Sterntalern (l’asino d’oro e Mariolina con i soldi delle stelle),  Frau
Sonne e der liebe Mond (signora sole e l’amata luna),  die dumme Liesel e Hanswurst (la
stupida Liesel  e Giovanni salsiccia,  personaggio comico del  folklore tedesco ),  der böse
Hexenmeister e der böse Hexe (il malvagio stregone e la strega cattiva), das Aschenbrödel e
der  Märchenprinz (Cenerentola  e  il  principe  delle  fiabe),  Rotkäppchen  e  der  böse Wolf
(Cappuccetto rosso e il lupo cattivo), die sieben Zwerge e Schneewittchen (Biancaneve e i 7
nani),  Paulinchen e der  Struwwelpeter (Paoletta  che prende fuoco e Pierino porcospino,
personaggi  dell’omonima  favola),  der  pfiffige  Igel  e  der  Schnelläufer  Hase (il  riccio
intelligente  e  la  lepre  veloce),  Hänsel  e  Gretel e  der  Teddy-Bär  e  das  liebe  Puppchen
(l’orsacchiotto e la bambola amata) . 









4710 - Schmid - Der Schwarzer Peter

Nome Der Schwarzer Peter
Fabbricante Schmid
Paese Germania Occidentale
Numero carte 31
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x66

 Il mazzo “Il Pietro più nero” mostra coppie di personaggi di una fiaba, pochi dei quali noti
anche ai bambini italiani. Ogni coppia porta in alto a sinistra il disegno del personaggio in
formato ridotto, in modo da rendere più facile l’abbinamento anche ai bimbi più piccoli.
La carta non accoppiabile, quella di Pietro il nero, mostra un bambino di colore.
Kasperle (maschera popolare austriaca), der Klapperstorch (la cicogna che porta i bambini),
Jumbo der Elephant (Dumbo l’elefante), der Suppenkaspar (Gaspare zuppa), der Plumpsack
(la persona goffa), Stripp und Strupp, die Dackel (i bassotti Stripp e Strupp), der Gestiefelte
Kater (il gatto con gli stivali), Bibi der Affe (la scimmietta Bibi), Bi-Ba-Butzemann (Bi-Ba il
babau, lo  spauracchio),  Simba der  Löwe (Simba il  leone),  Hans im Glück (la  fortuna di
Hans),  Tip  das  teufelchen (Tip  il  diavoletto),  Hänschen-Klein (il  piccolo  Hans,  una
canzonetta infantile), das Katerlieschen (Frieder e Katherlieschen, fiaba dei fratelli Grimm) e
Max und Moritz (favola educativa di Wilhelm Busch).







4039 - F. X. Schmid ? - Schwarzer Peter 

Nome Schwarzer Peter
Fabbricante F. X. Schmid ?
Paese Germania
Numero carte 19
Anno 193x ?
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 90x60

Il mazzo risale probabilmente agli anni ’30 e porta ancora le istruzioni in caratteri gotici.
Le 9 coppie di bambini sono impegnate in vari passatempi: chi fa il bagno in mare, chi gioca
a golf, chi pattina sul ghiaccio o sulla strada, chi si appresta a una cavalcata, chi scia, chi
gioca a hockey su prato, chi scende con una slitta e chi gioca a tennis. La carta dispari mostra
una bambina con in braccio un pierrot e un orsacchiotto dietro di lei.
Un oggetto stampato in alto a sinistra permette ai bambini più piccoli di abbinare le coppie.
La stampa è di bassa qualità su carta molto leggera. Il retro non è stampato.





4040 - F. X. Schmid ? - Schwarzer Peter 

Nome Schwarzer Peter
Fabbricante F. X. Schmid ?
Paese Germania
Numero carte 48
Anno 194x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 99x67

Alcuni  anni  dopo  il  mazzo  viene  ristampato,  probabilmente  dallo  stesso  fabbricante,  su
cartoncino più pesante, colori variati, retro con volto di bambini e dimensioni maggiorate.
Ci sono 15 coppie in più che fanno: lancio del disco, corsa, lancio del giavellotto, palla a
mano, barca a motore, corsa a staffetta, salto in alto, lancio del peso, scherma, cannottaggio,
automobilismo, corsa a ostacoli, ginnastica con attrezzi, pallone medico, barra e clavettes.
Il mazzo ha una carta, di dimensioni minori delle altre, con le istruzioni e alla bambina con i
giocattoli del mazzo precedente è stata aggiunto un palloncino e un’altra carta con un bimbo
nero che legge un giornale. 









2300 - E. Schmidt - Wer weiss es?

Nome Wer weiss es? Märchen-Kartenspiel
Fabbricante Eugen Schmidt K.G.
Paese Germania
Numero carte 22/?
Anno 194x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 95x65

Il mazzo “Chi lo sa? Carte da gioco delle favole” è stato disegnato da Gottfried Bammes con
disegni ispirati alle fiabe dei fratelli Grimm: i sette corvi (die sieben Raben), il piccolo sarto
in Italia noto come 7 in un colpo (das tapfere Schneiderlein), i sei cigni (die sechs Schwäne),
la ragazza delle oche (die Gänsemagd). l'oca d'oro (die goldene Gans), i musicanti di Brema
(die  Bremer  Stadtmusikanten),  Cappuccetto  rosso  (Rotkäpchen),  il  serpente  bianco  (die
weisse Schlange),  Biancaneve e Rosarossa (Schneeweisschen und Rosenrot), i sette svevi
(die sieben Schwaben) e il principe, re in tedesco, ranocchio (der Froschkönig).
Una delle carte della  coppia porta in basso una domanda e l’altra carta ha la risposta.  I
Musicanti di Brema portano scritto “Da chi stavano fuggendo i malviventi?” e l’altra carta
mostra i musicanti che irrompono nella loro abitazione. 





2288 - Senkeisen - Peterspiel

Nome Peterspiel
Fabbricante Vereinigte Kunstanstalten Senkeisen
Paese Germania
Numero carte 25
Anno 194x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x59

Questo mazzo, probabilmente tedesco degli anni ’40, ha disegni con animali umanizzati che
svolgono diverse attività. 
Troviamo  la  volpe  cacciatrice,  il  ricco  maiale  con  elegante  signora,  il  caprone  oste,  la
cicogna pescatrice, toro e mucca impegnati in balli  folkloristici, il  caprone birraio, i  cani
sportivi, le rane atletiche e così via.
Ogni coppia è identificata on un numero da 1 a 12.
La carta dell’Uomo nero presenta un gatto nero che ha catturato due topolini.
 











0570 - Tower press - Donkey

Nome Donkey n. 5863
Fabbricante Tower Press
Paese Gran Bretagna
Numero carte 35 + 1 regole e pubblicità giochi
Anno 195x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 81x55

La Tower press era un fabbricante britannico di  carte da gioco destinate ai bambini  che
venne assorbita da Waddington nel 1969. Come dice la carta extra stampava giochi di tipo
Happy famiglie (quartetto), Beat your neighbour (cavarsi in camicia), Snap (un tipico gioco
inglese) e Old Maid (uomo nero) come questo. 
La  ditta  fu  molto  popolare  negli  anni  ’60,  producendo  ben  31  diversi  mazzi  di  carte
parecchio popolari tra i bimbi inglesi, anche perché molto economiche.
Il titolo del mazzo “Asino” in italiano, indica la figura che troviamo sulla carta dell’Uomo
nero, sul retro e sulla scatola. Le carte di ogni coppia hanno lo stesso disegno, per questo
motivo non servono gli  indici.  Le istruzioni  per  il  gioco indicano che gli  altri  giocatori
possono chiamare Asino il perdente.  





4193 - Tower Press - Donkey

Nome Donkey n. 5615
Fabbricante Tower Press
Paese Gran Bretagna
Numero carte 35 + 1 regole gioco
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 82x57

Sulle  carte  di  questo  mazzo  troviamo vari  animali  che  suonano  strumenti  musicali,  con
l’asino, sulla carta che fa perdere, come direttore d’orchestra. 
Troviamo:  piccolo Pete (all’ottavino),  Dennis the drums (ai timpani),  Francis the horn (al
corno inglese),  Jumbo the trumpeter (alla tromba),  Fritz the fiddler (al violino),  Percy the
pianist (al pianoforte), Terry the triangle (al triangolo), Nibble the flute (al flauto), Cecil the
cymbals (ai  piatti),  accordian  Claude (alla  fisarmonica),  Tiny  the  double  bass (al
contabbasso),  Trotter the trombone (al trombone),  the cello Fellow (al violoncello),  Harry
the bass (alla grancassa),  Eustace the euphonium (all’eufonio, un tipo di flicorno),  Sydney
the sax (al saxofono) e Tom the tuba (al basso tuba).





4192 - Tower Press - Old maid

Nome Old maid n. 5482
Fabbricante Tower Press
Paese Gran Bretagna
Numero carte 33 + 1 regole gioco
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 82x57

Sulle carte di questo mazzo troviamo bambini con i costumi tradizionali di tutto il mondo:
messicani,  svedesi,  svizzeri,  nord-americani,  hawaiani,  eschimesi,  indiani,  spagnoli,
irlandesi, bretoni, nativi americani, giapponesi, cinesi, gallesi, scozzesi e olandesi.
Il busto della vecchia signora lo troviamo sulla carta che fa perdere quando è l’unica che
rimane in mano alla fine del gioco. 





3932 - USPCC - Old maid

Nome Old maid card game
Fabbricante United States Playing Card company a subsidiary of Jarden 

Corporation
Paese U S A stampa Cina
Numero carte 33
Anno 2010
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x56

Le carte di questo mazzo sono molto colorate e, contrariamente a quasi tutti gli altri mazzi, il
disegno riempie completamente la carta, senza alcun margine. 
Come dice la scritta sulla scatola i 16 disegni, ripetuti 2 volte, mostrano bambini “intenti a
fare tutte le cose che i bambini amano”. 
Evidentemente le fanciulle statunitensi sono più coraggiose di quelle italiane nei confronti
dei serpenti. 





0367 - AS VEB - Sto pripada zajedno?

Nome Sto pripada zajedno?
Fabbricante AS VEB per Naklada učila
Paese Yugoslavia
Numero carte 33 + 1 presentazione + 1 regole gioco
Anno 1977
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 87x57

Nella Yugoslavia degli anni ’70 i bambini trovavano nei negozi la versione in serbo di mazzi
stampati nella DDR, l’ex Germania Orientale. Erano giochi ideati da una ditta di Pössneck,
in serbo "Naklada učila (edizione didattica) - Pössneck". La stampa era della AS VEB, in
serbo Tvornica karata (fabbrica di carte) di Altenburg.
Questo mazzo “Cosa  sta  insieme?” è stato  disegnato da  Manfred Fischer  ed è  un gioco
dell’uomo  nero  anomalo,  in  quanto  le  carte  non  sono  a  coppie,  ma  a  gruppi  di  4.
L’Uomo nero è un pupazzo di neve.
Il bambino poteva perciò scegliere se giocare a uomo nero o a quartetto.
Ogni quartetto ha disegni che si riferiscono allo stesso argomento; l’indice in alto ci dice che
sono soggetti natalizi, animali del bosco, attrazioni del circo ecc.







Con i retri delle carte si possono comporre scenette.



036
5 - AS VEB - Veliki ili mali ?



Nome Veliki ili mali ?
Fabbricante AS VEB per Naklada učila
Paese Yugoslavia
Numero carte 25 + 1 regole gioco
Anno 1977
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x70

Il mazzo, con disegni di Ingrid Graichen, è la versione venduta nell’allora Yugoslavia di un
mazzo stampato da AS VEB - Tvornica karata (fabbrica di carte) di Altenburg.
Il titolo del mazzo “Grande o piccolo?” ci dice che su ogni carta il bambino deve capire qual
è tra i due l’oggetto di maggiori o minori dimensioni.
I disegni sulle carte ci mostrano giocattoli, cibi, bevande, animali e bambini impegnati in
varie attività.
La carta dell’Uomo nero ha disegnato il sole e un pupazzo di neve.

 







0366 - AS VEB - Ovdje sam kod kuće

Nome Ovdje sam kod kuće
Fabbricante AS VEB per Naklada učila
Paese Yugoslavia
Numero carte 1977
Anno 25 + 1 regole gioco
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x70

Il mazzo “Qui sono a casa” illustra, con i disegni Dagmar Elsner-Schwintowsky, in ogni
coppia un animale e il suo nido o tana. 
È la versione per l’ex Yugoslavia di un mazzo stampato da Tvornica karata (fabbrica di
carte) di Altenburg. 
Gli  animali  illustrati  sono  gufo  (sova),  picchio  (djetlić),  pernice  (jarebica),  scoiattolo
(vjeverica), volpe (lisica), cicogna (roda), porcospino (jez), lepre (zec), criceto (hrćak), topo
selvatico pigmeo (poljski miš), codibugnolo (dugorepica) e cigno (labud). 
La carta dell’Uomo nero (Petar karta) ha il disegno del ragno crociato.
I retri di quattro carte, disposti nell’ordine corretto, mostrano un labirinto, la mappa di una
tana di topi (vedi ultima riproduzione).
In tedesco il titolo del mazzo con gli stessi disegni è “Hier bin ich zu Hause”, la traduzione
dell’edizione serba, e la fabbrica è indicata come VEB AS, monopolista della produzione di
carte nell’ex DDR. 
 







3979 - AS VEB - Helft Brände verhüten!

Nome Helft Brände verhüten! Peterspiel Nr. 334 750 6
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik
Paese Germania Orientale
Numero carte 25 + 1 regole gioco
Anno 1988
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x70

Il  mazzo  “Aiuta  a  prevenire  gli  incendi”  è  stato  stampato  per  la  Verlag  für  Lehrmittel
(editore per sussidi didattici) di Pössneck. 
Le  24  carte  mostrano  coppie  di  situazioni  potenzialmente  pericolose  che  potrebbero
evolversi  in  incendi.  Per  aiutare  l’abbinamento  ogni  coppia  porta  in  alto  a  sinistra  un
disegno,  che  mostra  quale  può  essere  il  pericolo,  e  il  tipo  di  pericolo:  Verbrennung
(combustione), Feuer (fuoco), Wärme und Rauch (calore e fumo), Feuerstättan (caminetti),
Asche (cenere),  Offenese  Feuer (fuoco  aperto),  Elektische  Geräte (apparecchiature
elettriche),  Gasgeräte (apparecchiature  a  gas),  Brennbare  Flüssigekeiten (liquidi
infiammabili),  Richtiges  Verhalten (comportamento  corretto),  Alarm  auslösen (dare
l'allarme) e Einsatz der Feuerwehr (operazioni dei vigili del fuoco).







4659 - AS VEB - Bleibt gesund!

Nome Bleibt gesund!
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik
Paese Germania Orientale
Numero carte 25
Anno 1982
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x70

Il  mazzo  “Rimani  in  salute!”  è  stato  stampato per  la  Verlag für  Lehrmittel  (editore  per
sussidi didattici) di Pössneck. 
Le 12 coppie di carte mostrano il comportamento corretto e quello sbagliato, mentre la carta
non accoppiabile ci mostra un bambino che mostra gli alimenti più salutari e una medaglia
che gli assegna il primo premio.
Le coppie sono 1  Tagesbeginn (inizio  del  giorno) -  2  Körperpflege (cura personale) -  3
Schulfrühstück (colazione a scuola) - 4 Körperhaltung (postura del corpo) - 5 Bewegung an
frischer Luft (esercizi all’aria aperta) - 6 Unfallgefar beim Spiel (rischio d’incidenti durante il
gioco)  -  7  Sauberkeit  der  Hände (Pulizia  delle  mani)  -  8  Richtige  Beleuchtung  am
Arbeitsplatz (corretta illuminazione del uogo di lavoro) - 9 Bekleidung (abbigliamento) - 10
Ansteckungsgefahr (rischio d’infezione) - 11 Zahnpflege (cura dei denti) - 12 Schlaf (sonno)





 



4660 - AS VEB - Spiele mit - reime mit 

Nome Spiele mit - reime mit - Schwarzer Peter
Fabbricante Altenburger Spielkartenfabrik
Paese Germania Orientale
Numero carte 25
Anno 1982 ?
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 100x70

 
Il mazzo “Gioca con... fai rima con...” è stato stampato per la Verlag für Lehrmittel (editore
per sussidi didattici) di Pössneck. 
Le 12 coppie di carte mostrano due diverse attività del bambino. Una carta porta una frase 
completa, nell'altra il bambino deve indovinare la parola che manca. Le due frasi faranno 
rima tra di loro.
Jürgen isst den Fisch (Jürgen mangia il pesce)  - Anja steht am ... (Anja è in piedi davanti...) 
- Hanka kocht gern Suppe (Ad Hanka piace cucinare la zuppa)  - Grit spielt mit der ... (Grit 
gioca con...) - Robert schwimmt in See (Robert nuota nel mare)  - Petra sieht ein ... (Petra 
vede un...) - Ralf geht in den Keller (Ralf va in cantina)  - Britta holt die ... (Britta prende...) -
Anke winkt dem Boot (Anke saluta la barca)  - Ines trägt ein ... (Ines porta una...) - Kerstin 
rührt den Brei (Kerstin mescola il porridge)  - Peter bringt ein ... (Peter porta un...) - Kai 
kommt mit der Tasche (Kai arriva con la borsa)  - Maik trinkt aus der ... (Maik beve dalla ...) 
- Uwe rennt ins Haus (Uwe corre a casa)  - Stefan fängt die ... (Stefan afferra il...) - Dirk 
hüpft in die Pfütze (Dirk salta nella pozzanghera)  - Tim sucht seine ... (Tim cerca il suo...) - 
Heike hält ein Glas (Heike tiene in mano un bicchiere)  - Dieter fällt ins ... (Dieter cade...) - 
Tina näht ein Tuch (Tina cuce una stoffa)  - Katrin liest im ... (Katrin legge...) - Frank malt 
an der Wand (Frank sta dipingendo sul muro) - Katja sitz im ... (Katja è seduta nella ...)







4766 - Whitman - Old maid

Nome Old Maid no. 3009
Fabbricante Whitman Publishing co.
Paese U S A
Numero carte 45
Anno 195x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 89x57

La Whitman Publishing Co. era una ditta statunitense attiva per una trentina d’anni dagli anni
’40 del secolo scorso. Stampò diversi giochi per bambini e per cartomanzia, come si può
vedere dalla carta pubblicitaria allegata al mazzo.
Le vignette, il cui disegno fa ipotizzare siano state stampate intorno alla metà del 20° secolo,
sono uguali in ogni coppia. Mostrano personaggi impegnati in varie attività, attività cui si
riferisce il loro cognome. 





4449 - Willeb - Jeu de mariages - Mistigri

Nome Jeu de mariages - Mistigri 1421C
Fabbricante Willeb
Paese Francia
Numero carte 29
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 105x73

Willeb fu un fabbricante francese che, poco dopo la metà dello scorso secolo, divenne molto
popolare tra i bambini per i numerosi giochi che stampò. 
Le carte di questo “Gioco degli accoppiamenti” ci mostrano coppie di animali che il bimbo
di quegli anni poteva aver avuto la possibilità di vedere. Oggi purtroppo molti di loro sono
completamente sconosciuti ai bimbi moderni, specie se vivono in città, convinti che il latte e
l’insalata nascano nei supermercati. 
Per facilitare l’accoppiamento delle carte ogni coppia ha in alto a sinistra un simbolo, quasi
sempre il cibo dell’animale. La carta singola mostra una scimmietta su fondo nero.







4472 - Willeb - Jeu de mistigri 1477

Nome Jeu de mistigri 1477- Jeu de 32 cartes - Jeu de 7 familles
Fabbricante Willeb
Paese Francia
Numero carte 29
Anno 196x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 64x44

Questo mazzo di Willeb è inserito in una confezione che comprende tre mazzi di formato
ridotto, uno per l’uomo nero, uno per il gioco delle famiglie e il terzo un mazzo standard a
disegni francesi. Sulla confezione appaiono le immagini dei tre mazzi.
Le figure ci mostrano coppie che svolgono la stessa attività, lo stesso sport o il costume. La
carta non accoppiabile mostra Pierre Noir (Pierino nero), uno dei nomi con cui questo gioco
è conosciuto in Francia. 
Per facilitare l’accoppiamento delle carte in alto a sinistra c’è un simbolo che fa riferimento
all’attività della coppia. 







0363 - Znasc Znak - Crni Peter

Nome Crni Peter
Fabbricante Zasc Znak
Paese Yugoslavia
Numero carte 25
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 79x49

Questo mazzo, destinato a far divertire i bambini dell’ex Yugoslavia, mostra fanciulli intenti
in vari passatempi. 
Troviamo alcuni giochi ormai dimenticati, come il cerchio o il diabolo, bambini pagliacci e
suonatori, impegnati in balli folkloristici, sciatori o intenti ad escursioni in montagna.
La carta dell’Uomo nero mostra un bambino con una palla su cui è scritto il titolo del mazzo.
Dietro la sua testa il marchio del fabbricante.











0550 - Fabbricante sconosciuto - Il gioco
dell’asino

Nome Il gioco dell’asino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 39
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 57x40

È un mazzo pubblicitario dei prodotti da forno Mulino Bianco. 
Le scatole, inserite nelle confezioni dei prodotti, contenevano piccoli giochi, tra cui alcuni
giochi di carte. 
Le illustrazioni sulle carte mostrano i vari prodotti del Mulino Bianco, con il mulino simbolo
della società sul retro e sulla scatola. 
La carta che fa perdere è detta l’Asino e mostra appunto un somarello.





4206 - Fabbricante sconosciuto -
Le jeu de l'île Tatouille

Nome Le jeu de l'île Tatouille
Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte 39 + 1 regole gioco
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 60x50

È un mazzo pubblicitario del ristorante Del Arte a Nizza. 
Sulle carte troviamo ingredienti dei piatti, come melanzane, peperoni e zucchine, cibi, come
la ratatouille o la torta alla crema, e altri personaggi, come Angelo e il professor Spaghettito.
Il cattivo Peperonne è sulla carta singola, quella che farà perdere il bambino che se la troverà
in mano alla fine del gioco. 
 





4601 - Fabbricante sconosciuto - Drago nero -
pubblicità Magnesia san Pellegrino

Nome Drago nero - pubblicità Magnesia san Pellegrino
Fabbricante Sconosciuto
Paese Italia
Numero carte 37?
Anno
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 45x32

Il mazzo, purtroppo incompleto quello della mia collezione, è stato distribuito in omaggio a
chi acquistava la Magnesia san Pellegrino, un lassativo in moda tempo fa, con la sua scatola
in latta esagonale che qui è riprodotta sul retro. 
Le coppie di animali sono impegnate in varie attività sportive, mentre la carta singola, il
Drago nero, è un drago in cilindro che fuma il camino di una casa.
 







4459 - Fabbricante sconosciuto - Mistigri -
Les fables de La Fontaine

Nome Mistigri - Les fables de La Fontaine - Chaussettes DD Jamais 
stoppées

Fabbricante Sconosciuto
Paese Francia
Numero carte 31
Anno 197x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 87x57

Il  mazzo,  regalato  ai  clienti  dal  produttore  delle  calze  DD  e  disegnato  da  Monique
Berthoumeyrou, mostra personaggi delle fiabe scritte da La Fontaine: il lupo e l’agnello, la
lepre e la tartaruga, la rane e il bue, il  topo di campagna e quello di città, la cicala e la
formica, il ciabattino e il finanziere, la volpe e il corvo, il pesciolino d’oro e il pescatore, la
lattaia e la brocca per il latte, la gallina che fa le uova d’oro, l’asino e il cavallo, il leone e il
topolino, la colomba e la formica, la volpe e la cicogna e l’allodola con i suoi piccoli.
La carta non accoppiabile mostra un gatto. 







4667 - Fabbricante sconosciuto - Oldtimers II 

Nome Oldtimers II - pubblicità pasta Birkel
Fabbricante Sconosciuto
Paese Germania Occidentale
Numero carte 25
Anno 195x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 70x33

Questo  mazzo  è  stato  distribuito  negli  anni  ’50  come  pubblicità  della  pasta  Birkel.
Come dice il titolo “Auto d’epoca II” vi sono automobili dal prodotte dal 1910 al 1939.
Ogni coppia ha due carte con lo stesso disegno. 
Troviamo 1922 Peugeot Quadrilette - 1928 Mercedes-Benz SS - 1919 Chevrolet modell 490
- 1927/28 Vauxall - 1915 Ford modell T - 1928 Hispano Suiza - 1927 Rolls-Royce - 1939
Bentley - 1910 Renault - 1924 Humber - 1911 Adler - 1937 Bugatti Atlante e 1914 Mercer
come carta non accoppiabile. 





4668 - Fabbricante sconosciuto - Zirkus 

Nome Zirkus - pubblicità pasta Birkel
Fabbricante Sconosciuto
Paese Germania Occidentale
Numero carte 25
Anno 195x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 70x34

Questo  mazzo  è  stato  distribuito  negli  anni  ’50  come  pubblicità  della  pasta  Birkel.
Come dice il titolo “Circo” vi sono su ogni carta artisti circensi, con il pagliaccio sulla carta
non accoppiabile. Ogni coppia ha due carte con lo stesso disegno.





4669 - Fabbricante sconosciuto - Märchen 

Nome Märchen - pubblicità pasta Birkel
Fabbricante Sconosciuto
Paese Germania Occidentale
Numero carte 25
Anno 195x
Tipo mazzo Uomo nero
Dimensioni mm. 70x38

Questo  mazzo  è  stato  distribuito  negli  anni  ’50  come  pubblicità  della  pasta  Birkel.
Come dice il  titolo “Fiabe” troviamo sulle carte coppie di personaggi di fiabe amate dai
bambini tedeschi. 
Prinzessin auf der Erbse (La principessa sul pisello) -  Schnee-Wittchen (Biancaneve) - Der
kleine  Muck (il  piccolo  Muck)  -  Zwerg  Nase (naso  da  gnomo)  -  Frosch-König (il  Re
ranocchio)  -  Das  tapfere  Schneiderlein (il  sarto  valoroso  ovvero  l’ammazzasette)  -
Prinzessin und Prinz (principe e  principessa)  -  Bremer Stadt-Musikanten (i  musicanti  di
Brema) -  Suppen Kaspar (Gaspare Zuppa) -  Brüderchen und Schwesterchen (fratellino e
sorellina) - Däumling (Pollicino) - Hase und Igel (la lepre e il riccio)
La carta non accoppiabile è un nero che porta 7 polli, marchio della ditta che produce pasta
all’uovo. 
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